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环境搭建： 

1、 安装 ccs3.1（本例路径为：C:\CCStudio_v3.1），默认配置，只需点击下一步即可

完成安装。 

2、 配置仿真器（以 TDS510USB Pluse 仿真器为例），首先安装仿真器驱动（仿真器自

带的光盘上），接下来配置 ccs 

（1）、启动 ccs，开始�所有程序�Texas Instruments�Code Composer Studio 

3.1�Code Composer Studio 3.1，显示如下图： 

 
（2）、点击上图菜单栏中的 File�Launch Setup，结果如下图： 

 

 

 



          

 3

（3）、在上图的 Family、Plateform 中分别选择 C64xx 和 TDS510USB PLUS 

EMULATOR，如下图所示： 

 
（4）、选择上图中过滤出的 C64xx Rev 1.1 TDS510USB PLUS EMULATOR，         

点击 << Add 其结果如下图所示： 

 

（5）、在上图中的左侧栏 上右键，选择 Properties，配置

如下： 
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Next 继续，直至 finish。 

（6）、配置 gel 文件：在（4）图中的 CPU_1 上右键，选择 Properties，出现下图： 

 

（7）、将光盘中的 YY-DM642.gel 拷贝至 CCStudio_v3.1\cc\gel\下，点击上图红框

内按钮添加 YY-DM642.gel 所在路径。如下图： 
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点击 OK，完成 gel 文件配置。 

（8）、完成以上步骤，又回到此界面： 

 
点击 Save & Quit 完成仿真器配置。此时弹出消息框，点击是，重启 ccs。 

3、 连接仿真器 

（1） 将仿真器 jtag 口连接到板子的 J7 上，网线（交叉网线）连接板子和 pc，视频输入

连接到 P1，将视频输出连接到板子的 P3。硬件连接图如下： 
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打开监视器，将仿真器的 USB 连接到电脑上，这时会提示找到新硬件，选择如下： 

 

 

点击下一步，直至安装完成。 

（2）板子上电（5V/2A），这时监视器会输出 colorbar，打开 ccs 窗口，点击菜单栏

中 Debug�Connect，其结果如下图：表示已连接成功 
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4、 加载 gel 文件，右键下图红圈，选择 Load GEL，然后找到 YY-DM642.gel 所在位

置。 

 

 

 

5、 运行程序（直通程序，不带网络功能）：将光盘中 YY-DM642 程序\loopback 下的

VP0Loopback 文件夹拷贝至 C:\CCStudio_v3.1\MyProjects，可运行的程序为：

C:\CCStudio_v3.1\MyProjects\VP0Loopback\Debug\LYVideoprocess.out 

注注注注：：：：程序路径不可含有中文程序路径不可含有中文程序路径不可含有中文程序路径不可含有中文！！！！ 

（1） 在 ccs 菜单栏中依次选择 File�Load Program，在弹出的对话框内找到刚才拷贝

的文件夹并打开 LYVideoprocess.out，在 ccs 中会看到程序下载界面，待下载完

成，点击下图红框所示：即运行程序，这时在监视器上会看到摄像头采集到的图像。 
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（2） 结束程序运行：点击如下图红框所示，程序即可停止运行。（若要下载另一程序，先

点击 Debug�Reset CPU。因为用 TDS510USB PLUS 仿真器，在两次下载程序之间

不 Reset CPU，第二次下载程序会很慢） 

 

（3） 带网络功能的视频程序运行，首先要安装 vc6.0，才能在 pc 机端开启解码播放器。

流程为：先运行播放器，点击下图所示播放按钮，修改 pc 主机的 ip 地址为程序所

写服务器 ip，下载并运行程序，程序运行后点击播放器界面上的设置码率，这时播

放器即可显示图像。 

将光盘下 YY-DM642程序下的 LYH264NetClientLoopD1和 LY264NetPlayer文件

夹拷贝至 C:\CCStudio_v3.1\MyProjects，并进入 LY264NetPlayer\Debug 运

行 H.264 D1 Player.exe， 其界面如下图所示： 
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打开工程：右击下图红框所示 

 

弹出下面界面：选择红框所示，并打开 
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出现下面界面： 

 
点击上图红框所示，展开工程：结果如下图 

 

将主机 ip 改为 192.168.1.1。 

先将正在运行的程序停止，然后点击 ccs 菜单栏 Debug�reset CPU 

接 下 来 加 载 程 序 File�Load Program ， 弹 出 下 面 界 面 ： 找 到

LYH264NetClientLoopD1\Debug\h264netcom.out 并打开，如下图： 
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等待下载完成，在 ccs 点击下图红框所示：运行程序 

 

其结果如下： 
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这时点击 pc 端 H.264 D1 Player 界面上的 即可显示图像。 

6、 工程的编译，下面以带网络网络网络网络的工程编译为例，工程文件夹所在路径为：光盘下

YY-DM642 程序下的 LYH264NetClientLoopD1，工程名为 H264NetCom.pjt，将

LYH264NetClientLoopD1 文件夹拷贝至 C:\CCStudio_v3.1\MyProjects 目录下

（若第 5 步拷贝了，这次拷贝忽略） 

（1） 将 光 盘 下 的 YY-DM642 程 序 中 的 C6xCSL.rar 和 NDK.rar 拷 贝 至

C:\CCStudio_v3.1 并解压至当前文件夹，其结果如下图： 

 

（2） 在 ccs 中添加工程 H264NetCom.pjt，如下图：右击红框所示选择 Open Project

找到 H264NetCom.pjt 并打开。 
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打开现象如下图： 

 
右击打开的工程（上图红框所示），选择 Build Options，弹出下图： 
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以上两图所示，标明了进行 6.（1）操作的原因。 

（3）、进行编译操作，点击下图小红框所示：大红框所示信息表示编译成功。 
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程序运行演示说明： 

以下所运行的程序均在光盘下 YY-DM642 程序文件夹下； 

所运行的程序是以 P1 口为输入还是以 P2 口为输入，通过以下方式来查看： 

打开所要运行的程序工程，以 VP0Loopback 的接口为 P1 例：打开工程并找到红

框所示，打开 tsKVideoInput.c，如粉框所示内容，即表示输入接口为 P1 口。 

 

打开所要运行的程序工程，以 VP1Loopback 的接口为 P2 例：打开工程并找到红

框所示，打开 tsKVideoInput.c，如粉框所示内容，即表示输入接口为 P2 口。 
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（1）、loopback 程序 

  VP0Loopback（模式为：输入�输出） 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 VP0Loopback\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后

点击 Debug�Run 或 运行程序，这时在监视器端可看到输出图像。停止

程序运行，点击 。 

此时有程序正在运行，而我们想运行另一程序，具体操作如下：先点击 ，

停止正在运行的程序，然后菜单栏 Debug�Reset CPU（如果不执行此操作，

510 仿真器下一次下载程序速度将会很慢），继续菜单栏 File�Load Program

下载想要运行的程序即可。 

VP1Loopback（模式为：输入�输出） 

将视频输入线接入 P2 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 VP1Loopback\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后

点击 Debug�Run 运行程序，这时在监视器端可看到输出图像。 

H.263_loopback（模式为：输入�H.263 编码�输出） 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 H.263_loopback\bin 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点

击 Debug�Run 或 运行程序，这时在监视器端可看到输出图像。停止程

序运行，点击 。 

LYVP0H264Loopback（模式为：输入�H.264 编码�输出） 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 LYVP0H264Loopback\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子

上，然后点击 Debug�Run 或 运行程序，这时在监视器端可看到输出图

像。停止程序运行，点击 。 
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LYVP1H264Loopback（模式为：输入�H.264 编码�输出） 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 LYVP1H264Loopback\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子

上，然后点击 Debug�Run 或 运行程序，这时在监视器端可看到输出图

像。停止程序运行，点击 。 

（2）、网络摄像机程序：（JAVA 插件在光盘 JAVA applet 文件夹下） 

  jpeg_motion 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，连接好网线，将仿真器 JTAG

接入 J7，将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，

单击菜单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load 

Program，找到 jpeg_motion\bin 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子

上，然后点击 Debug�Run 或 运行程序，运行成功如下图所示 

 
在 ccs 窗口中看到板子的 ip 地址为 192.168.1.117，更改主机 ip 使之与板子

的 ip 在同一段，打开 IE 浏览器，在地址栏输入 192.168.1.117 即可看到视频

图像（需要安装 JAVA 插件）。通过监视器也可看到输出图像。下图为通过网

络显示的视频截图： 

 

 



          

 18 

jpeg_netcam(通过通过通过通过ＩＥＩＥＩＥＩＥ浏览器浏览器浏览器浏览器两通道可选两通道可选两通道可选两通道可选，，，，可可可可选择选择选择选择图像质量图像质量图像质量图像质量) 

将视频输入线接入 P1 口、Ｐ２口，视频输出线接入 P3 口，连接好网线，将

仿真器 JTAG 接入 J7，将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接

着打开 ccs3.1，单击菜单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击

File�Load Program，找到 jpeg_netcam\bin 下的*.out 文件并打开，将

其下载到板子上，然后点击 Debug�Run 或 运行程序，运行成功如下图

所示 

 

看到板子的 ip 地址为 192.168.1.117，更改主机 ip 使之与板子的 ip 在同一段，

打开 IE 浏览器，在地址栏输入 192.168.1.117 即可看到视频图像（需要安装

JAVA 插件）。下图为通过网络显示的视频截图： 
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jpeg_network 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，连接好网线，将仿真器 JTAG

接入 J7，将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，

单击菜单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load 

Program，找到 jpeg_network\bin 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子

上，然后点击 Debug�Run 或 运行程序，运行成功如下图所示 

 

看到板子的 ip 地址为 192.168.1.117，更改主机 ip 使之与板子的 ip 在同一段，

打开 IE 浏览器，在地址栏输入 192.168.1.117 即可看到视频图像（需要安装

JAVA 插件）。通过监视器也可看到输出图像。下图为通过网络显示的视频截

图： 
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（3）、图像处理程序（部分演示，Videoprocess CCS3.1 目录下） 

  AverageSmooth 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 AverageSmooth\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然

后点击Debug�Run或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像； 我

们也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集的图像，CCS3.1 通过 JTAG

把存储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� 

Image，图形参数设置如下： 

 

上图中 3 个首地址对应于工程中 Videoprocess.c 中的代码，如下图红线部

分所示： 

 

下图为在 ccs3.1 下采集到的图片，由图可以看到，我们的系统采集的图片数

据完全正确,没有发生行与行，列与列之间错位的情况，并与显示器显示的内

容相同。 
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  EdgeFilter 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 EdgeFilter\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点击

Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像； 我们也

可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集的图像，CCS3.1 通过 JTAG 把

存储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� 

Image，图形参数设置如下： 

 

点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 
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GausseSmooth 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 GausseSmooth\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然

后点击 Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；

我们也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG

把存储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� 

Image，图形参数设置如下： 

 

点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 
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HorizTranspose 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 HorizTranspose \Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然

后点击 Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；

我们也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG

把存储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� 

Image，图形参数设置如下： 

 
点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并不显示器显现内容相同。   
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LaplacianEdge  

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 LaplacianEdge \Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然

后点击 Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；

我们也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG

把存储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� 

Image，图形参数设置如下： 

 

上图中对应的首地址在 tskVideoOutput.c 中，如下图： 
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点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 

 

    

MedianFilter 

将视频输入线接入Ｐ１口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 MedianFilter\Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点

击 Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；我们

也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG 把存

储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� Image，

图形参数设置如下： 
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点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 

 

 

SobelEdge 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 SobelEdge \Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点

击 Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；我们

也可以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG 把存

储区中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� Image，

图形参数设置如下： 
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点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 

 

 
 

Threshold 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 Threshold \Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点击

Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；我们也可

以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG 把存储区

中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� Image，图

形参数设置如下： 
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点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 

 
 

Zoom 

将视频输入线接入 P1 口，视频输出线接入 P3 口，将仿真器 JTAG 接入 J7，

将仿真器 USB 端连入电脑，将板子上电（5V/2A），接着打开 ccs3.1，单击菜

单栏中 Debug�Connect，接着在菜单栏中单击 File�Load Program，找

到 Zoom \Debug 下的*.out 文件并打开，将其下载到板子上，然后点击

Debug�Run 或 运行程序，这时监视器会显示经过处理的图像；我们也可

以通过 ccs3.1 自带的画图工具来观察采集 的图像,CCS 通过 JTAG 把存储区

中的视频数据传输到 PC 机。通过选择菜单的 View�Graph� Image，图     

形参数设置如下： 
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点击 OK，在 ccs3.1 下可得到下图所示图像，并与显示器显示内容相同。 
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应用实例演示： 

 本演示内容在光盘“应用实例”文件夹中。 

 串口多种处理程序使用上位机通过串口发送控制命令，达到多种处理效果切换。本

程序使用串口 A 口，具体如下： 

 YY-DM642 串口信号如下图所示： 

   

1、 硬件连接：将自制串口线（公头）的 2、3、5 脚依次接入 A 口的 RXD、TXD 和

GND，并将此公头连接至平行串口线（母头）接入计算机；将视频输入接 P1 口，

视频输出接 P3 口，仿真器 JTAG 接入 J7，将 5V/2A 电源接入。 

2、 将应用实例\串口多种处理下的 MedianFilter OSD N.rar，serialcom-new.rar 拷

贝至 C:\CCStudio_v3.1\MyProjects 下，将压缩文件解压至当前文件夹，将会

出现 2 个文件夹分别为 serialcom-new 、 MedianFilter OSD N 。打开

serialcom-new\Debug 中的 serialcom.exe，界面如下： 

 

点击 Sobel 锐化按钮。 

打开 ccs，菜单栏 Debug�Connect（如果出现错误，请复位 YY-DM642

或重新上电，再次连接）；菜单栏 File�Load program，找到 MedianFilter 

OSD N\Debug 下的*.out 文件并确定。然后点击 Debug�Run 或 运行      
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运行程序，这时显示器端画面如下： 

 

 

依次点击控制台的反像、Laplacian 锐化、中值滤波、Gaussian 滤波、

Histogram 均衡，监视器画面如下所示： 

 

反像 

 

 

Laplacian 锐化 
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中值滤波 

 

 

Gaussian 滤波 

 

 

Histogram 均衡 
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烧写程序烧写程序烧写程序烧写程序：（：（：（：（烧写程序时使用烧写程序时使用烧写程序时使用烧写程序时使用 ccs2.2，，，，烧写烧写烧写烧写工具在光盘中程序烧写文件夹下工具在光盘中程序烧写文件夹下工具在光盘中程序烧写文件夹下工具在光盘中程序烧写文件夹下）））） 

使用 FLASHBURN utility 烧写 flash 存储器说明 

FlashBurn utility 烧写工具简介 

FlashBurn utility 为初学开发者的 flash 存储器编程软件。FlashBurn utility 依

靠 Code Composer Studio 和一个 FBTC 程序烧写数据和程序到 DSP 目

标板的 flash 存储器中。 

 

烧写所必需的工具 Code Composer Studio/FBTC/Hex Conversion Utility 

 

使用 FlashBurn utility 烧写程序的步骤 

准备要烧写到 flash中的HEX文件，HEX文件使用hex6x.exe通过CCS的.out

文件创建； 

准备目标系统，FlashBurn 通过 CCS 将 FBTC 下载到 DSP 中并运行。 

 

准备可以烧写的十六进制文件 

如果用户已经编译完毕用户程序。将程序烧写文件夹下的 boot.asm 程序加

入到用户程序中，其地址空间分配为 0x00~0x400；在 BIOS 的添加方式可参

照下图。在 ccs 下打开工程，在工程下的 cmd 文件里添加： 

 SECTIONS     {.boot_load :   >   BOOT}，再编译生成 out 文件。        
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然后，根据转换的 CMD 文件 LYDM642boot。使用 HEx6x 工具，将 OUT 文

件，转换成为 HEx 的二进制文件。注意 LYDM642.bat 文件的名称和路径设

置与本系统保持一致。（Debug\h264netcom.out，*.out 与本系统的 out

文件保持一致） 

 

首先将附件内容拷贝至主文件夹目录下。 

点击 CCS2.2 后退出，打开 FalshBurn 软件。 

逻辑地址设为 0，选中校验，匹配处理器类型 64x，选择 FBTC 文件，浏览

FBTC642.out 添加，填写 FLASH physical addr(物理地址)0x90000000，和

# bytes(长度)0x400000。（其中 0x90000000，为 FLASH 在目标系统的起始

地址，0x400000 为 FLASH 的存储容量）,选择 HEX 文件，保存.cdd 文件。

擦除 FLASH.选择 Program->Erase Flash 之，点击确定关闭对话框，完成擦

除。烧写 FLAS.H 选择 Program->program Flash。断电后上电即可运行。 
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附附附附：：：：基于基于基于基于 YY-DM642 的的的的系统连接系统连接系统连接系统连接实实实实例例例例 

 CIF 格式视频采集格式视频采集格式视频采集格式视频采集：：：： 

 

H.264 单路视频编解码单路视频编解码单路视频编解码单路视频编解码：：：： 

 

 

网络摄像机功能网络摄像机功能网络摄像机功能网络摄像机功能：：：： 
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双路视频编解码双路视频编解码双路视频编解码双路视频编解码：：：： 

 

 

 

 

动态字符叠加动态字符叠加动态字符叠加动态字符叠加：：：： 
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静态字符叠加静态字符叠加静态字符叠加静态字符叠加：：：： 

 

 

边缘检测边缘检测边缘检测边缘检测：：：： 

 

 

彩转黑彩转黑彩转黑彩转黑：：：： 
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自适应阀值分割自适应阀值分割自适应阀值分割自适应阀值分割：：：： 
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关于悦翼 

悦翼长期从事嵌入式系统应用产品（实时操作系统、DSP/ARM 全系列开发调

试工具、DSP/ARM 全系列开发板）、嵌入式图像跟踪识别系统及嵌入式技术项目

的设计与定制等。嵌入式系统销售，产品涵盖 DSP，ARM，FPGA 等硬件平台。悦

翼致力于将先进的图像工程理念和图像处理理论应用于具有特定要求或特殊应

用场合的工程领域中，从工程实践的角度检验已有理论的有效性，并对已有理论

做出工程化的评价、改进和创新。 

在智能化视觉信息处理系统技术及应用集成方面，公司研发高性能嵌入式机

器视觉应用开发平台，具有极强的处理性能，高度的灵活性，特别适用于工业检

测、测量、识别、医学成像、网络视频监控、等高速 DSP 应用领域，在技术创新

方面取得重大进展。在视频编解码领域有深入研究，对 MPEG4、H.264 视频压缩

算法有稳定的研发队伍。 

感谢您光临西安悦翼电子科技有限责任公司，如有任何需要了解和咨询的问题，

请通过相应的服务热线联系我们，我们将会很快地跟您取得联系，同时为您提供

最快捷、最方便、最优质的服务。 

联系电话: 029-88839213，13991805685 

联系人: 孙先生 

E-mail: sunweitom@tom.com/xauwing@126.com 

联系地址: 西安雁塔区高新路 33 号新汇大厦 B2303D 

邮编： 710000 

 

 

 

 


