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Acordo de Licenga do Software

O seguinte ¢ um acordo juridico de licenga do software entre vocé, o usuario do software, e a ArcSoft, Inc. Leia com
atengdo este acordo de licenga antes de usar o produto. Usar o produto indica que vocé leu este acordo de licenga e
concorda com os seus termos. Caso ndo concorde com os termos, devolva o software imediatamente ao lugar onde o
comprou dentro de 10 dias da data da compra e vocé terd direito a um reembolso completo.

Concessiio da licenga. Esta licenca lhe permite usar uma copia do software incluido neste pacote em um unico
computador. Para cada licenciado do software, o programa pode estar em uso apenas em um computador de cada vez. O
software estara em uso quando estiver carregado em RAM ou no disco rigido ou em outra memoria permanente.

E necessaria uma permissio de licenga multiuso da ArcSoft caso o programa seja instalado num servidor de rede com
0 Ginico proposito de distribui¢do por outros computadores, ou se o programa for instalado e usado por mais do que um
computador.

Copyright. O software que acompanha este pacote ¢ propriedade da ArcSoft e esta protegido pelas leis de copyright
dos Estados Unidos, provisdes de tratado internacional e todas as outras leis nacionais que se aplicam. O software deve
ser tratado como todos os outros materiais de copyright (por exemplo, livros ¢ gravagdes musicais). Esta licenga ndo
permite que o software seja alugado ou arrendado e os materiais por escrito que acompanham o software (ifany) ndo
podem ser copiados.

Garantia Limitada. ArcSoft, Inc., garante que o software contido aqui executara substancialmente de acordo com
o documento incluido. Ndo ha nenhuma outra garantia. A ArcSoft nega todas as outras garantias, expressas ou ndo,
incluindo mas néo limitada a garantias implicitas de mercadorias e adaptagdo para uma finalidade especifica, em relagdo
ao Software, os materiais por escritos incluidos e, caso houver, hardware incluido.

Nenhuma responsabilidade por danos conseqiientes. Sob nenhuma hipétese, a ArcSoft ou seus fornecedores serdo
responsaveis por danos (incluindo mas néo limitado a danos por perda de lucros empresariais, interrupgdo de negdcios,
perda de informagdo comercial ou qualquer outra perda pecuniaria) que resulte de uma inabilidade de usar este software,
mesmo se a ArcSoft, Inc. tenha sido avisada da possibilidade de tais danos. Devido ao fato de que alguns estados/
jurisdigdes ndo permitirem a exclusdo ou limitagdo de danos conseqiientes ou incidentais, as limitagdes acima podem
ndo se aplicar a vocé.

Direitos Restritos do Governo Americano. O Software ¢ a documentagdo sdo fornecidos com Direitos Restritos. O
uso, duplicagdo ou revelagdo pelo Governo Americano esta sujeito a restrigdes conforme estabelecido no subparagrafo
(¢) (1) (ii) da clausula dos Direitos de Dados Técnicos ¢ Software de Computadores em DFARS 252.277-7013 ou no
subparagrafos ( ¢) (1) (2) e (3) do Software de Computadores Comerciais - Direitos Restritos em 48 CFR 52.277-19,
conforme se aplicar, ¢ quaisquer emendas a eles. O fabricante ¢ ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd., Fremont, CA
94538.

Se este produto foi comprado nos Estados Unidos, este Acordo ¢ regido pelas leis do estado da California; caso contrario,
as leis locais se aplicam.
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Bem vindo ao VideoImpression

O Videolmpression™ da ArcSoft é um programa poderoso e facil de usar de
apresentagdo e edi¢do de video que destina-se a consumidores em geral. Ele lhe permite
editar clips de video e imagens fixas, e reuni-las para criar apresentagdes de video na
area de trabalho em multimidia para o lar, o escritorio e até mesmo a Internet.

Destaques do Videolmpression
» Uma interface grafica intuitiva com o usuario que faz com que o programa seja

extremamente facil de aprender — vocé pode se tornar produtivo em questdo de minutos.

* Compativel com TWAIN, o programa lhe permite adquirir imagens diretamente de
scanners e camaras digitais e vocé pode instantaneamente transforma-las em uma
apresentacdo de video.

« Albuns Ihe permitem organizar clips de videos, imagens fixas e até mesmo arquivos
de som visualmente na area de trabalho.

* Ferramentas embutidas de edi¢@o lhe permitem ajustar facilmente o brilho ¢ o
contraste de imagens no programa.

* A ferramenta de texto facil de usar lhe permite adicionar titulos interessantes e
legendas as apresentagdes de video. Vocé pode escolher qualquer tipo de fonte,
tamanho, estilo e cor da sua escolha.

* O Storyboard lhe permite colocar os clips de video, imagens fixas e arquivos de
som na seqiiéncia que vocé desejar. Vocé também pode adicionar varios efeitos de
transicao.

* A funcionalidade embutida de e-mail lhe permite compartilhar suas criagdes de
video com amigos e familiares no mundo inteiro.

* Suporte para formatos populares de arquivos como BMP, TIF, JPG, MPEG, AVI
e MOV, assim como VPF (Arquivo do Videolmpression) ¢ EXE (mini-player do
Videolmpression). Os formatos de arquivos variam conforme as versdes Windows
ou Macintosh.
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Requisitos do Sistema:

Windows 98/ME/2000/XP Macintosh OS 8.6/9/X
* PC Pentium ou equivalente *+ Power PC
+ Espaco livre de 75 MB no disco rigido * Espaco livre de 100 MB no disco rigido
* 64 MB de RAM * 64 MB de RAM
* Monitor colorido de 16 bits (ou superior) * Monitor colorido de 16 bits (ou superior)
* Resolugdo de tela de 800 x 600 + 800 x 600

Como instalar o VideoImpression

Windows

1. Ligue o seu computador.

2. Insira o CD do VideoImpression da ArcSoft na sua unidade de CD-ROM.

3. Clique em Iniciar>Executar (a caixa de dialogo Executar aparece).

4. Digite D:\Setup.exe (onde “D” ¢ a sua unidade de CD-ROM).

5. Siga as instrugdes conforme aparece na tela. (Observagdo: Alguns sistemas iniciam o
programa automaticamente.)

Macintosh

1. Ligue o seu computador.

2. Insira o CD do Videolmpression da ArcSoft na sua unidade de CD-ROM.
3. Clique duas vezes no icone de CD que aparece.

4. Na janela, clique duas vezes no icone de instalador.

5. Siga as instrugdes conforme aparece na tela.
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Como trabalhar com o Videolmpression

Iniciar

Windows

1. Clique em Iniciar.

2. Selecione Programas>ArcSoft VideoImpression>Videolmpression 1.7.
A Tela Exibir do VideoImpression aparece conforme abaixo.

Macintosh

1. Clique duas vezes no icone da area de trabalho ou no arquivo do programa dentro do
diretorio do programa.

44— Botodes de controle

—Janela do Timer

Tela Exibir
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Opgoes na Tela Exibir:

Novo — inicia um projeto novo, abre um projeto
existente e exibe seus albuns.
Abrir — permite-lhe abrir um Arquivo de Projeto do

Videolmpression (VPF) para que vocé possa
trabalhar num projeto existente.
Album — permite-lhe continuar a adicionar arquivos ao
Storyboard.
Gravar (ndo disponivel em todas as versoes)
— permite-lhe queimar seus filmes em CD com
um aplicativo para queimar CDs.

Editar — o retorna ao Storyboard (somente quando vocé
tem um projeto aberto).

Salvar — salva o seu trabalho como um arquivo de filme
(vocé pode selecionar formatos diferentes de
arquivos).

Enviar (somente Windows) — permite-lhe enviar seus arquivos de filmes
através de e-mail. (E necessario um programa
de correio eletronico compativel ao MAPI para
que se possa usar esta opgao.)

Controles de Reproducio de Video — lhe da a habilidade de reproduzir, pausar e
avangar ou recuar quadros especificos em seus
filmes.

— mostra o quadro atual e o tempo decorrido no
video.

Ele se torna ativo quando um filme ¢ aberto (aparece como uma caixa preta quando nao

ha nenhum filme aberto).

Botdes de controle

Janela do Timer

— Dicas (“!”) alterna o pop-up de dicas entre
ligado e desligado. Quando esta ligado, os
nomes dos icones aparecem quando vocé
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move o0 seu mouse sobre um icone. Ajuda
(“?”) langa a Ajuda do VideoIlmpression. Vocé
pode aprender mais sobre as fungdes e os
procedimentos do programa através da Ajuda.
Minimizar (“-”) move o Videolmpression
para o fundo e o coloca na barra de

tarefas do Windows. Fechar (“x”) fecha o
VideoImpression.

Observagao: Vocé pode exibir o tépico de Ajuda para qualquer tela ou botdo ao clicar com o botdo

direito do mouse e selecionar “Ajuda”. (Somente Windows)

Como trabalhar com Albuns

Vocé pode criar filmes ao colocar arquivos de imagens e filmes no Storyboard a partir
de vérios Albuns. Para criar um filme:

1. Clique no icone Novo a partir da Tela Exibir. Isto o leva & Tela Albuns.

2. Use as opgdes na Tela Albuns para fazer o seu filme. (Veja “Opgdes na Tela Album”

abaixo)

o [T

Tela Album

Opgies na Tela Album:

Selecione Album — (Este botao esta localizado imediatamente a direita do
nome do album) permite-lhe escolher o album que deseja
ver ou trabalhar. Selecionar “Novo” abre um album novo
e vazio. Vocé pode nomear/renomear um album ao clicar
na caixa que tem o nome do album e digitar sobre o texto
existente.
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Obter — abre uma janela que lhe permite pesquisar o seu
computador para adicionar miniaturas de arquivos de
imagens, filmes ou audio ao album atual. Vocé pode
adicionar miniaturas para formatos de arquivos suportados
no seu disco rigido ou qualquer midia removivel
(disquetes, CDs, etc.).

— permite-lhe obter imagens de dispositivos compativeis ao
TWAIN, como camaras digitais e scanners. Apos clicar
neste icone, selecione o dispositivo que gostaria de usar
e siga os procedimentos fornecidos para o dispositivo em
questao.

— permite-lhe adquirir video de uma fonte de video.

— oferece opgdes para arranjar suas miniaturas de maneira
que possibilite um gerenciamento facil.

Deletar — permite-lhe remover itens do Storyboard ou album.

Adicionar ao Storyboard — coloca a miniatura atualmente selecionada no proximo
quadro disponivel do Storyboard. (Observagao: Vocé
também pode adicionar ao Storyboard ao clicar e arrastar a
miniatura até ele.)

— o leva de volta a Tela Exibir onde vocé podera reproduzir,
salvar e enviar seus filmes por correio eletronico.

— permite-lhe modificar arquivos de filmes ou de imagens
fixas. Vocé também pode adicionar texto.

Adquirir

Capturar
Classificar

Reproduzir filmes

Editar filmes

Como trabalhar com o Storyboard

O Storyboard lhe mostra cada etapa ou parte do filme que vocé estiver fazendo.
Lembre-se, vocé pode adicionar uma miniatura ao seu Storyboard através da fungdo de
arrastar e soltar ou ao realgar uma miniatura e clicar no icone Adicionar ao Storyboard.
Vocé também pode reorganizar as miniaturas no Storyboard através da fungdo de
arrastar e soltar.

s

i
blvnhdey

Storyboard

Opgaes no Storyboard:

Texto — ¢ realgado se existir um texto adicionado a miniatura
respectiva. Vocé pode adicionar texto ao clicar na
miniatura e em seguida no icone Editar Filme.

Transi¢ao — ¢ um efeito aplicado como cenarios na mudanga de seus

filmes. Vocé pode adicionar uma transigdo ao fazer clique
duplo num icone Transi¢do entre duas miniaturas, ou ao
clicar no icone Transi¢do quando editar um arquivo de
imagem fixa ou de video. Isto o leva a Tela Transigdo,
onde vocé podera escolher a partir de diversas transigdes
em categorias diferentes.
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Imagem Miniatura — mostra um arquivo de imagem fixa ou o primeiro quadro Como editar uma imagem
de um arquivo de filme de uma area especifica no
Storyboard. Vocé pode editar um arquivo de filme ou
imagem fixa ao clicar na sua miniatura e em seguida no
icone Editar Filme.

Trilhas Sonoras — mostram arquivos de audio que reproduzirdo durante o
filme. Vocé pode adicionar até dois arquivos diferentes de

Janela Editar

. . . visualizagao
audio para reprodugdo simultdnea. Pode também organizar
os arquivos de audio ao arrasta-los a localiza¢ao desejada.
Pode adicionar arquivos de dudio ao Storyboard da mesma
maneira que adiciona arquivos de imagens fixas e de
filmes.
Tela Editar para imagens fixas
Opgaes na Tela Editar para imagens fixas:
Reproduzir Filmes — o0 leva de volta a Tela Exibir onde vocé podera reproduzir,
salvar e enviar seus filmes por correio eletronico.
Transicoes — o leva a Tela Transi¢des (Consulte “Opgdes no
Storyboard”).
Album — 0 leva a Tela Album (Consulte “Como trabalhar com &lbuns”).
Texto — lhe permite adicionar texto as imagens. Vocé pode

selecionar o tipo de fonte, estilo e tamanho. (Também pode
aplicar efeitos ao texto e ajustar a duragdo deles.)

Slider de brilho — permite-lhe alterar o brilho de uma imagem. Este ¢ o slider
superior abaixo da janela de visualizagdo.
Slider de contraste — permite-lhe ajustar o contraste de uma imagem. Este é o

slider inferior abaixo da janela de visualizag@o.

N
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Como editar um video

Tela Editar para arquivos de video

Opgées na Tela Editar para arquivos de video:

Reproduzir — inicia o video.

Pausar — para o video. Clicar no botdo novamente retoma a
reprodugdo.

Quadro anterior (-) — recua o video um quadro.

Quadro seguinte (+) — avanga o video um quadro.

Slider de Reproducao — mostra um marcador que move de um lado para o outro do
slider a medida que o video reproduz.

Mareca inicial — permite-lhe ajustar onde vocé desejar que o video comece
(a marca verde).

Marca final — permite-lhe ajustar onde vocé desejar que o video termine

(a marca vermelha).

Observagao: Vocé também pode ajustar a hora de inicio e fim ao clicar com o botdo direito do
mouse no video e selecionar “Defini¢des”.

Como imprimir uma imagem fixa a partir de um video

1. A partir da Tela Editar, selecione o quadro de video que desejar imprimir.

2. Clique com o botéo direito do mouse no video e selecione “Imprimir”. (Comando +
para Macintosh)

Como salvar um filme

1. Clique em Salvar na Tela Exibir.

2. Na janela Salvar como, selecione a unidade ¢ a pasta aonde desejar salvar o filme. Dé
um nome ao arquivo e selecione o tipo de filme em que desejar salvar o arquivo.

3. Clique em OK para salvar ou Cancelar para anular.

Salvar no formato VPF (somente Windows) cria um arquivo de projeto. Vocé podera
abrir este arquivo num outro momento e editar os componentes do Storyboard.



