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Kapitel 1

Einfiihrung

Dieses Kapitel enthélt eine Kurzeinfiihrung in ArcSoft PhotoStudio. Es
beschreibt die Hauptmerkmale des Programms und die Systemanforderungen

und erlautert, wie die Software installiert wird.

Inhalt:

Willkommen bei PhotoStudio .........ccceeevevveviieienieiienenen.
Info {iber PhotoStudio ........cccovevieieiiiiiiiiiciiccccce
Das Wichtigste in PhotoStudio..........ccecevvevieeieneniennnnen.
Info zu diesem Handbuch ..o
Registrieren der SOftware ..........cccecveeievieiniiniincniincncnnns
Systemanforderungen ...........coocoeoeverienenieneeeeeene
PhotoStudio installieren ..........c.cceevvevveeciienieeciiesieeeeenne
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Einfiihrung

Willkommen bei PhotoStudio

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf von PhotoStudio! Sie haben die richtige Wahl getroffen, egal, ob
Sieein Neuling oder ein Profi auf dem Gebiet der Bildbearbeitung sind oder ob Sie die Software fiir
denPrivat- oder geschéftlichen Gebrauch gekauft haben.

Info iiber PhotoStudio

PhotoStudio ist ein leistungsstarkes, einfach zu verwendendes Bildbearbeitungsprogramm fiir Macintosh-
Computer. Mit diesem Programmkonnen Sie Farbbilder erfassen, verwalten, verbessern, retuschieren und
von diesen Bildern Ausgaben fiir Verdffentlichungen, Prasentationen und fiir das Internet erstellen.
Unabhéngig von den Erfahrungen, die Sie im Bereich der digitalen Bildbearbeitung gemacht haben,
présentiert sich PhotoStudio als &duferst niitzliches Hilfsmittel mit zahlreichen Optionen zum Manipulieren
und Verfeinern von Bildern.

Das Wichtigste in PhotoStudio
1.Verschiedene Méglichkeiten zum Offnen/Erstellen von Bildern. Sie haben die Moglichkeit:
* neue Bilder zu erstellen.
« vorhandene Bilder von Datentrigern und Kartenlesegeriten zu 6ffnen.
* Bilder aus PhotoStudio-Alben zu 6ffnen.
* Bilder von TWAIN-Geriten wie z. B. Digitalkameras und Scannern zu erfassen.

2.Unterstiitzung fiir nahezu alle giingigen Dateiformate und Austausch von Bildern mit anderen
Programmen.Sie haben die Moglichkeit:
* Bilddateien in den Dateiformaten .PSF (PhotoStudio-Datei), .JPG, .BMP, .TIF, .PNG und Photoshop
(PSD) zu 6fftnen
* Dateien in den Formaten .PSF (PhotoStudio-Datei), .JPG, .BMP, .TIF und .PICT zu speichern

3.Benutzerfreundliches, robustes Layout der grafischen Benutzeroberfliache. Sie haben die
Maoglichkeit:

o direkt vom Desktop aus auf die am haufigsten verwendeten Hilfsmittel, Optionen und Befehle
zuzugreifen.

* den Desktop optimal einzurichten, indem Sie die einzelnen Komponenten entweder einblenden oder
ausblenden, "verankern" oder "unverankert" lassen, vergrofern oder verkleinern und an einer.

 mit einem Klick oder per Drag & Drop gleichzeitig mehrere Bilder auf dem Bildschirm zu 6ffnen.

* Bilder in verschiedenen Anzeigemodi anzuzeigen (Aktuelle Ansicht, In Fenster einpassen,
Maximieren und Vollbild).

4. Umfangreiche Sammlung von Befehlen, Optionen, Hilfsmitteln, Verbesserungen und Effekten als
allumfassende Losung zur Bearbeitung digitaler Bilder. Sie haben die Moglichkeit:
* eine Auswahl aufgrund der Form und Farbe zu treffen.
¢ in einem Bild ausgewihlte Bereiche auszuschneiden, zu kopieren und einzufiigen bzw. diese in
andere Bilder einzufiigen.
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Einfiihrung

« einen Bereich eines Bildes nahtlos in einem anderen Bereich des Bildes oder einem anderen Bild zu
duplizieren.

« ein Panoramafoto durch vertikales bzw. horizontales Zusammenfiigen zweier Fotos zu erstellen.

* den Effekt roter Augen zu entfernen, der hdufig in Fotos vorkommt, die mit Blitz aufgenommen
werden.

* auf Bildern beliebig zu zeichnen und zu malen.

» Bildern Unter- oder Uberschriften hinzuzufiigen.

* Bilder mit Farben, Mustern und Gradienten zu fiillen oder Bilder mit vordefiniertem Design als
Stempel einzufiigen.

* Bilder zu verbessern, indem Sie Helligkeit und Kontrast, Farbton, Sattigung und Farbe anpassen oder
verschiedene Filter einsetzen.

« verschiedene Spezialeffekte anzuwenden, so z. B. Olbild, Skizze, Feinkdrnig, Wasser, Schmelzen,
Wellen,Falten, 3D-Raster, Mosaik, Verwischen, Relief, Fischauge, Kegel, Kugel, Zylinder, Wirbeln,
Spirale,Band, Zauberspiegel usw.

5. Mit der anpassbaren Albumpalette konnen Sie auf viele Bilder auf dem Desktop zugreifen. Sie haben

die Moglichkeit:

* Alben mit Informationen zu den einzelnen Bildern zu erstellen und zu speichern.

* Anzuzeigen, zu sortieren, hinzuzufiigen, zu 16schen und zu durchsuchen.

* Bilder direkt von Digitalkameras oder Scannern in ein Album zu laden.

» mehrere Bilder im Batchverfahren mit einem gespeicherten Makro zu bearbeiten. (Sieche Kapitel
14:Arbeiten mit Makros).

* Bilder zu 6ffnen, indem Sie mit der Maus auf diese doppelklicken oder sie per Drag & Drop auf das
PhotoStudio-Desktop zichen.

* Miniaturbilder zu drucken.

6. Die Schichtenpalette zeigt all die Schichten an, die das Bild umfasst. Sie haben die Moglichkeit:
» mehrschichtige Bilder zu erstellen.
* Bildern Schichten hinzuzufiigen.
* Schichten in einem Bild zu kopieren und einzufiigen bzw. in andere Bilder einzufiigen.
* Bildschichten zu benennen und neu zu ordnen.
* Schichten zu 16schen oder zu mischen.

7. Der Befehl Makro ist ein leistungsstarkes Feature, mit dem sich eine ganze Reihe von Befehlen zum
Bearbeiten, fiir Verbesserungen oder Effekte in einem einzigen Befehl (Makro) vereinen lassen. Dieses
Makro kann jederzeit mit einem einzigen Klick bei anderen Bildern ausgefiihrt werden. Sie haben die
Maoglichkeit:

* Makros zu erstellen, mit denen Bearbeitungsbefehle, Verbesserungen und Effekte ausgefiihrt werden.

« fiir Konsistenz zu sorgen, indem Sie dieselben Bearbeitungsbefehle, Verbesserungen und/oder Effekte
bei anderen Bildern ausfithren und dabei dieselben Parameter verwenden.

* Zeit zu sparen, indem Sie mehrere Bilder in einem Album mit identischen Verbesserungen und
Effekten im Batchverfahren bearbeiten.
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8. Zahlreiche Ausgabefunktionen. Sie haben die Moglichkeit:
* Bilder in jeder Grofle und an einer beliebigen Position auf einem ausgewéhlten Papier mit individuell
definierten Titeln und Rahmen zu drucken.
* Bilder auf dem Bildschirm in zeitlich festgelegten Prisentationssequenzen anzuzeigen.

Info zu diesem Handbuch
Diese Anleitung beschreibt die wichtigsten Programmeigenschaften und erléutert, wie Sie mit dessen
leistungsstarken Tools und Funktionen arbeiten kdnnen.

Bei der Erstellung dieser Anleitung wurde vorausgesetzt, dass der Benutzer mit den wichtigsten
Funktionen des Macintosh-Betriebssystems vertraut ist, z. B. der Verwendung einer Maus, der Arbeit mit
Standardmeniis und -befehlen sowie dem Offnen, Speichern und SchlieBen von Dateien auf einem
Macintosh-System.

Weitere Informationen zu PhotoStudio erhalten Sie durch Klicken auf Hilfe im Hauptmenii. Dort finden
Sie einen Link zu detaillierten Onlineinformationen.

Registrieren der Software

Nehmen Sie sich, bevor Sie anfangen mit der Software zu arbeiten, einen Moment Zeit, und
registrierenSie die Software per E-Mail, Internet, Fax oder Post. Registrierte Benutzer erhalten
technischen Support,Informationen zu wichtigen Softwarepatches, Neuerungen und wendungen sowie
spezielle Softwarerabatte.

Systemanforderungen
e Power PC
e« Mac OS 8.5-X
e 50 MB freier Festplattenspeicher
e 64 MB RAM (32 MB mit virtuellem Speicher)
o 16-Bit-Farbdisplay (oder hdher)
o CD-ROM-Laufwerk
e Maus

PhotoStudio installieren

Installieren Sie PhotoStudio wie folgt:

1. Legen Sie die PhotoStudio-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. Ein CD-ROM-Icon namens PhotoStudio
erscheint auf Threm Desktop.

2. Klicken Sie zweimal rasch hintereinander auf das CD-ROM-Icon. Ein Fenster mit der Uberschrift
"PhotoStudio” erscheint auf dem Bildschirm.

3. Klicken Sie innerhalb des PhotoStudio-Fensters auf "PhotoStudio Installer". Der Installationsprozess
beginnt.

4. Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm.
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Kapitel 2

Erste Schritte mit dem PhotoStudio Desktop

Dieses Kapitel beschreibt die wichtigsten Desktop-Komponenten von
PhotoStudio, gibt eine Kurzeinfithrung in deren Funktionen und zeigt Ihnen, wie
Sie Thr Desktop an Ihre personlichen Priaferenzen anpassen konnen.
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Erste Schritte mit dem PhotoStudio DesktopContents

PhotoStudio starten
Starten Sie PhotoStudio wie folgt:
1) Klicken Sie auf das Macintosh-Festplatten-Icon auf Threm Desktop.
2) Suchen Sie sich in dem daraufhin erscheinenden Fenster den PhotoStudio-Ordner und 6ffnen Sie
diesen durch Doppelklick.
3) Suchen Sie sich in dem darauthin erscheinenden PhotoStudio-Fenster das Icon fiir das PhotoStudio-
Programm und klicken Sie es zweimal hintereinander rasch an.

Die wichtigsten Desktop-Komponenten

In diesem Abschnitt werden die wichtigsten Desktopkomponenten in PhotoStudio vorgestellt. AuBerdem
erfahren Sie, wie Sie das Desktop entsprechend Thren Bediirfnissen anpassen konnen, indem Sie die
einzelnen Desktopkomponenten einblenden, ausblenden, neu positionieren und ihre Grofe verdndern.

Die unten stehende Abbildung zeigt einige der nach dem Starten von PhotoStudio sichtbaren
Desktopkomponenten. Zu diesen Komponenten gehdren das Hauptmenii, die Kurzbefehlsleiste, die
Toolpalette, die Tooloptionen-Palette, die Schichtenpalette, die Albumpalette, die Navigationspalette usw.

Gemeinsam machen diese Desktop-Komponenten das Arbeitsfeld dar, in dem Sie Thre Bilder bearbeiten
konnen.

Dies sind die wichtigsten Desktop-Komponenten von PhotoStudio:

* Hauptmenii  Kurzbefehlsleiste

* Informationspalette * Toolpalette

* Tooloptionen-Palette * Schichtenpalette

* Albumpalette  Navigationspalette
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Hauptmenii

Im Hauptmenii sind die am héufigsten verwendeten Befehle in verschiedenen Meniis zusammengefasst:
PhotoStudio, Datei, Bearbeiten, Auswéhlen, Schichten, Optimieren, Effekte, Ansicht, Fenster und Hilfe.
Hinter jedem Meniipunkt verbirgt sich ein Pulldownmenti mit speziellen Befehlen und Optionen. Die
Elemente in einem Pulldownmenii enthalten gegebenenfalls ein Unterbefehlsmenii. Durch Klicken auf
dieses wird auf dem Desktop ein Dialogfeld gedffnet.

Zusammengesetzt...
Zusammenflgen...

Olbild...
Fliissigkeit > Skizze...
Unterteilt » Fe]nkﬁrnig...i Unterbeféhlsmemj
Relief... —
Verwischen...

Fischauge...
Kegel...

Kugel

Wirbeln...
Spirale...
Zylinder

Band...
Zauberspiegel...

Pulldownmenii

PhotoStudio )
Die hier verfiigbaren Optionen sind: Uber PhotoStudio, PhotoStudio verstecken, Andere verstecken, Alle
anzeigen und PhotoStudio beenden.

Datei

Das Dateimenii enthilt eine Reihe von Befehlen zur Verwaltung von Bilddateien. Die einzelnen Befehle
sind Neu, Offnen, Wiederherstellen, SchlieBen, Speichern, Speichern als, Album 6ffnen, Zu Album
hinzufiigen, Diashow, Aufnahme, Erfassen, Quelle auswihlen, Druckereinrichtung, Drucken und Beenden.

Bearbeiten

Das Hauptmenii enthélt die wichtigsten Befehle zur Bildbearbeitung. Die Befehle in dieser Gruppe sind
Riickgingig, Wiederherstellen, Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Loschen, Fiillfarbe, Zuschneiden,
Drehen, Ausrichtung, Rand hinzufiigen, Bildgroe, Makro auswiahlen, Makro abspielen, Zu 8-Bit-
Graustufen, Zu 24-Bit RGB True Color, Zu 48-Bit RGB, Trennen nach, Zusammengefasst durch und
Priferenzen.

Wenn Sie mit 48-Bit-Bildern arbeiten, stehen Thnen nur eine beschriankte Anzahl von
Bearbeitungsoptionen zur Verfiigung. Sie konnen diese Bilder ansehen, speichern, drucken, drehen und
zuschneiden, auflerdem konnen Sie die Bearbeitungsoptionen Helligkeit, Kontrast und Schwellenwert
verwenden. Andere Programmfunktionen sind unter Umstanden nicht verfiigbar.
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Auswiithlen

Das Auswahl-Menii enthilt Befehle, mit denen Sie Bildbereiche auswéhlen und modifizieren konnen. Die
Befehle sind Alles wéhlen, Invertieren, Keine, Rand, VergroBern und Glitten. Generell gilt, dass Sie
zundchst immer eine Auswahl treffen miissen, wenn Sie einen bestimmten Bildbereich modifizieren
mochten. Durch die Auswahl werden die Bearbeitungsschritte auf den ausgewdahlten Bereich begrenzt,
sodass die Nachbarbereiche unberiihrt bleiben. Bei einigen Tools, z. B. "Umwandeln", muss eine Auswahl
getroffen werden, ehe mit den Tools gearbeitet werden kann.

Schicht

Das Menii Schicht enthilt Befehle zum Verwalten mehrschichtiger Bilder, zum Hinzufiigen oder Loschen
von Schichten und zum Mischen von Schichten eines Bildes. Die Schichten eines Bildes konnen auch
gedndert werden, z.B. durch Erstellen einer weichen Kante oder Hinzufligen eines Schattens. Der Befehl
Eigenschaften am unteren Ende des Dropdownmeniis enthilt Optionen zum Andern des Namens und der
Transparenz von Schichten. Zu den Befehlen in diesem Menii zdhlen Neu, Loschen, Verbinden
ausgewdhlt, Nach unten mischen, Alles mischen, Weiche Ecke, Schatten hinzufiigen und Eigenschaften.

Erweitert

Das Menii Erweitert enthélt eine ganze Reihe erweiterter, einfach zu verwendender Features zum
Verbessern von Bildern. Befehle wie beispielsweise Helligkeit und Kontrast, Farbton und Séttigung und
Farbtonanpassung zéhlen zu den wichtigsten Hilfsmitteln fiir die Farbkorrektur. Fiir die Bildverbesserung
stehen unterschiedliche Filter zum Glétten und Scharfzeichnen sowie Spezialfilter zur Verfiigung. Der
Befehl Automatisch verbessern bietet Neulingen eine einfache Losung. Versierte Benutzer kdnnen mit
Benutzerdefinierter Filter am unteren Ende des Dropdownmeniis die Stufe der Verbesserung, die auf
Bilder angewendet werden soll, individuell anpassen. Zu den Befehlen in diesem Menii zdhlen
Automatisch verbessern, Helligkeit und Kontrast, Farbton und Séttigung, Farbtonanpassung,
Farbreduzierung, Ausgleich, Negativ, Schwellenwert, Weichzeichnerfilter, Scharfzeichnerfilter,
Spezialfilter und Benutzerdefinierter Filter.

Effekte

Das Menii Effekte enthilt eine Reihe von Spezialeffekten, die direkt auf Bilder angewendet werden
konnen. Die erzielten Ergebnisse weichen moglicherweise voneinander ab, aber samtliche Effekte
werdenim Grunde auf die gleiche Art und Weise angewendet. Zu den Befehlen in diesem Meni zdhlen
Zusammengesetzt, Zusammenfiigen, Kunst, Fliissigkeit, Unterteilt, Relief, Verwischen, Fischauge, Kegel,
Kugel, Wirbeln, Spirale, Zylinder, Band und Zauberspiegel.

Ansicht

Das Ansicht-Menii enthilt Befehle zur Ansicht Threr Bilder und zur Verwaltung des PhotoStudio-
Desktops. Diese Befehle sind Aktuelle Ansicht, Vergrofiern, Verkleinern, In Fenster einpassen, Vollbild,
Lineale, Raster, Bildinformationen, Toolpalette anzeigen/verstecken, Lagenpalette anzeigen/verstecken,
Tooloptionen-Palette anzeigen/verstecken, Kurzbefehlsleiste anzeigen/verstecken, Informationspalette
anzeigen/verstecken und Navigationspalette anzeigen/verstecken.
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Fenster

Das Menii Fenster enthdlt Befehle zum Verwalten der Bildfenster. Mit nur einem Klick kdnnen Sie ein
Duplikat des aktuell gedffneten Bildes 6ffnen, mehrere Bilder gleichzeitig anzeigen oder alle Bilder im
Desktop schlieBen. Am unteren Ende des Dropdownmeniis befindet sich eine Liste aller Bildfenster, die
aktuell im Desktop gedffnet sind. Durch Klicken auf den Titel eines beliebigen Fensters wird dieses zum
aktiven Bildfenster. Zu den Befehlen in diesem Menii zihlen Neues Fenster, Nebeneinander, Uberlappen
und Alle schlieBen.

Hilfe
Uber das Hilfe-Menii konnen Sie die Online-Hilfe fiir PhotoStudio aufrufen.

Kurzbefehlsleiste
Uber die Schaltflichen auf der Kurzbefehlsleiste konnen Sie rasch auf hiufig verwendete Meniibefehle
und Optionen zugreifen. Wenn Sie den Cursor auf eine dieser Schaltflachen bewegen, werden auf dem

Desktop die Kurzbefehle eingeblendet.
o — B | -
O]/ s ] & o] o[ O N
N‘eu All‘mm Speit‘:hern Aussch‘neiden Einj‘?jgen Wiede‘rholen Effekt- Makro
Browser ausfiihren
Offnen Erfassen Drucken Kopieren Undo Auto Zusammenfiigen Hilfe
Enhance
Neu offnet das Dialogfeld Neu zum Erstellen neuer Bilddateien.
Offnen offnet das Dialogfeld Offnen zum Offnen vorhandener Bilddateien.
Album startet die Albumpalette.
Erfassen startet die TWAIN-Schnittstelle zum direkten Erfassen von Bildern von einem
Scanner oder einer Digitalkamera.
Speichern oftnet das Dialogfeld Speichern als zum Speichern der gedffneten Bilddatei.
Drucken oftnet das Dialogfeld Drucken zum Drucken der gedffneten Bilddatei.
Ausschneiden entfernt den bzw. die ausgewihlten Bereich(e).
Kopieren kopiert den bzw. die ausgewahlten Bereich(e).
Einfiigen fiigt den bzw. die zuletzt ausgeschnittenen/kopierten Bereich(e) als neue
Schicht ein.
Riickgiingig macht die letzte Aktion riickgéngig.
Wiederholen fithrt die zuletzt riickgidngig gemachte Aktion erneut aus.
Automatisch verbessern verbessert rasch ein Bild.
Effekt-Browser durchsucht verschiedene Spezialeffekte.
Zusammenfiigen fiigt zwei Bilder zu einem zusammen.
Makro ausfithren wendet ein Makro auf ein Bild an.
Hilfe startet die PhotoStudio-Onlinehilfe.
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Informationspalette
Die Informationspalette zeigt Informationen zu dem aktiven Bild und dem zurzeit verwendeten Tool an.

Hilfsmittelpalette

Die Toolpalette enthélt Tools zur Bildmanipulation: Auswahl, Bearbeiten, Zeichnen, Malen, Retuschieren
usw. Wenn Sie erfahren mochten, wie ein Tool heif3t und was es bewirkt, halten Sie einfach den Cursor
iiber die jeweilige Schaltflache. Die gewiinschten Informationen werden daraufhin in der
Informationspalette angezeigt.

Hilfsmitred:

Auswdihlen —} k ity i [ Verschieben

Freihandauswahl — I Zauberstab

e
Vergrofiern — 25
) e Schwenk-Werkzeug
Rote Augen entfernen —{{ E s
Stift ——t .:? Pinsel
Radierer — 1
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a
o

Verschmieren —— 4t

Aufhellen/Verdunkeln | I Verwischen/Scharfstellen
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Fldche fiillen ——
1 Fiillmuster
Stempel —t
v — Form
Farbverlauf —{f
I Linie
Umwandeln —_|F

— Farbe

.
)
s
i
_,;];} -~ Kion
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Zuschneiden .
Papierkorb

Farbenraster Farbspektrum

Aktives Farbfeld Farbauswahl

Alternatives Farbfeld

Auswiihlen wihlt regelméBig geformte Bereiche wie zum Beispiel Rechtecke und Ellipsen
aus.

Verschieben verschiebt einen ausgewihlten Bereich und dessen Inhalt.

Freihandauswahl wihlt polygonale Bereiche und/oder Bereiche in Freihandform aus.

Zauberstab wihlt Bereiche nach Farbgleichheit aus.
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Vergrifiern

Schwenk-Werkzeug
Rote Augen entfernen

Text
Stift
Pinsel
Radierer

Spriihfarbe
Verschmieren
Klon

Aufhellen/Verdunkeln
Verwischen/Scharfstellen

Fliche fiillen
Fiillmuster
Stempel
Form

Farbverlauf
Linie
Umwandeln

Farbe
Zuschneiden
Papierkorb
Farbenraster
Farbenspektrum
Aktives Farbfeld

Alternatives Farbfeld

Farbauswahl

Die Tooloptionen-Palette
Die Tooloptionen-Palette ist eine Ergdnzung zur o
Toolpalette. Sie enthélt zusdtzliche Optionen fiir | Deckfihigkeit

vergroBert/verkleinert Bilder.

navigiert zu Bereichen in einem Bild, die auBerhalb des Bildfensters liegen.
entfernt rote Augen aus einem Bild.

fiigt einem Bild eine Textschicht hinzu.

simuliert einen Fiillfederhalter.

simuliert einen Pinsel.

macht einen Bereich transparent bzw. ersetzt die Farbe in diesem Bereich durch

die alternative Farbe.

simuliert eine Spriithdose.

simuliert den Effekt eines Fingers, der feuchte Farbe verwischt.
reproduziert Pixel aus einer ausgewdhlten Quelle.

erhellt oder verdunkelt den ausgepinselten Bereich.

verwischt oder schérft den ausgepinselten Bereich.

fiillt den ausgewihlten Bereich mit der aktivierten Farbe.

fiillt den ausgewihlten Bereich mit einem bestimmten Muster.
fiigt eine vordefinierte Form mit der aktivierten Farbe ein.
schneidet ein Bild auf die vordefinierte Form zu.

fiillt den ausgewihlten Bereich mit graduell ineinander iibergehenden Farben.
zieht eine gerade Linie.

vergroflert bzw. verkleinert, dreht oder verzerrt einen ausgewdhlten
Bildbereich.

zeigt einen Farbwert an und tibernimmt die aktivierte Farbe.
schneidet den ausgewéhlten Bereich zu.

hebt die aktuelle Auswahl auf.

zeigt Farbmuster in einem Raster an.

zeigt Farbmuster in einem Spektrum an.

zeigt die aktivierte Farbe an.

zeigt die alternative Farbe an.

oftnet das Dialogfeld Farbauswahl.

Tool-0Optionen

das zurzeit ausgewihlte Tool. Das heifit, die in der —=————————L1100 ( Loscher % Hinzufugen )

Tooloptionen-Palette angezeigten Informationen [:] Chpbeand
und Befehle beziehen sich direkt auf das zurzeit

verwendete Tool.

Die Abbildung zeigt die Tooloptionen-Palette bei

wvenswandan
Mur Struktur
ausfullen w

@ Spiegel -C} Ausgerichtet O Ziegel

ausgewahltem Tool "Fiillmuster".
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Schichtenpalette

Die Schichtenpalette stellt in PhotoStudio das “Kontrollzentrum”
fiir Schichten dar. Sie zeigt simtliche Schichten eines Bildes an und
sorgt fiir Ordnung unter den Schichten eines Bildes. Sie konnen
Schichten hinzufiigen, verschieben, kopieren, einfiigen, l6schen und
mischen sowie bestimmte Schichten eines Bildes bearbeiten, ohne
dass dies Auswirkungen auf die Elemente anderer Schichten hat.

Albumpalette

Bei der Albumpalette handelt es sich um ein Feature, das es nur in
PhotoStudio gibt. Sie konnen direkt vom Desktop aus auf Bilder
zugreifen, diese speichern, anzeigen, abrufen und
organisieren.(Siehe Kapitel 12: Arbeiten mit Alben).

Navigationspalette

Bei der Navigationspalette handelt es sich um ein leistungsstarkes
Hilfsmittel zum Anzeigen von Bildern in PhotoStudio. Hier kdnnen
Sie ein Bild vergroBern bzw. verkleinern oder zu den
unterschiedlichen Bildteilenin einem einzigen Fenster navigieren.
Sie konnen auch ausgewdhlte Bildbereiche fokussieren und diese
Pixel fiir Pixel bearbeiten. aulerdem konnen Sie kdnnen das
gesamte Bild priifen, indem Sie mit der Maus auf die verschiedenen
Bereiche klicken bzw. diese ziehen.

Desktop-Komponenten anzeigen und verstecken

Die meisten Desktopkomponenten in PhotoStudio kdnnen je nach Bedarf ein- oder ausgeblendet
werden.Klicken Sie zum Anzeigen einer Liste aller Komponenten im Hauptmenii auf Ansicht.
StandardméBig sind einige dieser Komponenten beim ersten Start von PhotoStudio ausgeblendet. Sie
miissen jedoch auf demDesktop eingeblendet sein, damit sie verwendet werden konnen.

So blenden Sie Desktopkomponenten ein:

—

. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht.

2. Klicken Sie im Dropdownmenii auf die Komponente, die eingeblendet werden soll.

So blenden Sie Desktopkomponenten aus:

—

. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht.

2. Klicken Sie im Dropdownmenii auf die Komponente, die ausgeblendet werden soll.

Hinweis: Alle Desktopkomponenten, die unter dem Befehl Ansicht aufgefiihrt sind, kdnnen auf die
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gleiche Art und Weise ein- bzw. ausgeblendet werden.

Albumpalette 6ffnen und schlieffen
Wenn Sie mehrere Bilddateien 6ffnen mdchten, verwenden Sie am besten die Albumpalette.

Wiihlen Sie zum Offnen der Albumpalette eine der folgenden Vorgehensweisen:
* Klicken Sie auf das Symbol Album auf der Kurzbefehlsleiste.
* Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Album 6ffnen aus.

So schlieB3en Sie die Albumpalette:

 Klicken Sie auf die Schaltfliche Schlieen in der rechten oberen Ecke der “unverankerten”
Albumpalette.

Desktop-Komponenten anders positionieren
Mit Ausnahme der Kurzbefehlsleiste konnen alle im Ansicht-Menii angezeigten Desktop-Komponenten

sowie die Albumpalette auf Threm Desktop verschoben werden. Auf diese Weise konnen Sie Thren
Arbeitsplatz optimieren.

So ordnen Sie eine beliebige Desktopkomponente an einer anderen Position an:
* Ziehen Sie sie an der Titelleiste an eine andere Position.
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Kapitel 3

Grundlegende Befehle fiir die Bildbearbeitung

In diesem Kapitel lernen Sie die wichtigsten Befehle fiir die Bildbearbeitung mit
PhotoStudio kennen.

Inhalt:

Beheben von Fehlern..........oooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 3-2
Wiederherstellen eines Bildes ............ccoceviiirininininiiieieseeeeececece 3-2
Eine Auswahlmaske verschieben ...........ccccoceviiiiinininieiieicciccccce 3-2
Ausschneiden eines ausgewdhlten Bereichs ..........coccevvveveeieniiienieiieee, 3-3
Kopieren eines ausgewahlten Bereichs ..........coccovcieviinieninieniiieecieeees 3-3
Einfiigen eines ausgewihlten Bereichs ........c..cocooevininiiiiiniiiiiiiiiiiiicncnns 3-4
Loschen eines ausgewihlten Bereichs .........coocoevveviecinieieiieeiiecceeee 3-4
Drehen eines Bildes........coooeiieiiiieiiceeeeee e 3-5
Umwandeln eines ausgewéhlten Bereichs .........ccoocoeoiiiiiiiiiniiiincieeee 3-5
Andern der Ausrichtung eines Bildes.............cooooevevrueiieeeiereceeceece e 3-6
Zuschneiden eines Bildes ..........ccooieiiiiiiiiieiiiiceeeee e 3-6
Hinzufligen eines Randes ..........cceevieeiiiiiiiiiieiiecieereeee e 3-6
Andern der GroBe und Aufldsung eines Bildes .............cooovveevevieviveeenennnnn, 3-7
Tastenkombinationen und ZugriffStasten ...........ccecvevvevievieiiieneiieerieeieseeens 3-7
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Beheben von Fehlern

Mithilfe der in PhotoStudio zur Verfiigung stehenden Befehle Riickgidngig und Wiederherstellen kdnnen
Sie Fehler beheben, indem Sie den zuletzt ausgefiihrten Befehl bzw. die letzte Handlung riickgéngig
machen bzw. noch einmal ausfithren. Der besondere Vorteil der verschiedenen PhotoStudio-Funktionen
fiir Riickgangig/Wiederherstellen besteht darin, dass Sie mit den unterschiedlichen Malhilfsmitteln und
Spezialeffekten herumexperimentieren konnen, ohne nicht wieder gutzumachende Schédden anzurichten.

Waihlen Sie zum Riickgidngigmachen eines Befehls eine der folgenden Vorgehensweisen:

» Klicken Sie auf die Schaltfliche Riickgéngig auf der Kurzbefehlsleiste.

* Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Riickgédngig aus.
* Driicken Sie +Z.

Waihlen Sie zum Wiederherstellen eines gerade riickgéngig gemachten Vorgangs eine der folgenden
Vorgehensweisen:

* Klicken Sie auf die Schaltflaiche Wiederherstellen auf der Kurzbefehlsleiste.

* Driicken Sie +Y.

Hinweis:

1. Sie konnen die Anzahl der Riickgéngig/Wiederherstellen-Schritte verdndern, indem Sie im
Bearbeiten-Menii auf "Priaferenzen" klicken. Die maximale Zahl an Riickgéngig/Wiederherstellen-
Schritten ist 99.

2. Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Vorginge riickgéngig machen mochten, wiederholen Sie den
Befehl Riickgéngig so lange, bis das Bild wieder im vorherigen Zustand vorliegt.

3. Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Vorginge wiederherstellen mochten, wiederholen Sie den
Befehl Wiederherstellen so lange, bis das Bild wieder im gewtiinschten Zustand vorliegt.

Wiederherstellen eines Bildes

Wenn Sie alle an einem Bild vorgenommenen, jedoch noch nicht gespeicherten Anderungen verwerfen
mochten, verwenden Sie den Befehl Wiederherstellen. Mithilfe des Befehls Wiederherstellen setzen Sie
das Bild auf die zuletzt gespeicherte Version zuriick bzw. stellen den urspriinglichen Zustand wieder her.

So stellen Sie ein Bild wieder her:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei.
2. Wihlen Sie im Dropdownmenii Wiederherstellen aus.

Hinweis: Wenn keine Anderungen gespeichert wurden, wird das Bild bei Ausfiihrung dieses Befehls in
den urspriinglichen Zustand zuriickversetzt.

Eine Auswahlmaske verschieben
Wenn Sie einen Bildbereich mit dem Tool "Auswihlen" auswiéhlen, erscheint eine "schwebende"
Auswahlmaske im Bildfenster. Unter Umstidnden erfasst die Auswahlmaske nicht genau den gewiinschten
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Bildbereich und muss verschoben werden, um genau den Bereich abzudecken, den Sie bearbeiten
mdchten.

Sie konnen die Auswahlmaske verschieben, indem Sie innerhalb der Maske klicken und diese an die
gewiinschte Stelle ziehen.

Ausschneiden eines ausgewihlten Bereichs

Mithilfe des Befehls Ausschneiden kénnen Sie einen ausgewahlten Bereich aus einem Bild entfernen und
in der Zwischenablage speichern. Von dort kann der ausgeschnittene Bereich dann wieder in das Bild
eingefiigt oder von anderen Anwendungen verwendet werden.

So schneiden Sie einen Bereich aus:
1. Wihlen Sie den Bereich aus.
2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
« Klicken Sie auf der Kurzbefehlsleiste auf die Schaltfliche "Ausschneiden".
* Klicken Sie im Hauptmenii zum Meniipunkt "Bearbeiten" und wihlen Sie "Ausschneiden" aus.
* Driicken Sie +X.

Hinweis:

1. Uberpriifen Sie vor dem Ausschneiden anhand der Schichtenpalette des aktiven Bildes, ob der Befehl
Ausschneiden fiir die richtige Schicht ausgefiihrt wird. (Siehe Kapitel 13: Arbeiten mit Schichten).

2. Wenn Sie den Befehl Ausschneiden ausfiihren, ohne zuvor einen Bereich ausgewéhlt zu haben, wird
die gesamte aktive Schicht ausgeschnitten.

Kopieren eines ausgewihlten Bereichs

Wenn Sie einen ausgewéhlten Bereich eines Bildes kopieren, wird ein Duplikat dieses Bereichs in der
Zwischenablage gespeichert. Dieses kann dann wieder in das Bild eingefiigt oder von anderen
Anwendungen verwendet werden.

So kopieren Sie einen Bereich:
1. Wéhlen Sie den Bereich aus.
2. Fiithren Sie einen der folgenden Schritte durch:
* Klicken Sie auf der Kurzbefehlsleiste auf die Schaltfliche "Kopieren".
* Klicken Sie im Hauptmenii auf "Bearbeiten" und wéhlen Sie "Kopieren" aus.
* Driicken Sie +C.

Hinweis:

1. Uberpriifen Sie vor dem Kopieren anhand der Schichtenpalette des aktiven Bildes, ob der Befehl
Kopieren fiir die richtige Schicht ausgefiihrt wird. (Siehe Kapitel 13: Arbeiten mit Schichten).

2. Wenn Sie den Befehl Kopieren ausfiithren, ohne zuvor einen Bereich ausgewéhlt zu haben, wird die
gesamte aktive Schicht kopiert.
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Einfiigen eines ausgewihlten Bereichs

Mit dem Befehl Einfiigen fiigen Sie den jeweiligen Inhalt der Zwischenablage als neue Schicht in das
aktive Bild ein.

—

So fligen Sie ein ausgeschnittenes oder kopiertes Bild ein:

. Offnen Sie das Bild, in das Sie das ausgeschnittene bzw. kopierte Bild einfiigen mochten.
. Fithren Sie einen der folgenden Schritte durch:

* Klicken Sie auf der Kurzbefehlsleiste auf die Schaltfliche "Einfligen".
* Klicken Sie im Hauptmenii auf "Bearbeiten" und wéhlen Sie "Einfiigen" aus.
* Driicken Sie +V.

Hinweis:

1. Bei jeder Ausfiihrung des Befehls Einfiigen wird automatisch eine neue Bildschicht
erstellt. Uberpriifen Sie beim Einfiigen anhand der Schichtenpalette des aktiven Bildes, wie das
eingefiigte Bild sich zu den anderen Schichten des aktiven Bildes verhilt. (Siehe Kapitel 13:
Arbeiten mit Schichten).

2. Falls die Zwischenablage leer ist (d.h. kein Bildbereich in PhotoStudio oder einer anderen
Anwendung ausgeschnitten oder kopiert wurde), funktioniert der Befehl Einfligen nicht.

Einstellungen Loschen eines ausgewiihlten Bereichs
Ruckganalg Mithilfe des Befehls Loschen konnen Sie nicht erwiinschte
Sture ruckgangig machen: floschen) | Bereiche aus einer Bildschicht entfernen und auf diese Weise die
: darunter liegende(n) Schicht(en) freilegen.
Transparenz-Hintergrund
O Weik
© Schachbrett So loschen Sie einen Bereich:
® Rosa Checkboard 1. Wihlen Sie den Bereich aus.
2. Wihlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:
(Avbrechen) ¢ Driicken Sie die ENTF-TASTE.

* Driicken Sie die Tastenkombination STRG + X.
* Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten, und wéhlen Sie
dann Loschen aus.

WICHTIG: Wenn Sie den Befehl Loschen ausfiihren, ohne zuvor einen Bereich ausgewihlt zu
haben,wird die gesamte Bildschicht geldscht. Sollten Sie unabsichtlich eine Schicht aus dem Bild
geldscht haben, konnen Sie diese wiederherstellen, indem Sie den Befehl Riickgéngig ausfiihren.

Hinweis:

1. Uberpriifen Sie vor dem Lschen einer Schicht anhand der Schichtenpalette des aktiven Bildes,
obder Befehl fiir die richtige Schicht ausgefiihrt wird. (Siehe Kapitel 13: Arbeiten mit Schichten).

2. Der geloschte Teil der Hintergrundschicht wird durch den aktuell ausgewihlten Transparenz-
Hintergrund ersetzt. Klicken Sie zum Andern des aktuellen Transparenz-Hintergrunds im Hauptmenii
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auf Bearbeiten, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Préaferenzen aus.

Drehen eines Bildes

Drehen Wird ein Bild in einem geneigten Winkel angezeigt, konnen Sie
Grad: dieses Problem mithilfe des Befehls Drehen beheben.
E So drehen Sie ein Bild:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten, und wéhlen Sie dann

Drehen aus.

_Abbrechen © 2 Geben Sie im Dialogfeld Drehen einen Wert fiir den Grad der
Drehung ein, oder ziehen Sie die Ziehpunkte an den Ecken des

Drehrahmens, um das Bild im Fenster Vorschau zu drehen.

3. Klicken Sie zum Bestétigen auf OK, oder klicken Sie zum

Abbrechen des Vorgangs auf Abbrechen.

Hinweis: Sie kdnnen den Befehl Drehen nur auf das gesamte Bild anwenden.

5} Tool-Optionen Umwandeln eines ausgewihlten Bereichs

—

Das leistungsstarke PhotoStudio-Hilfsmittel Umwandeln bietet
Thnen die Moglichkeit, einen Teil eines Bildes bzw. einer Schicht
durch VergroBern bzw. Verkleinern, Schrigstellen, Drehen oder
)k (Y Perepckcve Verzerren umzuwandeln. AnschlieBend kénnen Sie kiinstlerische
perspektivische Effekte anwenden, um ein eingefiigtes Element
nahtlos mit dem Bild verschmelzen zu lassen.

@ GraBe andem O Drehen O Verziehen

So wenden Sie die verschiedenen Umwandlungsmethoden an:

. Wihlen Sie den umzuwandelnden Teil eines Bildes bzw. einer Schicht aus.
. Wihlen Sie in der Hilfsmittelpalette das Hilfsmittel Umwandeln aus.
. Gehen Sie zur Tooloptionen-Palette und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

» GroBe verdndern", wodurch die Grof3e des ausgewdhlten Bildbereichs verdndert werden kann.

* "Beliebig", wodurch die Form des ausgewdhlten Bereichs beliebig verdndert werden kann.

 "Schréag", wodurch der ausgewihlte Bereich in eine schrige Form gebracht werden kann.

* "Drehen", wodurch der ausgewihlte Bereich gedreht werden kann.

* "Perspektive", wodurch der ausgewéhlte Bereich aus einer unterschiedlichen Perspektive angezeigt
wird.

. Zichen Sie zum Bearbeiten des ausgewéhlten Bereichs bzw. der ausgewéhlten Schicht die Ziehpunkte

an den Ecken des Umwandlungsrechtecks.

. Wihlen Sie abschlielend ein anderes Hilfsmittel in der Hilfsmittelpalette aus, um

dasUmwandlungsrechteck zu deaktivieren.

. Driicken Sie + D, wodurch die Auswahlmaske entfernt wird.
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Hinweis:

1. Das Hilfsmitte] Umwandeln gilt nur fiir einen Teil eines Bildes bzw. einer Schicht.

2. Bevor Sie das Hilfsmittel Umwandeln verwenden kdnnen, miissen Sie eine Auswahl treffen.

3. Uberpriifen Sie vor dem Umwandeln eines Bereichs anhand der Schichtenpalette des aktiven
Bildes,ob der Befehl drehen fiir die richtige Schicht ausgefiihrt wird. (Siehe Kapitel 13: Arbeiten mit

Schichten).
Ausrichtung Andern der Ausrichtung eines Bildes
Ausrichtung auswahlen Mithilfe der PhotoStudio-Option Ausrichtung kénnen Sie Bilder
N = ganz einfach in Schritten von 90°
IR ——f— e i odrehen.Zudem bietet diese Option die Moglichkeit, ein Bild zu
| 2 i
Drehen 0 Drehen 90 Drehen 150  Drehen 270 SPIegeln'
[ spiege! So @ndern Sie die Ausrichtung eines Bildes:
[ Alle Lagen [ Abbrechen @ g

1. Klicken Sie im Hauptmenti auf Bearbeiten.

2. Wiéhlen Sie im Dropdownmenii die Option Ausrichtung aus.

3. Aktivieren Sie im Dialogfeld Ausrichtung die Option Spiegeln, um die Spiegelung vorzunehmen
(optional).

4. Markieren Sie die gewiinschte Drehoption (Miniaturbildvorschau).

5. Versehen Sie das Kédstchen "Alle Schichten" mit einem Hakchen, was bewirkt, dass die Verdnderung
bei allen Bildschichten durchgefiihrt wird.

6. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf "OK".

Zuschneiden eines Bildes
Mithilfe des Hilfsmittels Zuschneiden konnen Sie iiberfliissige AuBenbereiche von Fotos entfernen und
das Augenmerk des Betrachters auf die relevanten Bereiche lenken.

So schneiden Sie ein Bild zu:
1. Wihlen Sie den Bereich des Fotos aus, den Sie beibehalten mochten.
2. Klicken Sie zum Zuschneiden des Bildes in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zuschneiden.

Hinweis: Bevor Sie das Hilfsmittel Zuschneiden verwenden konnen, miissen Sie einen Bereich
auswihlen.

Hinzufiigen eines Randes
PhotoStudio is able to add pixels to the outside edge of an image, which is ideal for creating more space
for an object that’s crowding the edge of the image.

So versehen Sie ein Bild mit einem Rand:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten.
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2. Wihlen Sie im Dropdownmentii die Option Rand hinzufiigen aus.
3. Geben Sie im Dialogfeld Rand hinzufiigen an, wie viele Pixel an jeder Seite des Bildes hinzugefiigt

werden sollen.

4. Klicken Sie zum Bestitigen auf OK, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf Abbrechen.

Bildgrobe Andern der Grofie und Auflosung eines Bildes
| Mithilfe des Befehls BildgroBe konnen Sie die physische GroBie
Breite: 640 Pixels | eines Bildes 4ndern, sodass die Datei klein genug wird, um sie
Hohe: 480 Pixels | auf einer Diskette zu speichern oder per E-Mail zu versenden.
i = AuBlerdem konnen Sie die Aufldsung einer Datei dndern, zum

Beispiel um sie fiir einen Ausdruck zu erhéhen.
¥ seitenverhiltnis beibehalten

greite:[E40_|Pixels  BSkala:[100 |%
Hohe:[480 |Pixels HSkala:[100 |%
Auflasung:[72__|dpi

 Abbrechen @

So @ndern Sie die GroBe und Aufldsung eines Bildes:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten.
2. Wiéhlen Sie im Dropdownmenii die Option Bildgrof3e aus.
3. Aktivieren Sie im Dialogfeld Bildgrofe die Option
Seitenverhéltnis beibehalten, sodass die Proportionen des

Originalbildes erhalten bleiben.

4. Geben Sie die neuen Werte fiir die Breite und Hohe des Bildes ein, und/oder geben Sie einen anderen

Wert fiir die Bildaufldsung ein.

5. Klicken Sie zum Bestétigen auf OK, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf Abbrechen.

Tastenkombinationen und Zugriffstasten

01
02
03
04
05

09.
10.
11.
12.
13.

14.
15.

. Wenn Sie ein neues Bild starten mochten, driicken Sie +N.

. Wenn sie ein Bild 6ffnen mochten, driicken Sie + 0.

. Wenn Sie ein aktives Bild schlieBen mochten, driicken Sie +W.
. Wenn Sie Thre Datei speichern mochten, driicken Sie +8S.

. Wenn Sie ein Bild drucken mochten, driicken Sie +P.

06.
07.
08.

Wenn Sie PhotoStudio beenden mdochten, driicken Sie +Q.

Wenn Sie einen Bearbeitungsschritt riickgdngig machen mochten, driicken Sie +Z.

Wenn Sie mehrere Bearbeitungsschritte riickgdngig machen mochten, driicken Sie so lange +7Z,
bis alle ungewiinschten Bearbeitungsschritte riickgéingig gemacht sind.

Wenn Sie einen riickgéngig gemachten Bearbeitungsschritt wiederherstellen mochten, driicken Sie
+Y.

Wenn Sie mehrere riickgéngig gemachte Bearbeitungsschritte wiederherstellen mochten, driicken Sie
so lange +Y, bis alle gewiinschten Bearbeitungsschritte wiederhergestellt sind.

Wenn Sie einen ausgewéhlten Bereich oder das gesamte Bild ausschneiden mochten, driicken Sie
+ X.

Wenn Sie einen ausgewéhlten Bereich kopieren mochten, driicken Sie + C.

Wenn Sie einen ausgeschnittenen oder kopierten Bereich einfiigen mochten, driicken Sie +V.
Wenn Sie einen ausgewihlten Bereich 16schen mdchten, driicken Sie die Loschen-Taste.

Wenn Sie die gesamte Schicht eines aktiven Bildes auswahlen moéchten, driicken Sie +A.
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16. Wenn Sie einen ausgewihlten Bereich invertieren mdchten, driicken Sie + 1.
17. Um die derzeitige Auswahl abzuwihlen, driicken Sie +D.
18. Wenn Sie sich die Lineale anzeigen lassen mdchten, driicken Sie auf +R.
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Kapitel 4

Offnen und Erstellen von Bilddateien

In PhotoStudio konnen Sie bestehende Dateien 6ffnen oder neue Dateien
erstellen. Neu erstellte Dateien tragen die Bezeichnung Unbenannt, bei bereits
bestehenden Dateien hingegen wird der jeweilige Dateiname auf der Titelleiste
angezeigt.

Sie konnen bestehende Dateien von Datentridgern oder aus PhotoStudio-Alben
offnen, ebenso konnen Sie Dateien jedoch von TWAIN-Gerédten wie z.B.
Digitalkameras und Scannern erfassen. Des Weiteren konnen Bilder mithilfe des
PhotoStudio-Features Aufnahme direkt vom Bildschirm aufgenommen werden.

Inhalt:

Offnen von Bildern von einem Datentriger..............ccco.ovueveeerveeecureruerreenann. 4-2
Offnen von Bildern aus einem AIDUM ............coueveueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 4-2
Erfassen von Bildern von einem TWAIN-Gerat.........ccccocoevviieeiiieeciieeeieen, 4-3
Bildschirminhalte aufzeichnen ................cocooooiiiiiiii e, 4-3
Eine neue Bilddatei anlegen..........c.couevveiieieiiieieiiieiceieeee et 4-4
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Lifnen = Offnen von Bildern von einem Datentriger
Zeigen: Alle Bilddateien 'y . . . . . . . .
:on_ ——— + Mit PhotoStudio konnen Sie Bilder 6ffnen, die auf einer
S — oo Festplatte oder austauschbaren Datentragern wie Disketten, CD-
[ Documents B eooasasyee ROMs und Kartenlesegeriten gespeichert sind.
i Library p B E002854.PG
[ Mmfes L ¥ E002866JPG
@ rcures ol B armars So 6ffnen Sie eine Bilddatei von einer Festplatte:
Ea d [h 1. Driicken Sie die Tastenkombination + O (Offnen),
S klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen auf der
Gehe nu: Kurzbefehlsleiste, oder klicken Sie im Hauptmenii auf Datei,
(2 Favorien ) (Abbrechen )  Oifnen und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Offnen aus.

“ 2. Wihlen Sie im Dialogfeld Offnen das Laufwerk und den
Ordner aus, auf bzw. in dem sich die Bilddatei befindet.
3. Markieren Sie den Namen der gewiinschten Datei, oder geben Sie diesen im Feld Dateiname ein.
4. Klicken Sie zum Offnen der Datei auf Offnen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf
Abbrechen.

So 6ffnen Sie mehrere Dateien von einem Datentrager:

1. Driicken Sie die Tastenkombination + O (Offnen), klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen auf
der Kurzbefehlsleiste, oder klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im
Dropdownmenii Offnen aus.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld Offnen das Laufwerk und den Ordner aus, auf bzw. in dem sich die
Bilddateien befinden.

3. Klicken Sie zum Auswéhlen der zu 6ffnenden Dateien mit gedriickt gehaltener UMSCHALT- oder
STRG-TASTE nacheinander auf die entsprechenden Dateinamen.

4. Klicken Sie zum Offnen der Dateien auf Offnen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf
Abbrechen.

Hinweis: Falls sich die Bilddateien auf einem austauschbaren Datentrdger befinden, muss dieser in das
entsprechende Laufwerk eingelegt sein, bevor Sie die Dateien 6ffnen konnen.

Offnen von Bildern aus einem Album
Die Albumpalette bietet Ihnen die Moglichkeit, bequem auf eine grole Anzahl von Bilddateien
zuzugreifen.

So 6ffnen Sie ein Bild aus einem Album:

1. Stellen Sie sicher, dass die Albumpalette auf dem Desktop gedffnet ist. (Siehe Kapitel 2: Offnen und
SchlieBen der Albumpalette).

2. Wiéhlen Sie in der Dropdownliste Albumname das Album aus, das das zu 6ffnende Bild enthélt.

3. Wechseln Sie mithilfe der Steuerelemente fiir die Albumnavigation, d.h. der Bildlaufleisten oder
Pfeile,zu dem Miniaturbild, das das zu 6ffnende Bild darstellt.

4. Doppelklicken Sie zum Offnen des Bildes auf das Miniaturbild, oder ziehen Sie es auf den Arbeitsplatz
von PhotoStudio.
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So 6ffnen Sie mehrere Bilder aus einem Album:

1. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte 1 bis 3.

2. Klicken Sie zum Auswihlen der zu 6ffnenden Bilder mit gedriickt gehaltener UMSCHALT- oder
STRG-TASTE nacheinander auf die entsprechenden Miniaturbilder.

3. Ziehen Sie eines der ausgewihlten Bilder auf den Arbeitsplatz, um alle ausgewihlten Bilder zu 6ffnen.

Hinweis:

* Sie konnen eine Reihe nebeneinander liegender Miniaturbilder auswihlen, indem Sie bei
niedergedriickter Umschalt-Taste das erste und das letzte Miniaturbild anklicken.

* Sie konnen einzelne Miniaturbilder auswahlen, indem Sie die auszuwdhlenden Miniaturbilder bei
niedergedriickter Apfel-Taste anklicken.

Erfassen von Bildern von einem TWAIN-Geriit

PhotoStudio unterstiitzt die Erfassung von Bildern von TWAIN-Geridten wie z.B. Digitalkameras und
Scannern. Wenn Sie Bilder von einem TWAIN-Gerit erfassen mochten, stellen Sie sicher, dass der
richtige TWAIN-Treiber installiert und das TWAIN-Gerit korrekt angeschlossen ist.

So erfassen Sie ein Bild:

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei und gehen Sie zu Quelle wihlen.

2. Markieren Sie in der darauthin erscheinenden Dialogbox den Gerétetreiber und klicken Sie auf
Auswihlen.

3. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und klicken Sie dann auf Erfassen. Alternativ kdnnen Sie auch
einfach auf die Schaltfliche Erfassen auf der Kurzbefehlsleiste klicken.

4. Folgen Sie den Aufforderungen auf dem Bildschirm bzw. lesen Sie im Handbuch fiir Thr TWAIN-
Gerit nach, wie die Dateien iibertragen werden.

Hinweis: Die Schritte 1 und 2 sind nicht unbedingt erforderlich. Sie miissen nur dann ausgefiihrt
werden, wenn Sie TWAIN-Gerite einrichten oder auf andere TWAIN-Gerite umstellen.

Aufnehmen von Bildern direkt vom Bildschirm

Mit PhotoStudio kénnen Sie Grafiken, Oberflichenelemente, Symbole usw. direkt vom
Computerbildschirm aufnehmen. Diese Funktion ist besonders hilfreich, um Softwarebildschirme fiir
Produktbeschreibungen, Illustrationen oder Priasentationen aufzunehmen.

So nehmen Sie eine Bildschirmanzeige auf:
1. Ordnen Sie die einzelnen Bildschirmelemente so an, wie Sie in der Aufnahme erscheinen sollen.
2. Starten Sie PhotoStudio, klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenti
Aufnahme aus.
3. Wihlen Sie in der Dialogbox "Aufnahme" eine der folgenden Optionen:
¢ Bildschirm - zeichnet das auf dem Bildschirm dargestellte Bild auf.
* Bildschirm zeitlich verzogert - zeichnet den Bildschirm nach einer Verzogerung von 10 Sekunden
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auf und gibt Thnen somit die Moglichkeit, einzelne Bildschirmelemente vorher nach Wunsch
anzuordnen.

4. Wenn Sie in der Dialogbox "Aufnahme" das Késtchen "PhotoStudio-Fenster verstecken" mit einem
Hikchen versehen, wird das PhotoStudio-Desktop nicht mit aufgezeichnet.

Erstellen einer neuen Bilddatei
Mithilfe des Befehls Neu im Hauptmenii ebenso wie mit der Schaltfliche Neu auf der Kurzbefehlsleiste
konnen Sie leere, unbenannte Bilddateien in PhotoStudio erstellen.

So erstellen Sie ein neues Bild:

1. Wihlen Sie eine alternative Farbe aus dem Farbenraster aus, um die Hintergrundfarbe der neuen
Bilddatei einzustellen.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu auf der Kurzbefehlsleiste, oder klicken Sie im Hauptmeni auf
Datei, und wiéhlen Sie dann im Dropdownmenii Neu aus.

3. Legen Sie im Dialogfeld Neu Datenformat, Einheit und Grof3enparameter fiir das neue Bild fest.

4. Klicken Sie zum Bestitigen auf OK, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf Abbrechen.

Hinweis: Die Hintergrundfarbe des neuen Bildes richtet sich nach der aktuellen alternativen Farbe.
Umden Hintergrund des neuen Bildes weill zu gestalten, wéhlen Sie vor Ausfithrung der oben
genannten Schritte das weifle Farbfeld aus dem Farbenraster aus.
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Kapitel 5

Anzeigen von Bildern

PhotoStudio bietet verschiedene Mdglichkeiten zum Anzeigen von Bildern.

Inhalt:

Typische Bildanzeigemodi ..........ccccovivieiieieriieiicieeeeeieeee e 5-2
VergroBern und VEerkISINern .........c.ccvevveriieieriieienieeieeieeee e se e seeve s 5-2
Schwenk-Werkzeug und Bildlaufleisten ..........ccocveveviieienieienieieceieeeene, 5-3
Anzeigen von Linealen und Rastern ..........ccocoeeeevieviinieniiiienie e 5-3
Verwenden der NavigationSpalette.........ccvvveriieienierienieieeieie e 5-4
Anzeigen mehrerer Bilder .........ccccoovviiiiiiiiininincc e 5-4
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Typische Bildanzeigemodi
Im Folgenden werden die verschiedenen fiir das Bildfenster zur Verfiigung stehenden Anzeigemodi
beschrieben.

1) Aktuelle Ansicht — zeigt das Bild auf dem Bildschirm mit einer Grée von 100 % an und ermdglicht
das Bearbeiten des Bildes sowie das Verschieben und Verkleinern bzw. Vergrolern des Bildfensters. Ist
das Bild groBer als das Bildfenster, werden an der rechten und unteren Seite des Bildfensters
Bildlaufleisten eingeblendet, die das Anzeigen verschiedener Bereiche des Bildes erleichtern.

So zeigen Sie ein Bild im Modus Aktuelle Ansicht an:
* Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii Aktuelle Ansicht
aus.

2) In Fenster einpassen — bringt die Bilddatei automatisch auf eine AnzeigegroBe, bei der sie vollstandig
in das entsprechende Bildfenster passt. Diese Option ist hilfreich, um rasch das gesamte Bild
anzuzeigen und die Bildaufleisten auszublenden. Ebenso wie im Modus Aktuelle Ansicht kann auch im
Modus In Fenster einpassen das Bild bearbeitet und das Bildfenster verschoben sowie vergrof3ert bzw.
verkleinert werden.

So zeigen Sie ein Bild im Modus In Fenster einpassen an:
* Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii In Fenster
einpassen aus.

3) Vollbild — dieser Modus, in dem keine Bearbeitung moglich ist, dient zur Prasentation von Bildern
sowie fiir die Vorschau. In diesem Modus werden Bilder in der Mitte des Bildschirms vor einem
schwarzen Hintergrund angezeigt. Sie konnen das Bild vergroBern und verkleinern sowie durch andere
gedffnete Bilder bléttern.

So aktivieren Sie den Modus Vollbild:

* Klicken Sie im Hauptmenii auf "Ansicht" und wéhlen Sie "Vollbild" aus.

* Driicken Sie die EINGABETASTE, um zum nachsten Bild zu gelangen.

* Driicken Sie die ESC-TASTE, um wieder zu einem Bearbeitungsmodus zu wechseln.

Hinweis: Das PhotoStudio-Feature Diashow wird im Modus Vollbild ausgefiihrt.

Vergrofiern und Verkleinern
Die Zoom-Optionen von PhotoStudio ermdglichen es Thnen, Bilder in einem Verhéltnis von 6%
bis 1600% ihrer tatsédchlichen Grof3e anzuzeigen.

So verwenden Sie das Hilfsmittel VergroBerung:
1. Sie konnen Thr Bild vergréBern, indem Sie in der Toolpalette zunédchst das Tool "VergréBBerung" und
anschlieBend das Bild anklicken. Mit jedem Klick wird das Bild dichter an den Betrachter
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—

herangeriickt.

. Sie konnen das Bild verkleinern, indem Sie die Umschalt-Taste niedergedriickt halten, wiahrend Sie das

Bild anklicken. Es erscheint Dialogbox mit Befehlen. Klicken Sie auf "Verkleinern". (Sie miissen
Schritt 2 jedes Mal wiederholen, wenn Sie das Bild weiter vom Betrachter wegriicken mochten.)

So vergrofern bzw. verkleinern Sie ein Bild in einem bestimmten Verhéltnis:

. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht.
. Wihlen Sie im Dropdownmenii eine der folgenden Optionen aus:

» Zum VergroBern klicken Sie auf Vergroflern, und wihlen Sie dann im Unterbefehlsmenii einen
Verhiltniswert aus.

e Zum Verkleinern klicken Sie auf Verkleinern, und wihlen Sie dann im Unterbefehlsmenii einen
Verhiltniswert aus.

Schwenk-Werkzeug und Bildlaufleisten

Nach dem Vergrofern eines Bildes mochten Sie sich moglicherweise einen Bereich ansehen, der sich iiber
die Rénder des Bildfensters hinaus erstreckt. In diesem Fall konnen Sie mithilfe des Schwenk-Werkzeugs
bzw. der Bildlaufleisten im Bildfenster die nicht sichtbaren Bereiche des Bildes anzeigen.

Sie konnen einen verborgenen Bildbereich einsehen, indem Sie einen der folgenden Schritte

durchfiihren:

» Wiahlen Sie das Tool "Schwenken" aus der Toolpalette aus und verschieben Sie das Bild, bis Sie den
gewiinschten Bildbereich vor sich haben.

« Ziehen Sie an den Rollbalken (oder klicken Sie auf die Rollpfeile), bis der gewiinschte Bildausschnitt
im Fenster erscheint.

Anzeigen von Linealen und Rastern

Zum Ausrichten von Bildmaterial in einem Bildfenster verwenden
Sie die Befehle Lineale und Raster. Mithilfe der Lineale und
Raster von PhotoStudio kénnen Sie mehrere Bilder prézise iiber
die gesamte Breite und Lénge des Bildes ausrichten.

Waihlen Sie zum Einblenden der Lineale eine der folgenden

Vorgehensweisen:

* Driicken Sie die Tastenkombination STRG + R.

* Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht, und wéhlen Sie
dann im Dropdownmenii Lineale aus.

So zeigen Sie Raster an:
* Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Raster aus.
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Verwenden der Navigationspalette

Die Navigationspalette von PhotoStudio bietet Thnen die
Moglichkeit einer effektiven Navigation in stark vergroferten
Bildern. Zudem ist sie das ideale Hilfsmittel fiir rasche Wechsel
zwischen verschiedenen Vergroferungsgraden.

So verwenden Sie die Navigationspalette:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Ansicht, und wihlen Sie dann
im Dropdownmentii Navigationspalette einblenden aus.
2. VergroBBern bzw. verkleinern Sie die Navigationspalette, um das
Bild in der gewiinschten Gréfle anzuzeigen.

3. Zichen Sie in der Navigationspalette den Schieberegler, bis der gewiinschte VergroBBerungsgrad fiir das

aktive Bild erreicht ist.

4. Wenn das Bild vergrofBert ist, konnen Sie das blaue Navigationsrechteck verschieben, um sich
verschiedene Teile des Bildes in Nahaufnahme anzusehen.

T EEeERN SRR
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Anzeigen mehrerer Bilder

PhotoStudio bietet zwei Moglichkeiten zum tibersichtlichen
Anzeigen mehrerer Bilder gleichzeitig auf demBildschirm. Es
handelt sich dabei zum einen um Nebeneinander, eine Option, mit
der alle gedffneten Bilder im Desktopbereich sichtbar sind und
gleich viel Platz einnehmen, und zum anderen um Uberlappen,
eine Option, mit der die gedffneten Bilder versetzt, aber
iiberlappend iibereinander gestapelt werden, wobei das aktive Bild
zuoberst liegt.

So zeigen Sie mehrere Bilder auf dem Desktop an:
1. Offnen Sie alle gewiinschten Bilder. (Siche Kapitel 4: Offnen und Erstellen von Bilddateien).
2. Klicken Sie im Hauptmenii auf Fenster.
3. Wihlen Sie im Dropdownmenii eine der folgenden Optionen aus:

» Wihlen Sie Nebeneinander aus, um alle Bilder im Desktopbereich anzuzeigen.

+ Wihlen Sie Uberlappen aus, um die Bilder ordentlich iiberlappend aufeinander zu stapeln.
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Kapitel 6

Treffen von Auswahlen

Bevor Sie einen bestimmten Bereich eines Bildes dndern, auf diesen einen
Spezialeffekt bzw. eine Verbesserung anwenden oder einen Befehl fiir diesen
Bereich ausfiihren konnen, miissen Sie den betreffenden Bereich zunédchst
auswéahlen. Andernfalls wirkt sich der Vorgang auf die gesamte Bildschicht aus.
Bei manchen Hilfsmitteln wie beispielsweise Zuschneiden u7nd Umwandeln
kann der jeweilige Vorgang iiberhaupt nur ausgefiihrt werden, wenn zuvor ein
Bereich ausgewéhlt wurde.

Inhalt:

Auswihlen eines regelméfig geformten Bereichs ........cocooeveiiiiiiiiinincnnn, 6-2
Auswihlen eines Bereichs in Freihandform ...........c.ccoocoeieiiiiiiiiiiiee, 6-2
Auswihlen eines polygonalen Bereichs ..........cccovieoiiiiiiiiiniieceee 6-3
Auswihlen eines Bereichs nach Farbe.........c.ccocoocviniiiiiniiiiiniincs 6-3
Andern eines ausgewihlten Bereichs .............ccovevevcuevieeveiereceeceece e 6-4
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Auswiihlen eines regelmiflig geformten Bereichs
RegelmiaBig geformte Bereiche wie zum Beispiel Rechtecke,
Quadrate, Kreise und Ellipsen werden haufig fiir die
verschiedensten Vorgédnge bei der Bildbearbeitung und beim
Retuschieren ausgewéhlt.

Auswahl einer regelméfigen Form:
1. Klicken Sie in der Toolpalette auf das Tool "Auswéhlen".
2. Offnen Sie die Tooloptionen-Palette.
3. Wihlen Sie in der Tooloptionen-Palette eine der folgenden
Optionen aus:
» Rechteck, wenn Sie einen rechteckigen Bildbereich auswihlen mochten.
* Quadrat, wenn Sie einen quadratischen Bildbereich auswihlen mochten.
* Ellipse, wenn Sie einen elliptischen Bildbereich auswihlen mdchten.
* Kreis, wenn Sie einen kreisformigen Bildbereich auswihlen mochten.
4. Wiéhlen Sie alle anderen gewlinschten Parameter aus.
5. Klicken und ziehen Sie innerhalb des Bildes, wodurch der auszuwihlende Bildbereich definiert wird.

Hinweis: Falls Sie eine genauere Auswahl vornehmen mdchten, lesen Sie in diesem Kapitel unter
Andern eines ausgewahlten Bereichs nach.

Auswiihlen eines Bereichs in Freihandform

Zum Auswihlen einer genauen Freihandform bzw. eines
unregelméBig geformten Bereichs (wie derKontur eines
menschlichen Gesichts) zeichnen Sie diesen Bereich mithilfe des
Hilfsmittels Freihandauswahl nach.

So wihlen Sie einen Bereich in Freihandform aus:

1. Wihlen Sie in der Hilfsmittelpalette das Hilfsmittel
Freihandauswahl aus.

2. Klicken Sie im Bild auf den Punkt, an dem Sie beginnen mochten, und ziehen Sie dann mit gedriickt
gehaltener Maustaste den Mauszeiger an der Kante des auszuwdhlenden Bereichs entlang (dabei wird
der Auswahlpfad als Konturlinie sichtbar).

3. Doppelklicken Sie, um die Auswahl abzuschlieen.

Hinweis:

1. Falls Sie eine genauere Auswahl vornehmen méchten, lesen Sie in diesem Kapitel unter Andern eines
ausgewdhlten Bereichs nach.

2. Zum genauen Auswihlen eines Bereichs, der sowohl gerade Kanten als auch Kanten in Freihandform
aufweist, verwenden Sie die Nachzeichenmethode in Kombination mit der im folgenden Abschnitt
beschriebenen Klicken-Loslassen-Klicken-Methode.
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Auswiihlen eines polygonalen Bereichs
Zum Auswéhlen eines polygonalen Bereichs wie z. B. eines Sterns
verwenden Sie das Hilfsmittel Freihandauswahl, wobei Sie aber in
diesem Fall klicken, loslassen und erneut klicken.

So wihlen Sie einen polygonalen Bereich aus:

1. Wihlen Sie in der Hilfsmittelpalette das Hilfsmittel
Freihandauswahl aus.

2. Klicken Sie auf einen Punkt im Bild, um diesen als Ankerpunkt
festzulegen, bei dem die Auswahl beginnen soll.

3. Klicken Sie auf einen andern Punkt im Bild, um diesen als
zweiten Ankerpunkt zu definieren. Zwischen allen neu
hinzugefiigten Ankerpunkten wird eine gestrichelte Konturlinie
angezeigt, die die jeweilige Kante des ausgewihlten Bereichs
markiert.

4. Fiigen Sie so lange neue Ankerpunkte hinzu, bis der gesamte auszuwidhlende Bereich als Kontur zu
sehen ist.

5. Doppelklicken Sie, um die Auswahl abzuschlieen.

Hinweis:

1. Falls Sie eine genauere Auswahl vornehmen méchten, lesen Sie in diesem Kapitel unter Andern eines
ausgewdhlten Bereichs nach.

2. Zum genauen Auswihlen eines Bereichs, der sowohl gerade Kanten als auch Kanten in Freihandform
aufweist, verwenden Sie die Klicken-Loslassen-Klicken-Methode in Kombination mit der im
vorherigen Abschnitt beschriebenen Nachzeichenmethode.

3. Falls Sie nicht auf den letzten Ankerpunkt doppelklicken, schlie8t PhotoStudio die Auswahl durch
Ziehen einer geraden Linie zwischen dem ersten und dem letzten Ankerpunkt selbststéindig ab.

Auswihlen eines Bereichs nach Farbe

Zum Auswihlen eines Bereichs durch Farbvergleich verwenden Sie den Zauberstab, mit dem Sie Bereiche
mit {ibereinstimmenden Farben wie beispielsweise blauen Himmel oder weille Wande auswahlen
konnen.Dieses Hilfsmittel erleichtert Thnen die Durchfiihrung von Verbesserungen an Bildbereichen, die
eine komplizierte Form, aber einfache Farben aufweisen.

So wihlen Sie einen Bereich nach Farbe aus:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zauberstab.
2. Offnen Sie die Tooloptionen-Palette und fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
» Wenn Sie die der Farbe am nichsten gelegenen Pixel auswéhlen mochten, verschieben Sie die RGB-
Schieberegler auf einen niedrigeren Wert.
* Wenn Sie eine groflere Farbvariation auswéhlen mdchten, verschieben Sie die RGB-Schieberegler auf
einen hoheren Wert.
* Wenn Sie miteinander verbundene Bereiche gleicher Farbe auswahlen mochten, versehen Sie das
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Kaéstchen "Nur angrenzender Bereich" mit einem Hakchen.
* Wenn Sie alle Bereiche gleicher Farbe auswéhlen mochten, unabhéngig davon, ob diese aneinander
angrenzen oder nicht, wihlen Sie das Késtchen "Nur angrenzender Bereich" ab.
3. Klicken Sie zum Auswihlen des Bildbereichs mit dem Zauberstab in diesen Bereich.

Andern eines ausgewiihlten Bereichs
Sie haben die Wahl zwischen verschiedenen Methoden zum Andern ausgewihlter Bereiche, um die
Bildbearbeitung so prizise und effektiv wie moglich zu gestalten.

Im Folgenden finden Sie einen Uberblick iiber die Verwendung der verschiedenen Steuerelemente fiir die
Auswahl:

» Zum Aufheben einer Auswahl driicken Sie die Tastenkombination + D, oder klicken Sie im
Hauptmenii auf Auswihlen, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii die Option Keine aus.
Alternativ konnen Sie auch auf eine beliebige Stelle auflerhalb des ausgewihlten Bereichs klicken.

» Zum Invertieren, d. h. zum “Auswihlen des der aktuellen Auswahl genau entgegengesetzten
Bereichs” driicken Sie die Tastenkombination + 1. Alternativ kdnnen Sie auch im Hauptmentii
auf Auswihlen klicken und dann im Dropdownmenii Invertieren auswihlen.

» Zum Auswihlen des gesamten Bildes driicken Sie die Tastenkombination + A. Alternativ
konnen Sie auch im Hauptmenii auf Auswéhlen klicken und dann im Dropdownmenti Alles wahlen
auswihlen.

» Zum Umwandeln eines ausgewdhlten regelmifBig geformten Bereichs in einen begrenzten Bereich
klicken Sie im Hauptmenii auf Auswihlen, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii Begrenzen aus.

» Zum Vergrofern eines ausgewéhlten Bereichs um eine bestimmte Anzahl Pixel klicken Sie im
Hauptmenii auf Auswihlen, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Vergrofern aus.

* Zum Abrunden der Ecken eines ausgewdhlten eckigen Bereichs klicken Sie im Hauptmenii auf
Auswihlen, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Glétten aus.

» Zum Beginnen einer neuen Auswahl klicken Sie auf die Schaltfliche Neu in der Optionspalette.

» Zum Hinzufiigen einer zusétzlichen Auswahl zur aktuellen Auswahl klicken Sie auf die Schaltfldche
hinzufiigen in der Optionspalette, oder klicken Sie mit gedriickt gehaltener UMSCHALTTASTE auf
die Schaltflache Neu.

» Zum Abziehen eines Bereichs von der aktuellen Auswahl klicken Sie auf die Schaltfliche
subtrahieren in der Optionspalette.

» Zum Verschieben des aktuellen Auswahlrahmens wihlen Sie das Hilfsmittel Auswihlen, klicken Sie
dann in den Auswahlrahmen, und ziehen Sie diesen an eine andere Position.

» Zum Verschieben des Inhalts der aktuellen Auswahl wihlen Sie das Werkzeug Verschieben aus,
klicken Sie dann in den Auswahlrahmen, und zichen Sie diesen an eine andere Position.

Hinweis:
. Die im Hauptmenti unter Auswéhlen aufgefiihrten Optionen gelten fiir alle Auswahlhilfsmittel.
2. Die Einstellungen in der Optionspalette sind je nach verwendetem Auswahlhilfsmittel unterschiedlich.

—
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Kapitel 7

Arbeiten mit Farben

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie die aktivierte und die alternative Farbe
auswéhlen und dndern und ein Farbbild in ein Graustufenbild umwandeln

konnen.

Inhalt:
Andern der aktivierten und der alternativen Farbe ...........ocooevvveveverrerenenn. 7-2
Bilder zwischen unterschiedlichen Farbformaten konvertieren..................... 7-2
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Andern der aktivierten und der alternativen Farbe

Im unteren Bereich der Hilfsmittelpalette von PhotoStudio sehen Sie zwei versetzt, aber tiberlappend
iibereinander liegende Farbfelder. Das obere dieser Farbfelder stellt die aktivierte Farbe dar, das untere die
alternative Farbe. Bei der aktivierten Farbe handelt es sich um die Farbe, mit der Sie ein Bild mithilfe der
verschiedenen Pinsel- und Funktionshilfsmittel versehen konnen. Die alternative Farbe dient als
Hintergrundfarbe. Dariiber hinaus ist sie aber auch als “Aufdeck”-Farbe praktisch, weil Sie sie einfach
durch Klicken auf das entsprechende Farbfeld zur aktivierten Farbe machen konnen.

Sie konnen die aktive Farbe auf vier unterschiedliche Weisen verdndern:
. Klicken Sie auf Alternatives Farbfeld um dieses als aktivierte Farbe zu definieren.
. Wihlen Sie mithilfe einer der vier im folgenden Absatz beschriebenen Methoden eine Farbe aus.
3. Um wieder zur urspriinglichen aktivierten Farbe zu wechseln, klicken Sie einfach auf das Farbfeld der
urspriinglich aktivierten Farbe.

N —

Zum Andern der aktivierten Farbe stehen vier Methoden zur Verfiigung:

1. Klicken Sie einen bestimmten Bildbereich mit dem Tool "Farbe" an. (Das aktive Farbfeld nimmt die
Farbe des angeklickten Bildbereichs an.)

2. Wihlen Sie eine Farbe aus dem Farbraster aus.

. Wihlen Sie eine Farbe aus dem Farbspektrum aus.

4. Wihlen Sie eine Farbe aus der Dialogbox "Farbauswahl" aus. (Um die Dialogbox fiir die Farbauswahl
aufzurufen, miissen Sie die Schaltflache fiir die Farbwahl unten auf der Toolpalette anklicken. Sieche
folgenden Abschnitt.)

W

Bilder zwischen unterschiedlichen Farbformaten konvertieren

Oftmals kommt es vor, dass Sie ein Bild aus einem bestimmten Grund in ein anderes Farbformat
konvertieren miissen. Dies kann z. B. der Fall sein, wenn Sie ein RGB-Farbbild in ein Grauskalabild
(Schwarzweif3bild) verwandeln mochten, um einen Korrekturabzug in Schwarzweif3 zu erstellen, einen
bestimmten kiinstlerischen Effekt zu erzielen, die Bildgr6Be zu reduzieren, ein Duoton-Bild anzufertigen
USW.

Ein Farbbild in 8-Bit-Graustufenformat umwandeln

Eine Bilddatei im 8-Bit-Graustufenformat verfiigt {iber 256 Farbschattierungen. Auf 8-Bit-
Graustufenbilder sind alle PhotoStudio-Funktionen anwendbar. In PhotoStudio werden alle
Bearbeitungsschritte entweder im 8-Bit-Graustufenformat oder im 24-Bit RGB-True- Color-Format
durchgefiihrt.

Zum Konvertieren eines RGB True-Color-Bildes in ein 8-Bit-Graustufenbild gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie das Bild.
2. Wiéhlen Sie aus dem Menii "Bearbeiten" die Option "Zu 8-Bit-Graustufen" aus.

Verwandlung eines 8-Bit-Graustufen-Bildes in ein 24-Bit True-Color-Bild.
Nachdem ein RGB True-Color-Bild in ein 8-Bit-Graustufenbild verwandelt wurde (oder wenn Sie ein 8-
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Bit-Graustufenbild haben), kann dieses miihelos in ein 24-bit True-Color-Bild konvertiert werden, d. h. in
ein Bild mit einem Maximum an Pixelinformationen.

Zum Verwandeln eines 8-Bit-Graustufenbildes in ein RGB True-Color-Bild gehen Sie wie folgt vor:
1. Vergewissern Sie sich, dass das Bild ausgewahlt ist.
2. Wéhlen Sie im Menii "Bearbeiten" die Option "Zu 24-Bit RGB True Color" aus.

Aufspaltung eines Farbbildes in unterschiedliche Farbkanile

Zur Farbbeschreibung kénnen
unterschiedliche Farbmodelle verwendet
werden, je nachdem, wo und wie Farbe
verwendet wird. Wéhrend das RGB-
Modell in der Regel bei Eingabe- und
Anzeigegeriten verwendet wird, wird das
CMYK-Modell héufig bei Farbdruckern
und zum Ausdrucken von Bildern
verwendet.

Ein RGB True-Color-Bild kann je nach
verwendetem Farbmodell in
unterschiedliche Farbkanile aufgespalten
werden: RGB, HSV, CMYK oder YIQ.
Beim RGB-Modell wird das Bild in einen
Rot-, Griin- und Blau-Kanal aufgespalten,
die jeweils durch ein Graustufenbild dargestellt werden. Das heif3t, aus dem urspriinglichen RGB True-
Color-Bild entstehen die Graustufenbilder. Beim CMYK-Modell wird das Bild in einen Cyan-, einen
Magenta-, einen Gelb- und einen Schwarzkanal aufgespalten, d. h., Sie erhalten vier Bilder. Sie kdnnen
die einzelnen Farbkanile individuell bearbeiten und dann wieder zu einem True-Color-Bild
zusammensetzen (RGB, CMYK, HVS oder YIQ). Diese Funktion gibt Thnen die Moglichkeit, bei der
Bearbeitung der Bildfarbe einzelne Farbkanile individuell zu bearbeiten.

| Love You

Aufspalten eines Farbbildes in unterschiedliche Farbkanéle:
. Vergewissern Sie sich, dass das zu bearbeitende Bild ausgewahlt ist.
2. Wihlen Sie im Menii "Bearbeiten" die Option "Trennen nach" aus.
3. Wihlen Sie im Untermenii von "Trennen nach" das gewiinschte Farbmodell aus, d.h. RGB, HVS,
CMYK oder YIQ.

p—

Hinweis: Der Befehl "Trennen nach" steht nicht zur Verfiigung, wenn das ausgewdhlte Bild kein RGB
True-Color-Bild ist.
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Kapitel 8

Verwenden von Hilfsmitteln zum Malen und Retuschieren

PhotoStudio bietet eine Reihe unterschiedlicher Hilfsmittel zum Malen und
Retuschieren, die es Thnen ermdglichen, Bilder in beliebiger Weise zu erstellen,
zu retuschieren bzw. zu verdndern. Fiir jedes dieser Hilfsmittel stehen besondere,
individuell anpassbare Einstellungen zur Verfiigung. Hierzu zéhlen Transparenz
und Intensitdt. Zudem steht eine grole Anzahl von Pinseln in verschiedenen
GroBen zur Auswahl. Es konnen auch mithilfe von Grafiken und Bildern
benutzerdefinierte Pinsel erstellt werden.

Ebenso wie alle anderen in PhotoStudio zur Verfiigung stehenden Befehle bzw.
Optionen konnen auch die Hilfsmittel zum Malen und Retuschieren wahlweise
auf ein ganzes Bild oder einen ausgewdéhlten Bereich eines Bildes angewendet
werden.

Inhalt:

Auswahlen von PINSEIN ........oooviiviiiiiiiiiie e 8-2
Erstellen und Loschen von PINSEIN ........oovvviiiiiiiiiiiiicieece e 8-2
Verwenden des Hilfsmittels PInSel..........oooviieoiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e 8-3
Verwenden des Hilfsmittels Sprihfarbe..........coccevveviiiieviiieniiieieciee, 8-3
Verwenden des Hilfsmittels Stift............coooiieiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 8-3
Verwenden des Hilfsmittels Lini€ .......c...ooovvieeieiiiieeiiieeeeee e 8-3
Verwenden des Hilfsmittels Radierer............ooovvieeveeiiiiieieiieeeeeeeceeeeeea 8-4
Verwenden des Hilfsmittels FIache fUllen..........cccooovvvviveiiiiiiiiiiiiiieieeees 8-4
Verwenden des Hilfsmittels Farbverlauf............ccccoovvvviiiiiiiiiiiiiiiiiieecees 8-4
Verwenden des Hilfsmittels FUIMUSTEr .......coovveiiiiiiiiiiiii e 8-5
Verwenden des Hilfsmittels Farbe...........oooovviiiiiiiiiiiiiiiicceee e 8.5
Verwenden des Hilfsmittels Stempel...........ccooeeiiiiiiiniiiiiiiececee 8-6
Verwenden des Hilfsmittels FOrm.......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiicceceeeeeeeeeeeeeeee 8-6
Verwenden des Hilfsmittels VerscChmieren...........cccovvvvvveeiiieiieiee e 8-6
Verwenden des Hilfsmittels KION.......cccooovvuiiiiiiiiiiiieiiiieecee e 8-7
Das Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen ............ccoecvevveeiereieenesceeneenens 8-7
Fiillen eines Bereichs mit einer Farbe...........ccocoovvviiiiiiiiiiiieieceeee 8-7
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Auswiihlen von Pinseln

In der Optionspalette zu den einzelnen Malhilfsmitteln finden Sie eine ganze Reihe von Pinseln in
unterschiedlichen Groflen. Stellen Sie beim Arbeiten mit einem Malhilfsmittel stets sicher, dass die
Optionspalette auf dem Desktop gedffnet ist, sodass Sie fiir die jeweils auszufiihrende Arbeit den am
besten geeigneten Pinsel auswihlen konnen.

Sp wihlen Sie einen Pinsel aus:
1. Offnen Sie die Optionspalette.
2. Wihlen Sie einen Pinsel durch Klicken aus.

Erstellen und Loschen von Pinseln

Falls die Optionspalette den gewiinschten Pinsel nicht enthilt, konnen Sie mithilfe der Schaltflache
Hinzufiigen in der Optionspalette einen benutzerdefinierten Pinsel erstellen. Alle neu erstellen Pinsel
werden hinter dem letzten Pinsel am Ende der Palette eingefiigt und genauso verwendet wie die
integrierten Pinsel. Im Gegensatz zu den integrierten Pinseln sind die benutzerdefinierten Pinsel jedoch
nicht dauerhaft und kdnnen geldscht werden, wenn sie nicht mehr bendtigt werden.

So erstellen Sie einen Pinsel:
1. Definieren Sie Schwarz als die aktivierte Farbe.
2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu auf der Kurzbefehlsleiste, oder klicken Sie im Hauptmeni auf
Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Neu aus. Nun wird das Dialogfeld Neu gedffnet.
. Aktivieren Sie im Feld Datenformat die Option 8-Bit Grau.
. Aktivieren Sie im Feld Einheit die Option Pixel.
. Geben Sie als BildgroBe 100 X 100 Pixel ein.
. Wihlen Sie ein Malhilfsmittel aus, um einen “Pinsel” in beliebiger Form und Gréf3e zu zeichnen.
. Speichern Sie den “Pinsel” abschlieend im .JPG-Format auf einem Datentriger.

~N N W

So fligen Sie der Optionspalette neu erstellte “Pinsel” hinzu:
. Offnen Sie die Optionspalette.
2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen.
3. Wihlen Sie im Dialogfeld Offnen das Laufwerk und den Ordner aus, auf bzw. in dem sich die
“Pinseldatei” befindet.
4. Markieren Sie die Datei, und klicken Sie dann auf Offnen. Der “Pinsel” wird der Optionspalette
automatisch hinzugefiigt.

—

So 16schen Sie einen neu erstellten “Pinsel”:
. Klicken Sie in der gedffneten Optionspalette auf den neu erstellten “Pinsel”.
2. Klicken Sie in der Optionspalette auf die Schaltfliche Loschen.

—
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S Verwenden des Hilfsmittels Pinsel
Mit dem Hilfsmittel Pinsel konnen Sie weiche Malstriche auftragen, um Kantenpixel natiirlicher mit den
umliegenden Farben verschmelzen zu lassen.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Pinsel:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Pinsel.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Wihlen Sie den gewiinschten Pinsel aus.
4. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers den gewiinschten Prozentwert fiir die Transparenz ein.
5. Klicken Sie auf das Bild, und ziechen Sie mit der Maus, um zu malen.

=] Verwenden des Hilfsmittels Sprithfarbe
y Mit dem Hilfsmittel Spriihfarbe kdnnen Sie ein Bild mit Farbverldaufen versehen, wobei die Kanten
weicher erscheinen als bei Verwendung des Hilfsmittels Pinsel.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Spriihfarbe:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Spriihfarbe.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Wihlen Sie den gewiinschten Pinsel aus.
4. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers den gewiinschten Prozentwert fiir die Transparenz ein.
5. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie mit der Maus, um zu malen.

j Verwenden des Hilfsmittels Stift

Mit dem Hilfsmittel Stift konnen Sie hartkantige, frei gezeichnete Linien erzeugen.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Stift:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Stift.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Wihlen Sie den gewiinschten Pinsel aus.
4. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers den gewiinschten Prozentwert fiir die Transparenz ein.
5. Klicken Sie auf das Bild, und zichen Sie mit der Maus, um zu malen.

/ Verwenden des Hilfsmittels Linie
Mit dem Hilfsmittel Linie konnen Sie beliebig breite und in beliebige Richtungen verlaufende, gerade
Linien erstellen. Dabei steht auch eine Option fiir Anti-Aliasing zur Verfiigung.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Linie:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Linie.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Legen Sie die Linienbreite fest.
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4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Anti-Alias, um eine scharfe Linie zu zeichnen.
5. Geben Sie die Richtung der Linie an.
6. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie mit der Maus, um die Linie zu zeichnen.

Verwenden des Hilfsmittels Radierer

Mit dem Hilfsmittel Radierer konnen Sie Pixel aus einem Bild 16schen. Dabei werden diese bei einer
unbeschrankten Schicht durch Transparenz ersetzt, bei einer beschrankten Schicht durch die ///alternative
Farbe.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Radierer:
. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Radierer.
. Offnen Sie die Optionspalette.
. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Effekt den gewiinschten Radiereffekt ein.
. Wihlen Sie die gewiinschte Radierergrofie aus.
. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie mit der Maus, um Pixel zu 16schen.

DN B W=

Hinweis: Wenn Sie Pixel mit dem Hilfsmittel Radierer vollstdndig entfernen mochten, stellen Sie den
Effektwert auf 100% ein.

Verwenden des Hilfsmittels Fléiche fiillen
Mit dem Hilfsmittel Flache fiillen kdnnen Sie Bereiche aufgrund {ibereinstimmender Farben auswéhlen
und mit der aktivierten Farbe fiillen.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Flache fiillen:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Fléche fiillen.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Transparenz die gewiinschte Transparenz ein.
4. Definieren Sie mithilfe des Schiebereglers Farbdhnlichkeit die Auswahltoleranz.
5. Klicken Sie auf den zu fiillenden Bildbereich.

Verwenden des Hilfsmittels Farbverlauf
Mit dem Hilfsmittel Farbverlauf konnen Sie ein Bild oder einen ausgewahlten Bildbereich mit einem
graduellen Ubergang von der alternativen Farbe zur aktivierten Farbe fiillen.

So versehen Sie ein Bild mit einem Farbverlauf:

1. Wiahlen Sie in der Hilfsmittelpalette das Hilfsmittel Farbverlauf aus.

2. Offnen Sie die Optionspalette.

3. Wihlen Sie in der Dropdownliste eine Farbverlaufform aus. Sie haben die Wahl zwischen einer
quadratischen, rechteckigen, kreisféormigen oder elliptischen Form.

4. Wihlen Sie ein Farbmodell aus, entweder RGB oder HSV.
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5. Wiihlen Sie einen Ubergangsmodus aus, entweder weich oder hart.

6. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Transparenz die gewiinschte Transparenz ein.
7. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Frequenz die gewiinschte Frequenz ein.

8. Ziehen Sie mit der Maus iiber das Bild, um den Farbverlaufseffekt anzuwenden.

Hinweis: Durch die Richtung, in die Sie das Hilfsmittel Farbverlauf zichen, bestimmen Sie das
Erscheinungsbild des Farbverlaufs.

Verwenden des Hilfsmittels Fiillmuster
Mit dem Werkzeug-Fiillmuster fiillen Sie ein Bild bzw. einen ausgewihlten Bereich eines Bildes mit
einem Muster.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Fillmuster:
. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Fiilllmuster.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Lichtundurchléssigkeit die gewiinschte Lichtundurchlissigkeit
ein.
4. Aktivieren Sie die Option Clipboard verwenden, um das Bild mit einem in der Zwischenablage
abgelegten Muster zu fiillen.
5. Wihlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:
* Aktivieren Sie die Option nur Struktur ausfiillen, um das Bild mit einem halbtransparenten Muster zu
fiillen.
« Aktivieren Sie die Option Spiegel, um das Muster im gesamten Bild zu spiegeln.
« Aktivieren Sie die Option ausgerichtet, um das Muster zu stapeln.
« Aktivieren Sie die Option Ziegel, um das Muster versetzt anzuordnen.
6. Klicken Sie auf das Bild, um das Muster anzuwenden.

—

Verwenden des Hilfsmittels Farbe

Mit dem Hilfsmittel Farbe konnen Sie eine Farbe aus einem Bildbereich auswihlen und diese als
aktivierte Farbe definieren. Sie haben die Moglichkeit, Farbmuster entweder aus dem aktiven Bild oder
aus anderen gedffneten Bildern zu nehmen.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Farbe:
1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Farbe.
2. Offnen Sie die Optionspalette.
3. Wihlen Sie ein Farbmodell aus, entweder RGB oder HSV.
4. Legen Sie die Anzahl der abzutastenden Pixel fest.
5. Klicken Sie auf den abzutastenden Bildbereich.
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Verwenden des Hilfsmittels Stempel
Mit dem Hilfsmittel Stempel kdnnen Sie ein vordefiniertes Clipart-Element oder eine andere Form unter
Verwendung der aktivierten Farbe in ein Bild iibertragen.

—

So verwenden Sie das Hilfsmittel Stempel:

- Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Stempel.
. Offnen Sie die Optionspalette.
. Aktivieren Sie die Option von der Mitte aus zeichnen, um als Anfangspunkt fiir die Form die Mitte des

betreffenden Bildbereichs festzulegen.

. Aktivieren Sie die Option Vorgegebene Grofle, um die Form in der vorgegebenen Grof3e einzufligen.
. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Transparenz den Prozentwert fiir die gewiinschte Transparenz

ein.

. Klicken Sie auf die gewiinschte Form.
. Klicken Sie auf das Bild, oder ziehen Sie mit der Maus, um die ausgewahlte Clipart bzw. Form

einzufiigen.

Hinweis: Wenn Sie eine Form in ein Bild eingefiigt haben, kénnen Sie sie nachtraglich nicht mehr
verschieben. Daher empfichlt es sich, die Optionen Lineale und Raster im Menii Ansicht zu
verwenden,um die Form innerhalb des Fotos zu positionieren und auszurichten.

Verwenden des Hilfsmittels Form
Mit dem Hilfsmittel Form konnen Sie Bilder auf eine vordefinierte Form zuschneiden.

W N =
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So verwenden Sie das Hilfsmittel Form:

. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Form.
. Offnen Sie die Optionspalette.
. Aktivieren Sie die Option von der Mitte aus zeichnen, um als Anfangspunkt fiir die Form die Mitte des

betreffenden Bildbereichs festzulegen.

. Aktivieren Sie die Option Vorgegebene Grofle, um die Form in der vorgegebenen Grof3e einzufligen.
. Stellen Sie mithilfe des Schiebereglers Transparenz die gewiinschte Transparenz ein.

. Klicken Sie auf die gewiinschte Form.

. Klicken Sie auf das Bild, oder zichen Sie mit der Maus, um das Bild zuzuschneiden.

Verwenden des Hilfsmittels Verschmieren

Mit dem Hilfsmittel Verschmieren konnen Sie den Effekt simulieren, der entsteht, wenn Sie mit dem
Finger feuchte Farbe verschmieren. Dabei setzt der “Finger” an den Farbpixeln am Anfang des Striches an
und zieht diese in die Bewegungsrichtung.

1.
2.

So verwenden Sie das Hilfsmittel Verschmieren:
Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Verschmieren.
Offnen Sie die Optionspalette.
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3. Wihlen Sie den gewiinschten Pinsel aus.
4. Klicken Sie auf die Stelle im Bild, an der Sie beginnen mdchten, und ziehen Sie dann mit der Maus,
um die Pixel zu verschmieren.

Y Verwenden des Hilfsmittels Klon
ra Mit dem Hilfsmittel Klon konnen Sie einen Bereich eines Bildes direkt in ein anderes Bild einfiigen oder
mit einem Bildbereich einen anderen Bereich desselben Bildes tibermalen.

So klonen Sie einen Bereich:
. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Klon.
. Offnen Sie die Optionspalette, und wihlen Sie dann die gewiinschte PinselgroBe aus.
3. Klicken Sie zum Festlegen der Klonquelle mit gedriickt gehaltener UMSCHALTTASTE auf einen
Punkt im Bild. (Diesen Punkt verwendet das Hilfsmittel Klon beim Malen als Startreferenzpunkt.)
4. Klicken Sie auf eine andere Stelle in demselben oder einem anderen Bild, und ziehen Sie mit der
Maus,um zu malen (klonen).

N —

@ Das Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen

Mit dem Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen konnen Sie die roten Augen beheben, die beim
Fotografieren mit Blitz hdufig dadurch entstehen, dass das Licht im Inneren des menschlichen Auges
reflektiert wird.

So verwenden Sie Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen:
1. Wéhlen Sie die roten Augen im Bild aus.
2. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen.
3. Offnen Sie die Optionspalette.
4. Wihlen Sie den gewiinschten Pinsel aus.
5. Klicken Sie auf den roten Punkt (das rote Auge), um ihn zu entfernen bzw. die Séttigung zu verringern.

Hinweis:
1) Damit die angrenzenden Bildbereiche nicht in Mitleidenschaft gezogen werden, wihlen Sie den
Bereich der roten Augen aus, bevor Sie das Hilfsmittel um rote Augen zu entfernen verwenden.
2) Mitunter miissen Sie verschiedene Pinsel ausprobieren, bevor Sie den passenden finden.

Fiillen eines Bereichs mit einer Farbe

Wenn ein grofer Bildbereich mit einer einzigen Farbe gefiillt werden muss, stehen zu diesem Zweck zwei
Optionen zur Verfiigung, ndmlich das Hilfsmittel Fléche fiillen in der Hilfsmittelpalette sowie der Befehl
Fiillfarbe im Hauptmenti.

Einen ausgewdhlten Bildbereich mit Farbe fiillen:
1. Wéhlen Sie den zu fiillenden Bildbereich aus.

Verwenden von Hilfsmitteln zum Malen und Retuschieren 8-7



n Verwenden von Hilfsmitteln zum Malen und Retuschieren

2. Machen Sie die Farbe, die Sie verwenden mochten, zur aktiven Farbe.
3. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

* Klicken Sie im Hauptmenii auf "Bearbeiten" und wihlen Sie die Option "Fiillfarbe" aus. Wahlen Sie
in der Dialogbox den Transparenzwert fiir die Fiillfarbe aus und klicken sie auf "OK".
» Wihlen Sie aus der Toolpalette das Tool "Fldche fiillen" aus. In der Tooloptionen-Palette kdnnen Sie

den Transparenzwert und die Farbdhnlichkeit auswéhlen. Klicken Sie abschlieBend auf den
ausgewihlten Bildbereich.
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Kapitel 9

Verbessern von Bildern

PhotoStudio bietet zahlreiche Moglichkeiten zur Verbesserung der
Gesamtqualitdt von Fotos. Die im Folgenden beschriebenen Features zur
Qualitdtsverbesserung konnen Sie wahlweise auf eine ausgewédhlte Schicht eines
Bildes oder auf das gesamte Bild anwenden.

Inhalt:
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_ Automatisch verbessern 'Verwenden des Befehls Automatisch verbessern
EEEEE | Der Befehl Automatisch verbessern vereint eine Reihe
Intensitat | vonVerbesserungen in einem einzigen Feature. So kénnen Sie mit
=t | diesem Befehl zu dunkle, unscharfe oder verblasste Fotos bzw.
A = " | solche, die all die genannten Méngel aufweisen, korrigieren.

| So verwenden Sie den Befehl Automatisch verbessern:
| 1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, und wéhlen Sie dann
im Dropdownmentii Automatisch verbessern aus. Nun wird das
Dialogfeld Automatisch verbessern gedftnet.
| 2. Zur Feineinstellung der Verbesserung klicken Sie auf die
Pfeile,oder ziechen Sie den Schieberegler Intensitét, bis der
gewiinschte Wert erreicht ist.
3. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergrofern oder verkleinern mdchten, klicken Sie auf das
Plus- bzw. Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.
4. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachher.
5. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.
6. Klicken Sie auf OK, um die Verbesserungen zu tibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs auf Abbrechen.

Lk [ Abbrechen f OK ‘

Helligkeit und Kontrast Einstellen von Helligkeit und Kontrast
varher Mithilfe des Befehls Helligkeit und Kontrast konnen Sie Helligkeit

A und Kontrast eines Bildes einstellen
Kontrast: (o]

e jalr So stellen Sie Helligkeit und Kontrast ein:
D = O 1. Klicken Sie im Hauptmenti auf Erweitert, und wéhlen Sie dann
I Kanal im Dropdownmentil Helligkeit und Kontrast aus. Nun wird das
@@ OR 06 OB Dialogfeld Helligkeit und Kontrast ge6ffnet.

2. Zum Verdunkeln bzw. Aufhellen des Bildes ziehen Sie den
Schieberegler Helligkeit auf den gewiinschten Wert.

(Avbrechen) €283 3 7um Erhohen bzw. Verringern des Farbkontrastes zichen Sie

den Schieberegler Kontrast auf den gewiinschten Wert.

4. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergrofern oder verkleinern mdchten, klicken Sie auf das
Plus- bzw. Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.

5. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachbher.

6. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

7. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tiibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs auf Abbrechen.
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Farbton und Sdttigung Einstellen von Farbton und Sittigung
ST Mithilfe des Befehls Farbton und Sittigung kénnen Sie die
- e =) o T Farbzusammensetzung und -intensitét eines Bildes einstellen.
a Satt\gung: (o]
¢ e S5 So stellen Sie Farbton und Séttigung eines Bildes ein:

e St = 1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, und wiahlen Sie dann
im Dropdownmenii Farbton und Séattigung aus. Nun wird das
Dialogfeld Farbton und Sattigung gedftnet.
2. Zum Andern des Farbtons des Bildes ziehen Sie den
— Schieberegler Farbton auf den gewiinschten Wert.
hpbrechen 3. Zum Andern der Farbintensitit des Bildes ziehen Sie den
Schieberegler Sattigung auf den gewlinschten Wert.
4. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergrofern oder verkleinern mdchten, klicken Sie auf das
Plus- bzw. Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.
5. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachbher.
6. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.
7. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs auf Abbrechen.

Nachher

Anpassen des Farbtons

orer —— Mit dem Befehl Farbtonanpassung kdnnen Sie die dunklen
o @ ' Bereiche eines Fotos aufhellen, ohne dass die hellen Bereiche
¢ @& - davon beriihrt werden, und umgekehrt.
& (=) YT

e = > = So passen Sie den Farbton eines Bildes an:

= 1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, und wéhlen Sie dann
e P im Dropdownmenii Farbtonanpassung aus. Nun wird das

- ‘ Dialogfeld Farbtonanpassung getdffnet.

2. Zum Anpassen des Farbtons der hellen Bildbereiche ziehen Sie den Schieberegler Highlight auf den
gewiinschten Wert.

3. Zum Anpassen des Farbtons der Mitteltonwerte des Bildes ziehen Sie den Schieberegler Mittelton auf
den gewlinschten Wert.

4. Zum Anpassen des Farbtons der dunklen Bildbereiche ziehen Sie den Schieberegler Schatten auf den
gewiinschten Wert.

5. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergrofern oder verkleinern mochten, klicken Sie auf das
Plus- bzw.Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.

6. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachher.

7. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

8. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs auf Abbrechen.
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Hinweis: Sie konnen Anpassungen des Farbtons auch fiir einzelne Farbkanéle vornehmen. Dazu
wihlen Sie im Dialogfeld Farbtonanpassung einfach den Farbkanal R, G oder B aus.

Farbreduzierung

Ausgleichen der Farbverteilung

| ~Vorher

Den Befehl Ausgleich verwenden Sie, um den Kontrast zu
Ebenen pro Kanal . .
- verbessern und Details schirfer darzustellen.
| B =) i So gleichen Sie die hellen und dunklen Bereiche eines Bildes aus:
| = O * Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, und wéhlen Sie dann
| - nachner Ausgleich aus.
| IKanal
“ @rsB OR OG6 OB
® s
ik Abbrechen F_ oK 3

Verwenden des Befehls Schwellenwert

Der Befehl Schwellenwert bietet Ihnen die Moglichkeit, jedes
beliebige Bild in eine eindrucksvolle,kontrastreiche Schwarz-
Weil3-Grafik umzuwandeln.

Schwellenwert

Schwellenwert

128

So verwenden Sie den Befehl Schwellenwert:

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, und wéhlen Sie dann
im Dropdownmenii Schwellenwert aus.Nun wird das Dialogfeld
Schwellenwert gedfthnet.

2. Zum Andern des Schwellenwerts fiir Schwarz und Weif zichen

L% (" Abbrechen ) 0K ) Sie den Schieberegler Schwellenwert auf den gewiinschten
Wert.

3. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergroflern oder verkleinern mdchten, klicken Sie auf das
Plus- bzw. Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.

4. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachher.

5. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

6. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs auf Abbrechen.
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Maske unscharf Verwenden des Befehls Maske unscharf
TETE — . Der Befehl Maske unscharf bietet Thnen die Moglichkeit, Bilder
(=] yaTr mithilfe von Steuerelementen fiir die Feineinstellung scharf zu
Effekt: 100 zeichnen. Dieses Hilfsmittel fiir das Scharfzeichnen wird von
= = || Al Profis bei der digitalen Bildbearbeitung héufig bevorzugt.
b S Lo Schwellenwert: o}
e yal»

Nachher

So verwenden Sie den Befehl Maske unscharf:

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Erweitert, wéahlen Sie im
Dropdownmenii Scharfzeichnerfilter aus, und wéhlen Sie dann
im Unterbefehlsmenii Maske unscharf aus. Nun wird das
Dialogfeld Maske unscharf gedffnet.

2. Legen Sie den Auswahlbereich um die einzelnen Pixel herum
fest, indem Sie den Schieberegler Quadratgrofie auf
dengewtiinschten Wert ziehen.

3. Zum Andern der Intensitit des Scharfzeichnens ziehen Sie den Schieberegler Effekt auf den
gewiinschten Wert.

4. Zum FEinstellen eines Wertes fiir den Unterschied zwischen den Farben/Graustufen aneinander
angrenzender Pixel zichen Sie den Schieberegler Schwellenwert auf den gewiinschten Wert.

5. Wenn Sie das Bild in den beiden Fenstern vergroBern oder verkleinern mochten, klicken Sie auf das
Plus- bzw. Minuszeichen unterhalb des Fensters Vorher.

6. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachbher.

7. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

8. Klicken Sie auf OK, um das Bild scharf zu zeichnen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs
auf Abbrechen.

“ Abbrechen f 0K ,_

Hinweis:
. Je hoher der Wert fiir Quadratgrof3e, umso stérker ist der Effekt.
2. Je hoher der Wert fiir Effekt, umso starker ist der Effekt.
3. Je niedriger der Schwellenwert, umso stéarker ist der Effekt.

—
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PhotoStudio Optimierungsoptionen
Die unten abgebildeten Bilder sind Beispiele fiir die verschiedenen Optimierungsoptionen, die
PhotoStudio Thnen bietet.

L L & :
Originalbild Farbpunkte Mittelwert Weichzeichnen Leicht
hinzufiigen verwischen

pr | .
Weichzeichnen Punkte entfernen
max.

UmriBlinien Gauss-Weichzeic

R O

n

Scharfzeichnen Scharfzeichnen Scharfzeichnen
min. max. vertikal horizontal

s.. . SRS i
Maske unscharf

Uberbelichten Schwellenwert
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Kapitel 10

Anwenden von Spezialeffekten

Die besonderen in PhotoStudio zur Verfiigung stehenden Verbesserungen und
Effekte fithren zwar zu den unterschiedlichsten Ergebnissen, trotzdem ist die
Vorgehensweise zur Einstellung und Anwendung der einzelnen Effekte aber im
Wesentlichen immer dieselbe. Am besten probieren Sie die einzelnen speziellen
Verbesserungen und Effekte einfach aus, um sich eine Vorstellung davon zu
verschaffen, welche Auswirkungen diese auf ein Bild habe.

Inhalt:
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Anwenden von Spezialeffekten 10-1



Anwenden von Spezialeffekten

EEE e Erstellen eines Panoramafotos
e Mithilfe des PhotoStudio-Befehls Zusammenfiigen konnen Sie
selntar: (Flowsr 8] am (reas 73] | durch das nahtlose Zusammenfiigen zweier Bilder ein
Panoramafoto erstellen.

Mischen: 100
(& KD
So erstellen Sie aus zwei Bildern ein Panoramafoto:
1. Offnen Sie beide Bilder im Desktop, und aktivieren Sie dann
< - einps der Bilfifenster. ‘ ‘
ﬁ&‘-— L’m Nerkleinern 1 2, Klicken Sie im Hauptmenii auf Effekte, und withlen Sie dann im

VergroRern

. Anpassen Dropdownmenii Zusammenfiigen aus. Nun wird das Dialogfeld
Zusammenfiigen gedftnet.
————— ) Waihlen Sie in der Dropdownliste mit Dateinamen ein zweites
— Bild aus, das mit dem aktiven Bild zusammengefiigt werden
J 1 &= seme

soll.

4. Wéhlen Sie nun einen Zusammenfiigemodus aus: Rechts, Links, Oben oder Unten.

5. Nutzen Sie, falls erforderlich, alle Steuerelemente zum Ausrichten der beiden Bilder.

6. Klicken Sie auf OK, um die Bilder zusammenzufiigen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs
auf Abbrechen.

Anwenden des Effekts Olbild
Mithilfe des Befehls Olbild kénnen Sie ein Bild innerhalb weniger Sekunden in ein Kunstwerk
verwandeln, indem Sie es einfach mit verschiedenen Effekten versehen.

So verwandeln Sie ein Bild in ein Olbild:

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Effekte, zeigen Sie im Dropdownmenti auf Kunst, und wihlen Sie
dannim Unterbefehlsmenii Olbild aus. Nun wird das Dialogfeld Olbild gedftnet.

2. Zum FEinstellen der Intensitit des anzuwendenden Effekts ziehen Sie den Schieberegler Intensitéit auf
den gewlinschten Wert.

3. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher bzw.
Nachher.

4. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

5. Klicken Sie auf OK, um den Effekt zu iibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf
Abbrechen.

Anwenden des Effekts Verwischen )
Mithilfe des Effekts Verwischen kdnnen Sie Fotos unscharf aussehen lassen, wobei die Uberginge
zwischen den verschiedenen Farben weicher werden und somit Details weniger deutlich hervortreten.

So wenden Sie den Effekt Verwischen an:
1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Effekte, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Verwischen aus. Nun
wird das Dialogfeld Verwischen gedffnet.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld Verwischen auf einen Pfeil, um die Bewegungsrichtung festzulegen.

3. Zum Einstellen der “Geschwindigkeit” der Bewegung ziehen Sie den Schieberegler Geschwindigkeit
auf den gewiinschten Wert.

4. Zum Anzeigen verschiedener Teile des Bildes ziehen Sie dieses innerhalb des Fensters Vorher

bzw.Nachher.

. Bevor Sie Anderungen iibernehmen, priifen Sie die Auswirkungen im Fenster Nachher.

6. Klicken Sie auf OK, um den Effekt zu iibernehmen, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf
Abbrechen.

9]

Spezialeffekte
Die unten stehende Bilder sind Beispiele fiir die unterschiedlichen Spezialeffekte, die Thnen in
PhotoStudio zur Verfiigung stehen.

Originalbild Kegel Zylinder

Fischauge

Gerichtetes Olbild Band Wellen
Verwischen

Kugel Wasser Falten
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Kapitel 11

Versehen von Bildern mit Text

Das PhotoStudio-Hilfsmittel Text bietet die Moglichkeit zum Erstellen von
bearbeitbarem Text unter Verwendung einer beliebigen installierten Schriftart
und in verschiedenen Schriftschnitten und -graden. Dariiber hinaus bietet dieses
Hilfsmittel auch anspruchsvollere Steuerelemente wie Anti-Alias und Umbruch.

Inhalt:

Erstellen einer TeXtSChiCh........c..ooovviviiiiiiciiecee e 11-2
Bearbeiten VON TEXT.....c..oeiiiuiiieeiieeeeie e 11-2
Versehen eines Textes mit einem Schatten.............ccccoeeeveviivieeecieeeeneeeenee. 11-2
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Erstellen einer Textschicht
In PhotoStudio wird immer dann, wenn einer normalen Bildschicht
Text hinzugefiigt wird, eine neue Textschicht erstellt.

So erstellen Sie eine neue Textschicht:

1. Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Text.
Nun wird im Desktop die Optionspalette gedftnet.

2. Klicken Sie auf das Bild, und beginnen Sie mit der Eingabe im
Feld text. Der Text beginnt an der Position, an der sich die
Einfiigemarke im Bild befindet. In der Schichtenpalette wird
eine Textschicht angezeigt.

3. Wihlen Sie die gewiinschte Schriftart sowie Schriftschnitt und Schriftgrad aus.
4. Ziehen Sie den neu hinzugefiigten Text im Bildfenster an die gewiinschte Position.

Bearbeiten von Text

In PhotoStudio erstellter Text kann umfassend bearbeitet werden. So kénnen Schriftart, Schriftgrad und
Schriftfarbe gedndert werden, und es stehen verschiedene Hilfsmittel zum Malen und Retuschieren zur

Verfligung.

So bearbeiten Sie Text:

AW N =

. Markieren Sie die Schicht, die den Text enthilt, in der Schichtenpalette.

. Andern Sie in der Optionspalette die Schriftart, den Schriftschnitt und den Schriftgrad.

. Wenn Sie die Farbe des Textes dndern mochten, wihlen Sie eine neue Farbe fiir das aktive Farbfeld aus.
. Zum Hinzufiigen von Text bzw. zum Bearbeiten eines bereits vorhandenen Textes setzen Sie den

Cursor innerhalb des Feldes text in der Optionspalette an die Position, an der Sie mit der Eingabe

beginnen mochten.

5. Zum Hinzufligen einer neuen Textschicht klicken Sie auf die Schaltfliche Neu.

Schatten hinzufugen

Horizontal: 5 Pixels Vertikal: 5 Pixels

Weichzeichnen: —f——————9¢
Dunkelheit: ————i——75
Deckfahigkeit: ———————l}—— 75

" Abbrechen f Ok ‘

Versehen eines Textes mit einem Schatten
PhotoStudio bietet Ihnen die Mdglichkeit, eine Textschicht mit
einem Schatten zu versehen, um den Text so interessanter und
ansprechender zu gestalten.

So versehen Sie eine Textschicht mit einem Schatten:

1. Klicken Sie nach der Eingabe des Textes auf die Schaltfliache
schatten in der Optionspalette. Nun wird das Dialogfeld Schatten
hinzufiigen gedffnet.

2. Stellen Sie mithilfe der Steuerelemente alle gewiinschten
Parameter ein.

3. Klicken Sie auf OK, um einen Schatten hinzuzufiigen, oder
klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf Abbrechen.
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Kapitel 12

Arbeiten mit Alben

Die Erstellung eines Albums stellt eine einfache Moglichkeit fiir den Zugrift auf
und das Ordnen von Fotos dar. Alben bieten die Mdglichkeit, Bilder zu
speichern, anzuzeigen, abzurufen und zu organisieren. Aullerdem konnen sie auf
den PhotoStudio Desktop gezogen und dort abgelegt werden.

Inhalt:

Erstellen eines ATDUMS ........oooviiiiiiiiiieee e 12-2
Verwenden des Befehls Finden zum Erstellen eines Albums...................... 12-2
Offnen von Bildern aus einem AIDUM ..........o.oeveveverereeereeeeeeeeeeeeeenens 12-2
Verwalten von Bildern in AIDEN.......oooovvviiiiiiiiiiieieeeeieee e 12-3
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] Album .
o G [ Al Lo sy Eorstellen eines Albums. .
Die Erstellung eines Albums ist der erste Schritt zum Ordnen von
Fotos mithilfe der Albumpalette.
T — | So erstellen Sie ein neues Album:
T ey 1. Wihlen Sie in der Albumpalette in der Dropdownliste Neues

Album aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen. Nun wird das
Dialogfeld Offnen gedffnet.

3. Wihlen Sie im Dialogfeld Offnen das Laufwerk und den Ordner aus, auf bzw. in dem die Bilder
gespeichert sind, und markieren Sie dann die Bilddateien, die Sie dem neuen Album hinzufiigen

4. Klicken Sie auf Offnen, um die ausgewihlten Bilder automatisch dem neuen Album hinzuzufiigen.

5. Klicken Sie auf Speichern, um das Album unter einem bestimmten Namen zu speichern.

e Verwenden des Befehls Finden zum Erstellen eines
_rNHme'GUH'1 Anderungsdatum ( Typ & GréBe | AlbumS
o | —  Wenn Sie ein Album mit ausgewdéhlten Bildern erstellen mdchten,
© sucneim ivum [l Ao L] u.:b- = konnen Sie die Schaltfliche Finden inder Albumpalette
eschreibung: [ ] rechen . . .
Osuchemonner [ verwenden, um alle auf einem Laufwerk bzw. in einem Ordner

[ Setzkasten abstimmen Durehsuchen

gespeicherten Bilder zusuchen und auszuwéhlen.

rverzeichnisse einschiiefien

So erstellen Sie ein Album unter Verwendung der

Schaltflache Finden:
eesenreioung: | 1. Stellen Sie sicher, dass die Albumpalette auf dem Desktop
rermatiner: | geoffnet ist. (Siche Kapitel 2: Erste Schrittemit dem

PhotoStudio-Desktop).

2. Klicken Sie in der Albumpalette auf die Schaltfldche Finden. Nun wird das Dialogfeld Finden gedffnet.

3. Wihlen Sie den Namen der Bilddatei, ihren Speicherort, das Datum, den Dateityp oder die
Dateigrofleaus, oder geben Sie diese ein.

4. Klicken Sie auf Durchsuchen, um den zu durchsuchenden Ordner auszuwéhlen (falls Suche im Ordner
aktiviert ist).

5. Aktivieren Sie Unterverzeichnisse einschlieen (falls auch Unterordner durchsucht werden sollen).

6. Klicken Sie auf Jetzt finden, um nach Bildern zu suchen und mit den gefundenen Bildern ein
temporéres Album zu erstellen.

7. Klicken Sie auf Speichern, um das Album unter einem bestimmten Namen zu speichern.

Offnen von Bildern aus einem Album
Nachdem Sie ein Album erstellt haben, kdnnen Sie ganz einfach ein beliebiges Bild oder auch alle Bilder
oftnen.

So 6ffnen Sie ein oder mehrere Bilder aus einem Album:
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1. Stellen Sie sicher, dass die Albumpalette im Desktop gedffnet ist. (Siehe Kapitel 2: Erste Schritte mit
dem PhotoStudio-Desktop).

2. Offnen Sie das Album, das das bzw. die gewiinschte(n) Bild(er) enthilt.

3. Doppelklicken Sie zum Offnen eines einzelnen Bildes auf das entsprechende Miniaturbild.

Hinweis: Sie kdnnen mehrere Schichten 6ffnen, indem Sie die Umschalt- oder Apfel-Taste
niedergedriickt halten, die gewiinschten Bilder anklicken und die Miniaturbilder auf das
Desktop ziehen.

Verwalten von Bildern in Alben

Mit der Albumpalette von PhotoStudio kdnnen Sie Thre Bilder auf vielfdltige Weise verwalten. Bei den im
Folgenden beschriebenen Vorgidngen wird davon ausgegangen, dass die Albumpalette als unverankertes
Fenster auf dem Desktop gedffnet ist.

1. Zum Anzeigen von Informationen zum Erstellungsdatum, zur Dateigro3e und zur Grof3e eines Bildes
klicken Sie auf das entsprechende Miniaturbild. Wenn Sie dem Bild eine Anmerkung hinzufiigen
mochten, geben Sie diese einfach im Feld Beschreibung ein.

2. Zum Suchen nach Bildern und zum Erstellen eines neuen Albums klicken Sie auf die Schaltfldche
Finden. (Siche Abschnitt Verwenden des Befehls “Finden” zum Erstellen eines Albums in diesem
Kapitel).

3. Zum Hinzufiigen von Bildern zu einem bestehenden Album klicken Sie auf die Schaltflidche
Hinzufiigen. Wechseln Sie im Dialogfeld Offnen zu dem Laufwerk und dem Ordner, auf bzw. in dem
die Bilder gespeichert sind, und markieren Sie dann die Dateien, die Sie hinzufiigen mdchten. Klicken
Sie dann auf die Schaltfliche Offnen.

4. Wenn Sie ein Bild von einer Digitalkamera oder einem Scanner direkt im Album erfassen mochten,
klicken Sie in der Albumpalette auf die Schaltfldche Erfassen. (Siehe Erfassen von Bildern von einem
TWAIN-Gerit in Kapitel 4).

5. Zum Sortieren von Bildern klicken Sie auf die Schaltfliche Sortieren. Sie kénnen die Miniaturbilder in
einem Album nach Name, Datum, Dateigrof3e usw. sortieren.

6. Zum Loschen von Bildern aus dem Album markieren Sie die entsprechenden Miniaturbilder, und
klicken Sie dann auf die Schaltflache Loschen.

7. Zum Speichern der an einem Album vorgenommenen Anderungen klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern. Wenn Sie versuchen, ein noch nicht gespeichertes Album zu schlielen, fordert PhotoStudio
Sie auf, es zunéchst zu speichern.

8. Zum Drucken von Miniaturbildern eines Albums klicken Sie auf die Schaltflache Drucken. Wihlen Sie
im Dialogfeld Miniaturbilder drucken das bzw. die zu druckende(n) Miniaturbild(er) aus, und klicken
Sie dann auf Drucken.
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Kapitel 13

Arbeiten mit Schichten

Wenn nun in das oberste Foto ein Loch geschnitten wird bzw. dieses Foto
teilweise transparent wird, wird durch das Loch die darunter liegende Schicht
sichtbar. Bringen Sie die Fotos in eine andere Reihenfolge, indem Sie einzelne
Fotos weiter oben oder weiter unten im Stapel einordnen, werden die einzelnen
Elemente moglicherweise in einer anderen Konstellation sichtbar, wodurch sich
das Gesamtbild verédndert.

In diesem Abschnitt wird aufgezeigt, wie Sie die Schichtenpalette verwenden
und mehrschichtige Bilder bearbeiten.

Inhalt:

Was sind SChiChten.........ccoooieiiiiiii e 13-2
Verwenden der Schichtenpalette ...........cocoverieiiniiiieeeeeecee e, 13-2
Kopieren und Einfiigen von Schichten in verschiedenen Bildern ............... 13-3
Mischen von Schichten ...........cccooeiiiiininiiiiiccce 13-3
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Was sind Schichten

Ehe Sie mit Schichten arbeiten, sollten Sie sich die folgenden allgemeinen Regeln einpréigen:

1

. Die Schichtenpalette zeigt nur den Inhalt des aktiven Bildes an. Wenn Sie sich den Inhalt eines

bestimmten Bildes anzeigen lassen mdchten, miissen Sie es zundchst auswihlen (wenn Sie mehr als ein
Bild auf Threm Desktop geoffnet haben).

. Sie kénnen immer nur an einer Schicht arbeiten. Um an einer bestimmten Schicht arbeiten zu kénnen,

miissen Sie diese zundchst zur aktiven Schicht machen (auswihlen). Sie kdnnen eine Schicht
aktivieren, indem Sie einfach deren Miniaturbild auf der Schichtenpalette anklicken.

. Ist eine Schicht abgewéhlt, verschwindet der Bildinhalt aus dem Fenster, das Miniaturbild bleibt aber

nach wie vor auf der Schichtenpalette sichtbar.

. Wird eine Schicht abgewihlt, ausgeschnitten oder geldscht, ist der Inhalt der darunter liegenden

Schicht(en) nicht langer sichtbar. Handelt es sich dabei um die untere Schicht (Schicht 0), erscheint die
Hintergrundfarbe bzw. der Transparenzgrad im Fenster.

[6) Schichten Verwenden der Schichtenpalette

Dl %l gd @ll Die Schichtenpalette stellt in PhotoStudio das “Kontrollzentrum”
Ohas ] fiir Schichten dar. Hier kdnnen alle Schichten einer Bilddatei

’—| 00 angezeigt werden. Mithilfe der Schichtenpalette konnen Sie alle

O B ] Schichten eines Bildes anzeigen, anordnen und mischen.

4 00%

m O [irrage | So verwenden Sie die Schichtenpalette:
|

41 00 1. Offnen Sie eine Bilddatei. Das Foto wird in der Schichtenpalette
als Schicht 0 angezeigt, es sei denn,es wurde bereits eine
mehrschichtige Datei, zum Beispiel im Dateiformat PSF oder
PSD, gedffnet.(Siehe Kapitel 4: Offnen und Erstellen von
Bilddateien).

. Zum Hinzufiigen einer neuen transparenten Schicht klicken Sie auf die Schaltfliche Neue Schicht.

. Zum Kopieren einer Schicht markieren Sie das Miniaturbild, das in der Schichtenpalette fiir die

betreffende Schicht steht, und klicken Sie dann auf die Schaltfliche Kopiert Schicht.

. Zum Einfiigen der in die Zwischenablage kopierten Grafik bzw. Schicht klicken Sie auf die

Schaltflache Als eine neue Schicht einfiigen.

. Zum Loschen einer Schicht markieren Sie das entsprechende Miniaturbild, und klicken Sie dann auf

die Schaltflache Schicht 16schen.

. Zum Andern der Reihenfolge der Schichten ziehen Sie die Miniaturbilder fiir die betreffenden

Schichten innerhalb der Schichtenpalette an eine andere Position, und legen Sie sie dort ab.

. Zum Umbenennen einer Schicht markieren Sie das Feld mit dem Schichtnamen, und geben Sie dann

einen neuen Namen ein.

. Zum Andern der Deckfihigkeit einer Schicht ziehen Sie den Schieberegler unterhalb des Feldes mit

dem Schichtnamen auf den gewiinschten Wert.

. Zum Ausblenden (deaktivieren) einer Schicht klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbar. Um die

Schicht wieder zu aktivieren, klicken Sie erneut auf die Schaltflaiche Sichtbar.
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10. Wenn Sie die Aktivitdt in bestimmten Elementen einer Schicht beschrinken mdchten, so zum Beispiel

das Ausfiillen von Text mit einer anderen Farbe, klicken Sie auf die Schaltfliche Beschrankt, bevor
Sie das Hilfsmittel Flache fiillen in der Hilfsmittelpalette verwenden. Andernfalls wird die gesamte
Textschicht eingefarbt.

11. Zum Mischen aller Schichten einer mehrschichtigen Datei zu einer einzigen, linearen Bilddatei

klicken Sie auf die Schaltfliche Alle Lagen mischen. (Siche Mischen von Schichten in diesem
Kapitel).

Kopieren und Einfiigen von Schichten in verschiedenen Bildern
Wenn Sie ein Element von einem Bild in ein anderes tibertragen mochten, kopieren Sie die betreffende
Schicht in dem einen Bild und fiigen sie als neue Schicht in das andere Bild ein.

—

So kopieren Sie Schichten aus einem Bild und fiigen sie in ein anderes Bild ein:

. Offnen Sie zwei Bilder im Desktop.
. Wihlen Sie in dem einen Bild den zu kopierenden Bereich aus, und klicken Sie dann in der

Schichtenpalette auf die Schaltfliche Kopiert Schicht, oder klicken Sie auf die Schaltfliche Kopieren
auf der Kurzbefehlsleiste.

. Klicken Sie auf das andere Bild.
. Klicken Sie in der Schichtenpalette auf die Schaltfliche Als eine neue Schicht einfiigen. Darauthin wird

die kopierte Bildkomponente in der Schichtenpalette als neue Schicht angezeigt. Hinweis: Es empfiehlt
sich, die verschiedenen Funktionen zur Bildverbesserung und die Effekte nicht am Originalbild
auszuprobieren, sondern an einer Kopie einer Schicht.

Mischen von Schichten
Nachdem Sie das Bild in mehreren Schichten bearbeitet haben, mischen Sie diese Schichten, um zur
Reduzierung der Dateigrof3e eine einzige, lineare Bilddatei zu erstellen.

—

—

So mischen Sie zwei Schichten:

. Aktivieren Sie in der Schichtenpalette die beiden zu mischenden Schichten.
. Klicken Sie im Hauptmenii auf Schicht, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii Nach unten mischen

aus.

So mischen Sie alle aktivierten Schichten:

. Aktivieren Sie in der Schichtenpalette die zu mischenden Schichten (hierbei leuchtet das griine Licht).
. Deaktivieren Sie die Schichten, die nicht gemischt werden sollen.
. Klicken Sie oben in der Schichtenpalette auf die Schaltfliche Alle Lagen mischen. Nun werden alle

aktivierten Schichten gemischt.

So mischen Sie ausgewihlte Schichten:

. Wéhlen Sie mit gedriickter mehrere Miniaturbilder in der Schichtenpalette durch Klicken aus

bzw. heben Sie deren Auswahl auf.
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2. Klicken Sie im Hauptmenii auf Schicht, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii Verbinden
ausgewdhlt aus.
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Kapitel 14

Arbeiten mit Makros

Ein Makro ist ein leistungsstarkes, Zeit sparendes Feature, das es Ihnen
ermOglicht, eine komplexe Reihe von Tasks als Aktion zu speichern, die mit
einem Mausklick ausgefiihrt werden kann. Mithilfe dieses Features konnen Sie
bestimmte Befehle im Menii Bearbeiten, alle Verbesserungen sowie die meisten
Effekte in Makros umwandeln und auf andere Bilder anwenden.

Inhalt:

Erstellen €IneS MaKIOS .........ooovviieiueieieee e 14-2
Anwenden eines Makros auf ein Bild .............cccoooiiiiiiiiiiiiiece 14-2
BatChverfahren. .. .....oooiiiiiiiiiieeeeee et 14-3
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Maleg Erstellen eines Makros
Makraname: Berenie im Makro Fiir zu dunkle, unscharfe oder verblasste Fotos oder zur
Imﬁl EEEEE?Z%%;::" Anwendung derselben Befehle, Verbesserungen oder Effekte auf
e A e Farsresuierung viele verschiedene Bilder ist es ’smgvoll, ein Makro aufzuzeichnen
TR und zu verwenden. So sparen Sie nicht nur Zeit, sondern konnen

Thre Bilder auch konsistenter bearbeiten oder retuschieren.

So erstellen Sie aus einer komplexen Reihe von Tasks ein

Makro:
W 1. Offnen Sie eine Blldda.tel.
== 2. Wenden Sie die verschiedenen Befehle, Verbesserungen
e emoers (Abbrechen ) Cavswahlen) CAufmahme)  und/oder Effekte auf das Bild an. Beispiel:

» Wihlen Sie im Menii Effekte die Option Fischauge aus, und
versehen Sie das Bild mit einem deutlich erkennbaren
Effekt.
» Wihlen Sie im Menii Erweitert die Option Helligkeit und Kontrast aus, und versehen Sie das Bild mit
einer deutlich erkennbaren Verbesserung.

3. Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii Makro wihlen
aus. Nun wird das Dialogfeld Makro geéffnet.

4. Wenn das Dialogfeld Makro zum ersten Mal gedffnet wird, weist das Feld Makroname nur einen
Eintrag auf, ndmlich Nichtgespeichertes Makro. Im Fensterbereich Befehle im Makro werden alle
Befehle angezeigt, die soeben fiir das Bild ausgefiihrt wurden. In diesem Fall werden im Bereich
Befehle im Makro die Befehle Fischauge und Helligkeit und Kontrast angezeigt, wenn der Eintrag
Nichtgespeichertes Makro ausgewéhlt wird.

5. Um diese Befehle als Makro zu speichern, markieren Sie den Eintrag Nichtgespeichertes Makro, und
geben Sie dann einen Namen fiir das Makro ein. (Z.B. Fischauge H/K).

6. Klicken Sie auf Speichern und anschlieBend auf Auswéhlen. Nun wurde ein Makro erstellt, das zwei
Befehle umfasst, nimlich Fischauge und Helligkeit und Kontrast.

7. Wenn Sie das Makro fiir ein anderes Bild ausfithren mochten, driicken Sie die Taste F8 oder klicken im
Hauptmenii auf Bearbeiten und wihlen dann in der Dropdownliste Makro ausfiihren aus.

Anwenden eines Makros auf ein Bild
Wenn mehrere Befehle zu einem Makro zusammengefasst wurden, ist es ganz einfach, diese Befehle mit
nur einem Mausklick auch fiir andere Bilder auszufiihren.

So wenden Sie ein Makro auf ein Bild an:

1. Offnen Sie das Bild.

2. Klicken Sie im Hauptmenii auf Bearbeiten, und wihlen Sie dann im Dropdownmenti Makro ausfiihren
aus. Nun wird ein Makro fiir das Bild ausgefiihrt.

Hinweis: Nachdem Sie ein Makro fiir ein Bild ausgefiihrt haben, konnen Sie einzelne Makrobefehle
auch wieder riickgdngig machen, indem Sie auf die Schaltfliche Riickgingig klicken. Mit jedem

14-2 Arbeiten mit Makros



Arbeiten mit Makros

Mausklick wird der zuletzt ausgefiihrte Makrobefehl riickgdngig gemacht. Mchten Sie den zuletzt
riickgidngig gemachten Makrobefehl erneut ausfiihren, klicken Sie auf die Schaltfliche Wiederholen.

atch Batchverfahren
- Macko PhotoStudio bietet Thnen die Moglichkeit, mithilfe des
} Ultra grand angle [ Batchverfahrens Makros fiir eine Gruppe von Bildern auszufiihren.
- Quelle
‘ © Alle Datelen im Album So bearbeiten Sie Bilder mit dem Batchverfahren:
& GewantiEarelen I Album 1. Klicken Sie in der Albumpalette auf die Schaltflache Batch.Nun
Ziel wird das Dialogfeld Batch geoftnet.
© Dateien im PhotoStudia Desktop offnen 2. Wihlen Sie im Feld Makro das gewiinschte Makro aus. In
e T T T diesem Fall wihlen Sie Fischauge H/K aus.
as“iml:';:d:‘:. Z—mmsmdm = " 3. Aktivieren Sie unter Quelle die Option Alle Dateien im
—Dmhsuchm:u Album,um das Makro fiir alle Bilder im Album auszufiihren.

Alternativ konnen Sie auch Gewéhlte Dateien in Album
aktivieren, um das Makro nur fiir die ausgewihlten Bilder
auszufiihren. (DieAuswahl der Bilder muss vor Schritt 1
erfolgen.)

4. Nehmen Sie unter Ziel eine der folgenden Einstellungen vor:

* Aktivieren Sie Dateien im PhotoStudio Desktop 6ffnen, um die Bilder nach Ausfithrung des Makros
im PhotoStudio-Desktop zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf OK.

« Aktivieren Sie Originaldateien automatisch iiberschreiben, um die Bilder nach Ausfithrung des
Makros zu speichern und zu schlielen, und klicken Sie dann auf OK.

* Um die Bilder automatisch in einem anderen Dateiformat, de facto also als neue Bilder zu speichern,
aktivieren Sie die Option Speichern unter, wihlen Sie ein Dateiformat aus,klicken Sie dann auf die
Schaltfliche Durchsuchen, um das Laufwerk und den Ordner auszuwéhlen, auf bzw. in dem die
Bilder gespeichert werden sollen, und klicken Sie auf OK.

{ Abbrechen @
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Kapitel 15

Speichern und Drucken von Bildern

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zum Speichern und Drucken von
Bildern in PhotoStudio.

Inhalt:
Speichern einer Datei unter einem neuen Namen

oder in einem anderen FOrmat .............ooceveviiiiiiiiiiieeeeee e 15-2
Speichern von Bilddateien fiir das Internet...........cccoevveevieieneicieneeieneenene 15-2
Drucken von Bilddateien.............oooveiieuieeiceieieieeeeee e 15-3
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Speichern und Drucken von Bildern

W N

v R Speichern einer Datei unter einem neuen Namen
e - oder in einem anderen Format
4 Dl Wenn ein Bild fertig bearbeitet ist und gespeichert werden kann,
haben Sie die Moglichkeit, die Dateieinfach zu speichern
Quaiiar. 90 H Y (wodurch die bestehende Datei iiberschrieben wird) oder sie als

rechen el . . . : b
Cabbrechen 3 CSehem)  andere Dateiversion zu speichern. Wenn Sie den Befehl Speichern

als wihlen, miissen Sie ein Dateiformat fiir das gednderte Bild
auswéhlen.

So speichern Sie eine Datei unter einem neuen Namen oder in einem anderen Format:

. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Speichern als aus.

Nunwird das Dialogfeld Speichern als gedftnet.

. Wihlen Sie in der Dropdownliste Save in den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.

. Geben Sie in dem leeren Feld Dateiname einen Namen fiir die Datei ein.

. Wihlen Sie in der Dropdownliste Speichern als das gewtlinschte Dateiformat aus.

. Klicken Sie auf Speichern, um die Datei zu speichern, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs

auf Abbrechen.

Speichern Al _ - Speichern von Bilddateien fiir das Internet

sichern: |Flower]

. JPG ist das am héufigsten verwendete Bilddateiformat zum

| Anzeigen von Bildern im Internet. Dieses Format bietet eine

' leistungsstarke Komprimierung, die sehr kleine Bilddateien

Qualtit: 30 1 e | ermdglicht. Beachten Sie jedoch immer, das bei stirkerer
Caechen ) €@ Komprimierung der Datei die Bildqualitit leidet.

Format: Jpeg File ﬂ

ort:[ [ Documents Bl

W AW

So speichern Sie eine Bilddatei fiir das Internet:

. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Speichern als aus.

Nunwird das Dialogfeld Speichern als gedftnet.

. Wihlen Sie in der Dropdownliste Save in den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.
. Geben Sie in dem leeren Feld Dateiname einen Namen fiir die Datei ein.

. Wihlen Sie in der Dropdownliste Save as type das Format JPEG-Datei [*.JPG] aus.

. Zum Einstellen des Kompressionsfaktors fiir .JPG ziehen Sie den Schieberegler Qualitét auf den

gewiinschten Wert. Je hoher dieser Wert, umso hoher die Bildqualitét.

. Klicken Sie auf Speichern, um die Datei zu speichern, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs

auf Abbrechen.

. Offnen Sie die gespeicherte Datei, um die Qualitit zu {iberpriifen. Wenn Sie eine stéirkere oder

geringere Komprimierung ausprobieren mochten, wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5 solange, bis Sie
das gewtiinschte Resultat erzielen.
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Speichern und Drucken von Bildern

Drucken

[ Titel hinzufugen
™ Rahmen hinzuflgen

¥ Titel zentrieren
@ Foto zentrieren

Breite: 19.7 Cm
Hihe: 14.8 Cm
Ausgabe: B2 dpi

{ Abbrechen )

 Drucker einrichten

( Drucken ’

o

Drucken von Bilddateien

PhotoStudio bietet anspruchsvolle Druckoptionen zur
individuellen Gestaltung von Bildern. So kénnen SieBilder
mit Titeln und Rahmen versehen, die gewiinschten Maf3e und
die gewiinschte Auflosung auswihlenund die Bilder genau auf
der Seite positionieren.

So drucken Sie eine Bilddatei:

1. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wéhlen Sie dann
im Dropdownmentii Drucken aus. Nun wirddas Dialogfeld
Drucken gedftnet.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Drucker einrichten. Nun
wird das Dialogfeld Print Setup gedffnet.Uberpriifen Sie,
ob der Drucker korrekt eingerichtet ist, und klicken Sie
abschliefend auf OK.

3. Klicken Sie im Hauptmenii auf Datei, und wihlen Sie dann im Dropdownmenii Drucken aus.
4. Nehmen Sie im Dialogfeld Drucken eine oder mehrere der folgenden Einstellungen vor:
« Aktivieren Sie Titel hinzufiigen, um dem gedruckten Bild einen Titel hinzuzuftigen.
* Doppelklicken Sie auf das Feld Zum Bearbeiten doppelklicken, um das Dialogfeld fiir die
Texteingabe zu 6ffnen und einen Titel oder eine Bemerkung einzugeben.
« Aktivieren Sie Rahmen hinzufiigen , um die Seite mit einem feinen schwarzen Rahmen zu versehen.
 Aktivieren Sie Titel zentrieren, um den Titel auf der Seite zu zentrieren.
 Aktivieren Sie Foto zentrieren, um das Foto auf der Seite zu zentrieren.
» Ziehen Sie den Schieberegler, bis die gewiinschte Grof3e und Auflosung fiir das zu druckende Bild

erreicht ist.

* Geben Sie im Feld Kopien die gewiinschte Kopienanzahl ein.
5. Klicken Sie auf Drucken, um die Datei zu drucken, oder klicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs auf

Abbrechen.
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