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Contrato de licenca de software

Este ¢ um contrato de licenca de software legal entre vocé, o usudrio do software, e a ArcSoft, Inc.
Leia cuidadosamente este contrato de licenga antes de utilizar o produto. Utilizé-lo indica que vocé leu
o contrato e concordou com seus termos. Se ndo concordar com os termos do contrato, devolva o
pacote do produto ao local de venda no prazo de 10 dias a partir da data da compra para obter o
reembolso integral.

1.Concessio de licenga. Esta licenga permite-lhe o uso em um unico computador de uma copia do
software, contido no pacote. Para cada licenciado, o programa pode ser utilizado em apenas um tinico
computador, em determinado momento. O software ¢ considerado em uso quando esta carregado na
memoria RAM ou instalado no disco rigido ou em outra memoria permanente. E necessaria uma
permissdo de licenga multiusuario da ArcSoft caso o programa precise ser instalado em um servidor de
rede com a finalidade exclusiva de ser compartilhado por outros computadores ou se o programa for
instalado para ser utilizado simultaneamente em mais de um computador.

2. Direitos autorais. O software incluido neste pacote ¢ propriedade da ArcSoft e protegido pelas leis de
direito autoral dos Estados Unidos, por disposi¢oes de tratados internacionais e por qualquer outra
legislagdo nacional aplicavel. O software deve ser tratado como todos os outros materiais protegidos
(como livros e gravagdes musicais). Esta licenga ndo permite o aluguel ou arrendamento do software ¢
o material impresso que o acompanha, caso exista, ndo pode ser reproduzido.

3. Garantia limitada. A ArcSoft, Inc. garante que o software incluido neste contrato funcionara
significativamente de acordo com a documentacdo que o acompanha. Nenhuma outra garantia ¢
fornecida. AArcSoft isenta-se de todas as outras garantias, tanto explicitas como implicitas, incluindo,
sem limitacdo, garantias implicitas de comercializagdo e adequagdo a um propodsito particular com
relagdo ao software, o material impresso e qualquer hardware que o acompanhe, se existirem.

5. Isencéao de responsabilidade para danos conseqiienciais. Em hipotese alguma a ArcSoft ou seus
fornecedores poderdo ser responsabilizados por danos de qualquer espécie, incluindo mas néo se
limitando a lucros cessantes, interrup¢do de negocios, perda de informagdes de negdcios ou qualquer
outra perda financeira decorrentes da inabilidade no uso deste software, mesmo que a ArcSoft, Inc.
tenha sido notificada da possibilidade de tais danos. Como alguns estados/jurisdigdes ndo permitem a
exclusdo ou limitagdo de danos conseqiienciais ou acidentais, as limitagdes supracitadas podem nfo se
aplicar a vocé.

6. Direitos restritos ao governo dos EUA. O Software e a documentagao sdo fornecidos com direitos
restritos. O uso, duplica¢do ou divulgagdo pelo governo dos EUA esta sujeito as restricdes conforme
estabelecido no subparagrafo ©(1)(ii) da clausula dos Direitos em dados técnicos e software de
computador em DFARS 252.227-7013 ou subparagrafos ©(1),(2), e (3) dos Direitos restritos de
software comercial de computador em CFR 52.227-19, conforme aplicavel, e a qualquer de suas
emendas. O fabricante é ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd., Fremont, CA 94538, EUA.

Se este produto tiver sido comprado nos Estados Unidos, este Contrato sera regido pelas leis do estado
da California, caso contrario,leis locais talvez sejam aplicaveis.



Copyright 1994-2002, da ArcSoft, Inc. Todos os direitos reservados.

Este manual e o software nele descrito estdo sujeitos ao Contrato de licenga de
software. O software somente podera ser copiado de acordo com a licenca e podera
ser utilizado em um Unico computador em qualquer lugar em determinado
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Como entrar em contato com a ArcSoft

Em caso de davidas relativas ao atendimento ao cliente ou a ArcSoft, consulte os
nameros de contato em “Principal”, a seguir.

Em caso de duvidas relativas a questdes de suporte técnico, visite o site da ArcSoft
(www.arcsoft.com), que contém dicas e conselhos uteis, perguntas mais freqiientes
e downloads. Vocé também pode entrar em contato com o suporte técnico pelos
numeros relacionados a seguir. Para obter o melhor suporte técnico possivel,
verifique se ja registrou o seu software. Depois, fornega-nos as seguintes

informagoes:

1. Informagdes para contato (nome, e-mail ou enderego para correspondéncia e nimero de
telefone)

2. Nome e numero de série do produto.

3. Descrig@o do problema.

4. Descricdo literal do erro, se existir.

5. O sistema operacional (Windows 95, 98 ou NT).

6. Outros dispositivos de hardware instalados.

Principal:

ArcSoft, Inc. M-F: 8:30h as 17h30 (PST)
46601 Fremont Blvd. Telefone: 510 - 440 - 9901
Fremont, CA 94538 EUA Fax: 510 - 440 - 1270

www.arcsoft.com

Suporte técnico:
Telefone: 510 - 440 - 9901 M-F: 8h30 as 17h30 (Horario do Pacifico)
Fax: 510 - 440 - 1270 E-mail: support@arcsoft.com
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Introducao
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Introducao

Bem-vindo(a) ao PhotoStudio!

Se vocé € novato ou profissional da area grafica, ou se o software foi comprado para ser utilizado em casa
ou no escritdrio, vocé fez a escolha certa!

Sobre o PhotoStudio

O PhotoStudio é um programa de edigdo de imagens avangado ¢ facil de usar, desenvolvido para ser
executado nos sistemas operacionais Windows 95, 98, Me, 2000 ou NT. Ele permite que imagens de cores
totais sejam importadas, gerenciadas, aprimoradas, retocadas e produzidas para publica¢des, apresentagdes
e para a Internet. Independentemente do seu nivel de conhecimento ou experiéncia em edi¢do de imagens
digitais, vocé descobrira que o PhotoStudio ¢ uma ferramenta extremamente util, que oferece muitas
maneiras precisas para manipular e aperfeigoar imagens.

Destaques do PhotoStudio

1. Varias maneiras de abrir/criar imagens. Vocé pode:
¢ Criar novas imagens.
* Abrir imagens existentes a partir de unidades de disco e leitoras de cartéo.
* Abrir imagens a partir de albuns do PhotoStudio.
* Adquirir (importar) imagens a partir de dispositivos TWAIN, como cameras digitais e scanners.
* Capturar imagens diretamente da tela.

2. Suporte para os formatos de arquivo de imagens mais comumente utilizados e intercimbio de
imagens com outros programas. Vocé pode:

* Abrir arquivos de imagens nos formatos .PSF (PhotoStudio File), .JPG, .BMP, .TIF, .PNG, .PCX,
TGA, .FPX, .PSD ¢ .PCD.

* Salvar arquivos nos formatos .PSF (PhotoStudio File), .JPG, .BMP, .TIF, .PNG, .PCX, .TGA, .FPX, ¢
.EPS.

» Executar conversoes de formato de dados entre imagens em escala de cinza de 8 bits e imagens em
TrueColor RGB de 24 bits.

* Fazer intercambio de imagens com outros aplicativos Windows, como o Microsoft Word, o
PageMaker, e o PC Paintbrush por meio da area de transferéncia do Windows.

3. Elementos de interface de uso grafico (GUI) verdadeiramente ficeis de usar e avancados. Vocé
pode:

» Acessar as ferramentas, opgdes e comandos mais comumente utilizados diretamente na area de
trabalho.

e Otimizar a area de trabalho mostrando, ocultando, fazendo “flutuar” e “aderir”, modificando o
tamanho e reposicionando seus componentes.

* Abrir imagens multiplas simultaneamente na tela, com um unico clique ou arrastando e soltando.

* Exibir imagens em diferentes modos de exibigdo (Exibir original, Ajustar a janela, Janela
maximizada e Tela inteira).
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Introducio

* Aplicar mais ou menos zoom em imagens em diferentes propor¢des e navegar pelas varias partes de
uma imagem para editar, ilustrar e retocar de maneira detalhada pixel por pixel.

4. Um amplo conjunto de comandos, opcdes, ferramentas, aprimoramentos e efeitos oferece uma
solucio total em edicdo de imagens. Vocé pode:

« Fazer sele¢cdes com base na forma e na cor.

* Recortar, copiar e colar areas selecionadas dentro de uma imagem ou entre imagens.

* Duplicar de maneira perfeitamente integrada parte de uma imagem em outra area da mesma imagem
ou em uma imagem separada.

¢ Criar uma foto panoramica costurando duas imagens na vertical ou na horizontal.

* Remover o efeito de olhos vermelhos (reflexo avermelhado), uma falha comum em fotografias feitas
com flash.

* Modificar a forma, o tamanho, a orientagdo e as bordas das imagens.

* Desenhar e pintar em imagens, de qualquer maneira.

* Adicionar rotulos, textos explicativos ou titulos a imagens.

* Modificar parte de uma imagem esfumagando com pixels coloridos em uma diregdo especifica para
suavizar/aumentar a nitidez ou clarear/escurecer.

* Preencher imagens com cores, padrdes e gradientes ou carimbar imagens com desenhos predefinidos.

» Aprimorar imagens pelo ajuste de seu brilho e contraste, matiz e satura¢do, tom e cor ou pela
utilizagdo de varios filtros.

* Aplicar varios efeitos especiais, como Pintura a éleo, Esbogo, Granulagdo do filme, Respingo,
Derretimento, Ondulagdo, Enrugar, Grade 3D, Mosaico, Névoa de movimento, Embutir, Olho de
peixe, Cone, Esfera, Cilindro, Vortice, Espiral, Fita, Espelho mdgico, etc...

* Projetar filtros especiais utilizando o poderoso Filtro do usuario.

5. A paleta Album personalizivel permite o acesso a varias imagens na area de trabalho. Vocé pode:

* Criar e salvar um album com informagdes para cada imagem.

* Armazenar, exibir, classificar, reordenar, adicionar, excluir e pesquisar nas imagens.

» Enviar imagens para um album, diretamente de cameras digitais e scanners.

* Processar em lotes varias imagens utilizando uma macro salva (veja o Capitulo 14: Como trabalhar
com macros).

* Abrir imagens clicando duas vezes com o mouse ou arrastando e soltando-as na area de trabalho do
PhotoStudio.

* Imprimir miniaturas de imagens.

6. A paleta de camadas exibe todas as camadas que compdem a imagem. Vocé pode:
* Criar uma imagem de varias camadas.
* Adicionar camadas a imagem.
* Copiar e colar camadas dentro de uma imagem ou entre imagens.
* Denominar e reordenar camadas de imagens.
* Excluir ou unir camadas.

7. O comando Macro ¢ um atributo poderoso que salva uma série complexa de comandos de
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Introducio

edigdo,aprimoramentos ou efeitos em um inico comando (macro), que pode ser reaplicado para
outrasimagens com um unico clique. Vocé pode:
* Criar macros para aplicar comando de edi¢do, aprimoramentos e efeitos.
* Garantir consisténcia aplicando os mesmos comandos de edi¢do, aprimoramentos e/ou efeitos para
outras imagens, utilizando exatamente os mesmos parametros.
* Economizar tempo por processar em lote varias imagens em um album com efeitos e
aprimoramentos idénticos.

8. Varias func¢oes de saida. Vocé pode:
* Imprimir imagens em qualquer tamanho e lugar em um papel selecionado, com titulos e quadros
personalizados.
* Enviar imagens como anexos de e-mails diretamente do PhotoStudio.
« Exibir imagens na tela em seqiiéncia de apresentagdo com tempo determinado.
9. Um abrangente sistema de ajuda on-line fornece uma apresentagdo rapida e facil do programa e
garante uma experiéncia sem preocupagdes. Para obter informagdes de ajuda simples e pertinentes,
clique em Ajuda no Menu principal.

Sobre este manual

Este manual fornece instru¢des detalhadas e abrangentes para a utilizagdo do PhotoStudio. Ele descreve a
instalag@o do software em PCs e instrugdes sobre como utilizar as poderosas ferramentas e recursos do
PhotoStudio.

Este manual foi escrito supondo que o usuario tenha conhecimento de como funciona o sistema
operacional Windows e suas convengdes, incluindo o uso do mouse, menus e comandos padrdo e de como
abrir, salvar e fechar arquivos.

Para descobrir mais sobre o PhotoStudio, acesse informagdes de referéncia detalhadas on-line clicando em
Ajuda no Menu principal.

Como registrar o software

Antes do aprendizado e edi¢do de fotografias, reserve algum tempo para registrar este software por e-mail,
pela Internet, por fax ou pelo correio. Os usuarios registrados recebem suporte técnico, informacdes sobre
corregdes importantes do software, inovagdes e aplicativos, além de descontos especiais na aquisi¢do de
softwares oferecidos apenas aos usuarios registrados.
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Capitulo 2

Apresentacdo da drea de trabalho do PhotoStudio

Este capitulo descreve os principais componentes da area de trabalho do PhotoStudio, fornece uma rapida
apresentagdo de suas fungdes e mostra como personaliza-la.

Sumario:

1. Principais componentes da area de trabalho do PhotoStudio .................... 2-2
2. Como mostrar e ocultar componentes da area de trabalho........................ 2-8
3. Como abrir e fechar a Paleta AIDUM.............cccoovvumverrereeeeeiereseeeeesiens 2-9
4. Como fazer um componente da area de trabalho “flutuar” ....................... 2-9
5. Como fazer um componente da area de trabalho “aderir”......................... 2-9
6. Reposicionamento de um componente da area de trabalho..................... 2-10
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Apresentacio da drea de trabalho do PhotoStudio

Principais componentes da area de trabalho do PhotoStudio

Nesta se¢do serdo apresentados os principais componentes da area de trabalho do PhotoStudio e sera
mostrado como personaliza-la exibindo, ocultando, fazendo “flutuar” e “aderir”, modificando o tamanho e
reposicionando seus componentes.

Iniciado o PhotoStudio, o Menu principal, a Barra de acesso rapido, a Paleta Album, a Paleta de camadas,
a Paleta de ferramentas, a Barra de status, etc. sdo exibidos na tela, oferecendo um espago de trabalho
para editar arquivos de imagem. O PhotoStudio pode abrir varios arquivos ao mesmo tempo na area de
trabalho, sendo cada arquivo exibido em sua propria janela.

Os principais componentes da area de trabalho do PhotoStudio sdo:
* Menu principal
* Barra de acesso rapido
* Barra de status
* Paleta de ferramentas
* Paleta de camadas
* Paleta de opgoes
« Paleta Album
* Paleta de navegagdo

A ilustragdo na pagina seguinte ¢ a maneira como sua tela aparecera enquanto vocé estiver trabalhando no
PhotoStudio.

Menu
principal

=18] x|

+\#437Ps_canonIntl\Running'Samples\Sample03.jpg

Barra de
acesso rapido

— Paleta de camadas

2 i

Paleta E ' 2, i . . Paleta de ferramentas

Album

Dpcoes de ferramentas

(Fiiiz [aral =] [normal 2 R
Paleta de Texto ¥ Antisserrihada [~ Envolver

opgbes - | sombra

arra de status

“Visualizar 11 Prorta

2-2 Apresentacgédo da area de trabalho do PhotoStudio



Apresentacio da area de trabalho do PhotoStudio Desktop

O Menu principal
O Menu principal contém os comandos

Efettos comumente utilizados e as opgdes

%':'rl':":'sm“' agrupadas sob diferentes titulos: Arquivo,

osturar, .. . . .

= Editar, Selecionar, Camada, Aprimorar,
Arte ] Pintura a dleo. Efeitos, Converter, Exibir, Janela e
illies ligwietos | bz submenu Ajuda. Cada titulo de grupo de menu
Qistarcer | el possui seu proprio menu pull-down, onde
Colocar lado a lada 3 Vitral. .. . ~ ;
Juminacdo N existem comandos e op¢des especificos.
R N —. Alguns itens no menu pull-down também
T S »  4pastel... podem conter submenus, que uma vez

S— Impressionista. .. clicados abrem uma caixa de dialogo na

E ico. .. - .

ALY mEEE Pantilhismo. .. area de trabalho.
Mévoa de movimenta. .,

Hachura. ..

Relevo, ., - A
Granulacdo do filme. .. Arqulvo )
Textura... menu pull-down O menu Arquivo contém um ntimero de
Persianas. .. comandos para gerenciar e manipular
Eato anfiga. .. arquivos. Os comandos desse grupo sao
Filros de plug-in 5 Novo, Abrir, Restaurar, Fechar, Salvar,

Salvar como, Abrir album, Adicionar ao
album, Capturar, Adquirir, Selecionar origem, Imprimir, Configuracdo da impressora, Enviar e Sair.
Escolher um nome de arquivo a partir da lista de arquivos na parte inferior do menu drop-down abre
diretamente o arquivo escolhido.

Editar

O menu Editar contém comandos para editar imagens. As selegoes podem ser controladas ao recorta-las, e
copia-las ou colé-las da area de transferéncia, ou ao preenché-las com outras cores. O tamanho, a
resolucdo, a orientacdo, o formato e o tipo de dados de uma imagem também podem ser modificados. O
comando Preferéncias contém controles para ajustar os valores de gama do monitor, determinar o nivel
maximo de Desfazer/Refazer multiplo e elecionar um Fundo de Transparéncia. Os comandos neste grupo
incluem Desfazer, Refazer, Recortar, Copiar, Colar, Limpar, Encher cor, Cortar, Auto Cortar, Girar,
Orienta¢do, Adicionar Borda, Tamanho de imagem, Selecionar Macro, Executar Macro e Preferéncias.

Selecionar
O menu Selecionar contém comandos para fazer e modificar selegdes. Os comandos neste grupo incluem
Tudo, Inverter, Nenhum, Borda, Expandir, Remover buraco, Recorte Magico e Suavizar.

Camada

O menu Camada contém comandos para gerenciar imagens de varias camadas, adicionar ou excluir
camadas ou unir vérias delas a partir de um arquivo. Camadas de imagens também podem ser modificadas
pela criacdo de uma borda suave ou da adicdo de sombra. O comando Propriedades, na parte inferior do
menu drop-down, contém opg¢des para a modificacdo de nome e transparéncia de camadas. Os comandos

Apresentacao da area de trabalho do PhotoStudio 2-3



Apresentacio da area de trabalho do PhotoStudio

desse grupo sdo Novo, Excluir, Unir selecionadas, Unir com a inferior, Unir todas, Borda suave,
Adicionar sombra e Propriedades.

Aprimorar

O menu Aprimorar fornece uma linha completa de recursos avancgados e faceis de utilizar para o
aprimoramento de imagens. Comandos como Brilho e Contraste, Matiz e Saturacdo e Ajuste de tom sdo
as principais ferramentas para a correcao de cores. Uma variedade de filtros de suavizagdo e nitidez e
filtros especiais é fornecida para o aprimoramento de imagens. Enquanto o comando Aprimoragdo
automatica oferece aos novatos uma solugdo simples, o Filtro do usuario, na parte inferior do menu
dropdown, permite aos profissionais personalizar o nivel de aprimoramento aplicado as imagens. Os
comandos desse grupo sdo Aprimoragdo automatica, Brilho e contraste, Matiz e saturagdo, Ajuste de tom,
Reducdo de cores, Equalizagcdo, Negativo, Limiar, Filtros de suavizag¢do, Filtros de nitidez, Filtros
especiais e Filtros do usuario.

Efeitos

O menu Efeitos oferece uma variedade de efeitos especiais que podem ser aplicados diretamente as
imagens. Embora esses efeitos possam produzir resultados diferentes, a maneira de aplica-los &,
fundamentalmente, a mesma. Os comandos desse grupo sdo Composto, Costurar, Arte, Efeitos liquidos,
Colocar lado a lado, Relevo, Névoa de movimento, Olho de peixe, Cone, Esfera, Vortice, Espiral,
Cilindro, Fita e Espelho magico.

Converter

O menu Converter lhe permite alternar entre os formatos de imagens. As op¢des de formato incluem: Até
8 bits Escala de cinza, até 24 bits de RGB True Color e até 48 bits de RGB. As opgdes adicionais estdo
incluidas em Separar para e Combinar por.Geralmente as imagens no formato RGB de 48 bits tém
qualidade excepcional mas sdo limitadas em termos de como podem ser editadas. Muitas ferramentas ndo
estardo disponiveis para estes tipos de imagens. Vocé pode ver, imprimir e cortar estas imagens. Pode
também modifica-las usando os comandos de aperfeicoamento Brilho e Contraste, Negativo e Limite.
Vocé ndo pode pintar nestas imagens, adicionar texto ou usar camadas. Um icone riscado aparecera
quando vocé mover o seu mouse sobre uma imagem RGB de 48 bits no caso de usar uma ferramenta que
ndo seja suportada.

Exibir

O menu Exibir oferece comandos para exibig¢do e visualizagdo e para a personalizagdo da area de trabalho
do PhotoStudio. O espago de trabalho pode ser controlado, mostrando ou ocultando varios componentes
da area de trabalho, alterando o modo de exibi¢éo e visualizando a propor¢do das imagens. Os comandos
desse grupo sdo Exibir original, Zoom mais, Zoom menos, Ajustar a janela, Tela inteira, Réguas, Grades,
Informagaoes sobre a imagem, Ocultar/Mostrar paleta de ferramentas, Ocultar/Mostrar paleta de
camadas, Ocultar/Mostrar paleta de opgées, Ocultar/Mostrar barra de acesso rapido, Ocultar/Mostrar
barra de status e Ocultar/Mostrar paleta de navegagdo.

Janela
O menu Janela contém comandos para gerenciamento de janelas de imagens. Com um tnico clique, uma
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copia da imagem atual pode ser aberta, varias imagens podem ser exibidas simultaneamente ou todas as
imagens na area de trabalho podem ser fechadas. Na parte inferior do menu drop-down ha uma lista de
todas as janelas de imagens abertas na area de trabalho. Clicar no titulo de qualquer janela a faz voltar a
estar ativa. Os comandos desse grupo sdo Nova janela, Lado a lado, Em cascata e Fechar tudo.

Ajuda
O menu Ajuda fornece um indice de topicos gerais de ajuda, disponivel na Ajuda on-line do PhotoStudio,
e informagdes sobre a versdo, com a opgdo Sobre O PhotoStudio.

A Barra de acesso rapido

Os menus de comandos e opgdes utilizados com freqiiéncia podem ser acessados rapidamente por botdes
ou pela Barra de acesso rapido. Quando o cursor ¢é posicionado sobre qualquer um desses botdes, uma
dica sobre a ferramenta aparece na area de trabalho.

DEOEEE&E DB eEK |3 EE] 2

Novo Album Salvar Cortar Colar Refazer Procurar
Abrir Adquirir Imprimir Copiar Desfazer efeito Executar
Aprimoragdo macro
automatica  Costurar Ajuda
Novo abre a caixa de didlogo Novo para criar novos arquivos de imagem.
Abrir abre caixa de didlogo Abrir, para abrir arquivos de imagens existentes.
Album abre a paleta Album do PhotoStudio.
Adquirir abre a interface TWAIN para adquirir (importar) imagens diretamente de um
scanner ou camera digital.
Salvar abre a caixa de didlogo Salvar como, para salvar o arquivo de imagem ativo.
Imprimir abre a caixa de didlogo Imprimir, para imprimir o arquivo de imagem ativo.
Cortar remove a(s) area(s) selecionada(s).
Copiar copia a(s) area(s) selecionada(s).
Colar cola a tltima area ou areas cortadas ou copiadas como uma nova camada.
Desfazer desfaz a tultima ag@o.
Refazer refaz a ultima acdo desfeita.
Aprimoragdo automatica aprimora rapidamente uma imagem.
Procurar efeito realiza pesquisas em uma variedade de efeitos especiais.
Costurar costura duas imagens em uma.
Executar macro aplica uma macro a uma imagem.
Ajuda executa a Ajuda on-line do PhotoStudio.

A Barra de status
A Barra de status, na parte inferior da tela, ¢ dividida em trés secdes distintas, cada qual exibindo uma
informagao especifica, como a propor¢ao de exibicdo da imagem ativa, o nome da ferramenta selecionada
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e uma curta descrigdo da ferramenta.

A Paleta de ferramentas

APaleta de ferramentas consiste em ferramentas utilizadas para selecionar, editar, exibir, desenhar, pintar e
retocar imagens. Posicionar o cursor sobre um botdo de ferramenta exibe o seu nome e fungao, na barra
de status.

Ferra

Ferramenta Selecionar ——— Ferramenta Mover

Ferramenta de Selegdo & méo livie — Ferramenta Varinha magica

Ferramenta Exibir ———

Ferramenta Deslocar

Ferramenta Remogéo de
vermelho dos olhos

Ferramenta Texto

Ferramenta Caneta ———

Ferramenta Pincel

Ferramenta Borracha —

Ferramenta Spray de tinta

Ferramenta Manchar —— Ferramenta Clonar

JeBRIHIE,

Ferramenta Clarear/Escurecer ———

|
=

Ferramenta Embagar/Aumentar nitidez

Ferramenta Preencher com balde ————

Ferramenta Preencher com padréo

Ferramenta Carimbo ———

Ferramenta Forma

Ferramenta Preencher com gradiente ———

Ferramenta Linha

Ferramenta Transformar —

NG ESANES

B =\ |Lle

Ferramenta Conta-gotas

Ferramenta Recortar —

Ferramenta Lixeira

Espectro de cores

Grade de cores

= E

Amostra ativa Selegédo de cores

=g

Amostra alternativa

Ferramenta Selecionar seleciona areas de formas regulares, como retdngulos e elipses.
Ferramenta Mover desloca uma area selecionada e seu contetido.

Ferramenta de Sele¢do

a mdo livre cria selegdes poligonais e/ou de formas livres .

Ferramenta Varinha magica seleciona areas com base na similaridade de cores.
Ferramenta Exibir aplica mais ou menos zoom na imagem.
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Ferramenta Deslocar

Ferramenta Remocgdo

de vermelho dos olhos
Ferramenta Texto
Ferramenta Caneta
Ferramenta Pincel
Ferramenta Borracha
Ferramenta Spray de tinta
Ferramenta Manchar
Ferramenta Clonar
Ferramenta Clarear/Escurecer
Ferramenta Embacgar/
Aumentar nitidez
Ferramenta Preencher com balde
Ferramenta Preencher
com padrdo

Ferramenta Carimbo
Ferramenta Forma
Ferramenta Preencher
com gradiente
Ferramenta Linha
Ferramenta Transformar
Ferramenta Conta-gotas
Ferramenta Recortar
Ferramenta Lixeira

Grade de cores

Espectro de cores
Amostra ativa

Amostra alternativa
Selecdo de cor

Opcoes de ferramentas

Opacidade

[~ Usar area de transferéncia

[~ Apenas textura de preenchimento

navega para areas de uma imagem que estejam além dos limites de
uma janela.

remove o efeito de olhos vermelhos de uma imagem .

adiciona uma camada de texto a imagem.

simula uma caneta hidrografica.

simula um pincel.

torna transparente uma area ou a substitui por uma cor alternativa.
simula uma lata de tinta spray.

simula um dedo borrando a tinta umida.

reproduz os pixels de uma fonte selecionada.

clareia ou escurece uma area pintada.

embaga ou aumenta a nitidez de uma 4rea pintada.
preenche uma area selecionada com a cor ativa.

preenche uma area selecionada com um padréo selecionado.
pinta uma forma predefinida com a cor ativa.

recorta a imagem em uma forma predefinida.

preenche uma area selecionada com uma mistura de cor
gradual.

desenha uma linha reta.

redimensiona, gira ou distorce a area selecionada de uma imagem.
exibe um valor de cor e seleciona a cor ativa.

recorta a area selecionada.

cancela a area que estiver selecionada.

exibe amostras de cores em uma grade.

exibe amostras de cores em um espectro.

exibe a cor ativa.

exibe a cor alternativa.

abre a caixa de didlogo Selecdo de cor.

« A Paleta de opgdes
A Paleta de opgdes serve como

1 100
¢ Espelho @ Alnhado ¢ Tijolo complemento da Paleta de ferramentas e
- : adic fornece opgdes de ajuste fino para a
Icionar . - ~
— | ferramenta selecionada. As informagdes e
Excluir os controles que aparecem na Paleta de

opgdes sdo diretamente relacionadas a

ferramenta que estiver selecionada na Paleta de ferramentas.

A ilustracdo a seguir representa a Paleta de op¢des quando a ferramenta Preencher com padrdo esta

selecionada.
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A Paleta de camadas

A Paleta de camadas € o centro de controle do PhotoStudio para
camadas. Ela exibe todas as camadas de uma imagem, mantendo-as
organizadas. Adiciona, move, copia, cola, exclui e une camadas, além
de trabalhar em camadas especificas de uma imagem sem afetar os
elementos de quaisquer outras camadas.

A ilustracdo a esquerda mostra a Paleta de camadas “flutuando” (veja
o Capitulo 13: Como trabalhar com camadas).

A Paleta Album

A Paleta Album é um recurso de gerenciamento de imagens exclusivo
do PhotoStudio. Acessa, armazena, exibe, acessa e organiza imagens
diretamente na area de trabalho (veja capitulo 12: Como trabalhar
com albuns).

A ilustragdo a esquerda mostra a Paleta Album.

A Paleta de navegacio

A Paleta de navegagdo ¢ uma poderosa ferramenta para a exibigdo de
imagens no PhotoStudio. Aplique mais ou menos zoom em uma
imagem ou navegue por suas partes diferentes em uma tnica janela,
concentre-se em areas especificas da imagem para edigdo detalhada
pixel por pixel, ou percorra toda a imagem clicando e arrastando-a.

A ilustracdo a esquerda mostra a Paleta de navegagdo.

Como mostrar e ocultar componentes da area de trabalho

Pode-se mostrar ou ocultar a maioria dos componentes da area de trabalho do PhotoStudio, conforme
necessario. Para ver uma lista destes componentes, clique em Exibir no Menu principal. Por padrdo,
alguns desses componentes podem estar ocultos quando o PhotoStudio é executado pela primeira vez.
Entretanto, eles precisam ser exibidos na area de trabalho para serem utilizados.

Para exibir um componente da area de trabalho que esta oculto:

1. Clique em Exibir no Menu principal.
2. No menu drop-down, clique no componente a ser exibido (exemplo: Mostrar barra de status).
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Para ocultar um componente da area de trabalho:
1. Clique em Exibir no Menu principal.
2. No menu drop-down, clique no componente a ser ocultado (exemplo: Ocultar barra de status).

Observagao: Os componentes da area de trabalho listados sob o comando Exibir podem ser mostrados ou
ocultados da mesma maneira.

Como abrir e fechar a Paleta Album
A maneira mais conveniente para abrir varios arquivos ¢é utilizando a Paleta Album.

Para abrir a Paleta Album, siga uma destas orientacdes:
* Clique no icone 4/bum na Barra de acesso rapido.
* Clique em Arquivo no Menu principal e escolha Abrir album no menu drop-down.

Para fechar a Paleta Album:

1. Verifique se a Paleta Album aparece em seu estado flutuante. (Veja Como fazer um componente de drea
de trabalho “flutuar "na secdo a seguir).

2. Clique no botdo Fechar no canto superior direito da Paleta Album flutuante.

Como fazer um componente da area de trabalho “flutuar”

Exceto o Menu principal, a Barra de status e a Paleta de navegacéo, todos os componentes da area de
trabalho do PhotoStudio possuem dois estados: flutuante e aderido. Por padrdo, cada um desses
componentes aparece aderido na borda da area de trabalho quando o PhotoStudio é executado pela
primeira vez. Transformar um componente da area de trabalho em flutuante o devolve para a area de
trabalho e, em alguns casos, da acesso direto a controles que ndo estdo visiveis quando o componente esta
aderido.

Para transformar um componente aderido em flutuante:

1. Clique e segure o canto superior esquerdo ou as duas linhas paralelas do componente aderido da area
de trabalho.

2. Arraste o componente em direg@o ao centro da area de trabalho e depois libere o botdo do mouse.

Observagao: Uma barra de titulo azul aparece na parte superior do componente quando ele estiver
flutuante.

Como fazer um componente da area de trabalho “aderir”

Se a area de trabalho se tornar confusa, pode-se ganhar espaco transformando em “aderidos” alguns
componentes flutuantes, na borda da area de trabalho do PhotoStudio.

Para transformar um componente flutuante em aderido:

Apresentacao da area de trabalho do PhotoStudio 2-9



Apresentacio da area de trabalho do PhotoStudio

1. Clique na barra de titulo azul do componente flutuante da area de trabalho.

2. Arraste o componente para uma borda da area de trabalho do PhotoStudio.

3. Libere o botdo do mouse. Se for liberado em uma area apropriada, o componente aparecera anexado a
borda da é4rea de trabalho do PhotoStudio.

Observagao: A barra de acesso rapido e a Paleta de op¢des podem ser aderidas tanto na parte superior
como na inferior da area de trabalho; a Paleta de ferramentas e a Paleta de camadas podem ser aderidas
somente nas laterais esquerda ou direita; e a Paleta Album pode ser aderida em qualquer lado.

Reposicionamento de um componente da area de trabalho

Exceto a barra de status, todos os componentes da area de trabalho do PhotoStudio relacionados no
comando Exibir do Menu principal podem ser movidos pela area de trabalho. A personalizag@o da area de
trabalho do PhotoStudio cria um espago de trabalho mais eficiente.

Para reposicionar qualquer componente da area de trabalho:

1. Verifique se o componente estd em seu estado flutuante (veja Como fazer um componente da drea de
trabalho “flutuar”™).

2. Arraste-o pela barra de titulo até uma nova localizacao.
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Capitulo 3

Comandos basicos de edicdo

Esta segdo apresenta alguns dos comandos de edi¢do do PhotoStudio mais comumente utilizados.

Sumario:
1. COITECAO A€ ITOS ..veeuveeerieiieeiieeiiesereeereesireeteesteeeteesseeesseesssessseesssensseenses 3-2
2. Interrupg@0o de UMa OPEraGAO ....cuevueeuvirtieiieiieieeiie ettt 3-2
3. Restauragdo de uma iMagem ..........cceeeervieeerueeeerieeeesieerenreesesreessenseenns 3-2
4. Reposicionamento de uma area selecionada...........ccecevvveveereenienceeniennnnns 3-3
5. Corte de uma area selecionada...........cccceceeereriinienenenienieneieiececeesee 3-3
6. Como copiar uma area selecionada .........c..cocceeeerenienienienicieienencnenenn 3-3
7. Como colar uma area selecionada ...........ccoceverieniriienineceeeceee 3-4
8. Como excluir uma area selecionada ...........cccceeeerenieninieninienceeenee, 3-4
9. COomoO girar Uma IMAZEIN .........ccveereerreereerreeeesreeeesseeaesseesesseessesseessenseenns 3-5
10. Como transformar uma area selecionada...........cocecueveevieeeieenicncncncnnne 3-5
11. Como alterar a orientacdo de Uma imagem............cceeeververrervenrernerienenens 3-6
12. Como recortar Uma iMagEIM.......c.ce.eeueruerrererrerteniensenseseseneereeeeeesesenenne 3-6
13. Como usar a fungdo Recorte MAZIiCOo......covveveiieiirieieeeiceeee e 3-7
14. Como adicionar uma borda ..........cceeoerieiiinieninienteeeee e 3-7
15. Como alterar o tamanho ¢ a resolugdo de uma imagem..............ccocveueee. 3-7
16. Teclas de atalho .........ccceieiiiiiiiii e 3-8
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Correcgao de erros

Os comandos Desfazer ¢ Refazer do PhotoStudio permitem a correcdo de erros Desfazendo ou Refazendo
o ultimo comando ou agdo executada. Além disso, a imensa capacidade do recurso de Desfazer/Refazer do
PhotoStudio permite fazer experiéncias com as ferramentas de ilustragdo e efeitos especiais sem cometer
erros irreversiveis.

Para desfazer um comando siga uma destas agdes:

* Clique no botdo Desfazer na Barra de acesso rapido.

* Pressione Ctrl + Z.

* Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Desfazer no menu drop-down.

Para refazer uma operag@o que acabou de desfazer, escolha uma das opgdes seguintes:
* Clique no botdo Refazer na barra Acesso Rapido. (Ou pressione Ctrl + Y.)
* Clique em Editar no Menu Principal ¢ em seguida selecione Refazer a partir do menu suspenso.

Observacao:

1. Para desfazer uma série de operagoes, repita a fungdo Desfazer até que a imagem tenha retornado ao
seu estado anterior.

2. Para refazer uma série de operagoes, repita a funcdo Refazer até que a imagem tenha retornado ao
estado desejado.

3. Para definir o nivel maximo do recurso Desfazer/Refazer, clique em Editar no Menu principal e depois
escolha Preferéncias no menu drop-down.

Interrupcao de uma operagao

Uma vez o computador pode demorar um longo tempo para processar ¢ aplicar os aprimoramentos
sofisticados e efeitos especiais do PhotoStudio, as opera¢des podem ser canceladas a qualquer momento
durante sua execugdo, em vez de ser necessario esperar até serem concluidas.

Para interromper uma operagao, pressione a tecla Esc do teclado.

Restauragao de uma imagem

Para remover todas as alteracdes ndo salvas feitas em uma imagem, utilize o comando Restaurar. O
comando Restaurar retorna a imagem para a ultima versao ou para o estado original.

Para restaurar uma imagem:
1. Clique em Argquivo no Menu principal.
2. Escolha Restaurar no menu drop-down.

Observagao: Esse comando restaura uma imagem ao seu estado original quando nenhuma alteragéo tiver
sido salva.
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Reposicionamento de uma area selecionada

Para reposicionar uma area selecionada dentro de uma imagem, arraste-a com a ferramenta Mover. Ao
mover uma area selecionada, o PhotoStudio cria uma selec@o flutuante na janela da imagem.

Para reposicionar uma selegao:
1. Clique na ferramenta Mover na Paleta de ferramentas.
2. Clique dentro da area selecionada e depois arraste-a para a posi¢ao desejada.

Observacgao:

1. A area selecionada pode ser reposicionada enquanto estiver flutuante (as borda selecionada estiver
visivel).

2. Uma vez desfeita a selecdo da area, seu conteudo se torna parte da camada de fundo e ndo podera mais
ser movido.

3. Marque Conservar original para manter a imagem original intacta ao reposicionar a selegéo.

Corte de uma area selecionada

O comando Cortar remove uma area selecionada e a coloca na area de transferéncia para que possa ser
colada de volta na imagem ou utilizada por outros aplicativos.

Para cortar uma area:
1. Selecione a area.
2. Siga uma destas acdes:
* Clique no botdo Cortar na Barra de acesso rapido.
* Pressione Ctrl + X.
* Clique em Arguivo no Menu principal e depois escolha Cortar.

Observacao:

1. Ao cortar, consulte a Paleta de camadas da imagem ativa para verificar se o comando Cortar esta sendo
aplicado na camada correta (veja o Capitulo 13: Como trabalhar com camadas).

2. Se ndo tiver sido feita nenhuma sele¢do ao executar o comando Cortar toda a camada ativa sera
cortada.

Como copiar uma area selecionada

Copiar a area selecionada de uma imagem criard uma copia na area de transferéncia e assim ela podera ser
colada de volta na imagem ou utilizada por outros aplicativos.

Para copiar uma area:
1. Selecione a area.
2. Siga uma destas agdes:
* Clique no botdo Copiar na Barra de acesso rapido.
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* Pressione Ctrl + C.
* Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Copiar.

Observacgao:

1. Ao copiar, consulte a Paleta de camadas da imagem ativa para verificar se o comando Copiar esta
sendo aplicado na camada correta (veja o Capitulo 13: Como trabalhar com camadas).

2. Se nao tiver sido feita nenhuma selecdo ao executar o comando Copiar, toda a camada ativa sera
copiada.

Como colar uma area selecionada

O comando Colar colocara tudo o que estiver na area de transferéncia como uma nova camada na imagem
ativa.

Para colar uma imagem cortada ou copiada:
1. Abra a imagem na qual sera colada a imagem cortada ou copiada.
2. Siga uma destas acdes:

* Clique no botdo Colar na Barra de acesso rapido.

* Pressione Ctrl + V.

¢ Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Colar.

Observacao:

1. O comando Colar do PhotoStudio gera, automaticamente, uma nova camada de imagem cada vez que o
comando ¢ executado. Ao colar, consulte a Paleta de camadas da imagem ativa para ver como a
imagem colada se relaciona com as outras camadas da imagem ativa (veja o Capitulo 13: Como
trabalhar com camadas).

2. Se a area de transferéncia estiver vazia, ou seja, nenhuma area tiver sido cortada ou copiada do
PhotoStudio ou de qualquer outro aplicativo, o comando Colar ndo funcionara.

Como excluir uma area selecionada

O comando Excluir remove areas ndo desejadas de uma camada da imagem, revelando a(s) camada(s)
subjacente(s).

Para excluir uma area:
1. Selecione a area.
2. Siga uma destas agdes:
* Pressione a tecla Excluir .
* Pressione Ctrl + X.
* Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Limpar.

IMPORTANTE: Se nenhuma selecdo for feita ao executar o comando Excluir, toda a camada da
imagem sera excluida. Se uma camada for inadvertidamente excluida da imagem, utilize o comando

3-4 Comandos basicos de edicao



Comandos basicos de edicao

Desfazer para restaura-la.

Observacao:

1. Ao excluir, consulte a Paleta de camadas da imagem ativa para verificar se o0 comando Excluir esta
sendo aplicado na camada correta (veja o Capitulo 13: Como trabalhar com camadas).

2. A parte excluida da camada de fundo ¢ substituida com a transparéncia de fundo selecionada no
momento. Para alterar a transparéncia de fundo selecionada no momento, clique em Editar no Menu
principal e depois escolha Preferéncias no menu drop-down.

Como girar uma imagem
Se uma imagem parecer estar inclinada, utilize o comando Girar do PhotoStudio para corrigir o problema.

Para girar uma imagem:

1. Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Girar.

2. Digite um valor em graus na caixa de didlogo Girar ou arraste as algas nos cantos do quadro de rotagdo
para girar a imagem na Janela Visualizar.

3. Clique em OK para confirmar ou pressione Cancelar para interromper a operagao.

Observagao: O comando Girar somente pode ser aplicado a imagem inteira.
Como transformar uma area selecionada

A avangada ferramenta Transformar do PhotoStudio transforma parte de uma imagem ou camada
redimensionando, inclinando, girando ou distorcendo-a. Efeitos de perspectiva artistica podem ser
aplicados para misturar um elemento colado de maneira harmoniosa dentro de uma imagem.

Para aplicar uma transformagao especifica:
1. Selecione a parte de uma imagem ou camada que deseja transformar.
2. Na Paleta de ferramentas selecione a ferramenta Transformar.
3. Na Paleta de op¢des marque um dos seguintes comandos:
* Redimensionar para alterar o tamanho da drea ou camada selecionada.
* Arbitrario para distorcer a area ou camada selecionada.
* Esticar para estender a area ou camada selecionada.
* Girar para girar a area ou camada selecionada.
* Perspectiva para aplicar o efeito de perspectiva a area ou camada selecionada.
4. Arraste as al¢as nos cantos do retangulo de transformag@o para manipular a area ou camada
selecionada.
5. Ao terminar, escolha outra ferramenta na Paleta de ferramentas para desativar o retdngulo de
transformacgao.
6. Clique em Selecionar no Menu principal e depois escolha Nenhum para remover a borda de selegao.

Observacao:
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1. A ferramenta Transformar somente se aplica a uma parte da imagem ou camada.

2. Deve ser feita uma seleg@o para a utilizacdo da ferramenta Transformar.

3. Ao transformar uma area, consulte a Paleta de camadas da imagem ativa para verificar se o comando
Girar esta sendo aplicado na camada correta (veja o Capitulo 13: Como trabalhar com camadas).

Como alterar a orientagdo de uma imagem

A opc¢do Orientagdo do PhotoStudio facilita o giro de imagens em incrementos de 90 graus. Também
fornece uma opgdo de aplicar um rebatimento espelhado a imagem.

Para alterar a orientagdo de uma imagem:

1. Clique em Editar no Menu principal.

2. No menu drop-down, escolha Orientagdo.

3. Na caixa de didlogo Orientagdo, marque Espelho para rebater as opgdes (opcional).
4. Destaque a opgdo de giro preferida (visualizagdo de miniatura).

5. Clique em OK para confirmar ou pressione Cancelar para interromper a operagao.

Observacao: Esse comando ¢ aplicado a fotografia inteira.
Como recortar uma imagem

Para cortar uma imagem:
1. Selecione a area da foto que permanecera.
2. Clique em Ferramenta de corte na Paleta de Ferramentas para cortar a imagem.

Observagao: Deve ser feita uma selegdo para a utilizagdo da ferramenta Recortar.

Vocé também pode selecionar Cortar do menu Editar. Ou, vocé pode selecionar Auto Cortar. Auto
Cortar lhe permite definir, sem muita exatidao, fotos miltiplas numa tinica imagem. O programa entdo
cortara cada foto e as exibird como arquivos novos. (Esta fun¢ao ndo se encontra disponivel em todas as
versdes do PhotoStudio 5.)

Ao usar a opgdo Auto Cortar, clique no botdo Novo para criar uma caixa nova de corte na visualizagdo
(vocé pode criar caixas multiplas de corte). Vocé pode em seguida posicionar e alterar o tamanho de uma
caixa de corte conforme a sua preferéncia. Ao clicar no botdo Auto Definir, o programa processara
automaticamente a imagem ¢ ajustara as caixas de corte a medida que diferencia as fotos na inica
imagem. Ao selecionar a opgdo Dimensionar, qualquer manipulacdo & uma caixa de corte afetara o seu
tamanho. Ao selecionar a opgdo Girar, a unica manipulagdo que podera ser feita a uma caixa de recorte
sera gira-la. Ao definir as suas caixas de corte, clique no botdo Corfar para tornar os dados em cada caixa
de corte a sua propria imagem.
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Como usar a fungao Recorte Magico

A funcdo “Recorte Magico” é 6tima pata recortar objetos especificos de uma imagem e cola-los numa
outra imagem.

Para usar a fungdo Recorte Magico:

1.Clique em Selecionar no Menu Principal e em seguida clique em Recorte Mdgico.

2.Use a ferramenta Ldpis dentro da janela Recorte Magico para desenhar ao redor do objeto que desejar
recortar. Use a ferramenta Borracha caso cometa algum erro ao “mascarar” o objeto. Os controles
Zoom e Panning estdo disponiveis para que vocé possa facilmente ver a area que estd mascarando.

3.Ao passar para a proxima etapa, use a ferramenta Pincel dentro da janela Recorte Magico para “limpar”
o seu recorte. Use a ferramenta proxima as bordas para regenerar qualquer parte da imagem que possa
ter sido removida inadvertidamente. As ferramentas restantes permanecem as mesmas que na ultima
etapa.

4.Ap6s clicar em Terminar, uma nova imagem transparente aparecerd. Vocé pode entdo Recortar/Copiar e
Colar a imagem como camadas novas em outras imagens.

Como adicionar uma borda

O PhotoStudio pode adicionar pixel as bordas externas de uma imagem, o que ¢ ideal para a cria¢do de
mais espago para um objeto que esteja ocupando as bordas da imagem.

Para adicionar uma borda em torno de uma imagem:

1. Clique em Editar no Menu principal.

2. No menu drop-down, escolha Adicionar borda.

3. Na caixa de dialogo Adicionar borda, digite o nimero de pixels a serem adicionados a cada lado da
imagem.

4. Clique em OK para confirmar ou pressione Cancelar para interromper a operagdo.

Como alterar o tamanho e a resolugao de uma imagem

Utilize o comando Tamanho da imagem para alterar o tamanho fisico ou a resolu¢do de uma imagem, de
forma que o tamanho do arquivo seja pequeno o suficiente para caber em um disquete ou ser enviado por
email, ou para aumentar a resolugdo do arquivo deixando-o pronto para a impressao.

Para ajustar o tamanho e a resolugdo de uma imagem:

1. Clique em Editar no Menu principal.

2. No menu drop-down, escolha Tumanho da imagem.

3. Na caixa de didlogo Tamanho do arquivo, selecione Manter razdo de aspecto para manter as propor¢des
da imagem original.

4. Digite os novos valores da altura e largura da imagem e/ou digite um novo valor da resolugao da
imagem a fim de alterar a resolugdo existente.

5. Clique em OK para confirmar ou pressione Cancelar para interromper a operagao.
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Observagdo: Se a opcdo Manter razao de aspecto estiver marcada, digite um valor para a largura e para a
altura.

Teclas de atalho

01

20.

21.

. Para abrir um arquivo de imagem, pressione Ctrl + O.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Para fechar uma imagem ativa, pressione Ctrl + F4.

Para salvar o arquivo, pressione Ctrl + S.

Para imprimir uma imagem, pressione Ctrl + P.

Para sair do PhotoStudio, pressione Ctrl + Q.

Para desfazer uma operagao, pressione Ctrl + Z.

Para desfazer uma série de operagdes, pressione repetidamente Ctrl + Z.
Para cortar uma area selecionada ou a imagem inteira, pressione Ctrl + X.
Para copiar uma area selecionada, pressione Ctrl + C.

Para copiar uma area cortada ou copiada, pressione Ctrl + V.

Para remover uma 4rea selecionada, pressione a tecla Excluir.

Para selecionar a camada inteira de uma imagem ativa, pressione Ctrl + A.
Para inverter uma area selecionada, pressione Ctrl + L.

Para desfazer a selegdo atual, pressione Ctrl + N.

Para abrir a caixa de dialogo Brilho e Contraste, pressione F3.

Para abrir a caixa de didlogo Matiz e Saturagdo, pressione F4.

Para abrir a caixa de didlogo Ajuste de tom, pressione FS5.

Para acessar a 4juda on-line do PhotoStudio, pressione F1.

Para abrir uma imagem no modo Tela inteira pressione o modo Ctrl + W. Para retornar ao modo
normal, pressione a tecla Esc .

No modo Exibigdo total (Ctrl + W), pressione a tecla Enter para avangar para a proxima imagem
aberta ou clique no botdo direito do mouse para obter mais informagdes.
Para exibir as réguas de uma imagem ativa, pressione Ctrl + R.
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Capitulo 4

Abertura e criacdo de arquivos de imagem

O PhotoStudio pode abrir arquivos existentes ou criar novos arquivos. Os arquivos criados sdo
identificados como Sem titulo existentes aparecem com seus nomes de arquivo na barra de titulo.

Arquivos existentes podem ser abertos de unidades de disco e albuns do PhotoStudio ou adquiridos
(importados) de dispositivos TWAIN como cameras digitais e scanners. Imagens também podem ser
capturadas diretamente da tela, utilizando o recurso Capturar do PhotoStudio.

Sumario:

1. Como abrir imagens de uma unidade de diSCO ........cceeevevieviirieniirieieennns 4-2
2. Como abrir imagens de um albUmi ..........ccoceecieviecienienieniee e 4-2
3. Como adquirir imagens de um dispositivo TWAIN ........ccccecvvcirvecirnnnnne. 4-3
4. Como capturar imagens diretamente da tela...........ccceeerieriiienineneeens 4-3
5. Como criar um novo arquivo de iMagem ..........cccceveriereeieneeieseeeeeene 4-4
6. Como importar de midia removivel.........ccccoceeviivienieienieieceeeeeeee 4-4
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Como abrir imagens de uma unidade de disco

O PhotoStudio € capaz de abrir imagens armazenadas em um disco rigido ou qualquer midia removivel,
como disquetes, CDROMs ¢ leitoras de cartéo.

Para abrir um arquivo de imagem de uma unidade de disco:

1. Pressione Ctrl + O (Abrir), clique no botdo Abrir na Barra de acesso rapido ou clique em Arquivo no
Menu principal e depois escolha Abrir no menu drop-down.

2. Na caixa de dialogo Abrir, escolha o unidade e a pasta que contém o arquivo.

3. Destaque o nome do arquivo ou digite-o no campo Nome do arquivo.

4. Clique em Abrir para abrir o arquivo ou pressione Cancelar para interromper a operagao.

Para abrir varios arquivos de uma unidade de disco:

1. Pressione Ctrl + O (Abrir), clique no botdo Abrir na Barra de acesso rapido ou clique em Arquivo no
Menu principal e depois escolha Abrir no menu drop-down.

2. Na caixa de dialogo Abrir, escolha a unidade e a pasta que contém os arquivos.

3. Mantenha pressionada a tecla Shift ou Ctrl enquanto clicar nos arquivos selecionados.

4. Clique em Abrir para abrir os arquivos ou pressione Cancelar para interromper a operagdo.

Observagao: Se os arquivos estiverem armazenados em uma midia removivel, verifique se ela esta
inserida na unidade antes de tentar abrir os arquivos.

Como abrir imagens de um album
A paleta Album é um meio facil de acessar uma quantidade grande arquivos de imagem.

Para abrir uma imagem de um album:

1. Verifique se a paleta Album estd aberta na area de trabalho (veja “Como abrir e fechar a paleta
Album” no capitulo 2).

2. Na lista suspensa Nome do album, selecione o album que contém a imagem a ser aberta.

3. Utilize os controles de navegagdo de albuns, barras de rolagem ou setas, para localizar a miniatura que
representa a imagem a ser aberta.

4. Para abrir a imagem, dé um clique duplo na miniatura da imagem ou arraste-a para o espago de
trabalho do PhotoStudio.

Para abrir varias imagens de um album:

1. Repita as etapas | a 3 descritas anteriormente.

2. Mantenha pressionada a tecla Shift ou Ctrl enquanto clicar para selecionar os arquivos a serem abertos.

3. Arraste uma das imagens selecionadas para dentro do espago de trabalho para abrir todas as imagens
selecionadas.

Observacao:
1. As imagens podem ser abertas de um album se a paleta Album estiver flutuante ou “aderida”.
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Entretanto, ter a paleta Album flutuante na 4rea de trabalho fornecera acesso para todos os botdes de
controle e exibira mais (ou todas) imagens contidas em um determinado album.

2. Depois de selecionar um album, deixe aderida a paleta Album para nio congestionar a area de trabalho.
Nesse caso, clique nas setas para cima ou para baixo para percorrer o album e localizar as imagens a
serem abertas.

3. Para acessar todas as op¢des da paleta Album, quando ela estiver aderida, clique no botdo de controle
na paleta Album.

Como adquirir imagens de um dispositivo TWAIN

O PhotoStudio oferece suporte a aquisi¢do de imagens de dispositivos TWAIN, como cameras digitais e
scanners. Ao adquirir imagens de um dispositivo TWAIN, verifique se a unidade TWAIN esta instalada e
corretamente conectada.

Para adquirir uma imagem:

1. Clique em Arquivo no Menu Principal e em seguida clique em Selecionar Fonte.

2. Na caixa de dialogo Selecionar Fonte, realce o driver do dispositivo e clique em Selecionar.

3. Clique em Arquivo no Menu Principal e em seguida clique em Adquirir/Adquirir normalmente, ou
simplesmente clique no botdo Adquirir. na barra Acesso Rapido.

4. Siga as instrucdes na tela e/ou consulte o manual do dispositivo TWAIN para completar a aquisi¢do do
arquivo.

Vocé pode também escolher Adquirir/Adquirir fotos multiplas do scanner para adquirir imagens multiplas
numa unica varredura. Isto lhe permitira usar a fungido Auto Corte (veja a se¢do sobre como cortar
imagens).

Observagdo: As etapas 1 e 2 sdo opcionais. Sdo necessarias apenas ao instalar os dispositivos TWAIN ou
quando mudar para outro dispositivo TWAIN.

Como capturar imagens diretamente da tela

O PhotoStudio pode capturar graficos, elementos de interface, icones, etc., diretamente da tela de um
computador, o que ¢ muito util para captura de telas de software para descrigdes, ilustragdes ou
apresentagdes de produtos.

Para capturar uma imagem da tela:
1. Organize os elementos da tela da maneira como eles aparecerdo, depois de capturados.
2. Para executar o PhotoStudio, clique em Arquivo no Menu principal e depois escolha Capturar no menu
drop-down.
3. Na caixa de didlogo Capturar, escolha uma das seguintes opgdes:
* Janela captura uma janela inteira, incluindo sua barra de titulo.
+ Area do cliente captura o contetido da janela sem a moldura.
« Area de trabalho captura a 4rea de trabalho inteira.
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4. Para capturar uma janela no PhotoStudio, desfaga a selecdo Ocultar janela do PhotoStudio.

5. Clique em OK para capturar ou pressione Cancelar para interromper a operagao.

6. Clique no elemento da tela a ser capturado.

7. Retorne ao espago de trabalho do PhotoStudio para editar e salvar a imagem recém-capturada (veja o
Capitulo 15: Como salvar e imprimir arquivos de imagens).

Como criar um novo arquivo de imagem

O comando Novo no Menu principal ¢ o botdo, Novo na Barra de acesso rapido, criam arquivos do
PhotoStudio em branco e sem titulo.

Para criar uma nova imagem:

1. Selecione uma Cor alternativa na Grade de cores para definir a cor de fundo do novo arquivo.

2. Clique no botdo Novo na Barra de acesso rapido ou clique em Arquivo no Menu principal e depois
escolha Novo no menu drop-down.

3. Na caixa de didlogo Novo, defina o formato dos dados, a unidade e os pardmetros de tamanho para a
nova imagem.

4. Clique em OK para confirmar ou pressione Cancelar para interromper a operacao.

Observagao: A cor de fundo da nova imagem ¢ determinada pela cor alternativa atual. Para criar um
fundo branco para a nova imagem, selecione a amostra branca na Grade de cores antes de seguir as etapas
acima.

Como importar de midia removivel

Vocé pode rapidamente importar imagens de midia removivel como disquetes e unidades montadas
(algumas cameras digitais, leitores de cartao, etc.).

1.Clique em Arquivo no Menu Principal e em seguida clique em Importar da midia removivel.

2.A partir do menu suspenso Examinar, selecione a localizagdo da sua midia removivel.

3.Selecione os arquivos que desejar importar. Assinale o quadrado Importar de todas as subpastas para
que o programa importe todos os arquivos que possam estar localizados na pasta selecionada da midia
removivel.

4.As opgoes adicionais de importacdo incluem: selecionar o destino dos arquivos importados, renomear os
arquivos e deletar os originais apoés eles terem sido importados.
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Capitulo 5

Visualizagdo de imagens

O PhotoStudio oferece varias maneiras de exibi¢ao e visualizagdo de imagens.

Sumario:

1. Modos tipicos de exibigdo de Imagens ..........ccccervererienierieniieeeeeeeeeene 5-2
2. MaiS/MENOS ZOOM.....couuiiuieiieiieitieientteieeteeieette sttt e et e eesaeeeesbeetesbeesesieens 5-3
3. Como utilizar a ferramenta Deslocar ¢ as barras de rolagem.................... 5-3
4. Exibigao de réguas € grades ........ccevvverierieriieieniieienieeeseeseeseesesaesseenens 5-3
5. Utilizacao da paleta de navegacgao .........ccevvveeerieeeenieeienieie e 5-4
6. EXibic80 de VArias iMagens.......c.cccueereruirenerenieneneentetereeeneeeeeeneenesne e 5-4
7. Como abrir uma janela duplicada ...........coocoeoiiiiiiiiniiiieeeee 5-4
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Modos tipicos de exibicao de imagens
A seguir a descri¢do dos diferentes modos de exibi¢do da janela de imagens.

1) Exibir o original exibe a imagem na tela na proporgdo de 100% e permite que a imagem seja editada e
que a janela seja reposicionada e seu tamanho modificado. Se a imagem for maior que a janela, barras
de rolagem aparecerdo nos lados direito e inferior da janela, facilitando a visualizacdo de diferentes
areas da imagem.

Para exibir a imagem no modo Exibir o original:
* Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Exibir o original no menu drop-down.

2) Ajustar a janela divide automaticamente o arquivo para que ele caiba completamente em sua janela.
Esta opgdo € utilizada para uma visualizagdo rapida de toda a imagem e para ocultar as barras de
rolagem. Semelhante ao modo Exibir o original, o modo Ajustar a janela permite que a imagem seja
editada e que a janela seja reposicionada e seu tamanho modificado.

Para exibir a imagem no modo Ajustar a janela:
* Clique em Exibir no Menu principal e depois selecione Ajustar a janela no menu drop-down.

3) Janela maximizada maximiza o arquivo de imagem ativo, dentro da area de trabalho do PhotoStudio,
fornecendo uma 4rea de trabalho organizada. Nesse modo, ¢ possivel alternar para outra imagem aberta
selecionando outro nome de arquivo no menu Janela.

Para exibir a imagem no modo Janela maximizada:
* Clique no botdo Maximizar no canto superior direito da janela.

Para retornar uma imagem do modo Janela maximizada para o modo anterior:
* Clique no botdo Restaurar (substitui o botdo Maximizar).

4) Tela inteira modo que ndo permite edi¢do utilizado para apresentacdo ¢ visualizagdo prévia de
imagens. Neste modo, as imagens sdo exibidas no centro de uma tela preta. Voc€ pode aplicar mais e
menos zoom a imagem e avangar pelas outras imagens abertas.

Para ativar o modo Tela inteira:
* Pressione Ctrl + W.
* Clique no botdo esquerdo do mouse para Mais zoom e clique no botao direito para acessar a opgao
Menos zoom no menu de atalho.
* Pressione Enter para avangar para a imagem seguinte.
* Pressione Esc para retornar ao modo de edig@o.

Observagao: O recurso Apresentacdo de slides do PhotoStudio é executado no modo Tela inteira.
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Mais/menos zoom

As opgoes de zoom do PhotoStudio permitem exibir as imagens em tamanhos de 6% a 1.600% de seu
tamanho original.

Para utilizar a ferramenta Zoom:

1. Clique na ferramenta Zoom na Paleta de ferramentas.

2. Para Mais zoom, clique com o botdo esquerdo na parte da imagem a ser vista mais detalhadamente.

3. Para Menos zoom, dé um clique com o botdo direito na imagem e escolha Menos zoom no menu de
atalho.

Para Mais ou Menos zoom em uma propor¢ao especifica:
1. Clique em Exibir no Menu principal.
2. No menu drop-down, siga uma destas agdes:
* Para Mais zoom clique em Mais zoom ¢ escolha uma propor¢do no submenu.
* Para Menos zoom clique em Menos zoom e escolha uma propor¢do no submenu.

Como utilizar a ferramenta Deslocar e as barras de rolagem

Ao aplicar Mais zoom em uma imagem, vocé pode desejar focar uma area que estende-se além dos
limites da janela. Neste caso, utilize a ferramenta Deslocar ou as barras de rolagem da janela para revelar
as areas ocultas da imagem.

Para reposicionar uma imagem com a ferramenta Deslocar, ao aplicar Mais zoom:
1. Escolha a ferramenta Deslocar na Paleta de ferramentas.
2. Arraste a imagem para navegar para a area de foco.

Para reposicionar a imagem com as barras de rolagem, ao aplicar Mais zoom:
1. Escolha a ferramenta Deslocar na Paleta de ferramentas.
2. Clique nas setas de rolagem ou arraste a barra de rolagem para navegar para a area de foco.

Exibicao de réguas e grades

Para alinhar um trabalho de arte em uma janela, utilize os comandos Réguas e Grades. Os comandos
Réguas e Grades do PhotoStudio ativam o trabalho com precisao no layout de varias imagens ao longo de
seus comprimentos e larguras.

Para mostrar réguas, siga uma destas agdes:
* Pressione Ctrl + R no teclado.
* Clique em Exibir no Menu principal e depois escolha Réguas no menu drop-down.

Para mostrar grades:
* Clique em Exibir no Menu principal e depois escolha Grades no menu drop-down.

Visualizagédo de imagens 5-3



Visualizacio de imagens

Utilizacao da paleta de navegacao
A Paleta de navegagdo do PhotoStudio permite movimentos eficientes em uma imagem, ao aplicar Mais
zoom para um grande aumento, e ¢ ideal para trocas rapidas entre varios niveis de zoom.

Para utilizar a Paleta de navegacao:

1. Clique em Exibir no Menu principal e depois escolha Mostrar Paleta de navegagdo no menu drop-
down.

2. Modificar o tamanho da Paleta de navegag@o para exibir a imagem no tamanho desejado.

3. Na Paleta de navegagao, arraste a Barra indicadora para ajustar o nivel de zoom da imagem ativa.

4. Ao aplicar Mais zoom, arraste o retingulo de navegacdo azul para obter uma visdo mais proxima das
diferentes partes da imagem.

Exibicao de varias imagens

O PhotoStudio oferece dois métodos para exibir de forma organizada varias imagens em uma tela
organizadamente. Lado a lado, que ajusta todas as imagens abertas na area de trabalho de forma que cada
uma esteja visivel e ocupe uma mesma quantidade de espaco. Em cascata, que empilha as imagens abertas
de maneira sobrepostas com a imagem ativa na frente.

Para exibir varias imagens na area de trabalho:
1. Abrir todas as imagens desejadas (veja o Capitulo 4: Como abrir e criar arquivos no PhotoStudio).
2. Clique em Janela no Menu principal.
3. No menu drop-down, siga uma destas agdes:
* Escolha Lado a lado para ajustar as imagens na area de trabalho.
* Escolha Cascata para empilhar as imagens sobrepostas de maneira organizada.

Como abrir uma janela duplicada

O PhotoStudio pode duplicar a janela da imagem ativa, criando uma segunda para visualizagdo, enquanto
a pintura ou o retoque esta sendo executado na janela original. Ambas as janelas podem ser
reposicionadas e o tamanho modificado para melhor acomodar seu trabalho.

Para abrir a janela da imagem duplicada:

1. Clique em Janela no Menu principal e depois escolha Nova Janela no menu drop-down.

2. Redimensione as janelas ¢ depois as reposicione na area de trabalho.

Observagdo: Abra quantas janelas duplicadas seu sistema permitir, repetindo a Etapa 1.
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Capitulo 6

Criagao de selegcoes

Para modificar uma érea especifica de uma imagem ou aplicar um efeito especial, aprimoramento ou
comando, primeiramente selecione a area. Se ndo o fizer, toda a camada da imagem sera atingida.
Algumas ferramentas, como a ferramenta Recortar e ferramenta Transformar, requerem uma seleg@o para
completar a operagéo.

Sumario:

1. Selegdo de area de forma regular...........cceeveeeeviieienieieceee e 6-2
2. Criagdo de uma seleg¢do de forma livre........cceevvievnieeciieiiecieeeie e 6-2
3. Criacdo de uma selecdo poligonal..........ccccvvcveriiieniinienieieneeeeeee e 6-2
4. Como selecionar uma area pela Cor .........oevivererenienieneieieieceeeenennens 6-3
5. Modificagdo de uma area selecionada ..........cccceeeeveeveeecrienieeieesie e, 6-3
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Selecao de area de forma regular

Areas de forma regular, como quadrados, circulos e elipses, sdo freqlientemente selecionadas por varias
operacdes de edicao de imagem e retoque.

Para selecionar uma area de forma regular:
1. Clique na ferramenta Selecionar na Paleta de ferramentas.
2. Abra a Paleta de opgodes.
3. Na Paleta de opg¢des escolha um dos seguintes comandos:
* Retdngulo para selecionar uma area retangular.
* Quadrado para selecionar uma area quadrada.
* Elipse para selecionar uma area eliptica.
* Circulo para selecionar uma area circular.
4. Marque todos os outros recursos aplicaveis na Paleta de opgdes.
5. Clique e/ou arraste na imagem para definir a area a ser selecionada.

Observagao: Para criar uma selegdo mais precisa, consulte “Modificar uma sele¢do” neste capitulo.
Criagdo de uma selecao de forma livre

Para selecionar uma forma livre precisa ou uma area de formato irregular, como o contorno de um rosto
humano, trace a area utilizando a ferramenta de Sele¢do a mao livre.

Para criar uma sele¢do de formato livre:

1. Escolha a ferramenta Sele¢do a mao livre na Paleta de ferramentas.

2. Na imagem, clique onde quiser iniciar e mantenha pressionado o botdo do mouse enquanto o arrasta ao
longo da margem da 4area a ser selecionada (uma linha de contorno indicara o caminho da selecdo).

3. Clique duas vezes para concluir a selecao.

Observacao:

1. Para criar uma selegdo mais precisa, consulte “Modificar uma sele¢ao” neste capitulo.

2. Para criar uma selegdo precisa da area que possui margens retas e de formatos livres, utilize o método
tracar em conjunto com o método de clicar, soltar e clicar, descrito na se¢do a seguir.

Criagado de uma selecao poligonal

Utilize a ferramenta Seleg¢do a mao livre, da maneira clicar-soltar-clicar, para criar uma selegdo poligonal,
como uma estrela.

Para criar uma selecdo poligonal:

1. Escolha a ferramenta Sele¢do a méo livre na Paleta de ferramentas.

2. Clique na imagem para definir um ponto ancora inicial para a selegdo.

3. Clique em outra localizagdo para definir um segundo ponto ancora. A medida que sdo adicionados
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pontos ancora, uma linha de contorno indica cada margem da area de selegéo.
4. Continue a adicionar novos pontos ancoras até que toda a selegdo esteja contornada.
5. D& um clique duplo para completar a selecao.

Observacao:

1. Para criar uma selecdo mais precisa, consulte “Modificar uma sele¢do” neste capitulo.

2. Para criar uma selegdo precisa da uma area que possua margens retas e de formatos livres, utilize o
método clicar-soltar-clicar em conjunto com o método tracar, descrito na secao anterior.

3. O PhotoStudio completa a selecdo desenhando um linha reta entre o primeiro e o ultimo ponto ancora, a
menos que seja dado um clique duplo no ponto final.

Como selecionar uma area pela cor

Para selecionar uma area através da semelhanga de cores, utilize a Varinha mdgica, que seleciona areas de
cores semelhantes, como céus azuis ou paredes brancas, ¢ é conveniente para executar aprimoramentos em
areas de uma imagem que sdo complicadas em formas mas ndo em cores.

Para selecionar uma area pela cor:

1. Clique na Varinha magica na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opcdes.

3. Para selecionar os pixels proximos em cores, arraste o indicador de cor RGB para um valor mais baixo.

4. Para selecionar mais da variagdo de uma cor, arraste o indicador de cor para um valor maior.

5. Para selecionar areas de cores parecidas conectadas, marque Somente nas dreas vizinhas.

6. Para selecionar todas as areas de cores parecidas, conectadas ou desconectadas, desmarque Somente nas
dreas vizinhas.

7. Clique na Varinha magica na parte da imagem a ser selecionada.

Modificagcao de uma area selecionada
Existem varias maneiras de modificar sele¢des para obter um edi¢cdo de imagem precisa e eficiente.

A seguir temos uma visao geral de como utilizar os varios controles de selecao:

* Para remover uma selecdo, pressione Ctrl + N, ou clique em Selecionar no Menu principal e escolha
Nenhum no menu drop-down ou clique em qualquer lugar fora da selegdo.

* Para inverter ou selecionar exatamente a area oposta a selegdo atual, pressione Ctr/ + I, ou clique em
Selecionar no Menu principal e depois escolha Inverter no menu drop-down.

* Para selecionar uma imagem inteira, pressione Ctr/ + A, ou clique em Selecionar no Menu principal e
depois escolha 7udo no menu drop-down.

* Para transformar uma selego regular dentro de uma borda, clique em Selecionar no Menu principal e
depois escolha Borda no menu drop-down.

* Para aumentar uma sele¢do em uma quantia fixa de pixels, clique em Selecionar no Menu principal e
depois escolha Expandir no menu drop-down.

* Para arredondar os cantos de uma seleg¢@o angular, clique em Selecionar no Menu principal e depois
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escolha Suavizar no menu drop-down.

* Para comegar uma nova sele¢do marque o botdo Novo na Paleta de opgdes.

* Para adicionar uma sele¢do adicional a sele¢do atual, marque o botdo Adicionar na Paleta de opgdes ou
mantenha pressionada a tecla Shift enquanto o botdo Novo ¢ selecionado.

* Para subtrair uma area da selegdo atual, marque o botdo Subtrair na Paleta de opgaes.

* Para reposicionar uma borda de seleg@o atual, escolha a Ferramenta Selecao, clique dentro da borda e
depois arraste-a para uma nova localizacao.

* Para reposicionar o contetido de uma selecdo atual, escolha a Ferramenta Mover area, clique dentro da
borda de selegdo e depois arraste-a para uma nova localizagéo.

Observacao:

1. As opgdes listadas abaixo de Selecionar no Menu principal sdo aplicaveis a todas as ferramentas de
selegdo.

2. As configuragdes na Paleta de opgdes s@o especificas para cada ferramenta de selegdo individualmente.
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Capitulo 7

Como trabalhar com cores

Neste capitulo, vocé aprendera como selecionar e alterar as cores atuais e alternativas e como converter
uma imagem colorida em uma imagem em escala de cinza.

Sumario:
1. Alteragao das cores alternativas € ativas........cceecveereeecieeseeerveeseeesveeneeenns 7-2
2. Utilizagdo a caixa de didlogo da Selecdo de cor.......cocereveieieceicincnene 7-2

3. Conversao de uma imagem colorida em uma imagem em escala de cinza7-3
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Alteracao das cores alternativas e ativas

Na parte inferior da Paleta de ferramentas do PhotoStudio existem duas amostras de cores sobrepostas,
umas sobre as outras. A amostra superior representa a cor ativa enquanto a inferior representa a cor
alternativa. A cor ativa ¢ a cor aplicada a imagem pelas varias ferramentas de pincel e fungdes. A cor
alternativa serve como cor de fundo e também cria uma conveniente cor “na reserva”, porque € possivel
troca-la pela cor ativa simplesmente clicando em sua amostra.

Observacao: Se o cursor do mouse for movido sobre as amostras de cores, a Barra de status exibira os
nomes das cores e seus respectivos valores.

Para alterar a cor alternativa:

1. Clique na Amostra alternativa para torna-la a cor ativa.

2. Selecione uma cor utilizando um dos quatro métodos descritos no paragrafo a seguir.
3. Volte para a cor ativa original clicando na Amostra da cor ativa original.

Existem quatro maneiras de alterar a cor ativa:

1. Utilize a ferramenta Conta-gotas para combinar a cor ativa a uma cor na imagem.

2. Clique no icone da Grade de cores para, a partir dai, selecionar uma amostra de cor.

3. Clique no Espectro de cores para, a partir dele, selecionar uma cor.

4. Clique no botdo de Selego de cor para abrir a caixa de didlogo Sele¢do de cor. Utilize esse método ao
utilizar o modelo de cores HSV para selecionar uma cor ou quando outros métodos de selegdo de cor
forem imprecisos.

Utilizagcao a caixa de dialogo da Selegao de cor

Acaixa de didlogo Selecao de cor fornece muitas opgdes de selecdo de cores, incluindo os modelos RGB e
HSV.

Por padrdo, a caixa de didlogo Selecdo de cor estd no modelo de cores RGB com o espectro vermelho
selecionado. Este ¢ indicado no botdo de opgdes proximo ao canal de cor R, no canto direito superior da
caixa de dialogo. Se vocé conhece os valores RGB da cor que deseja selecionar, digite-os nas caixas de
valores R, G e B e depois clique em OK para torna-la a cor ativa.

Para trocar para o modelo de cores HSV, clique no botdo de opgdes proximo aos valores H, S ou V. Se
vocé conhece os valores HSV das cores que deseja selecionar, digite-os nas caixas de valores H, S e V.

A escala variavel na parte superior da caixa de didlogo e o campo logo abaixo fornecem um sistema em
duas partes para sele¢@o de cores detalhada. O botdo marcado indica a caracteristica da cor que esta sendo
examinada. A escala sempre mostra a variedade de valores possiveis para tal caracteristica. Por exemplo,
se 0 botdo proximo ao R estiver selecionado, o indicador apontara uma variedade a partir do preto, sem
vermelho até o vermelho brilhante. Clicar em diferentes pontos na escala altera a quantidade de vermelho
na selegd@o de cor atual e no campo.
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O campo exibe todas as cores possiveis disponiveis se o valor atual do vermelho for mantido ¢ os outros
dois valores, verde e azul, forem modificados. Se o botdo G tiver sido selecionado, o campo exibira niveis
variados de vermelho e azul. Se o botdo H tiver sido selecionado, o campo exibira niveis variados de
saturacdo e brilho.

Utilize a tabela variavel para isolar a caracteristica mais importante da cor e o filtro para variar as duas
cores restantes. As possibilidades resultantes devem facilitar o isolamento do valor de cor desejado.

No canto direito inferior da caixa de didlogo Selecdo de cor, a alteragdo Antiga de cor mostra a cor ativa
atual e a Nova alterag@o de cor mostra a sele¢do de cor feita nesta caixa de didlogo.

Observagao: Ao navegar por uma cor, ¢ util clicar no botdo H para ver o arco-iris de matizes exibido na
tabela variavel. Clique no matiz desejado e escolha uma cor do campo abaixo da tabela.

Conversao de uma imagem colorida em uma imagem em escala de cinza

Ocasionalmente, imagens coloridas precisam ser convertidas em escala de cinza ou branco e preto para
criar provas de impressdo em preto e branco, um efeito artistico, reduzir o tamanho do arquivo, criar
duplicidade, etc.

Para converter uma imagem colorida numa imagem em escala de cinza:

1. Abra a imagem (deve ser 24 bits).

2. Clique em Converter no Menu Principal e em seguida selecione Até 8 bits de escala de cinza do menu
suspenso.
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Capitulo 8

Utilizacao de ferramentas para pintura e retoque

O PhotoStudio oferece uma variedade de ferramentas de pintura e retoque, que permitem a criagéo,
retoque ou modificagdo de imagens, de uma forma geral. Cada ferramenta possui sua configuragao
personalizavel, assim como a transparéncia ou a intensidade, além de uma ampla variedade de pincéis em
diferentes tamanhos para escolha. Pincéis de uso também podem ser criados utilizando elementos graficos
e imagens.

Assim como quaisquer outros comandos ou opgdes no PhotoStudio, as ferramentas Pintura e Retoque
podem ser aplicadas por toda uma imagem ou dentro de uma area selecionada.

Sumario:
1. ESCOIha de PINCEIS ...cuieeieriieieiieiecieeie et eeee et sae e enae e ese e eseennens 8-2
2. Como criar € eXCIUIr PINCEIS .....everveeeieiieiieieeeiere e e e seeae e seeeenens 8-2
3. Como utilizar a ferramenta Pincel ...........coccoviriiiiniiiiniiceee 8-3
4. Como utilizar a ferramenta Spray de tinta...........ccoceeeereeneienienenenene 8-3
5. Como utilizar a ferramenta Caneta ...........coceveveererieneniieneeeneeeecnn 8-3
6. Como utilizar a ferramenta Linha.........ccccocoooirininininininieeecee 8-4
7. Como utilizar a ferramenta Borracha..........c..cocooeveninenenininiincnennn, 8-4
8. Como utilizar a ferramenta Preencher com balde............cccccoecvvenenennene 8-4
9. Como utilizar a ferramenta Preencher com gradiente .............cccoecuenneee. 8-5
10. Como utilizar a ferramenta Preencher com padrao...........cccccecevuieeencene. 8-5
11. Como utilizar a ferramenta Conta-gotas.........cccueeeeeeerererienesesiesiereneens 8.5
12. Como utilizar a ferramenta Carimbo ...........cccooeverenenenieiieeeececncae 8-6
13. Como utilizar a ferramenta FOrma.........c.coceoevenenenenenieiiicccncnce 8-6
14. Como utilizar a ferramenta Manchar ...........ccccoceveverenienieninnninncneneens 8-6
15. Como utilizar a ferramenta Clonar..............ccooceeeeererieneeeneeeeeeeeene 8-7
16. Como utilizar a ferramenta Remogao de Vermelho dos Olhos................ 8-7
17. Preenchimento de uma area com uma UNiCa COT.........ccveeeeeeeeerererennns 8-7

Utilizagdo de ferramentas para pintura e retoque 8-1



n Utilizag¢do de ferramentas para pintura e retoque

Escolha de pincéis

Dentro da Paleta de opgdes que acompanha cada ferramenta de ilustragdo, existe uma colegdo de pincéis
em diferentes tamanhos. Ao trabalhar com uma ferramenta de ilustragao, verifique se a Paleta de opgdes
esta aberta na area de trabalho, assim o pincel mais adequado estara préximo para ser escolhido.

Para escolher um pincel:
1. Abra a Paleta de opgdes.
2. Selecione um pincel clicando nele.

Como criar e excluir pincéis

Se a Paleta de opc¢des ndo contém o pincel desejado, crie um pincel utilizando o botdo Adicionar na Paleta
de opgdes. Todos os pincéis recém-criados serdo adicionados depois do ultimo pincel, no final da paleta, ¢
podem ser utilizados exatamente da mesma maneira que os pincéis embutidos. Entretanto, ao contrario
dos pincéis incorporados, os pincéis recém-criados ndo sdo permanentes e podem ser excluidos quando ja
ndo forem necessarios.

Para criar um pincel:

1. Transforme a cor ativa em preto.

2. Clique no botdo Novo na Barra de acesso rapido ou clique em Arquivo no Menu principal e depois
escolha Novo no menu drop-down. Isso abre a caixa de dialogo Novo.

3. No campo Formato dos dados , marque Cinza de 8 bits.

4. No campo Unidade, marque Pixel.

5. Para Tamanho da imagem, digite 100 x 100 pixels.

6. Selecione uma ferramenta de ilustragdo para desenhar um pincel de qualquer formato ou tamanho.

7. Ao terminar, salve o pincel em um disco no formato .JPG.

Para adicionar pincéis recém-criados na Paleta de opgoes:

1. Abra a Paleta de opgdes.

2. Clique no botao Adicionar.

3. Na caixa de dialogo Abrir, encontre a unidade e a pasta que contém o arquivo Pincel.

4. Destaque o arquivo e clique em Abrir. O pincel sera automaticamente adicionado a Paleta de opgdes.

Observacao: Pincéis de uso também podem ser criados com uma imagem ou parte de uma imagem e
podem ser utilizados exatamente como os embutidos.

Para excluir um pincel recém-criado:
1. Enquanto a Paleta de opgdes esta aberta, clique no pincel recém-criado.
2. Clique no botdo Excluir na Paleta de opgoes.
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Como utilizar a ferramenta Pincel

A ferramenta Pincel cria cores de tragos ¢ bordas suaves para misturar os pixels das bordas mais
naturalmente com as cores que os cercam.

Para utilizar a ferramenta Pincel:

1. Clique na ferramenta Pincel na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgodes.

3. Escolha o pincel desejado.

4. Arraste o indicador para definir o percentual de transparéncia.
5. Clique e arraste a imagem para pintar.

Como utilizar a ferramenta Spray de tinta

A ferramenta Spray de tinta aplica tons de cores graduais em uma imagem com uma borda mais difusa
que as criadas com a ferramenta Pincel.

Para utilizar a ferramenta Spray de tinta:

1. Clique na ferramenta Spray de tinta na Paleta de ferramentas.
2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Escolha o pincel desejado.

4. Arraste o indicador para definir o percentual de transparéncia.
5. Clique e arraste a imagem para pintar.

Como utilizar a ferramenta Caneta
A ferramenta Caneta cria linhas de formato livre com bordas fortes.

Para utilizar a ferramenta Caneta:

1. Clique na ferramenta Caneta na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Escolha o pincel desejado.

4. Arraste o indicador para definir o percentual de transparéncia.
5. Clique e arraste a imagem para pintar.
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Como utilizar a ferramenta Linha
A ferramenta Linha cria linhas retas com qualquer espessura e direcdo com a opgao de anti-aliasing.

Para utilizar a ferramenta Linha:

1. Clique na ferramenta Linha na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Defina a largura da linha.

4. Marque a caixa de eliminagdo de serrilhado para desenhar uma linha ondulada e nitida.
5. Especifique a dire¢do da linha.

6. Clique e arraste a imagem para desenhar uma linha.

Como utilizar a ferramenta Borracha

A ferramenta Borracha apaga pixels de uma imagem e os substitui por transparéncia como uma camada
irrestrita ou por cor alternativa para uma camada restrita.

Para utilizar a ferramenta Borracha:

1. Clique na ferramenta Borracha na Paleta de ferramentas.
2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Arraste o indicador de efeito para definir o efeito de apagar.
4. Escolha o tamanho desejado para a borracha.

5. Clique e arraste a imagem para apagar os pixels.

Observagao: Para remover os pixels totalmente com a ferramenta Borracha, defina o nivel de efeito para
100%.

Como utilizar a ferramenta Preencher com balde
A ferramenta Preencher com balde seleciona uma area com base na semelhanga de cores e depois a
preenche com a cor ativa.

Para utilizar a ferramenta Preencher com balde:

1. Clique na ferramenta Preencher com balde na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Arraste o indicador de transparéncia para definir a transparéncia.

4. Arraste o indicador de semelhanca de cores para definir a tolerancia da selecao.
5. Clique na area da imagem a ser preenchida.
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Como utilizar a ferramenta Preencher com gradiente

A ferramenta Preencher com gradiente preenche uma imagem ou uma area selecionada com uma
transi¢@o gradual da cor alternativa para a cor ativa.

Para aplicar uma transi¢do de cor em uma imagem:

1. Escolha a ferramenta Preencher com gradiente na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Na lista suspensa, selecione uma forma de gradiente: quadrada, retangular, circular ou eliptica.
4. Escolha um modelo de cores: RGB ou HSV.

5. Escolha um modo de transi¢do: suave ou acentuado.

6. Arraste o indicador de transparéncia para definir o nivel de transparéncia.

7. Arraste o indicador de freqiiéncia para definir o nivel de freqiiéncia.

8. Arraste dentro da imagem para aplicar o efeito de gradiente.

Observagao: A dire¢do em que a ferramenta Preencher com gradiente ¢ arrastada determina a
aparéncia do gradiente.

Como utilizar a ferramenta Preencher com padrao
A ferramenta Preencher com padrdo preenche uma imagem ou uma area selecionada com um padréo.

Para utilizar a ferramenta Preencher com padrdo:
1. Clique na ferramenta Preencher com padrdo na Paleta de ferramentas.
2. Abra a Paleta de opcdes.
3. Arraste o indicador de opacidade para definir a opacidade.
4. Marque o uso da area de transferéncia para preencher a imagem com um padrdo residente na area de
transferéncia.
5. Siga uma destas agdes:
* Marque Preencher somente textura para preencher a imagem com um padrdo semitransparente.
* Marque Espelho para refletir o padrdo por toda a imagem.
* Marque Alinhar para empilhar o padrdo.
* Marque Tijolo para dispor em zigue-zague o padrao.
6. Clique na imagem para aplicar o padrao.

Como utilizar a ferramenta Conta-gotas

A ferramenta Conta-gotas seleciona uma cor de uma area da imagem transformando-a na cor ativa.
Podem ser criadas amostras de cores tanto da imagem ativa como de outras que estejam abertas.

Para utilizar a ferramenta Conta-gotas:
1. Clique na ferramenta Conta-gotas na Paleta de ferramentas.
2. Abra a Paleta de opgodes.
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W,

3. Escolha um modelo de cores: RGB ou HSV.
4. Defina o nimero de pixels para a amostra.
5. Clique na parte da imagem da qual sera feita a amostra.

Como utilizar a ferramenta Carimbo
A ferramenta Carimbo pinta na cor ativa com um elemento de clipart ou outro desenho predefinido.

Para utilizar a ferramenta Carimbo:

1. Clique na ferramenta Carimbo na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgodes.

3. Marque desenhar a partir do centro para iniciar o desenho do centro da area a ser ilustrada.
4. Marque tamanho padrdo para ilustrar o desenho com suas dimensdes predefinidas.

5. Arraste o indicador de transparéncia para definir a porcentagem de transparéncia.

6. Clique no desenho desejado.

7. Clique ou arraste a imagem para aplicar o clipart ou desenho selecionado.

Observagdo: Uma vez aplicado o desenho em uma imagem, ele ndo pode mais ser reposicionado. Entdo,
¢ recomendado que vocé utilize as Réguas e Grades sob o menu Exibir para ajudar a posicionar e alinhar
o desenho dentro da imagem.

Como utilizar a ferramenta Forma
A ferramenta Forma recorta a imagem utilizando uma forma predefinida.

Para utilizar a ferramenta Forma:

1. Clique na ferramenta Forma na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgodes.

3. Marque desenhar a partir do centro para iniciar a ilustragdo do desenho do centro da area a ser
ilustrada.

4. Marque tamanho padrio para ilustrar o desenho com as dimensdes predefinidas.

5. Arraste o indicador de transparéncia para definir a transparéncia.

6. Clique no desenho desejado.

7. Clique ou arraste a imagem para recorta-la.

Como utilizar a ferramenta Manchar

A ferramenta Manchar simula o efeito de um dedo borrando a tinta imida. Essa ferramenta seleciona os
pixels de cor do inicio do trago e os move na dire¢do arrastada.
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Para utilizar a ferramenta Manchar:

1. Clique na ferramenta Manchar na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes.

3. Escolha o pincel desejado.

4. Clique no ponto da imagem onde vocé quer comegar e arraste para manchar os pixels.

\Jl/< Como utilizar a ferramenta Clonar

A ferramenta Clonar copia uma area da imagem diretamente sobre outra imagem ou copia uma parte
sobre outra dentro da mesma imagem.

Para clonar uma area:

1. Clique na ferramenta Clonar na Paleta de ferramentas.

2. Abra a Paleta de opgdes e depois escolha o tamanho do pincel desejado.

3. Para definir a fonte da clonagem, mantenha pressionada a tecla Shif¢ enquanto clica dentro da imagem
para determinar o ponto que a ferramenta Clonar utiliza como ponto de referéncia inicial ao pintar.

4. Clique e arraste em outro ponto da imagem ou em outra imagem a ser pintada (clonar).

#=| Como utilizar a ferramenta Remocéao de Vermelho dos Olhos

A ferramenta Remogdo de Vermelho dos Olhos remove o efeito de olhos vermelhos (reflexo
avermelhado), causado pela reflexdo de luz na retina,-uma falha comum em fotografias feitas com flash.

Para utilizar a ferramenta Remogdo de Vermelho dos Olhos:

1. Selecione o “olho vermelho” na imagem.

2. Clique na ferramenta Remogdo de Vermelho dos Olhos na Paleta de ferramentas.

3. Abra a Paleta de opgdes.

4. Escolha o pincel desejado.

5. Clique no ponto vermelho (vermelho dos olhos) para remové-lo ou diminuir a saturagao.

Observacao:

1) Para proteger as areas proximas da imagem a ser afetada, selecione a area do vermelho dos olhos antes
de aplicar a ferramenta Remogdo de Vermelho dos Olhos.

2) Pode ser necessario testar pincéis diferentes antes de encontrar o pincel correto.

Preenchimento de uma area com uma unica cor
Se uma grande area da imagem precisa ser preenchida com uma tnica cor, existem duas opgdes: a
ferramenta Preencher com balde na Paleta de ferramentas e o comando Cor de preenchimento no Menu

principal.

Para preencher uma sele¢do com uma cor:
1. Selecione a area.
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2. Altere a cor ativa para a cor desejada.
3. Siga uma destas agdes:
* Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Cor de preenchimento no menu drop-down.
* Pressione a tecla Excluir para apagar a area selecionada, selecione a ferramenta Preencher com
balde na Paleta de ferramentas e depois clique dentro da selecio para preenché-la com a cor ativa.
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Capitulo 9

Aprimoramento de imagens

O PhotoStudio oferece muitas maneiras de melhorar a qualidade total de fotografias. Os recursos de
aprimoramento a seguir podem ser aplicados em uma camada da imagem selecionada ou na imagem
inteira.

Sumario:

1. Utilizacdo de Aprimoramento autOMALICO .......cceeveerueeeerieeneenienieneeienenens 9-2
2. Ajuste de Brilho € CONIASte ........ccuevvvervieieiieiieiieeeeeie e eee e 9-2
3. Ajuste de MatizZ € SATUTAGAO .......ccveevievieieiiiierieeeesteeee e ere e esesreesseeeeenns 9-3
4. AJUSEE € TONS 1.uvreneieeieiieiecie ettt ettt et et e et e st e e sraenbe e eseenaens 9-3
5. Equalizagdo da distribuicao de COres ......occvvieririenierieniieienceeeeeeeeeene 9-4
6. Utilizag0 de LAMIAT.......cccvieiuieiiieeiieeie et esiee st see e siae e e saaesaeesaee e 9-4
7. Utilizacdo de EmMbacar MASCATa .......cccueeruveerieerieeieenieerieneeeieenineesveeneeeens 9-4
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Utilizagcao de Aprimoramento automatico

Aprimorac3o automatica

—Antes

Apds

| 1z

r

Intensidade:

il

35

O comando Aprimorag¢do automdtica combina uma série de
aprimoramentos em um unico recurso para consertar fotografias que
estdo muito escuras, fora de foco, desbotadas ou que apresentam todos
estes problemas ao mesmo tempo.

Para utilizar Aprimoragdo automatica:

1. Clique em Aprimorar no Menu principal e depois escolha
Aprimoragdo automdtica no menu drop-down. Isso abre a caixa de
didlogo Aprimorag@o automatica.

2. Clique nas setas ou arraste o indicador de Intensidade para um
aprimoramento de ajuste fino.

3. Clique no sinal Mais ou no sinal Menos sob a janela Antes para
aplicar Mais zoom ou Menos zoom em ambas as janelas.

4. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas Antes ou Depois.
5. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.
6. Clique em OK para aplicar o aprimoramento ou pressione Cancelar para interromper.

Ajuste de Brilho e contraste

Brilho e contraste

—Antes

Apds

| e |

Brilho:

Contraste:

Canal
IVGRGEI

R

G

B

oot |

O comando Brilho e Contrate permite ajustar o brilho e contraste de
uma imagem.

Para ajustar brilho e contraste:

1. Clique em Aprimorar no Menu principal e escolha Brilho e
Contrate no menu drop-down. Isso abre a caixa de didlogo Brilho e
Contraste.

2. Arraste o indicador Brilho para escurecer ou clarear a imagem.

3. Arraste o indicador Contraste para aumentar ou reduzir o contraste
de cor.

4. Clique no sinal mais ou menos sob a janela Antes para aplicar Mais
zoom ou Menos zoom na imagem, em ambas as janelas.

5. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas
Antes ou Depois.

6. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

7. Clique em OK para aplicar o ajuste ou pressione Cancelar para
interromper.

Observagao: Para ajustar o brilho e/ou contraste de um unico canal de cores R, G ou B, selecione o canal
a ser ajustado antes de aplicar o aprimoramento.
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Ajuste de Matiz e saturagao

) . _— . .
—Anies e O comando Matiz e Saturagdo ajustam a composi¢ao ¢ a intensidade

de cores em uma imagem.

Para ajustar Matiz e Saturagdo de uma imagem:

1. Clique em Aprimorar no Menu principal e depois escolha Matiz e

PR - Saturagdo no menu drop-down. Isso abre a caixa de didlogo Matiz

e Saturacdo.

Matiz: 2. Arraste o indicador Matiz para alterar o matiz de cores da imagem.

- | 3. Arraste o indicador Saturagdo para ajustar a intensidade das cores

i 0 da imagem.

4. Clique no sinal mais ou menos sob a janela Antes para aplicar Mais

Qance\arl zoom ou Menos zoom na imagem, em ambas as janelas.

5. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas
Antes ou Depois.

6. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

7. Clique em OK para aplicar o ajuste ou pressione Cancelar para interromper.

Saturacio:

Ajuste de tons

~Antes Ands Ajuste de tons é o comando que clareia as areas escuras da fotografia,

sem afetar as areas claras ou vice-versa.

Para ajustar os tons de uma imagem.
1. Clique em Aprimorar no Menu principal e depois escolha Ajuste de

107 tons no menu drop-down. Isso abre a caixa de didlogo Ajuste de
tons.
Dl 0% || 2. Arraste o indicador Destacar para ajustar o tom das areas claras.
TR 0% | | 3. Arraste o indicador Meio-tom para ajustar o tom dos valores de
o 0% intervalo médio da imagem.
T 4. Arraste o indicador Sombra para ajustar o tom das areas escuras.
E— 5. Clique no sinal mais ou menos sob a janela Antes para Mais zoom
(6‘ RSB CR G B ‘ ou Menos zoom na imagem, em ambas as janelas.

6. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas
ato | [ ok | cancelar | Antes ou Depois.

7. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

8. Clique em OK para aplicar o ajuste ou pressione Cancelar para interromper.

Observagao: Ajustes de tons podem ser aplicados para canais de cores individuais simplesmente
selecionando o canal de cor R, G, ou B na caixa de diadlogo Ajuste de tons.
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Equalizagcao da distribuicao de cores
O comando Equalizagdo é utilizado para aprimorar o contraste e pequenos detalhes de uma imagem.

Para equalizar areas claras e escuras de uma imagem:
* Clique em Aprimorar no Menu principal e depois escolha Equalizagdo.

Utilizacao de Limiar

O comando Limiar transforma qualquer imagem em uma imagem em preto e branco, viva e de alto

contraste.

Para utilizar Limiar:

1. Clique em Aprimorar no Menu principal e depois escolha Limiar no menu drop-down. Isso abre a caixa
de didlogo Limiar.

2. Arraste o indicador Nivel de limiar para ajustar o valor de limiar preto e branco.

3. Clique no sinal mais ou menos sob a jancla Antes para Mais zoom ou Menos zoom em ambas as
janelas.

4. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas Antes ou Depois.

5. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

6. Clique em OK para aplicar o ajuste ou pressione Cancelar para interromper.

Utilizagao de Embacgar mascara

O comando Embagar mdscara aumenta a nitidez de imagens
~Antes Apds utilizando controles de fino ajuste e ¢ freqiientemente a ferramenta de
aumento de nitidez preferida por profissionais de edicdo de imagem
digital.
¥ Para utilizar o comando Embacar mascara:
1. Clique em Aprimorar no Menu principal, escolha Filtros de nitidez
o] e ] 14% no menu drop-down e depois selecione Embacar mascara no
submenu. Isso abre a caixa de didlogo Embagar mascara.
TEETO e e i , | | 2. Arraste o indicador Tamanho do quadrado para determinar o
Eteito: tamanho da area de amostra em volta de cada pixel.
Lo #1001 3, Arraste o indicador Efeito para ajustar a intensidade da nitidez.
T 0 | | 4. Arraste o indicador Limiar para definir um valor para a diferenca

em cores cinza entre os pixels adjacentes.

Qame‘afl 5. Clique no sinal mais ou menos sob a janela Antes para Mais zoom
ou Menos zoom na imagem em ambas as janelas.

6. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas Antes ou Depois.

. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

8. Clique em OK para aumentar a nitidez da imagem ou pressione Cancelar para interromper.

3

Observacao:

1) Quanto maior o valor do Tamanho do quadrado, mais forte o efeito.
2) Quanto maior o valor do Efeito, mais forte o efeito.

3) Quanto menor o valor do Limiar mais forte o efeito.
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Capitulo 10
Aplicagao de efeitos especiais

Apesar dos resultados dos aprimoramentos especiais do PhotoStudio e da grande diferenca entre os
efeitos, a maneira de ajustar e aplicar cada efeito ¢ basicamente a mesma. Para um claro entendimento de
como cada aprimoramento e efeito especiais vao alterar a imagem, simplesmente teste cada um.

Sumario:

1. Criagdo de uma foto Panoramica .........cccceeeeeruerienieeieniieieseee e 10-2
2. Como aplicar um efeito de Pintura a 0l€o ........ccocveverveevieieiieeereenenne. 10-2
3. Como aplicar um efeito de Movimento embagado...........ccceeeveevvevennenne. 10-2
4. Galeria de efeitos especiais ¢ aprimoramentos do PhotoStudio .............. 10-3
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Criacao de uma foto panoramica

O comando Costura do PhotoStudio cria uma fotografia panoramica costurando perfeitamente juntas duas
imagens.

Para transformar duas imagens em uma fotografia panoramica:

1. Abra as imagens na area de trabalho e depois faga com que uma das janelas se torne ativa.

2. Clique em Efeitos no Menu principal e depois escolha Costurar no menu drop-down. Isso abre a caixa
de dialogo Costurar.

3. Na lista de arquivos drop-down, selecione uma segunda imagem para ser costurada a imagem ativa.

4. Selecione o modo costura: Direita, Esquerda, Superior ou Inferior.

5. Utilize todos os botdes de controle, se necessario, para alinhar as duas imagens.

6. Clique em OK para costurar as imagens ou pressione Cancelar para interromper.

Como aplicar um efeito de Pintura a 6leo

O comando Pintura a dleo pode transformar uma imagem em um trabalho de obra de arte em matéria de
segundos, através da aplicagdo de varios efeitos na imagem.

Para transformar uma imagem em uma Pintura a oleo:

1. Clique em Efeitos no Menu principal, escolha Belas artes no menu drop-down e depois selecione
Pintura a dleo no submenu. A caixa de didlogo Pintura a dleo aparece.

2. Arraste o indicador de Intensidade para definir a intensidade do efeito a ser aplicado.

3. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas Antes ou Depois.

4. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

5. Clique em OK para aplicar o efeito ou pressione Cancelar para interromper.

Como aplicar um efeito de Movimento embacgado

O efeito Movimento embagado da as fotografias um aspecto embacado, aliviando os detalhes pela
suavidade na transi¢do entre as cores.

Para aplicar o efeito Movimento embagado:

1. Clique em Efeitos no Menu principal e depois escolha Movimento emba¢ado no menu drop-down. A
caixa de dialogo Movimento embagado aparece.

2. Na caixa de dialogo Movimento embagado, clique em uma seta para indicar a dire¢do do movimento.

3. Arraste o indicador de Velocidade para definir a velocidade do movimento.

4. Visualize diferentes partes da imagem arrastando dentro das janelas Antes ou Depois.

5. Visualize o efeito na janela Depois, antes de aplica-lo.

6. Clique em OK para aplicar o efeito ou pressione Cancelar para interromper.
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Galeria de Efeitos especiais e Aprimoramentos do PhotoStudio

As imagens exibidas abaixo sdo amostras resultantes de varios efeitos especiais e aprimoramentos

utilizados no PhotoStudio.
- g

Imagem original Composto Cone Cilindro

Efeitos especiais

. .

Embutido Granulagao de filme Olho de peixe

$5) L

Mistura Mosaico Pintura a 6leo

\ WL

Ondulagio

Enrugado Redemoinho Grade 3D
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Aprimoramentos
. l _:'.J s\
~ .
Imagem original Adicionar ruido Fortemente Levemente
embagado embagado

l #
N N
Embagar Desgranulacao Equalizagdo Encontrar contorno  Embacado gau

1 40

Logaritmo Médio Minimo Maximo Negativo

- -
.

e,
Aumentar nitidez Aumentar pouco Aumentar nitidez =~ Aumentar nitidez Solarizagdo
horizontal a nitidez vertical

Limiar Embagar méascara
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Capitulo 11
Como adicionar texto as imagens

A ferramenta Texto do PhotoStudio cria textos editaveis, utilizando qualquer fonte instalada, em diferentes
estilos e tamanhos, junto com controles mais sofisticados, como eliminagdo de serrilhado e envolvimento.

Sumario:

1. Criacdo de uma camada de texto .........ccccvvveeeeiiiiiiiiiiiee, 11-2
2. Como editar tXI0 .....ocoiuiiiiiiii e 11-3
3. Como adicionar sombra ao texto .........cccocveriiiiiiicii e, 11-3
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Criagdo de uma camada de texto

No PhotoStudio, uma nova camada de texto ¢ criada cada vez que um texto ¢ adicionado a uma
camadanormal da imagem.

Para criar uma nova camada de texto:

1. Clique na ferramenta Texto na Paleta de ferramentas. Isso traz para a area de trabalho a Paleta de
opgoes.

2. Clique na parte interna da imagem e comece a digitar o texto. O inicio do texto sera no ponto de
inser¢do na imagem e uma camada de texto aparecerd na Paleta de camadas.

3. Escolha a fonte desejada, o estilo e o tamanho.

4. Reposicione o texto recém-adicionado arrastando-o em volta da janela de imagem.

Observacao:

1) Marque Envolver para manter o texto dentro das bordas da imagem.
2) Marque Novo para iniciar uma nova camada de texto.

1 H:\#437P5_CANDNINTLARUNNINGAS

| Love You

Fonte: farial | |mormal x| | =]

Texto: | LOWVE YO v Antisserrilhado [~ Envolver

O

Tela de edigdo de texto
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Como editar texto

Um texto criado no PhotoStudio ¢ completamente editavel. Seu tipo de fonte, tamanho e cor podem ser
modificados e ilustragdes podem ser aplicadas utilizando as varias ferramentas de ilustragdo e retoque
disponiveis.

Para editar um texto:

1. Destaque a camada que contém o texto, na Paleta de camadas.

2. Na Paleta de opgdes, altere o tipo de fonte, o estilo e o tamanho.

3. Para alterar a cor do texto, escolha uma nova cor para a Amostra ativa.

4. Para adicionar ou editar um texto existente, posicione o cursor dentro da caixa de texto da Paleta de
opgcodes, onde a digitacdo comegara.

5. Para adicionar uma nova camada de texto, clique no botdo Novo.

Observacao:

1) Pintura, aprimoramentos ou efeitos podem ser aplicados a uma camada de texto da mesma forma como
sdo aplicados a uma imagem.

2) Uma camada de texto pode ser transformada criando-se primeiro uma selegdo em volta do texto.

Como adicionar sombra ao texto

O PhotoStudio pode adicionar sombra a qualquer camada de texto, tornando o texto mais interessante e
atrativo.

Para adicionar uma sombra a uma camada de texto:

1. Apds digitar o texto, clique no botdo Sombra na Paleta de opgdes. Isso abre a caixa de dialogo
Adicionar sombra.

2. Utilize os controles para definir todos os pardmetros desejados.

3. Clique em OK para adicionar sombra ou pressione Cancelar para interromper.
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Capitulo 12

Como trabalhar com albuns

A criacdo de um album faz com que o acesso e a organizagdo de fotos sejam mais faceis. Imagens podem
ser armazenadas, exibidas, restauradas e organizadas ou arrastadas e soltas na area de trabalho do
PhotoStudio.

Sumario:

1. Como criar um AlDUML........ccoeiiiiiiiiiieiee e 12-2
2. Como utilizar e encontrar recursos para criar um album......................... 12-2
3. Como abrir imagens de um album ...........cccoeevevieriinieniinieieeeeeeeenee, 12-3
4. Como gerenciar as imagens em albuns............cccevvecvereecieneeseeneenee e, 12-3
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Working with Albums
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Como criar um album
Criar um album ¢ a primeira etapa para a organizagdo de fotografias utilizando a paleta Album.

Para criar um novo album:

1. Na paleta Album, selecione Novo album na lista suspensa.

2. Clique no botdo Adicionar. Isso abre a caixa de dialogo Abrir.

3. Na caixa de dialogo Abrir, selecione a unidade e a pasta onde as imagens estdo armazenadas e depois
destaque os arquivos de imagens que deseja adicionar a um Novo album.

4. Clique em Abrir para automaticamente adicionar as imagens selecionadas no Novo album.

5. Clique em Salvar para salvar e dar um nome ao album.

Como utilizar e encontrar recursos para criar um album

Crie um album de imagens utilizando o botdo Encontrar na paleta Album para localizar e selecionar todas
as imagens armazenadas na unidade ou na pasta.

Para criar um album utilizando o botdo Encontrar:

1. Verifique se a paleta Album esta aberta na area de trabalho (veja o capitulo 2: apresentacio da 4rea de
trabalho do PhotoStudio).

. Na paleta Album, clique no botdo Encontrar. Isso abre a caixa de didlogo Encontrar.

. Selecione ou digite o nome, a localizagdo, a data, o tipo ou o tamanho do arquivo de imagem.

. Clique em Navegar para selecionar uma pasta para pesquisa (Se Olhar na pasta estiver selecionado).

. Marque Incluir subpastas (se as subpastas forem incluidas na pesquisa).

. Clique em Encontrar agora para pesquisar por imagens e criar um album temporario com as imagens
encontradas.

7. Clique em Salvar para salvar e dar um nome ao album.

AN AW
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Como abrir imagens de um album
Uma vez criado um album, qualquer ou todas as imagens podem ser facilmente abertas.

Para abrir uma imagem ou imagens de um album:

1. Verifique se a paleta Album esta aberta em sua area de trabalho (veja o capitulo 2: apresentagio da area
de trabalho do PhotoStudio).

2. Abra o album que contém a imagem desejada.

3. D€ um clique duplo em uma miniatura para abrir uma Unica imagem.

4. Para abrir varias imagens, mantenha as teclas Shiff ou Ctrl pressionadas e clique em todas as imagens
desejadas. Entdo, arraste e solte as miniaturas na area de trabalho.

Como gerenciar as imagens em albuns

A paleta Album do PhotoStudio gerencia imagens de vérias maneiras. Para as operagdes a seguir, supdese
que a paleta Album esta aberta em seu estado flutuante na area de trabalho.

1. Para exibir informagoes sobre a data de criacdo, tamanho do arquivo e tamanho de uma imagem clique
em sua miniatura. Para adicionar uma nota a imagem, simplesmente digite-a no campo Descrigdo.

2. Para pesquisar por imagens e criar um novo album, clique no botdo Encontrar (Veja Como utilizar o
recurso Encontrar para criar um dalbum, neste capitulo).

3. Para adicionar imagens a um album existente, clique no botdo Adicionar. Na caixa de dialogo abrir,
localize a unidade e a pasta onde as imagens estdo armazenadas e depois destaque os arquivos a serem
adicionados. Entdo, clique no botdo Abrir.

4. Para adquirir uma imagem de uma camera digital ou um scanner diretamente para dentro do album,
clique no botdo Adquirir na paleta Album (Veja Como adquirir imagens de um dispositivo TWAIN, no
Capitulo 4).

5. Para classificar imagens clique no botdo Classificar. As miniaturas do album podem ser classificadas
por nome, data, tamanho do arquivo, etc.

6. Para excluir imagens do album, destaque as miniaturas e depois clique no botdo Excluir.

7. Para salvar as mudangas no album, clique no botdo Salvar. Se um album néo salvo for fechado, o
PhotoStudio avisa para salva-lo primeiro.

8. Para imprimir miniaturas de um album, clique no botdo Imprimir. Na caixa de didlogo Imprimir
miniatura, escolha as miniaturas que deseja imprimir e depois clique em Imprimir.

9. Para aplicar uma macro a um grupo de imagens no album, clique no botao Lote (Veja Como aplicar
uma macro a um grupo de imagens, no Capitulo 14).

Pense em uma imagem em camadas com em um arquivo feito de varias fotografias empilhadas, umas

sobre as outras. Ao exibir um arquivo de imagem em varias camadas, a ordem de empilhamento ¢ vista de

cima para baixo. Entdo, se um buraco for cortado na fotografia de cima, ou se a tornarem parcialmente
transparente, a camada que esta em baixo sera vista através do buraco. Alterar a ordem das fotografias,
movendo-as para cima ou para baixo dentro da pilha, faz com que o raio de agdo entre os elementos seja
afetado, alterando toda a aparéncia da imagem.
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Capitulo 13
Como trabalhar com camadas

Esta secdo mostra como utilizar a Paleta de camadas e trabalha com imagens de varias camadas.

Sumario:

1. Como utilizar a Paleta de camadas .........cccceevevieienienieereeeeeeee, 13-2
2. Como copiar e colar camadas entre imagens..........ccceeeeeveveeneeneeneneene. 13-3
3. Como trabalhar com imagens de varias camadas...........c.ccceeeveereeveenennnn. 13-3
4. Como UNIT CAMAAS .....euveuieiieiieiietieieeiteieet ettt 13-3
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»|Como utilizar a Paleta de camadas

—
D | EI @ Un | A Paleta de camadas ¢ o centro de controle do PhotoStudio para

;I camadas. Ela pode exibir todas as camadas de um arquivo de
Q Ilf"-'r'Ef'2 imagem individual. Com a Paleta de camadas, todas as camadas de
m 0] 100 uma imagem podem ser exibidas, organizadas ¢ unidas.

Q Ila_l,ler-1 Para utilizar a Paleta de camadas:
1. Abra um arquivo de imagem. A fotografia aparecera como

el =11 100% camada 0 na Paleta de camadas, a menos que um arquivo de

‘.:) ILa_I,IerEI varias camadas, formato PSF ou PSD, tenha sido aberto (veja o
m Capitulo 4: Como abrir e criar arquivos no PhotoStudio).
- —_— ] lI 2. Para adicionar uma nova camada transparente, clique no botao

Nova camada.

o]

. Para copiar uma camada, destaque a miniatura que representa a camada, na Paleta de camadas, e depois

clique no botdo Copiar camada.

. Para colar o grafico ou a camada copiada na area de transferéncia, clique no botdo Colar como nova

camada.

. Para excluir uma camada, destaque sua miniatura e depois clique no botdo Excluir camada.
. Para alterar a ordem das camadas, arraste e solte as miniaturas das camadas para cima ou para baixo

dentro da Paleta de camadas.

. Para renomear uma camada, destaque o nome do arquivo da camada e depois digite um novo nome.
. Para alterar a opacidade de uma camada, ajuste o indicador que aparece sob o campo Nome da camada.
. Para ocultar uma camada (desligé-la), clique no botdo Visivel . Para reativar a camada, clique

novamente no botdo Visivel.

10. Para limitar a atividade de certos elementos em uma camada, como preencher o texto com uma cor

diferente, clique no botdo Restringir antes de utilizar a ferramenta Preencher com balde na Paleta de
ferramentas. Caso contrario, toda a camada de texto sera pintada.

11. Para unir todas as camadas de um arquivo de varias camadas em um Gnico arquivo de imagem

simples, clique no botdo Unir todas as camadas (Veja Como unir camadas, neste capitulo).

Observacao:
1) Algumas destas op¢des também estdo acessiveis sob o comando Camadas no Menu principal.
2) Para as etapas 7 e §, altere a Paleta de camadas para seu estado flutuante ou clique no botdo Controle

(inserir icone aqui) na Paleta de camadas aderida para ter acesso a todos os controles.
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Como copiar e colar camadas entre imagens

Para transferir um elemento de uma imagem para outra, copie a camada em uma imagem e cole-a em
outra imagem como uma nova camada.

Para copiar e colar camadas entre imagens:

1. Abra duas imagens na area de trabalho.

2. Em uma imagem selecione a area a ser copiada e depois clique no botdo Copiar camada, na Paleta de
camadas, ou pressione o botdo Copiar na Barra de acesso rapido.

3. Clique na outra imagem.

4. Na Paleta de camadas clique no botdo Colar com uma nova camada. O componente copiado aparecera
na Paleta de camadas como uma nova camada.

Observagdo: Ao invés de experimentar os varios efeitos e aprimoramentos de fotografias na imagem
original, teste-os utilizando uma camada duplicada.

Como trabalhar com imagens de varias camadas

Antes de trabalhar com camadas, é importante entender os seguintes principios basicos:

1. Na Paleta de camadas, a camada superior representa a frente da imagem e a camada inferior representa
a parte de tras da imagem. Entdo, a camada superior na Paleta de camadas aparece em frente a todas as
camadas abaixo dela na janela da imagem.

. Trabalhe em uma camada quando ela esté ativa (selecionada) e ¢ visivel.

. Pode-se ativar somente uma camada por vez.

. A camada ativa ¢ a camada cuja miniatura estd destacada na Paleta de camadas.

. Para ativar uma camada, clique em sua miniatura na Paleta de camadas para destaca-la.

. Oculte ou mostre a camada clicando no botao Visivel correspondente na Paleta de camadas.

. Se a camada for ocultada, seu contetido desaparecera da janela de imagem, mas continuara visivel na
miniatura, na Paleta de camadas.

8. Se a camada inferior for ocultada (camada 0), cortada ou excluida, uma cor ou grade representado a

transparéncia de fundo atual sera exibida na janela de imagem.

9. Se alguma outra camada for ocultada, cortada ou excluida, a camada abaixo se tornara visivel.

NN bW

Como unir camadas

Depois de modificar a imagem utilizando vérias camadas, una as camadas em um unico arquivo de
imagem plana para reduzir o seu tamanho.

Para unir duas camadas:
1. Na Paleta de camadas, ative as duas camadas a serem unidas.

2. Clique em Camadas no Menu principal e depois escolha Unir com a inferior no menu drop-down.

Para unir todas as camadas ativadas:
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1. Na Paleta de camadas, ative as camadas a serem unidas (luz verde acesa).

2. Desative as camadas que ndo serdo unidas.

3. Clique no botao Unir todas as camadas, na parte superior da Paleta de camadas. Isso unira todas as
camadas que estiverem ativadas.

Para unir camadas selecionadas:

1. Mantenha pressionada a tecla Shift ou Ctrl enquanto seleciona ou desfaz a selecdo de varias miniaturas,
na Paleta de camadas.

2. Clique em Camadas no Menu principal e depois escolha Unir selecionadas no menu drop-down.
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Capitulo 14
Como trabalhar com macros

Uma macro é um recurso poderoso que economiza tempo, permitindo que uma complexa série de tarefas
seja salva com um Unico clique. Esse recurso permite que vocé altere alguns comandos de edi¢ao, todos
os aprimoramentos e os maioria dos efeitos dentro de uma macro e a aplique a outras imagens.

Sumario:

1. COMO CIIiar UMA MACTO ....ecveerureeieerereerienereeseessreeseesseessseesseessseesssessseensns 14-2
2. Como aplicar uma Macro a uma imagem .........c..ceeverreeveereervenreerseseennes 14-3
3. Processamento €m 10t ........ccoeveriieieriieieiieie et 14-3
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Como criar uma macro

Para fotografias que estdo muito escuras, fora de foco ou desbotadas, ou para de aplicar os mesmos
comandos, aprimoramentos ou efeitos para varias imagens, grave e utilize uma macro. Isso ndo apenas
economiza tempo, mas também permite que imagens sejam editadas ou retocadas mais consistentemente.

Para transformar uma série complexa de tarefas em uma macro:

1
2

Macro x|

Mome da macro: Comandos da macro

. Abra um arquivo de imagem.
. Aplique uma variedade de comandos, aprimoramentos e/ou efeitos na imagem. Por exemplo:

* No menu Efeitos escolha Olho de peixee aplique um efeito notdvel na imagem.
* No menu Aprimorar escolha Brilho e contrastee aplique um efeito perceptivel na imagem.

. Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Selecionar macro no menu drop-down. Isso abre

a caixa de didlogo macro.

. Na primeira vez que a caixa de dialogo macro € aberta, o campo Nome da macro possui uma entrada:

macro ndo salva. A outra area - Comandos na macro - exibe a série de comandos que vocé acabou de
aplicar a imagem. Nesse caso, Olho de peixe e Brilho e Contraste aparecem na area Comandos na
macro quando a macro ndo salva ¢ selecionada.

. Para salvar esses comandos como uma Macro, destaque a macro ndo salva e depois digite um nome

para a macro (exemplo: Olho de peixe B/C).

. Clique em Salvar e depois pressione Selecionar. Agora, uma macro foi criada e consiste em dois

comandos: Olho de peixe e Brilho e Contraste.

. A macro pode ser aplicada em uma imagem pressionando a tecla F§ ou clicando Editar no Menu

principal e depois escolhendo Executar macro na lista suspensa.

Geen actie
F.eine Aktion

Macro no guardada
Macro hoh enregistrée
Macro non salvata
Messuna azione
Michtgeszpeichertes Makmo
Miet-opgeslagen macra
Minguna accidn

Paz d'action

Sem agdo

Sabvar Exlur

Macros selecionadas serdio desighadas

para a tecla de atalho F&. Selecionar Gravar
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Como aplicar uma macro a uma imagem

Uma vez que varios comandos foram colocados dentro de uma macro, ¢ facil aplicar os mesmos
comandos a outras imagens com um unico clique.

Para aplicar uma macro a uma imagem:

1. Abra a imagem.

2. Clique em Editar no Menu principal e depois escolha Executar macro no menu drop-down. Isso
aplicard uma macro a imagem.

Observagao: Depois de uma macro ser aplicada a uma imagem, comandos individuais de macro podem
ser removidos clicando no botdo Desfazer. Cada clique remove o tltimo comando executado na macro.

Para reaplicar o ultimo comando de macro desfeito, clique no botdo Refazer.

Processamento em lote

o PhotoSf[udio permite que macros .sc.ejam aplicadas a um
grupo de imagens em um album, utilizando sua capacidade
- Hacro de processamento em lote.
I Feine Aktian j
Para processar imagens em lote:
~Farte 1. Na paleta Album, clique no botio Lote. Isso abre a caixa
% Todas oz arquivos do albur de dlélOgO Lote.
" Selecionar arguivos no Album 2. No campo macro, destaque a macro desejada. In this case,
choose Fisheye B/C.
r DesiliE 3. No campo Fonte, marque a opgdo Todos os arquivos do
% Abrir arquivos na drea de trabalha do PhoteStudia album para aplicar a macro a todas a imagens no album,
" Sohrescreve automaticamente os arquivos originais ou marque a opgao Selecionar arquivos no album para
* Sabvarcomo  [Photostudo Fie -PSF) <] gplicar a macro somente fis imagens selecionadas (as
Na past: | imagens devem ser se;lec10nadas antes Ela Etapa 1).
4. No campo Destino, siga uma destas agdes:
Frocurar. . | * Para abrir as imagens na area de trabalho do PhotoStudio
depois da aplicagdo de uma macro, marque Abrir arquivos
o | Cancela ¢ depois clique em OK.

* Para salvar e fechar as imagens depois de aplicar a macro,
marque Substituir automaticamente o arquivo original e
depois clique em OK.

* Para salvar automaticamente as imagens em outro formato, salvando as imagens como novas,
marque o botdo Salvar como, selecione um formato de arquivo, clique no botdo Navegar para
selecionar a unidade e a pasta onde as imagens serdo salvas e clique em OK.
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Capitulo 15
Como salvar e imprimir imagens

Essa se¢do fornece informagdes de como salvar e imprimir imagens no PhotoStudio.

Sumario:

1. Como salvar um arquivo com um novo nome ou formato...................... 15-2
2. Como salvar arquivos de imagem para a internet...........ccceeeeeeeeeencnenn. 15-2
3. Como imprimir arquivos de IMagem ...........ccueveerrerrerieerenreerenreeseeseennes 15-3
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Como salvar um arquivo com um novo nome ou formato

Depois que a imagem for modificada e estiver pronta para ser salva, o arquivo pode ser salvo substituindo
0 anterior ou como outra versdo. Ao utilizar o comando Salvar como, um formato de arquivo deve ser
selecionado para a imagem recém-modificada.

Para salvar a imagem com um novo nome ou formato:

1. Clique em Arquivo no Menu principal e escolha Salvar como no menu drop-down. Isso abre a caixa de
dialogo Salvar como.

2. Na lista suspensa Salvar, selecione a pasta na qual o arquivo sera salvo.

3. No campo Nome do arquivo, digite um nome para o arquivo.

4. Na lista suspensa Salvar como tipo, selecione o formato de arquivo para utiliza¢do.

5. Clique em Salvar para salvar o arquivo ou pressione Cancelar para interromper.

Observagao: Dependendo do tipo de arquivo escolhido, o arquivo deve ser compactado antes de ser
salvo. Para ajustar a compactag@o do formato de arquivo escolhido (exemplo: .JPG), arraste o indicador
Qualidade para definir o nivel de compactag@o, Quanto maior o valor, melhor a qualidade da imagem.

Salvar en; Ia Fhotos j gl

@ Mo, jpg @ zallboats.jpg
@ motocross. jpg @ spring.jpag
@ mountain. jpg @ FUNMNzE.jpg
@ Muztanag.jpg @"Jalley.ipg
@ Raft.jpg

@ Redhat.jpg

Home do

e 2o™ [ipegFie (-JPG.~JPEG) <] Cancelar |

Cualidade: 90 j J j

Como salvar arquivos de imagem para a internet

JPG ¢é um formato de arquivo mais comumente utilizado para a exibi¢do de imagens na internet e inclui
uma compactacdo poderosa que produz arquivos de imagem muito pequenos. Tenha em mente que quanto
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mais compactado o arquivo, mais a imagem sera degradada.

Para salvar um arquivo de imagem para a internet:

1. Clique em Arquivo no Menu principal e depois escolha Salvar como no menu drop-down. Isso abre a
caixa de didlogo Salvar como.

. Na lista suspensa Salvar, selecione a pasta na qual deseja salvar o arquivo.

. No campo Nome do arquivo, digite um nome para o arquivo.

. Na lista suspensa Salvar como, selecione o arquivo JPEG [*.JPG].

. Arraste o indicador Qualidade para definir o nivel de compactacdo .JPG (quanto maior o valor, melhor
a qualidade da imagem).

. Clique em Salvar para salvar o arquivo ou pressione Cancelar para interromper.

. Abra o arquivo salvo e examine sua qualidade. Para tentar uma mais alta ou mais baixa compactacao,
repita as Etapas 1 a 5 até alcangar o resultado desejado.

W\ W N

~N

Como imprimir arquivos de imagem

=l| O PhotoStudio fornece sofisticadas op¢des de

% iy i impressdo para personalizar imagens. Adiciona

7 Adicionat moldura titulos e quadros as imagens, escolhe as dimensdes

FEp——— e resolucdes desejadas e posiciona as imagens

W Centrallzat fot sobre as paginas precisamente.

Largura: 18.8 em

GIMER A E Para imprimir um arquivo de imagem:

Salda: 82 dpi . . ; . .

! o 1. Clique em Arquivo no Menu principal e depois
capas [ escolha Imprimir no menu drop-down. Isso abre

a caixa de didlogo Imprimir.
contguagéodameressora | | 2 Clique no botdo de configuragio da impressora.

Isso abre a caixa de didlogo Imprimir. Verifique
Cancelar | se a impressora esta configurada

apropriadamente e clique em OK uma vez que a
configuracdo da impressora esteja finalizada.
3. Clique novamente em Arguivo no Menu principal e depois escolha Imprimir no menu drop-down.
4. Na caixa de dialogo imprimir, execute uma ou mais das agdes a seguir:

* Marque Adicionar titulo para adicionar um titulo a impresséo.

* Se o cliente enviar os arquivos, dé um clique duplo em Clique duas vezes para editar o texto para

abrir a caixa de didlogo Texto e digite um titulo ou mensagem.

* Marque Adicionar moldura para adicionar uma moldura preta e fina na pagina.

* Marque Centralizar titulo para centralizar o titulo na pagina.

* Marque Centralizar fotografia para centralizar a fotografia na pagina.

* Arraste o indicador para ajustar o tamanho e resolucdo da imagem a ser impressa.

* Na caixa Cdpias, digite o nimero de copias desejadas.
5. Clique em Imprimir para imprimir o arquivo ou pressione Cancelar para interromper.
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Capitulo 16

Como enviar imagens como anexos de e-mail Envio de imagens por e-mail

Como enviar imagens como anexos de e-mail

Com o PhotoStudio ¢ possivel enviar imagens como anexos de e-mail, diretamente da area de trabalho. E
uma maneira rapida e conveniente de dividir arquivos de imagem com a familia, os amigos, os colegas e
os colegas de trabalho.

Para enviar uma imagem como um anexo de e-mail:

1. Verifique se o seu sistema possui capacidade para e-mail e se estd conectado a internet.

2. Clique em Arquivo no Menu principal e depois escolha Enviar no menu drop-down. Isso abre a caixa
de didlogo Escolher perfil, caso vocé ainda ndo tenha configurado sua caixa de correio.

3. Na caixa de dialogo Escolher perfil, defina todos os pardmetros e pressione OK. A janela de e-mail
(exemplo: Microsoft Outlook) aparecera com a imagem anexada e abaixo da area de mensagem.

4. Na janela do programa de e-mail, preencha todos os campos e digite sua mensagem.

5. Clique em Enviar quando estiver pronto.
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