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重要！
請將您的手冊与所有材料保存于方便存取之處，以便于未來參
考使用。
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承蒙惠購卡西歐 fx-9860G SD/fx-9860G 圖形科學計算器。

本手冊使用許多實例，闡述 fx-9860GSD/fx-9860G 的基本操作，從而幫助您更快捷地掌握此計算
器的使用方法。

有關操作程序的詳細說明，請參閱計算器隨附的 CD-ROM 上的用戶指南（PDF 文件）。
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1 按鍵与顯示屏
按鍵

按鍵索引

按鍵

“數學輸入模式”：
以自然輸入格式輸入

。

按鍵 主要功能

主要功能

選取第三個功能菜單項。 顯示V-窗口參數輸入屏幕。

進行草圖操作。

顯示設置屏幕。

選取第四個功能菜單項。

進行G-解操作。選取第五個功能菜單項。

選取第六個功能菜單項。
在圖形与文本屏幕之間
切換顯示屏。

驅動其它鍵与功能菜單的
移位功能。

顯示備選菜單。

返回至“Main Menu（主菜單)”。

在輸入數值之后按下，可計算
平方數。

使包含字母与數字的字符條
目顯示為紅色。

鎖定包含字母与數字的
字符條目。

在輸入數值之前按下，
計算平方根。

x

顯示變量數据菜單。 顯示程序命令菜單。

輸入字符r。

在兩個數值之間按下，使第二個
數值為第一個數值的指數。

在輸入數值之間按下，
以 X 与 Y 表示y的x次根。

“線性輸入模式”：

不做任何更改地使步驟返回至
前面屏幕。

直接返回至此模式的
初始屏幕。

選取第一個功能菜單項。 進行描繪操作。

選取第二個功能菜單項。 進行縮放操作。

在 或者 
（運行．矩陣）模式
下向上滾動一個屏幕。

上移光標。滾動屏幕。
在描繪模式下切換至前一個功能。

x

与 聯用 与 聯用

与 聯用 与 聯用

輸入字符   。
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右移光標。滾動屏幕。在
之后按下，從開始處顯示計算。

能夠輸入變量X、  、与T。 輸入字母A。

x 在輸入數值之前按下，計算常用
對數。

在輸入指數值10之前按下。

使對比度變小。

使對比度變大。

輸入算符（ ），進行复數
极坐標形式輸入。

輸入字母B。

e x 在輸入數值之前按下，計算自然
對數。

在輸入指數值e之前按下。 輸入字母C。

在輸入數值之前按下，計算正弦。
在輸入數值之前按下，可
計算反正弦。

輸入字母D。

在輸入數值之前按下，計算余弦。
在輸入數值之前按下，可
計算反余弦。

輸入字母E。

在輸入數值之前按下，計算正切。
在輸入數值之前按下，可
計算反正切。

輸入字母F。

線性輸入模式：
在輸入分數值之間按下。
數學輸入模式：
在自然輸入格式下輸入假分數 (     )。

將分數轉換為小數。

輸入帶分數。
（僅适用于數學輸入模式。）

輸入字母G。

輸入字母H。

在公式中輸入左括號。
在輸入數值之前按下，可
計算立方根。

輸入字母I。

x
在公式中輸入右括號。

在輸入數值之后按下，可
計算倒數。

自通過eActivity開發的一种
應用程序轉換到另一种應用
程序。（僅限于在eActivity
下起作用。）
在eActivity与通過eActivity
開發的一种應用程序的屏幕
之間轉換。（僅限于在
eActivity下起作用。）

輸入字母J。

輸入逗號。 輸入字母K。

為阿爾法存儲器名稱指定數值。 輸入字母L。

在假分數与帶分數之間轉換。

左移光標。滾動屏幕。在
之后按下，從末尾處顯示計算。

在 或者
（運行．矩陣）模式
下向下滾動一個屏幕。

下移光標。滾動屏幕。在描繪
模式下切換至下一個功能。

將當前屏幕圖像捕獲到
Capture（捕獲）存儲器內。

輸入數字7。 輸入字母M。

按鍵 主要功能 与 聯用 与 聯用

插入模式：
退格功能。
改寫模式：
刪除光標位置處的字符。

接通電源。
清除顯示。

關閉電源。

線性輸入模式：
在插入模式与改寫模式之間
轉換。
數學輸入模式：
利用自然輸入，將一种功能
插入到現有的表達式中。

顯示目錄功能列單。

粘貼剪貼板上的字符串。

輸入數字4。 輸入字母P。

輸入數字5。 輸入字母Q。

輸入數字6。 輸入字母R。

乘法功能。 輸入波形左括號。 輸入字母S。

除法功能。 輸入波形右括號。

輸入List（表格）命令。

輸入Mat（數學）命令。

輸入字母T。

輸入數字1。 輸入字母U。

輸入數字2。 輸入字母V。

輸入數字3。 輸入字母W。

加法功能。
指定正值。

輸入左括號。 輸入字母X。

減法功能。
指定負值。

輸入右括號。

輸入虛數單位。

輸入字母Y。

i 輸入數字0。 輸入字母Z。

輸入小數點。 輸入字符=。 輸入一個空格。

輸入雙引號。啟用指數項。 輸入 數值。

輸入 符號。

在數值前輸入，指定為負數。 調用最新計算結果。

顯示計算結果。 輸入新的一行。

輸入數字9。 輸入字母O。

更改光標形狀，表示啟用了
剪貼板功能。

輸入數字8。 輸入字母N。

按鍵 主要功能 与 聯用 与 聯用
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顯示屏

選擇圖標
本章描述如何在 " 主菜單（Main Menu）" 中選擇圖標，進入您想要的模式。

u選擇圖標
1. 按下 m ，顯示“主菜單（Main Menu）”。
2. 使用光標鍵（d、e、f、 c），突出顯示您想要的圖標。

3. 按下 w ，顯示您選取圖標模式的初始屏幕。
	 在此，您將進入 STAT（統計）模式。

• 您也可以通過輸入圖標右下角標記的數字或者字母進入某种模式，而不需要突出顯示圖標。

當前選取的圖標

每一种圖標的含義說明如下：

圖標 模式名稱 描述

RUN . MAT 
( 運行 . 矩陣 )

使用此模式進行四則運算与函數計算，以及進行有關二進
位、八進位、十進位与十六進位數与矩陣的計算。

STAT 
（統計）

使用此模式進行單變量（標准偏差）与雙變量（回歸）統
計計算，進行檢驗，分析數据并畫出統計圖形。

e . ACT 
(eActivity)

利用 eActivity，您可以在一個草稿式界面輸入文字、數學
表達式与其它數据。當您想要將文字或者公式，或者內置
應用數据存儲在一個文件中時，可以使用此模式。

S . SHT 
（數据表）

使用此模式，可進行數据表計算。每一個文件包含一個 26-
列 x 999- 行的數据表。除了計算器內置的命令与 S • SHT 
模式命令之外，您也可以使用您在 STAT 模式下使用的相
同步驟進行統計計算与圖形統計數据。

GRAPH
（繪圖） 使用此模式存儲圖形函數并且利用這些函數畫出圖形。

DYNA 
（動態圖形）

使用此模式存儲圖形函數，通過改變函數中變量的賦值，
畫出圖形的多種形式。

TABLE
（表格）

使用此模式，存儲函數，以函數變化中的變量賦值生成不
同解的數值表，并畫出圖形。

RECUR 
（遞歸）

使用此模式，存儲遞推算式，以函數變化中的變量賦值生
成不同解的數值表，并畫出圖形。

CONICS
（錐線） 使用此模式，可畫出圓錐截面圖。

EQUA 
（方程式）

使用此模式，可求解帶有二至六個未知數的一次方程、二
次方程与三次方程。

PRGM 
（程序） 使用此模式，可將程序存儲在程序區，并且運行程序。

TVM 
（財務）

使用此模式，可進行財務計算，并且畫出現金流量与其它
類型的圖形。

LINK
（連結）

使用此模式，可將存儲內容或者文件備份數据傳送到另一
台設備或者個人計算机。

MEMORY
（存儲器） 使用此模式，可管理存儲器中存儲的數据。

SYSTEM
（係統）

使用此模式，可初始化存儲器，調節對比度，并且進行其
它系統設定。
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2 快速入門

歡迎來到圖形計算器的世界。

“快速入門”雖然不是一份完整的指南 , 但是 , 通過許多最常見的功能 , 從接通電源開始 ,
直至為複合方程式制圖 , 它能為您提供指南。閱讀之後 , 您將掌握本計算器的基本操作 ,
並且為閱讀用戶指南其余部分做好準備 , 了解計算器可提供的各項不同的功能。

“快速入門”中舉例的每一步 , 均配以圖示 , 以幫助您快速容易地掌握操作。例如 , 當您
需要輸入數字 57 時 , 我們依照下述方式加以說明 :

		  按下fh。

如果需要 , 我們會加入屏幕顯示範例。如果您發現您的屏幕與範例不相符 , 您可以通過
按下“All Clear（全部消除）”按鈕o, 從頭重新開始。

接通與斷開電源
若需打開電源 , 可按下o。

若需斷開電源 , 可按下!o
OFF

.。

在您規定的“Auto Power Off （自動電源斷開）”觸發時間內 , 如果您未進行任何操作 ,
則計算器電源會自動斷開。您可以指定 6 分鐘或者 60 分鐘作為觸發時間。

使用模式
使用本計算器 , 只需選擇適當的模式 , 即可很容易地進行各种計算。在進入實際計算與
操作實例之前 , 讓我們看一看如何操縱這些模式。

選擇 RUN • MAT 模式

1. 按下m, 顯示“Main Menu （主菜單）”。

2. 使用defc , 突出顯示 RUN • MAT　

（運行、矩陣）, 然後按下w。

	 這是 RUN • MAT（運行、矩陣）模式的初始屏幕 , 在
這種模式下 , 您可以進行手動計算、矩陣計算 , 並且運
行程序。

基本計算
利用手動計算 , 您可以從左到右輸入公式 , 就像將它們寫在紙張上一樣。利用包括混合
運算符與括號的公式 , 計算器可自動應用真代數邏輯 , 計算出結果。

例 :  15 x 3 + 61

1. 按下o, 清除計算器。

2. 按下bf*d+gbw。

括號計算
例 : 15 x (3 + 61)

1. 按下	bf*(d
	 +gb)w

內置函數
本計算器包括許多內置科學函數 , 包括三角函數與對數函數。

例 : 25 x sin 45°

重要 !
在嘗試此例之前 , 您應確保指定 Deg（度）作為角度單位。
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SET UP

指示 871/144

1. 按下!m, 顯示“Setup（設置）”屏幕。

2. 按下cccccc1(Deg),

指定度作為角度單位。

3. 按下J, 退出菜單。

4. 按下o, 清除本機。

5. 按下cf*sefw。

重放功能
利用重放功能 , 只需按下d或者e, 即可調用計算器運行的上次計算 , 使您能夠
根據當前情況修改或者再執行。

例 : 將上例中的計算從 (25 x sin 45˚) 改為 (25 x sin 55˚)

1. 按下d , 顯示上次計算。

2. 按下d , 將光標移至 4 的右側。

3. 按下D, 刪除 4。

4. 按下f。

5. 按下w, 再次進行計算。

分數計算
您可以使用$ 鍵 , 將分數輸入計算。符號 “ { ” 用於分隔一個分數的各個部分。

例 :  31/16 + 37/9

1. 按下	o。

2. 按下	db$bg+
		  dh$jw。

 

將假分數轉換為帶分數

當顯示屏上出現假分數時 , 按下 !M, 即可將之轉換為帶分數。

再次按下!M, 即可轉換回假分數。

將分數轉換為十進位小數
當顯示屏上出現分數時 , 按下M, 即可將之轉換為十進位小數。

再次按下M, 即可轉換回分數。

ac
b
c
d

ac
b
c
d



Ck-8

指數
例 :1250 x 2.065

1. 按下o。

2. 按下bcfa*c.ag。

3. 按下M, 顯示屏上會出現 ^ 指示符。

4. 按下f。顯示屏上的 ^5 表示 5 是指數。

5. 按下w。

圖形功能
利用本計算器的制圖能力 , 能夠通過直角坐標系（水平軸 :x; 垂直軸 :y）或者極坐標（角度 :θ;
自原點距離 :r）畫出複合圖形。

從運行的計算器設置開始 , 緊接着進行重設操作 , 繪制所有下述例子中的圖形。

例 1: 制圖 : Y = X (X + 1) (X － 2)

1.	按下m。

2.	使用 defc，突出顯示

	 GRAPH（繪圖）, 然後按下w。

3.	輸入公式。

	 v(v+b)

	 (v-c)w

4.	按下6（DRAW （畫圖））或者w, 繪制圖形。

例 2: 確定 Y = X (X + 1)(X － 2) 的根

1. 按下!5 (G-SLV)。
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2.	按下1(ROOT( 根 ))

	 按下e , 確定其它根

例 3: 確定由原點與在 Y = X (X + 1) (X － 2) 中得到的 X = -1 根的重合區

1.	按下!5 (G-SLV)6(g)

2.	按下 3(∫dx)

3.	使用d, 將指針移至 X = –1 的位置 , 然后按下

w接着 , 使用e將指針移至 X = 0 的位置 , 然

後按下w, 輸入積分範圍 , 積分範圍在顯示屏上變

為陰影部分

雙圖形
利用此功能 , 您可以分割兩個區域之間的顯示並且顯示兩個圖形窗口

例 : 畫出下述兩個圖形並且確定相交點

        Y1 = X (X + 1) (X － 2)
        Y2 = X + 1.2

1.	按下!mcc1(G+G), 指定

“G+G”, 進行“Dual Screen（雙屏幕）”設定

2.	按下 EXIT, 然後輸入兩個函數

	 v(v+b)
	 (v-c)w
	 v+b.cw

3. 按下6（DRAW（畫圖））或者w, 畫出圖形

單元區域縮放
使用 "Box Zoom（單元框縮放）" 功能 , 可指定圖形區並進行放大

1.	按下!2（ZOOM（縮放））1 （BOX（單元區域））.

2. 使用d e f c將指針移至您想要指

定區域的一角然后按下w

SET UP
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3. 使用d e f c，再次移動指針。當您
操作時，顯示屏上會出現一個單元框。移動指針，使
單元框圍住您想要放大的區域。

4. 按下w，非活動（右側）屏幕上會出現被放大的
區域。

動態圖形
動態圖形向您展示當其函數中一個系數的賦值發生變化時，圖形是如何隨之變化的。

例：畫出當下述函數中系數 A 的值從 1 變為 3 時的圖形

	 Y = AX2

1. 按下m。

2. 使用d e f c，突出顯示 DYNA（動

態圖形），然后按下w。

3. 輸入公式。

	 av
A

vxw

		  12356

4. 按下4（VAR）bw，為系數 A 指定一個

初始值 1。

5. 按下2（SET）bwdwb	  

	 w，指定系數 A 的變化范圍与增加。

6. 按下J。

7. 按下6（DYNA（動態圖形）），開始“Dynamic 

Graph（動態圖形）”畫圖。畫圖 10 次。

•	 若需中斷正在進行中的“Dynamic Graph（動態圖
形）”畫圖操作，可按下o。

		 ↓

		
		 	

		
		 ↓↑

		 ↓↑
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表列函數
利用“Table Function（表列函數）”，能夠根据函數變量的不同賦值生成一個解列表。

例：生成下述函數的數值列表：

	 Y = X (X + 1) (X – 2)

1. 按下m。

2. 使用defc，突出顯示 TABLE

（列表），然后按下w。

3. 輸入公式。	

	 v(v+b)

	 (v-c)w

4. 按下6（TABLE（列表）），生成數值列表。

若需了解所有有關此計算器的強大的功能特征，請繼續閱讀、探究！
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3 舉例

例 1: 積分計算
使用定積分求出高 20 厘米、底半徑為 10 厘米的圓錐體的體積。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”, 進入 RUN • MAT（運行．矩陣）模式。

2. 輸入公式。

3. 進行計算 : ∫ s(x)dx。

根據上述步驟 :
錐體體積大約為 2094.4 cm3

s(x) =        × x2

h2

πr2

按鍵操作與屏幕
1. m RUN • MAT

2. K4(CALC)4(∫dx)(!E(π)*
	 bax)/cax*

	 vx,a,ca)

3. w
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例 2: 矩陣計算
求出下述兩個矩陣 (AB) 之積 :

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”, 進入 RUN • MAT（運行．矩陣）模式。
2. 顯示“Matrix Editor（矩陣編輯器）”屏幕。
3. 指定“Matrix（矩陣）”A 的尺寸 ( 行數 x 列數 )。
4. 輸入“Matrix（矩陣）”A 的各項。
5. 指定“Matrix（矩陣）”B 的尺寸 ( 行數 x 列數 )。
6. 輸入“Matrix（矩陣）”B 的各項。
7. 返回至初始的 RUN • MAT （運行．矩陣）模式屏幕 , 然後計算矩陣 A 與矩陣 B 之積 AB。

矩陣 A = 1 2
3 4

矩陣 B = 3 4
1 2

按鍵操作与屏幕

1. m RUN • MAT

2. 1('MAT)

3. 3(DIM)cwcw

	 w

4. bwcwdwew

5. Jc3(DIM)cwcww

6. dwewbwcwJ

7. JK2(MAT)1(Mat)av(A)*
	 1(Mat)al(B)

	 w

	5  	 8
	13  	20

根據上述步驟 :

AB 為
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例 3: 統計計算
下面為學校 100 米賽跑成績。

A	 16.3 秒
B	 22.4 秒
C	18.5 秒
D	18.7 秒
E	 20.1 秒

求出下述各項 :

• 平均時間
• 中位時間
• 總體標準差

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”, 進入 STAT（統計）模式。
2. 將數據輸入“List（列表）”1。
3. 進行統計計算。
4. 滾動屏幕 , 查看答案。

按鍵操作與屏幕

1.	m STAT

2. bg.dwcc.ew 
	 bi.fwbi.hw 
	 ca.bw

3.	2(CALC)6(SET)1(LIST)bwJ1(1VAR)

4.	ccc 

根據上述步驟 :
平均值 :19.2
中位時間 :18.7
總體標準差 :2.00997512



Ck-15

*1 x = A2+$C$2    *2 1/x = 1/A3     *3  f (x) = D2+$C$2*B2     *4 ln(x) = ln(A3)

D 欄与 E 欄中的數值近似，這一事實表明，f (x) 的值与 ln(x) 相同，導數算式适用。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 S • SHT（數據表）模式。
2. 將數据輸入 A 欄。
3. 將數据輸入 B 欄。
4. 將數据輸入 C 欄。
5. 將數据輸入 D 欄。
6. 將數据輸入 E 欄。
7. 滾動屏幕，查看結果。

例 4：數据表
使用微分值与极限值，判斷導數算式是否适用。
當 h 极小時，下述算式根据此導數算式得出。
f (a + h) = f(a) + hf’(a) ........1

我們來研究相應于 f(x) = lnx 的情況。
如果相應于 x 微分 f(x) = lnx ，您可以得到 f’(x) = 1/x。

以 h 為單位，從 1 開始增加 h 中 x 的值，得到每一個 1/x 值。
使用公式1，每一個 1/x 的值用于計算 f(x)。將 f(x) 的值与 ln(x) 值進行比較，确認它們近似。

按鍵操作与屏幕
1. m S • SHT

2. aE(")v(X)wbw2(EDIT)6(g)
	 1(FILL)!.(=)av(A)c+
	 1($)aI(C)1($)cw
	 eeeeeeDbhw6(EXE)

3. effaE(")b/vwbw
	 1(FILL)!.(=)b/av(A)dw
	 eeeeeeDbhw6(EXE)

4. effaE(")aM(H)wa.abw

5. effaE(")at(F)(v)waw
	 1(FILL)!.(=)as(D)c+1($)
	 aI(C)1($)c*al(B)cw
	 eeeeeeDbhw6(EXE)

6. effaE(")I(v)waw
	 1(FILL)!.(=)I(av(A)d)w
	 eeeeeeDbhw6(EXE)

7. ccc
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例 5：數据表
應用牛頓定律，求出二次方程解的近似值。

應用牛頓定律近似地求出函數 f (x) = x2 – 2 的解。
通過上述函數，得到：Xn+1 = (Xn+2/Xn)/2

此外，Xn 的初始值計為 2。

xn+1 = xn – 
f ’(xn)
f (xn)

應用此計算方法，可以通過逐漸增大 n 的值得到 f (x) 的解。
相應地，解的近似值為 2。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 S • SHT（數據表）模式。
2. 將數据輸入 A 欄。
3. 將數据輸入 B 欄。
4. 在“Setup（設置）”屏幕上，為“Show Cell（顯示單元）”選擇“Value（數值）”。
5. 滾動屏幕并查看結果。

按鍵操作与屏幕
1.	m S • SHT

2.	aE(")ai(N)w2(EDIT)5(SEQ)
	 vwvwbwbawbww

3.	efaE(")v(ai(N))wcw
	 6(g)1(FILL)!.(=)(al(B)
	 c+c/al(B)c)/cw
	 eeeeeeDbbw6(EXE)

4.	!m(SET UP)c2(Val)w

5.	cccc……
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根据上述步驟：
–2 < x < 3

例 6：圖形（二次不等式）
通過圖行解下述二次不等式，并且求出它与 x 軸相交的數值。
x2 – x – 6 < 0

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 GRAPH（繪圖）模式。
2. 配置初始“V-Window（V- 窗口）”設定。
3. 輸入算式 Y1 > X2 – X – 6。

4. 輸入算式 Y2 < 0。

5. 畫出這些算式的圖形。
6. 縮小圖形，擴大顯示范圍。
7. 确定兩個圖形的交點。
8. 确定下一個交點。

按鍵操作与屏幕

1.	m GRAPH

2.	!3(V-WIN)1(INIT)

	

3.	Jvx-v-gwf3(TYPE)
	 5(CONV)2('Y>)
	

4.	cawf3(TYPE)5(CONV)3('Y<)

5.	w

6.	!2(ZOOM)4(OUT)w

7.	!5(G-SLV)5(ISCT)

8.	e
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例 7：動態圖形
函數：y = 1.2 (x + 3)2 + 1，當系數 3 与 y- 截距 1 變化時，其圖形的平行位移為多少？
畫出此函數的圖形，然后觀察系數改變時 x- 方向与 y- 方向上的平行位移。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 DYNA （動態圖形）模式。
2. 配置初始“V-Window（V- 窗口）”設定。
3. 輸入算式 Y1 = 1.2 (x + A)2 + B。

4. 指定 A 為變量，并且為 B 賦值 1。
5. 指定變量 A 的變化范圍。
6. 畫出算式的圖形，并觀察它是如何移動的。
	 觀察將顯示沿着 x 軸的平行位移。
7. 返回至變量設定屏幕。指定 B 為變量并且為 A 賦值 3。
8. 指定變量 B 的變化范圍。
9. 畫出算式的圖形，并觀察它是如何移動的。
	 觀察將顯示沿着 y- 軸的平行位移。

按鍵操作与屏幕

1.	m DYNA

2.	!3(V-WIN)1(INIT)

	

3.	Jb.c(v+av(A))
	 x+al(B)w

	

4.	w1(SEL)cbw

5.	2(SET)bwfwbw

6.	J6(DYNA)

7.	J1(SEL)fdw

8.	2(SET)-cwcwbw

9.	Jw
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例 8：表格（指數函數）
指數函數 y = 2x and y = 2–x 之間是怎樣的關系？
建立一個數字表格，并且通過數值之間的變化程度确定兩個方程式之間的關系。看看沿着 y-
軸是否有一种對稱關系。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 TABLE（表格）模式。

2. 輸入算式 Y1 = 2x 与 Y2 = 2–x。

3. 指定數字表格生成的范圍。
4. 建立數字表格并且檢查之。
5. 使用數字表格畫出算式圖形。
6. 縮小圖形，使其完全顯示，并且檢查其相對于 y- 軸的對稱性。

按鍵操作与屏幕

1.	m TABLE

2.	cMvwcM-vw

3.	5(SET)-fwfwbw
	

	

4.	J6(TABL)ccc……

5.	5(G-CON)

6.	!2(ZOOM)5(AUTO)
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an+1:	 n + 1 根直線在平面圖中的分隔部分數

n + 1:	直線數

按鍵操作与屏幕

1.	m RECUR

2.	3(TYPE)

3.	2(an+1)4(n. an ··)2(an)+
	 (1(n)+b)w

	

4.	5(SET)awbawbw

5.	J6(TABL)

6.	ccc……

例 9：遞歸（遞歸圖形）
一個平面上有 n- 根直線，其中任何兩根直線相互不平行，任何三根直線不相交于同一點，此
平面被這些直線分成多少部分？

f (n + 1) = f(n) + (n + 1)  (n = 1, 2, 3……)

在此表達式中，當 n 為 1, 2, 3, ..., n – 1 時，得到 (n – 1) 個方程式，表示如下：

使用此算式進行計算。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 RECUR（遞歸）模式。
2. 指定 an+1 為遞歸算式型。
3. 輸入此算式。
4. 指定數字表格范圍与初始值。
5. 建立數字表格。
6. 滾動屏幕并且查看結果。

f n  f    k 
n 

k 
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例 10：橢圓圖形

畫出橢圓（                     ）的圖形，并且分別确定橢圓長軸与短軸的長度。

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 CONICS （錐線）模式。
2. 選擇橢圓關系。
3. 輸入所需變量的數值。
4. 配置“V-Window（V- 窗口）”設定。
  X 最小值 = -50     X 最大值 = 50     X 刻度 = 1
  Y 最小值 = -20     Y 最大值 = 20     Y 刻度 = 1
5. 畫出橢圓圖形。
6. 确定在 x- 軸上的交點。
7. 确定在 y- 軸上的交點。

根据上述步驟：
長軸長度：36 x 2 = 72
短軸長度：9 x 2 = 18

362  + 
  92  =  1

X2 Y2

按鍵操作与屏幕

1.	m CONICS

2.	ccccccw

3.	dgwjwawaw

	

4.	!3(V-WIN)-fawfaw
	 cc-cawcaw

5.	J6(DRAW（畫圖）)

6.	!5(G-SLV)2(X-IN)

7.	!5(G-SLV)3(Y-IN)
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例 11：聯立方程
求解下述聯立方程。

2x + 2y + 5z = 10

2x + 4y + 6z = 2

4x – 2y + 6z = 14

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 EQUA（方程式）模式。
2. 進入聯立方程模式（SIML）。
3. 指定未知數（變量）的個數。
4. 輸入系數。
5. 計算求解。

根据上述步驟：
x = –51	 y = –19	 z = 30

按鍵操作与屏幕

1.	m EQUA

2.	1(SIML)

3.	2(3)

	

4.	cwcwfwbaw
	 cwewgwcw
	 ew-cwgwbew
	

5.	1(SOLV)
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例 12：財務計算（單利）
假定為了購買大件物品，您獲得了一筆貸款，同意在規定的時間一次性地償還全部本金与利息。
如果貸款額為 $1,500，期限為 90 天，年利率為 7.25%，那么，利息（SI）、本金与利息總額
會是多少？
計算中，假定一年按 360 天計。

n 期限（天數） 90 天
I% 利率（每年） 7.25%
PV 本金 -$1,500

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 TVM（財務）模式。
2. 在“Setup（設置）”屏幕，指定“Date Mode（日期模式）”為“360”。
3. 顯示單利計算變量輸入屏幕。
4. 輸入時限（n）。
5. 輸入利率（I%）。
6. 輸入本金金額（PV）。
7. 計算利息。
8. 計算本金与利息總額。

根据上述步驟：
利息 (SI) = $27
本金加利息 (SFV) = $ 1.527

按鍵操作与屏幕

1.	m TVM

2.	!m(SET UP)c2(360)

3.	J1(SMPL)

	

4.	jaw
5.	h.cfw
6.	-bfaaw

7.	1(SI)

8.	J2(SFV)
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例 13：財務計算（分期償還）
假如 $150,000 的貸款，年利率為 5%，每半年以复利計算一次利息，分 20 年等量償還本金与
利息，那么，第 24 次付款（第二年年末）的本金部分 (PRN ) 与利息部分 (INT ) 分別為多少？
此外，第二年年底，償還的本金總額 (ΣPRN ) 与本金余額 (BAL ) 分別為多少？
复利每月付款額的計算
下述數據依據期末付款得出。

n 付款次數（月） （20 x 12）個月
I% 利率（每年） 5%
PV 貸款額（本金） $150,000
FV 最后金額 $0
P/Y 每年付款次數 12
C/Y 應付年利息的次數 12

步驟
1. 通過“Main Menu（主菜單）”，進入 TVM（財務）模式。
2. 在“Setup（設置）”屏幕上，在“Payment（付款）”欄選取“END（期末）”。
3. 顯示复利計算變量輸入屏幕。
4. 輸入付款次數 (n)。

5. 輸入利率 (I%)。

6. 輸入貸款額 (PV )。
7. 輸入最后本金金額 (FV )。
8. 輸入每年付款次數 (P/Y  )。
9. 輸入應付年利的次數 (C/Y )。
10. 計算每月付款額 (PMT )。

按鍵操作与屏幕

1.	m TVM

2.	!m(SET UP)2(END)
	 c1(365)

3.	J2(CMPD)

	

4.	ca*bcw
5.	fw
6.	bfaaaaw

7.	caw
8.	bcw
9.	bcw

10.	4(PMT)
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分期付款第 24 次付款計算中本金与利息部分的計算

PM1 第 m 次付款 第 24 次
PM2 第 n 次付款 第 24 次

步驟（續自前面步驟）
11. 顯示分期付款輸入屏幕。
12. 輸入第 m 次付款（PM1）。
13. 輸入第 n 次付款（PM2）。在此，PM1 与 PM2 均為第 24 次付款。
14. 計算第 m 次付款（PM1）的本金部分（PRN）。
15. 計算第 m 次付款（PM1）的利息部分（INT）。

計算償付的總的本金与剩余的本金余額（第 24 次付款）

步驟（續自前面步驟）
16. 將第 m 次付款 (PM1) 用作第 1 次付款。
17. 計算自第 1 次付款 (PM1) 至第 24 次付款 (PM2) 的已支付的總的本金 (ΣPRN) 。

18. 計算第 24 次 (PM2) 付款之后的剩余本金的余額 (BAL) 。

按鍵操作与屏幕

11.	4(AMT)

12.	cew
13.	cew

	

14.	3(PRN)

15.	J2(INT)

16.	Jbw

17.	5(ΣPRN)

18.	J1(BAL)

根据上述步驟：
第 2 年年末（第 24 次付款）	 第 2 年年末
本金金額 (PRN ) = $ 401	 已償付的總的本金 (ΣPRN )= $9,19
利息金額 (INT ) =$588	 剩余的本金余額 (BAL) =$140,808
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更換電池

告誡：

若不正确地使用電池，則可能引起電池爆炸或者泄漏，從而可能損坏計算器的內部。請注意下
述事項：
•	 确保每一個電池的正极（+）与負极（-）朝向正确。
•	 請勿混用不同類型的電池。
•	 請勿混用新舊電池。
•	 請勿將電量耗盡的電池留在電池匣內。
•	 如果您長時間不想使用計算器，則應取出電池。
•	 切勿嘗試為此計算器隨附的電池重新充電。
•	 切勿將電池暴露在直射熱源下，使其發生短路，或

者嘗試將它們拆開。
（如果電池發生泄漏，則應立即將計算器電池匣清理
干淨；請注意應避免使電池液与您的皮膚直接接触。）

• 更換主電池
•	 切勿將主電池与存儲器備用電池從計算器中同時取出。
•	 當取出主電池或者主電池未正确裝載時，切勿打開計算器。若此，則可能使存儲器數据刪除，

使計算器發生故障。若因電池不當引起此類問題，則應正确裝載電池，然后進行 RESET（重
設）操作，恢复正常運行。

•	 務必用新電池更換全部四節電池。

4 附錄

電源
此計算器由四節 AAA（LR03（AM4））電池供電。此外，它使用單個 CR2032 鋰電池作為存儲
器的備用電源。
如果顯示屏上出現下述信息，則應立即關閉計算器并且按照提示更換主電池。

如果您嘗試繼續使用計算器，則計算器會自動關閉，以便保護存儲器內容。如果您不更換電池，
您將不能打開計算器。
無論在一年內計算器的使用頻率如何，應确保至少每隔一年更換一次主電池。
此計算器隨附電池在裝運与存儲期間會略微放電。因此，隨附電池需要更換的時間可能比通常
預計的電池壽命更短。

警告！
如果您同時卸下主電池与存儲器備用電池，則主要存儲器內容會被刪除。如果您在某個時候卸
下兩种電池，則應重新正确地裝上，然后進行重設操作。

應將電池存放于小孩拿不到的地方。若不慎吞服，則應立即就醫。
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u更換存儲器備用電池
•	 在更換存儲器備用電池之前，應檢查，确保主電池電量充足。
•	 切勿同時卸下計算器上的主電池与存儲器備用電池。
•	 确保至少每隔五年更換一次備用電源電池，無論在那段時間內計算器的用量如何。否則，

則可能引起存儲器內的數据被刪除。

1. 按下 !o（OFF（關閉）），則可關閉計算器。

警告！
•	 在更換電池之前，務必關閉計算器。若電源接通時更換電池，則會使存儲器內的數据

被刪除。

2. 切勿不慎按下 o 鍵，可將外罩滑至計算器上，然后翻轉計算器。

3. 用手指拉動標記1點處，卸下計算器的后蓋。

4. 卸下計算器后面螺釘i，并且卸下備用電池匣蓋。

5. 用非金屬尖頭細物（例如牙簽）插入標記 j的孔內，然后卸下
舊電池。

1

1. 按下 !o（OFF（關閉）），關閉計算器。

警告！
•	 在更換電池之前，務必關閉計算器。若電源接通時更換電池，則會使存儲器內的數

据被刪除。

2. 切勿不慎按下o鍵。將外罩滑至計算器上，然后翻轉計算器。

3. 用手指拉動標記1點處，卸下計算器的后蓋。

4. 卸下四節舊電池。

5. 裝上一套四節的新電池，确保其正极（+）与負极（-）端子朝向正确。

6. 蓋上后蓋。

7. 使計算器前面朝上，滑离外罩。
	 然后，按下o，打開電源。

A
B

1

# 在因更換電池而卸下主電池時，存儲
器備用電池供電，可保留存儲器內容。

# 切勿長時間卸下計算器主電池。

# 如果在您打開電源之後顯示屏上的數字看起
來太淺，很難識別，則應調節對比度。
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6. 用一塊柔軟的干布拭淨新電池表面。將之裝入計算器，使其正极（+）
面朝上。

7. 將備用電池匣蓋裝在計算器上，并且用螺釘固定之。
	 接着，將后蓋裝回原位。

8. 使計算器前側朝上，并且滑离外罩，
	 接着，按下 o，打開電源。

有關“Auto Power Off（自動斷電）”功能
如果在您指定的“Auto Power Off（自動斷電）”触發時間內您不進行任何操作，則計算器電源
會自動關閉。您可以將触發時間指定為 6 分鐘或者 60 分鐘。若要恢复電源，可按下o。

輸入范圍

sinx
cosx
tanx

sin–1x
cos–1x

tan–1x

sinhx
coshx

tanhx

sinh–1x

cosh–1x

tanh–1x

logx
Inx

10x

ex

x

x2

1/x

3 x

x!

nPr
nCr

作為規則，
精确性為 ±1，
精确到第 10
位。*

"

"

"

"

"

"

"

"

"

然而，對于 tanx:
|x| G 90(2n+1): DEG
|x| G π/2(2n+1): RAD
|x| G 100(2n+1): GRA

 

 
• 复數可以用作自變量。

• 复數可以用作自變量。

• 复數可以用作自變量。

• 复數可以用作自變量。

(DEG) |x| < 9 × (109)°
(RAD) |x| < 5 × 107πrad
(GRA) |x| < 1 × 1010grad 

|x| < 1

|x| < 1 × 10100

|x| < 230.9516564

|x| < 1 ×10100

|x| < 1 × 10100

1< x < 1 × 10100 

|x| < 1

1 × 10–99 < x < 1 × 10100

–1 × 10100 < x < 100

–1 × 10100

< x < 230.2585092

0 < x < 1 × 10100

|x| <1 × 1050 

|x| < 1 × 10100, x G 0

|x| < 1 × 10100 

0 < x < 69
(x 為整數 ) 

結果 < 1 × 10100

n, r (n 与 r 為整數 )
0 < r < n, n < 1 × 1010

15 位

"

"

"

"

"

"

"

"

"

函數 實數解的輸入范圍 內部位數 精确性 注釋
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Pol (x, y)

Rec
(r ,θ)

° ’ ”

←
° ’ ”

^(xy)

x y

ab/c

15 位

"

"

"

"

"

作為規則，精
确性為 ±1，
精确到第 10
位。*

"

"

"

"

"

然而，對于 tanθ :
|θ | G 90(2n+1): DEG
|θ | G π/2(2n+1): RAD
|θ | G 100(2n+1): GRA

|r| < 1 × 10100

(DEG) |θ | < 9 × (109)°
(RAD) |θ | < 5 × 107π rad
(GRA) |θ | < 1 × 1010grad 

|a|, b, c < 1 × 10100

0 < b, c

|x| < 1 × 10100

六十進位顯示 :
|x| < 1 × 107 

x > 0:
–1 × 10100 < y logx < 100
x = 0 : y > 0

x < 0 :

(m G 0; m, n 為整數 )
然而 ;
	–1 × 10100 <	 y log |x| < 100	

y > 0 : x G 0

	 1–1 × 10100 <	––	logy < 100	 xy = 0 : x > 0	
y < 0 : x = 2n+1,

(m G 0; m, n 為整數 )
然而 ;
	 1–1 × 10100 <	––	log |y| < 100	 x
整數、分子与分母總的位數
必須在 10 位數以內（包括
除號）。

*	在單項計算中，在第 10 位的計算誤差為 ±1。（在指數顯示的情況下，在最後有效位的計算誤差
為 ±1。）在連續計算的情況下，誤差累計；這樣也可能使誤差變大。（在 ^(xy)、 x y、 x!、 3 x、 nPr、 
nCr 等情況下進行的內部連續計算，亦如此。） 
在鄰近函數的奇點与反射點之處，誤差累計，并可能變大。

  x2 + y2   < 1 × 10100

• 复數可以用作自變量。

• 复數可以用作自變量。

	 	 	 	 my = n,	–––– 
	 	 	 	2n+1 

2n+1–––– 
	 m 

函數 實數解的輸入范圍 內部位數 精确性 注釋 函數

二進制、八
進制、十進
制、十六進
制計算

	 輸入范圍

在轉換之后，數值在下述范圍內減小 :
DEC: –2147483648 < x < 2147483647
BIN:	 1000000000000000 < x < 1111111111111111 ( 負數 )
	 0 < x < 111111111111111 (0, 正數 )
OCT:	20000000000 < x < 37777777777 ( 負數 )
	 0 < x < 17777777777 (0, 正數 )
HEX:	80000000 < x < FFFFFFFF ( 負數 )
	 0 < x < 7FFFFFFF (0, 正數 )
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操作注意事項
•	您的計算器由精密元件构成。切勿試圖分解之。

•	避免使計算器跌落，避免受到強烈碰撞。

•	切勿將計算器存放或者暴露於高溫或高濕度，或者有大量灰塵的地方。當暴露于低溫下時，計算
器可能需要較長時間顯示結果，甚至會不能運行。一旦將計算器帶回到常溫下，即可恢复正确運行。

•	在計算期間，顯示為空白，接鍵不運行。當您操作鍵盤時，務必觀察顯示屏，确保所有按鍵操作
均正确執行。

•	每年更換一次主電池，無如在該時期內計算器使用量如何。切勿將電量耗盡的電池留在電池匣內。
它們可能引起漏電并且損坏本机。

•	將電池放置于小孩拿不到的地方。若不慎吞入，應立即就醫。

•	避免使用諸如稀釋劑或者苯之類的揮發性液体。使用一塊柔軟的干布擦拭，或者用一塊以水溶液
与中性清洁劑打濕并且擰干的布塊擦拭。

•	在拭除顯示屏的灰塵時，應始終動作輕柔，以免刮傷屏幕。

•	在任何情況下，制造商与其供應商對于您或者任何其它人員因故障、修理、或者電池更換而引起
的數据与 / 或者算式丟失而造成的任何損坏、花費、損失的利潤、損失的存款与任何其它損失概
不負責。需要由您來准備數据的實体記錄，以防此類數据丟失。

•	切勿通過焚燒的方式處理電池、液晶板、或者其它元件。

•	當更換電池時，應确保電池開關設定至 OFF（關閉）。

•	如果計算器暴露于強靜電下時，其存儲器內容可能受損或者按建可能停止運行。在這种情況下，
進行“重設（Reset）”操作，可清除存儲器，并恢复正常的按鍵操作。

•	如果因某种原因計算器停止正确運行，則可使用一件尖頭細物按下計算器背面上的 P 按鈕。然而，
應注意，這樣會清除計算器存儲器內的所有數据。

•	應注意，在程序執行期間若發生強震動或者強碰撞，可能引起執行停止或者可能損坏計算器存儲
器的內容。

•	使用計算器時若靠近電視机或者無線電，則可能對電視或者無線電接收造成干扰。

•	在假定机器發生故障之前，務必仔細重新閱讀本《用戶指南》，并且确保問題不是由于電池電量不
足、編程或者操作錯誤而引起的。

•	電池壽命可能因某些操作以及某些類型的 SD 卡的使用而大大縮短。

在連接計算机時的注意事項
必須安裝一個專門的 USB 驅動程序，方可連接到計算器上。此驅動程序与本計算器隨附的

“Program-Link Software（程序連接軟件）”(FA-124) 一起安裝。在試圖連接計算器之前，務必將
“Program-Link Software（程序連接軟件）”(FA-124) 安裝在您的計算机上。倘若嘗試將計算器連接
在未安裝“Program-Link Software（程序連接軟件）”的計算机上，則可能引起故障。有關如何安
裝“Program-Link Software（程序連接軟件）”的說明，請參閱隨附的 CD-ROM 上的《用戶指南》。

重要！
在首次使用計算器之前 ...
在您購買時，本計算器內不包含主電池。在您首次嘗試使用本計算器之前，務必首先執行下述步驟
安裝電池、重設計算器、并且調節對比度。

1.	切勿不慎按下o鍵。將外罩滑至計算器上，然后
翻轉計算器。用手指拉動標記1點處，卸下計算器
的后蓋。

2.	裝上計算器隨附的四節電池。
	 • 确保電池的正极（+）与負极（–）端子朝向正确。
3.	依照箭頭所示方向拉動，卸下標記“BACK UP（備

用）”位置處的絕緣片。
4.	更換后蓋，确保其標簽進入標記2的孔內，并且使

計算器的正面朝上。
	 計算器應自動打開電源并且進行存儲器重設操作。
5.	按下m。

	 • 如果顯示屏未顯示右側所示“主菜單（Main 
Menu）”，則應打開后蓋并且按下位于電池匣內側
的 P 按鈕。

6.	使用光標鍵（d、 e、 f、 c），選擇SYSTEM（系
統）圖標并且按下w，然后按下1（      ），顯
示對比度調節屏幕。

7.	調節對比度。
	 • 光標鍵e使顯示屏對比度更深。
	 • 光標鍵d使顯示屏對比度更淺。

	 • 1 (INT) 使顯示屏對比度返回至其初始缺省值。
8.	若要退出顯示屏對比度的調節，可按下m。
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務必保存所有重要數据的實体記錄！
若電池電量較低或者机器電源電池更換不當，則可能引起存儲在存儲器內的數据受到破坏，甚至完
全丟失。存儲的數据也可能受到強靜電或者劇烈碰撞的影響。需要由您來保存備份數据，防止其丟失。

在任何情況下，卡西歐計算机有限公司對于任何個人因購買或者使用這些材料而引起或者相關的特
殊、附帶、偶發或者間接損害概不負責。此外，卡西歐計算机有限公司對于針對任何其它方因使用
這些材料而提起的任何類型的索賠概不負責。

•	 本《快速入門指南》中的內容若發生改變，恕不事先通知。

•	 未經制造商明确的書面許可，本《快速入門指南》中的任何部分不得以任何形式复制。
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