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 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3] 用户手册 

 

2009-07-01 更新 

 

关于本手册 
 
 
本手册以 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3] Ver.1.13.00 为对象而编制。 
 
“CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]”（以下称为本产品）是一款运用了 SpursEngine（TM）、用于 Adobe
（R）Premiere（R）（以下称为 Premiere）的插件。 
 
通过运用 SpursEngine，可以高速导出 MPEG-2 Video 与 H.264 Video。 
 
本手册将就 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3] 的使用方法进行说明。 
 
本手册基于 Adobe Premiere 英语版编制而成。 
阅读关于用户界面（如菜单和对话框）的描述时，请使用当地语言版本代替。 
 
 
【备注】 
（*1）SpursEngine（TM）为株式会社 东芝的商标。 
（*2）Adobe（R）Premiere（R）为 Adobe Systems Incorporated 的商标。 
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1. 关于 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3] 
在本项中，将就 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]进行说明。 

• CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]是什么 
• 产品规格 

1.1 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]是什么 
本产品是一款运用了 SpursEngine、用于 Premiere Pro CS3/Premiere Elements 7 的插件。 
通过运用 SpursEngine，可以高速导出 MPEG-2 Video 与 H.264 Video。 
 

 

 

1.2 产品规格 
CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]的产品规格如下所示。 
 

CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3] 
产品规格 

项目 内容 
适用产品 Premiere Pro CS3 

Premiere Elements 7 
OS Windows XP（32bit 版） 

Windows Vista（32bit 版） 
输入格式 Premiere 可以编辑的格式 
输出格式 MP4 （H.264 Video + MPEG-4 AAC） 

MPEG-2 Video 
H.264 Video 
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2. 安装 
 
以下就本产品的安装方法进行说明。 
 

2.1 通过安装程序安装插件 
本产品可以使用安装程序自动安装插件。 

 
【备注】 
在 Windows Vista 环境下使用安装程序时，请右击安装程序，选择“以管理员身份运行”。 
 
2.2 手动安装插件 
在手动安装本产品时，请在安装本产品后，将 spcoexport 文件夹中的内容分别复制至以下所示路径。 
关于 Premiere 的安装路径，请按实际情况选择相应路径。 
 

 如为 Premiere Elements 7 

• C:\Program Files\Adobe\Adobe Premiere Elements 7.0\Plug-ins\en_US\cri\CriDualCS_CS3.prm 
• C:\Program Files\Adobe\Adobe Premiere Elements 7.0\Plug-ins\en_US\cri\CriDualCS_CS3.cfg 
• C:\Program Files\Adobe\Adobe Premiere Elements 7.0\Plug-ins\en_US\cri\candi.dll 
• C:\Program Files\Adobe\Adobe Premiere Elements 7.0\Plug-ins\en_US\cri\TMPGLib.dll  
• C:\Program Files\Adobe\Adobe Premiere Elements 7.0\Plug-ins\en_US\cri\specdc_trans2.ssb 

 如为 Premiere Pro CS3 

• C:\Program Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS3\MediaCore\cri\CriDualCS_CS3.prm 
• C:\Program Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS3\MediaCore\cri\CriDualCS_CS3.cfg 
• C:\Program Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS3\MediaCore\cri\candi.dll 
• C:\Program Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS3\MediaCore\cri\TMPGLib.dll 
• C:\Program Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS3\MediaCore\cri\specdc_trans2.ssb  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5 

3. 编码作业的流程 
本项将就实际的编码作业流程进行说明。 

• Premiere Pro CS3 
• Premiere Elements7 
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3.1 Premiere Pro CS3 
使用 Premiere Pro CS3 输出 MP4 文件的操作示例如下所示。 
 
关于 Premiere 的操作，请同时参考 Premiere 的用户指南。 

• Adobe Premiere Pro CS3 用户指南 
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/3.0/index.html 

• 关于文件的读入 
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/3.0/help.html?content=WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b103851
8aef7-7f6e.html 

• 导出的基本事项 
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/3.0/help.html?content=WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b103851
8aef7-7cc5.html 

 
3.1.1 素材文件的读入 
 
将需要进行编码的素材文件作为片段导入 Premiere Pro CS3，然后拖放至序列的时间线上。 
在本次说明中，将使用本产品附带的采样数据 G2HD_1280x720_2997p_16sec_8m.wmv 作为素材。 
点击时间线上的片段，使其处于选择状态。 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



7 

3.1.2 视频的导出设置 
 
点击[File]–[Export]–[Movie]，显示[Export Movie Settings]对话框。 
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在[File name]中输入输出文件名，点击[Settings]按钮，显示[Export Movie Settings]对话框。 
 

 
 

 
在[File Type]中选择[CRI Dual-CS Coder:MP4]。 
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对各标签进行如下设置后，点击[OK]。 
 

 

 
 

【备注】 
关于各设置项目的详情，请参考编码设置。 
此外，还备有可满足各种用途的编码模板。 
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返回[Export Movie]对话框，点击[Save]按钮。 

 

 
显示[Rendering]对话框，开始编码。 
点击[Rendering]对话框中间的▼，即显示经过时间。 

 
 

编码结束时对话框即关闭。 
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3.2 Premiere Elements7 
 
使用 Premiere Elements 7 输出 MP4 文件的操作示例如下所示。 
 
关于 Premiere 的操作，请同时参考 Premiere 的产品用户指南。 

• Adobe Premiere Elements 用户指南 7 
http://help.adobe.com/en_US/PremiereElements/7.0/ 

• 关于媒体的读入与添加 
http://help.adobe.com/en_US/PremiereElements/7.0/WS09e4b3c48f3a79fc19b622510385d4355c-7fb2.
html 

• 视频的保存与导出 
http://help.adobe.com/en_US/PremiereElements/7.0/WS09e4b3c48f3a79fc19b622510385d4355c-7dee.
html 

 
3.2.1 素材文件的读入 
 
点击[File]–[Get Media From]–[PC Files And Folders]，显示[Add Media]]对话框。 
 

 

 
选择本产品软件包中 sample_data 文件夹内的 G2HD_1280x720_2997p_16sec_8m.wmv，点击[Open]。 
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3.2.2 片段导入 
点击画面左下方的[Timeline]，显示时间线。 

 
点击画面右上方的[EDIT]标签（茶色），显示文件一览。 
将[Getting Media]中导入的文件，拖放至画面下方的时间线上。 

 
点击时间线上的视频，变为紫色。 
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3.2.3 视频的导出 
点击[File]-[Export]-[Movie]，显示[Export Movie]对话框。 

 
 
在[File name]中输入输出文件名，点击[Setting]按钮，显示[Export Movie Settings]对话框。 
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在[File type]中选择[CRI Dual-CS Coder:MP4]。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



15 

对各标签进行如下设置后，点击[OK]。 

 

 

 
【备注】 
关于各设置项目的详情，请参考编码设置。 
此外，还备有可满足各种用途的编码模板。 
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返回[Export Movie]对话框，点击[Save]按钮。 

 

 
显示[Rendering]对话框，开始编码。 
点击[Rendering]对话框中间的▼，即显示经过时间。 
 
 

 
编码结束时对话框即关闭。 
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3.2.4 预览 
在画面右上方的[EDIT]标签中添加有已输出的文件。 
双击即可播放。 
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4. 编码设置設定 
本项将就编码设置进行说明。 
在 Premiere 的[Export Movie Settings]中进行编码设置。 

 
 

• 视频 
• 音频 
• 编码模板 
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4.1 视频 
在[Video]标签中进行与视频编码有关的设置。 
 
关于 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]的编码设置，点击下图的红圈部分，显示[H.264 settings]或[MPEG-2 
settings]对话框后进行设置。 
 

 
 

【备注】 
关于 Premiere 的一般编码设置项目，请参考 Premiere 手册。 
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4.1.1 H.264 settings 
在视频编解码器设置中选择[H.264 Video]时，即显示 H.264 settings 对话框。 

 
 

项目 内容 参数 
template 满足各种用途的编码模板。 关于模板请参考以下页面。 

编码模板 
Rate control 选择率控制模式。 ·VBR（可变比特率） 

·CBR（固定比特率） 
Bitrate 指定平均比特率。 192-50000（单位：kbps） 
Max bitrate 指定比特率的上限。当在率控制中选择了

CBR 时，该项无效。 
256-65000（单位：kbps） 

Profile 选择类。 ·Baseline 
·Main 
·High 

Level 选择级。 1.1 - 4.1 
Number of B-pictures 指定 B 图像（双向预测编码图像）的最多

连续张数。当在 Profile 中选择了[Baseline]
时，该项无效。 

0 - 2 

I-Picture interval 指定 I 图像（帧内编码图像）的插入间隔。 1 - 1023 
需要为 Number of B-pictures + 1 的

倍数。 
IDR-Picture interval 指定 IDR 图像（即时解码刷新图像）的插

入间隔。 
1 - 32767 
需要为 I-interval 的倍数。 

entropy coding 选择 H.264 熵编码模式。 ·CABAC 
·CAVLC 

【补充】 
视 Level 的不同设置而定，Bitrate 与 Max bitrate 的上限值会发生变化。 
详情请参考下表。 
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Level Bitrate 与 Max bitrate 的上限值 
1.1  192  
1.2  384  
1.3  768  
2  2000  
2.1  4000  
2.2  4000  
3  10000  
3.1  14000  
3.2  20000  
4  20000  
4.1  45000  

【备注】 
除了一部分需设置的参数外，图像中的值为默认参数。 
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4.1.2 MPEG-2 settings 
在视频编解码器设置中选择[MPEG-2 Video]时，即显示 MPEG-2 settings 对话框。 

 

 
项目 内容 参数 

template 
满足各种用途的编码模板。 关于模板请参考以下页面。 

编码模板 

Rate control 
选择率控制模式。 ·VBR（可变比特率） 

·CBR（固定比特率） 

Bitrate 
指定平均比特率。 100-45000（单位：kbps） 

在 Profile level 中选择了 Main 时，

上限为 15000。 

Max bitrate 
指定比特率的上限。当在率控制

中选择了 CBR 时，该项无效。 

256-45000（单位：kbps） 
在 Profile level 中选择了 Main 时，

上限为 15000。 

Profile level 选择类。 
·Main 
·High 1440 
·High 

Number of B-pictures 
指定B图像（双向预测编码图像）

的最多连续张数。 
0 - 2 

I-Picture interval 
指定 I 图像（帧内编码图像）的

插入间隔。 
1 - 18 

GOP mode 选择 GOP 模式。 
·Open-GOP 
·Closed-GOP 

【备注】 
除了一部分需设置的参数外，图像中的值为默认参数。 
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4.2 音频 
在[Audio]标签内进行与音频编码有关的设置。 
 
关于 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]固有的编码设置，点击下图的红圈部分，显示[AAC settings]对话框

后进行设置。 

 

【备注】 
关于Premiere的一般编码设置项目，请参考Premiere手册。 
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4.2.1 AAC settings 

 
 

项目 内容 参数 
template 满足各种用途的编码模板。 关于模板请参考以下页面。 

编码模板 
bitrate 选择比特率。 ·128kbps 

·160kbps 
·192kbps 
·224kbps 
·256kbps 
·320kbps 

【备注】 
图像中的值为默认参数。 
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4.3 编码模板 
在 CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]中，备有可满足各种用途的编码模板。 
“模板名称”显示用途。 
 

模板一览 
 

模板名称 说明 
Android（Standard） 
Android（Wide） 

针对 Android 的编码设置 

Dailymotion（HD） 
Dailymotion（SD） 

针对视频共享网站“Dailymotion”的编码设置。 

iPhone（Standard） 
iPhone（Wide） 

针对 iPhone / iPod touch 的编码设置。 

NicoNicoDouga（Standard） 
NicoNicoDouga（Wide） 

针对视频共享网站“NicoNico 视频”的编码设置。

PS3（HD） 
PS3（SD） 

针对 PLAYSTATION3 的编码设置。 

PSP（Standard） 
PSP（Wide） 

针对 PSP 的编码设置。 

Veoh（HD） 
Veoh（SD） 

针对视频共享网站“Veoh”的编码设置。 

Vimeo（HD） 
Vimeo（SD） 

针对视频共享网站“Vimeo”的编码设置。 

Watchme!TV（HD） 
Watchme!TV（SD） 

针对视频共享网站“Watch me! TV”的编码设置。 

Xbox360（HD） 
Xbox360（SD） 

针对 Xbox360 的编码设置。 

Youtube（HD） 
Youtube（SD） 

针对视频共享网站“YouTube”的编码设置。 

zoome（HD） 
zoome（SD） 

针对视频共享网站“zoome”的编码设置。 
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5. 许可认证 
就本产品的许可认证进行说明。 

• 许可认证的设置  
• 与认证有关的错误信息与处理方法 

 

5.1 许可认证的设置 
5.1.1 概要 
 
本产品内置有许可认证程序，因此只有在已进行产品注册的 PC 环境下才可以使用本产品。（*1） 

• 许可数（可使用 PC 的台数） 
本产品只能在一台 PC 上使用。 
（如果希望在两台以上的 PC 中使用，则之前发放的产品序号无效。） 

• 许可认证的运行环境 
通过专用的认证服务器进行许可认证。在使用本产品时，需要具备可连接至互联网的环境。 
（只要可浏览 Web 的环境即可。） 

【备注】 
（*1）许可认证程序使用了株式会社 Pegasys 的“LEAPS”。 
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5.1.2 工作流程 
 
实施许可认证需要拥有本公司发放的专用产品序号。 
从获得产品序号直至激活步骤的流程如下所示。 

1. 申请帐号（客户） 
2. 发放产品序号（CRI） 
3. 设置许可认证（客户） 
4. 激活（客户） 

（第一次启动工具时进行认证） 

在使用了 LEAPS 的许可认证中，将进行如下图所示的通信与激活。 
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5.1.3 设置方法 
通过互联网实施许可认证。 
关于许可认证所需的设置，将通过本产品所包含的设置文件“CriDualCS_CS3.cfg”实施。 
 
CriDualCS_CS3.cfg 的所在位置 
“CriDualCS_CS3.cfg”位于与 Premiere 的执行文件相同的目录内。 
此外，使用安装程序进行安装后，将在[开始菜单]→[Leadtek]→[CRI Dual-CS Coder Plug-in Ver.1.13.00]
之下创建快捷方式。 
 
CriDualCS_CS3.cfg 的设置内容 
用文本编辑器等打开 CriDualCS_CS3.cfg 时，其内容如下所示。  
 

------------------------------------------- 
key=SPCO-xxxx-xxxx-xxxx-xxxx-xxxx          ←产品序号 
#proxy=http://proxy.yourdomain.co.jp：8080      ←代理的设置 

-------------------------------------------- 
 
当 CriDualCS_CS3.cfg 打开后，请设置如下二项。 

• 产品序号 
这是使用工具所需的键码。由 CRI 发放。 
“=”的前后请勿键入空格。 

• 代理的设置 
如果在访问互联网时使用代理（或防火墙），则需如例所示，指定代理服务器的地址与端口。 

【备注】 
当行头带有“#”时，则该行作为注释。 
在使用代理时，请删除行头的“#”。 
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5.2 有关认证的错误信息与处理方法 
 
Q1：显示“LEAPS：Failed in the socket creation with the server.（LEAPS：与服务器创建 Socket
失败）”。 
A1：可能是 LAN 线缆没有插好或者 PC 没有连接网络。 

请检查网络连接。 
 
Q2：显示“LEAPS：No license file or illegal "certification key".（LEAPS：序列号不正确）”。 
A2：可能是产品序号的输入有误。 

请确认 CriDualCS_CS3.cfg 文件。 
 
Q3：显示“LEAPS：No license file or illegal "certification key".（LEAPS：序列号已被冻结）”。  
A3：可能超出了可同时使用的 PC 台数的限制。 

请向本公司的技术支持部门咨询。 
 
Q4：显示“[GUARDIAN （-200）] Cannot open the “Certification configuration file”. （[GUARDIAN 
（-200）] 认证连接设置文件无法打开）”。 
A4：Premiere 执行文件所在的文件夹内没有 CriDualCS_CS3.cfg 文件。 
 
Q5：显示“[GUARDIAN （-202）] The “Certification key” was not found.（[GUARDIAN （-202）] 没
有记录认证号）”。 
A5：无法由 CriDualCS_CS3.cfg 的“key=”行读取产品序号。 

“=”的前后请勿键入空格。 
 
Q6：显示“[GUARDIAN （-600）] LEAPS：The error was returned from the certification server. 
（[GUARDIAN （-600）] LEAPS：认证服务器通知错误）”。 
A6：请检查 CriDualCS_CS3.cfg 的“key=”行。 

“=”的前后请勿键入空格。 
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6. 故障排除 
 

6.1 在 Windows Vista 中无法顺利激活。 
CRI Dual-CS Coder Plug-in [CS3]在激活时将生成许可认证文件。 
视不同的 Windows Vista 的 UAC 设置而定，可能会无法生成许可文件，从而无法顺利进行认证。 
通过“以管理员身份运行”Premiere，即可规避该问题。 
 
 
-结束- 
 


