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1. 摘   要

這篇手冊主要是說明如何使用 NAND FLASH Image系統軟體的教學， 
這個軟體主要有2種頁面，每種頁面處理的功能都是不同的：

<1> Group Define and Image :
        載入不同的Image檔案，並且生成 Group Define檔  (*.def)
                                                      和合併後的Image檔案(*.BIN)

<2> Group Define :
       單純的編輯Group Define檔案，並且可生成Group Define檔(*.def)

軟體會自動導引使用者逐步完成工作，當有些必要的步驟使用者未完成時， 
就無法繼續下一個步驟！
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< 1 > 不管是哪種頁面的功能，一開始的步驟都一定是要先選擇廠牌元件。 
廠牌元件的設定，都是共用所選擇的廠牌元件進行Block的計算設定。

< 2 > 此外軟體會紀錄上一次所選擇的廠牌元件功能，可省去使用者重覆選擇的麻煩。

1. 摘   要
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主要的功能是載入多個Image檔案，調整設定Block之後，可以產生出對應的

Group Define檔(*.def)以及合併之後的Image檔案(*.BIN)。

2.1 使用步驟
<步驟1> 選擇廠牌元件 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<步驟2> 選擇『Group Define and Image』頁面

<步驟3> 載入Image檔案，可分批載入一個或是多個Image檔案，載入後的檔

案，程式會自動計算Block的數值。

2. Group Define and Image 模式講解
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<步驟4> 根據客戶給的資料來設定Block，可修改的位置為下圖紅色區域裡的白色格

子，直接以滑鼠點選想要修改的位置即可進入編輯；程式具有自動修正功

能，當使用者修改其中一個格子時，就會變更其他相關的Block設定。 
 
 

 

 
使用者可以選擇要以 Block方式或是 Address 方式輸入都可，因為『Start Block』和

『Start Address』是互相對應，而『End Block』對應『End Address』。

輸入確定之後，必須按下『Enter』按鍵或是『方向鍵』，才算是真正輸入完畢，如果

未輸入數值就點選其他格子編輯時，就會出現以下的警告訊息。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
此外『Start Block』和『End Block』必須是整數，而且不可以超過四個位數，否則程

式會自動校正。而『Start Address』和『End Address』輸入時因為是位址，所以要以

『0x』當作開頭，否則程式無法判別，輸入的位數最多為8位數(不包含『0x』)。

2. Group Define and Image 模式講解
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<步驟5> 確認之後按下『Make』鈕，即可同時產生 Group Define檔(*.def)以及

合併後的Image檔(*.BIN)，產生完畢之後就會跳出彈跳視窗通知以及計

算好的Check Sum；產生的過程中如果有錯誤，會顯示在『Process 
Message』裡。

2. Group Define and Image 模式講解
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2.2  補充說明 
<補充說明1> 編輯Image檔時，在『Number』欄位上按住可以進行拖曳功

能，拖曳之後的Block會自動校正，這裡要請注意！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<補充說明2> 編輯Image檔時，在該欄位連點兩下，可以更換Image檔案。

 

<補充說明3> 編輯Image檔時，在表單上面按下 

鍵盤上的                 和                                   

一樣具有軟體上面按鈕的『Add File』和『Delete』功能。

2. Group Define and Image 模式講解

Insert Delete



NAND FLASH Utility系統操作手冊

7  

<補充說明4> 本頁面可以儲存專屬的專案檔(*.proj)，也可以載入專案檔。 
 
 
 
 
 

<補充說明5> 另外也可以載入 Group Define 檔(*.def)，但是載入後並不會有

Image檔的相關資訊，所以必須透過換檔的機制來修正 
(<補充說明2>所介紹的功能)。

2. Group Define and Image 模式講解
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<補充說明6> 增加新檔(Add File)的功能，檔案加入的時候是以滑鼠按下的位

置下一行開始加入。 如下圖為選擇檔案編號2的欄位。 
 
 
 
 

載入一個『perry.bin』檔之後，是加在點選的欄位下面，如下圖所示。

2. Group Define and Image 模式講解
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3. Group Define 模式講解

1

此功能主要是單純的製作Group Define檔，不需要Image的配合。

3.1 使用步驟
<步驟1> 選擇廠牌元件

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<步驟2> 增加欄位數量，全部欄位最多只能到256個！
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3. Group Define 模式講解

<步驟3> 使用者可直接以滑鼠點選想要修改的位置即可進入編輯；程式具有自

動修正功能，當使用者修改其中一個格子時，就會變更其他相關的

Block設定；使用者可以選擇要以 Block方式或是 Address 方式輸入都

可，因為『Start Block』和『Start Address』是互相對應，當修改其

中一方數值就會自動計算轉換另一方的數值，而『End Block』對應

『End Address』，『Process Size』對應『File Length(Bytes)』。 
 

 
 
 
 
此外『Start Block』和『End Block』輸入時必須是十進制的數值，輸

入的位數最多為4位數。而『Start Address』和『End Address』輸入

時是16進制的數值，所以要以『0x』當作開頭，否則程式無法判別，

輸入的位數最多為8位數(不包含『0x』)。 

<步驟4> 確認編輯完畢，按下『Generate *.DEF』產生Group Define檔案(*.def) 



NAND FLASH Utility系統操作手冊

1 1  

3.2  補充說明 
<補充說明1> 在『Number』欄位上按住可以進行拖曳功能，拖曳之後的Block會

自動校正，這裡要請注意！另外如果編輯的欄位有空格，也是無法

使用拖曳功能。

<補充說明2> 另外也可以載入 Group Define 檔(*.def)進行修改。

<補充說明3> 增加欄位數量(Add)的功能，欄位數量加入的時候是以滑鼠按下的

位置下一行開始加入。 如下圖為選擇檔案編號2的欄位。 

 

 

3. Group Define 模式講解
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3. Group Define 模式講解

加入3個欄位數量之後，是加在點選的欄位下面，如下圖所示。


