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介绍 

MULTIPROG 是一个标准的编程系统，可用于根据 IEC 标准设计

的 PLC 以及传统的 PLC。它基于 IEC 61131-3 标准，并且包括了

IEC 特征的全部范围。 

这个编程系统基于现代的 32 位 Windows 技术，提供了便捷的操

作，包括缩放、拖拽和可对接窗口。系统允许处理 IEC 配置元

素，允许包含库，并提供了一个功能强大的调试系统。对于

MULTIPROG，所有的功能都可以容易地通过菜单访问，并且，

只需要用几个对话框就可以完成一个工程的产生。完成之后，您

可以立即开始开发您的程序。 

编程系统包括一个独立于 PLC 的内核，用于运用各种 IEC 编程

语言编程。为此，提供了 ST 和 IL 等文本语言以及 LD、FBD 和

SFC 等图形语言。每个编辑器提供了一个编辑向导，使得插入关

键字、语句、操作符、函数和功能块时尽可能地快而且容易。编

辑向导也可以用于声明数据类型。适应于不同 PLC 的专用部分

完善了编程系统的独立内核。 



 介绍 

关于本手册 

本手册提供了对于使用 MULTIPROG 开发、编辑和运行一个梯

形图(LD)示例程序的循序渐进的指导。示例工程的开发被分为几

个阶段，如下图所示： 

创建 

(阶段 1)      

 
编辑 

(阶段 2)     

  
编译 

(阶段 3)    

   
下装 

(阶段 4)   

    
调试 

(阶段 5)  

     
打印 

(阶段 6) 

每一阶段 – 从工程产生到工程文档，都将被详细阐述而无任何缝

隙。 

本手册中所解释的示例应用程序是一个基本的马达控制电路。该

逻辑需要操作员按三次启动按钮，以便启动马达。马达在 20 秒

之后停止运行。 
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PLC 编程系统要求  
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PLC 编程系统要求 

硬件要求 

设备 至少 推荐 

带有奔腾处理器的 IBM 
兼容 PC 机 

200 MHz  350 MHz  

系统内存 64 MB 128 MB 

硬盘 
60MB 空闲 

存储空间 
 

CD ROM 驱动器    

VGA 监视器 

颜色设置 

分辨率 

 

256 色 
800 x 600 

 

真彩色 
1024 x 768 

RS232 接口 可选  

鼠标 推荐  

 

软件要求 

� Microsoft Windows 95, Microsoft Windows 98, 
Microsoft Windows NT 4.0 SP5 或者 Windows 2000 

� Microsoft Internet Explorer 4.02 



´ 安装软件 

安装软件 

要想安装此软件，请将其 CD 插入您的 CD ROM 驱动器。 

执行 setup 文件来启动安装向导，它将指导您完成安装过程。 

 

点击'Next'继续。 

 

请选择安装向导安装 MULTIPROG 3.0 时，您所要使用的默认语

言。. 

点击'Next'继续。 
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安装软件  

 

选择您希望的程序管理器组，安装向导将会把它添加到您的系统

上。'Multiprog 3.0'作为默认组给出。如果您不希望安装向导在您

的桌面上添加一个图标，请取消对相应复选框的选择。 

点击'Next'继续。 

 

选择将要安装 MULTIPROG 的目录。默认路径已被给出。点击

'Next'继续。 
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´ 安装软件 

 

要开始安装，请点击'Install'。如果您想中止安装，请按‘Exit’
按钮。如果您想修改任何选项，请点击'Back'返回到前一步。 

 

点击'OK'继续。 
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安装软件  

 

选择您是否想要阅读 README 文件，其中含有关于

MULTIPROG 的最新信息。如果您不想阅读此文件，请选择

'No'。然后点击‘OK’。 

在完成安装后，您必须重新启动您的计算机。点击'OK'。 
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用工程向导创建一个新的工程 开发一个示例工程 

开发一个示例工程 

启动编程系统。 

我们现在将使用梯形图(LD)编程语言开发一个示例工程。在第一

个阶段，我们将创建一个新的空工程。 

 

为了获得可能达到的最好结果，我们推荐使用我们在此手册中所

使用的标志符和名称。 

 

阶段 1 用工程向导创建一个新的工程 

工程向导指导您在 6 步之内经历创建新工程的整个过程。在这

里，您必须定义工程的名称和路径、编程语言、以及所使用的

PLC 类型。 

 

 启动工程向导 第 1 步 

点击'新建工程'图标： 

 

出现'新建工程'对话框。 

双击'工程向导'图标： 

 

出现‘工程向导(第 1 步，共 6 步)’对话框。 
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开发一个示例工程 用工程向导创建一个新的工程 

 

 使用工程向导 

图 1: 
用于指定工程名称和工

程路径的对话框‘工程

向导(第 1步，共 6

步)’ 

 

 

第 2 步 

填充对话框域，如下所示： 

a. 将想要使用的工程名称('My_first_Project')输入到第一个输入

域中，如上图所示。工程向导将会把工程保存到相应的文件

'My_first_Project.mwt'中，并创建一个同名的子文件夹，其中

将保存代码本体、变量的文件等等。 

 

根据工程的命名规则，工程的名称和路径一定不能含有任何

空格或特殊字符。工程名称最多能有 24 个字符。 

工程的默认路径被自动输入。 

如果您想要将您的工程保存到另一个路径，请在第二个输入

域中指定这项内容，如下所述： 

b. 点击浏览按钮： 

 

出现‘选择目录’对话框。 

c. 为新工程选择一个文件夹。 

d. 点击‘下一步’按钮继续。 

 

出现‘工程向导(第 2 步，共 6 步)’对话框。 
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用工程向导创建一个新的工程 开发一个示例工程 

图 2: 
用于输入第一个 POU
和选择编程语言的对话

框'工程向导(第 2 步，

共 6 步)' 

 

 

e. 输入第一个 POU 的名称，工程向导在创建工程时，会将它自

动插入到工程树中。对于我们的示例 POU，输入'Main'。 

通过激活相应的单选按钮，来选择用于第一个程序的语言。 

因为我们想要用梯形图这种图形语言来对我们的示例工程编

程，请选择'梯形图(LD)'。 

f. 点击'下一步'继续。 

 

出现‘工程向导(第 3 步，共 6 步)’对话框。 

 

图 3: 
用于选择配置名称和类

型的对话框‘工程向导

(第 3 步，共 6 步)’ 

 

 

g. 将所要使用的配置名称输入到输入域。一个配置可以被比作

一个可编程控制器系统，例如一个导轨。在我们的例子中，

我们输入了'Configuration'。 
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开发一个示例工程 用工程向导创建一个新的工程 

h. 为工程选择一个配置类型。这很有必要，因为系统在编译工

程时，会产生专用于具体 PLC 的代码。 

请在列表框中选择 PLC 类型。在我们的例子中，我们选择了

'IPC_32'，所以编译器将产生用于 ProConOS 3.2 的 Intel代
码。 

 

关于 PLC 类型的详细信息，请参考相应的 PLC 手册。 

i. 点击'下一步'继续。 

 

出现‘工程向导(第 4 步，共 6 步)’对话框。 

 

图 4: 
用于选择资源名称和类

型的对话框‘工程向导

(第 4 步，共 6 步)’ 

 

 

j. 为资源输入一个名称(在我们的例子中是'Resource')。资源可

以被比作一个可以插入在导轨内(即：插入在配置内)的

CPU。 

在列表框中选择资源类型。列表框只提供那些属于您所定义

的配置的 CPU 类型，定义配置是在'工程向导(第 3 步，共 6
步)'对话框(请参考 图 3)中进行的。 

k. 点击'下一步'继续。 

 

出现‘工程向导(第 5 步，共 6 步)’对话框。 
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用工程向导创建一个新的工程 开发一个示例工程 

图 5: 
用于选择任务名称和类

型的对话框‘工程向导

(第 5 步，共 6 步)’ 

 

 

l. 将第一个任务的名称输入到输入域(在我们的例子中是

'Task')。 

在列表框中选择任务类型'CYCLIC'。 

 

关于不同任务类型的详细信息可以在联机帮助系统中找到。 

m. 点击'下一步'继续。 

 

出现‘工程向导(第 6 步，共 6 步)’对话框。 

 

图 6: 
显示工程设置总览的对

话框‘工程向导(第 6
步，共 6 步)' 

 

 

这个对话框显示了对工程的描述，这些描述是对您在第 1 步

到第 5 步中所做的设定的一个总览。如果输入了一个无效的

名称，则会出现'无效的名称'等错误信息，并且'完成'按钮被
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开发一个示例工程 用工程向导创建一个新的工程 

显示为灰色。如果出现这种情况，请检查受怀疑的标志符的

拼写。 

要想更正错误，请使用‘后退’按钮浏览相应步骤。务必要注意

遵循定义标识符的规则。 

n. 如果没有出现错误消息，请点击'结束'： 

 

新的工程将被创建，并将被插入到工程树窗口中。 

在工程树窗口中，您可以看一下这个新产生的工程：其 POU 

‘Main’处于‘逻辑 POU’子树中，而配置、资源和任务处于‘物理

硬件’子树中。 

 

图 7: 
工程树中自动产生

的工程 

 

程序'Main'的空的代码本体工作单被自动打开。 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

 

阶段 2 开发 LD 代码 

既然我们已经创建了新的工程，我们将开始第 2 个阶段，开发工

程代码。 

为此，我们将使用梯形图(LD)编程语言。在完成编辑工程代码之

后，可以编译、下装和调试工程。 

在下面的步骤中，我们将解释如何 

� 插入第一个 LD 网络 

� 声明 LD 对象的属性，这些对象是随着第一个 LD 网络被自

动插入的 

� 在 LD 代码本体工作单中，用编辑向导插入并连接一个功能

块 

� 在 LD 代码工作单中，用连接模式插入和连接一个触点 

� 声明触点和线圈的属性 

� 插入第二个 LD 网络，并编辑网络描述注释 

 

 插入 LD 网络 第 1 步 

我们想插入第一个 LD 网络'001'： 

a. 用鼠标左键点击工作单内部，以在如下所示的位置设置一个

插入标记。在此，将插入网络。 

 

b. 点击'触点网络'图标，以插入 LD 网络： 

 

c. 网络从一个触点和一个线圈开始，并且其宽度也被自动设

定。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

图 8: 
工作单中新的 LD 网

络  

 

 声明属性 第 2 步 

我们现在想声明 LD 对象的属性，这些属性已被自动插入到第一

个 LD 网络 

a. 双击触点'C000'。 

作为一个选项，您可以通过先点击触点然后按<Enter>键的方

法，来标记该触点。 

出现‘触点/线圈属性’对话框。 

b. 将变量名从其默认名称'C000'改为'Motor_Start'。 

图 9: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

c. 点击'应用'或者按<Enter>键。对话框的‘公共’页面被自动打

开。 

d. 在'用途'列表框中 (见 图 10)，选择'VAR_EXTERNAL'，以便

将变量声明为全局变量，这意味着它可用于工程中的每个

POU。 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

e. 我们现在想将变量'Motor_Start'指派给我们的 I/O 仿真程序，

这样，我们可以在屏幕上测试逻辑。为此，我们必须在输入

域'I/O 地址'中分配变量的物理 PLC 地址。因为这个触点是打

算用于启动马达的，我们需要声明一个输入变量。 

输入'%IX0.0'，作为对定位变量'Motor_Start'的声明。这是仿

真程序的位置，其中，'0.0'选定'第一个模块.第一个点'。 

图 10: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

f. 打开对话框页面'局部范围'，并从树中选择'默认'。 

通过选择这个项，我们定义：新变量的 VAR_EXTERNAL 声

明将被插入到局部变量表格工作单的'默认'变量组中。 

 

因为我们正在声明一个全局变量（使用 VAR_EXTERNAL），我

们必须两个都选：一个局部范围和一个全局范围。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

图 11: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

g. 打开对话框页面'全局范围'，并从树中选择'默认'。 

通过选择这个项，我们定义：新变量的 VAR_GLOBAL 声明

将被插入到资源的全局变量表格工作单的'默认'变量组中。 

 

因为我们正在声明一个全局变量（使用 VAR_EXTERNAL），我

们必须两个都选：一个局部范围和一个全局范围。 

图 12: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 
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关于变量的声明以及局部和全局变量的功能等方面的详细信

息，请参考附录中的'变量和数据类型'一节。 

h. 点击'确定'，确认'触点/线圈属性'对话框。变量及其声明将被

插入。 

现在，您的屏幕应该显示如下： 

图 13: 
带有全局输入变量

'Motor_Start'的 LD
代码工作单 

 

 



开发一个示例工程 开发 LD 代码 

 

 用编辑向导插入一个计数器 第 3 步 

现在，我们想用编辑向导将一个计数器插入并连接到 LD 代码工

作单中。 

a. 因为我们想在'Motor_Start'和'C001'之间插入计数器，请点击

其间的连线，以标记它： 

图 14: 
所标记的线，用于

指定插入计数器的

位置 

 

b. 如果编辑向导还未被打开，请点击工具栏中的‘编辑向导’图
标： 

 

出现编辑向导。 

 c. 打开'功能块'组 (如果还没有

打开)。在功能块列表中，浏

览查找'CTU'列表项，并双击

它。 

 

出现‘变量属性’对话框。 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

图 15: 
用于设置计数器属

性的对话框'变量属

性' 

 

d. 在'名称'输入域中，将实例名称从其默认名称改为

'Motor_Count'，并点击'确定'。对话框的‘公共’页面被自动打

开。通过'确定'来确认此对话框。 

e. 通过再次点击'编辑向导'来隐藏编辑向导： 

 

您的工作单现在看起来应该是如下的样子： 

图 16: 
插入了'CTU'计数器

的 LD 代码工作单 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

 

 插入计数器的'RESET'触点 第 4 步 

现在，我们想要定义 CTU 功能块的'Reset'输入端，并将它连接

到左侧电源轨线。 

a. 点击'Reset'以标记它。 

图 17: 
计数器中所标记的

输入，用于连接一

个触点 

 

b. 点击工具栏中的'添加左触点'图标，以在'Reset'输入端的左侧

插入一个触点。 

 

图 18: 
在 LD 网络中插入一

个触点 

 

c. 点击工具栏中的‘连接对象’图标： 

 

d. 点击'C002'触点，使其成为连线的起始点。 

e. 将鼠标移动到左侧电源轨线，并再次点击鼠标，以终止连

线。 

图 19: 
使用连接模式连接

触点 

 

移动触点： 

f. 通过按<Esc>键或者点击'标记'图标，将连接模式切换到标记

模式： 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

g. 点击触点'C002'。 

向左侧电源轨线方向拖拽此触点，直到它定位于'Motor_Start'
的下方。 

h. 释放鼠标按钮，以放置触点'C002'： 

图 20: 
移动触点 

 

 声明计数器的'RESET'触点的属性 第 5 步 

接下来，我们声明复位触点'C002'的属性。 

a. 双击'C002'触点，以打开'触点/线圈属性'对话框。 

b. 将其名称从其默认名称'C002'改为'Motor'。 

图 21: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

c. 点击'应用'或者按<Enter>键。对话框的‘公共’页面被自动打

开。 

d. 在'用途'列表框中 (见 图 22)，选择'VAR_EXTERNAL'，以便

将变量声明为全局变量，这意味着它可用于工程中的每个

POU。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

e. 我们现在想将变量'Motor'指派给我们的 I/O 仿真程序，这

样，我们可以在屏幕上测试逻辑。 

输入域'I/O 地址：'指定变量的物理 PLC 地址。输入'%QX0.0'
作为变量'Motor'的声明，其中'Q'表示'输出'，而'0.0'表示'第一

个输出模块.第一个点'。 

图 22: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

 

 

因为我们已经为第一个变量'Motor_Count'指定了局部或全局

范围(即：变量组)，所以，有必要为相同组中的所有进一步

的变量选择一个组。 

关于位置和尺寸前缀的进一步的信息，请参考附录中的'变量

和数据类型'一节。 

f. 点击'确定'或按<Enter>键，确认'触点/线圈属性'对话框。现

在，您的 LD 工作单应该显示如下： 

图 23: 
LD 代码工作单中，

新近声明的变量
'Motor' 

 

定义计数器参数 

定义计数器的预置值： 

第26页 快速入门指南 



开发 LD 代码 开发一个示例工程 

g. 双击预置值'PV'的蓝色连接点。 

出现'变量属性'对话框 (见 图 24)。 

h. 因为我们想让马达在按了 3 次启动按钮之后启动，所以，请

在'名称'输入域中输入'INT#3'，作为预置值。'INT'意味着

'Integer'，'#'指示一个常量，而'3'是实际值。 

图 24: 
用于定义变量的类型

和名称的对话框'变量

属性' 

 

i. 通过'确定'来确认此对话框。整数值被直接插入到代码本体

中。 

图 25: 
LD 代码工作单中，

新近声明的常量 

 

配置计数器的当前值'CV'： 

j. 双击当前值输出'CV'的绿色连接点。 

出现‘变量属性’对话框。 

k. 输入'Pressed'，作为变量名。计数器的当前值现在将被保存

到变量'Pressed'中。 

l. 点击'OK'。对话框的‘公共’页面被自动打开。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

因为当前值是一个整数，所以，请从'数据类型'列表框中选择

'INT'数据类型。 

图 26: 
用于设置变量属性的'
变量属性'对话框 

 

m. 点击'OK'。您的工作单看起来应该是如下的样子： 

图 27: 
LD 代码工作单中，

新近声明的变量 

 

配置线圈'C001'： 

n. 双击'C001'。出现‘触点/线圈属性’对话框。 

o. 对于这个线圈，我们选择现有变量'Motor'。在'名称'输入域下

面的列表含有已经声明的所有变量(局部的或全局的)，取决于

所激活的范围单选按钮。 

从列表中选择局部变量'Motor'。 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

图 28: 
用于为线圈选择变量的'
触点/线圈属性'对话框 

 

 

p. 因为我们想让马达在启动之后就连续运转，所以，我们使用

了一个 SET 线圈。 

从'类型'列表框中选择 '-(S)-' (见 图 28)。 

q. 点击'OK'。您的工作单看起来应该是如下的样子： 

图 29: 
所插入的'Motor'变
量 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

 

 插入第二个 LD 网络，并编辑网络描述注释 第 6 步 

现在，我们想要插入一个停止马达的逻辑，并要编辑网络描述注

释。 

a. 在现有 LD 网络下方的适当距离处，点击鼠标左键，以便在

如下所示的位置设置一个插入标记。 

图 30: 
用于插入第二个 LD
网络的插入标记 

 将光标放于此处 

b. 点击'触点网络'图标，以插入一个新的 LD 网络： 

 

 

图 31: 
第二个 LD 网络被插

入到 LD 代码本体工

作单中 

 

c. 双击'C003'触点，以声明该触点的属性。 

d. 在所出现的'触点/线圈属性'对话框内，从列表中选择局部变量

'Motor'： 

第30页 快速入门指南 



开发 LD 代码 开发一个示例工程 

图 32: 
用于为触点设置变

量类型的'触点/线圈

属性'对话框 

 

e. 点击'OK'。变量'Motor'被插入在触点'C003'处。 

插入一个定时器： 

现在，我们将插入一个定时器，它控制着马达将运行多长时间。 

f. 通过点击工具栏中的'编辑向导'图标，打开编辑向导。 

 

g. 在第二个 LD 网络中，标记'Motor'与'C004'之间的连线，以便

在此位置插入并连接一个功能块。 

图 33: 
所标记的连线 

 

h. 从编辑向导的'组'列表框中，选择'功能块'组。 

i. 从功能块列表中选择定时器'TON' ('Timer On Delay，接通延

迟定时器')，并通过双击之而插入它。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

j. 出现‘变量属性’对话框。在'名称'输入域中输入'M_Time'作为

实例名称： 

图 34: 
用于声明实例名称

的'变量属性'对话框 

 

k. 点击'OK'。对话框的‘公共’页面被自动打开。通过'确定'来确

认此对话框。 

因为您在插入对象之前已经标记了连线，所以，功能块将被

直接插入并连接到指定的位置。 

您的屏幕看起来应该是如下的样子： 

图 35: 
带有第二个 LD 网络

和功能块'TON'的
LD 代码工作单 

 

l. 通过再次点击'编辑向导'来隐藏编辑向导： 

 

现在，我们想要确定定时器的预置时间'PT'，它将控制马达运行

的时间长度： 

m. 双击'PT'输入端的蓝色连接点。. 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

出现‘变量属性’对话框。 

图 36: 
用于声明一个局部变

量的'变量属性'对话

框 

 

n. 在'名称'输入域中输入'T#20s'，作为时间常量。这里'T'表示一

个时间值，'#'表示'常量'，而'20s'是 20 秒的实际时间值(因为

我们想让马达运转 20 秒)。 

o. 点击'OK'。常量'T#20s'被直接插入在 PT 输入端 (见 图 39)。 

 

现在，我们将要定义一个变量来保持已流逝的时间'ET'： 

p. 双击'ET'输出端的绿色连接点。 

出现‘变量属性’对话框。 

q. 输入'Actual_Time'作为这个局部变量的名称。 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

图 37: 
用于声明一个局部变

量的'变量属性'对话

框 

 

r. 点击'OK'。对话框的‘公共’页面被自动打开。 

s. 定时器的'ET'输出端需要一个数据类型为'TIME'的变量。因

此，请从'数据类型'列表框中选择'TIME'数据类型。 

图 38: 
用于声明一个局部变

量的'变量属性'对话

框 

 

t. 点击'确定'来插入新近声明的变量。 
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开发 LD 代码 开发一个示例工程 

您的工作单看起来应该是如下的样子： 

图 39: 
带有第二个 LD 网络

和功能块'TON'的
LD 代码工作单 

 

我们必须声明的最后一个变量是用于'C004'线圈的那一个。 

u. 双击'C004'线圈，以打开'触点/线圈属性'对话框。从变量列表

中选择'Motor'变量。 

v. 这个线圈在接通时将会停掉马达。因为我们使用了一个置位

线圈来启动马达，我们需要使用一个复位线圈来停掉它。 

因此，要通过选择相应的列表框中的项，将线圈类型设置为

'RESET'，如下图所示。 

图 40: 
用于设置线圈和变

量类型的'触点/线圈

属性'对话框 

 

w. 点击'OK'。您的工作单看起来应该是如下的样子： 
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开发一个示例工程 开发 LD 代码 

图 41: 
带有所插入的第二

个 LD 网络和'TON'
功能块的 LD 代码工

作单 

 

最后，我们将插入网络描述注释。 

x. 双击 LD 代码工作单中的左侧电源轨线： 

图 42: 
所标记的电源轨线 

 

出现'注释'对话框： 

图 43: 
用于在 LD 代码工作

单中输入注释的'注
释'对话框 

 

y. 在'注释'对话框中，键入'Motor Control Circuit（马达控制电

路）'。 

 

通过点击'字体>>'按钮，您可以修改字体属性。选择'蓝色'作
为颜色，并选择字体宽度'20'。 

z. 点击'OK'。 
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编译示例工程 开发一个示例工程 

 

阶段 3 编译示例工程 

既然完成了编辑过程，我们必须编译此工程。在编译过程中，工

作单的内容被翻译和转换为可以由 PLC 执行的特殊代码。 

 

编程系统提供了几种编译的可能性。详细信息请参考联机帮助。 

 

 '制作'工程 第 1 步 

a. 在我们的例子中，我们使用仿真程序。要确保仿真程序已被

激活。为此，要在工程树中用鼠标右键点击'资源'文件夹，并

从所出现的上下文菜单中选择'设置...'： 

图 44: 
带有用于调用资源

设置的上下文菜单

的工程树 

 

出现'资源设置'对话框： 
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开发一个示例工程 编译示例工程 

图 45: 
用于设置输出设备

的'资源设置'对话框 

 

b. 激活'仿真程序 1'（如果有必要），并用'确定'来关闭对话框。 

c. 点击工具栏中的'制作'图标： 

 

编译过程被显示在消息窗口的‘建立’标签内。编译过程中所检测

出的错误和警告信息被记录在消息窗口的相应页面内。你可以利

用消息窗口通过双击错误消息来访问某个特定的代码本体工作

单。 

图 46: 
用'制作'命令编译完

工程后的消息窗口 
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编译示例工程 开发一个示例工程 

 

 处理错误和消息 

 

在'制作'过程中，您将可能检测到错误和警告。 

第 2 步 

错误将阻止编译过程的完成，并将这类结果算入语法错误或结构

问题。 

警告指出潜在问题，如：某个变量未被使用。警告并不阻止编译

过程的完成。 

您可以忽略警告，但是您必须定位错误，以继续下去这个练习。 

� 要显示所检查到的错误，请在消息窗口中点击‘错误’标签。 

于是，一个错误列表就显示于消息窗口中了。 

� 要显示警告列表，请点击‘警告’标签。 

� 在大部分情况下，双击某个错误/警告，将直接打开发生编

程错误/警告原因所在的工作单。相应的行或对象被标记。 

您也可以标记错误并按<SHIFT> + <F1>，来得到相应的帮

助主题，这些帮助主题含有关于出错的原因以及解决这些

问题所需的更进一步的步骤等方面的信息。 

� 解决所有的错误(如果出现过)，并用'制作'图标重新编译工

程。 

� 只有在那时，您才可以将程序下装到 PLC。 

快速入门指南 第39页 



开发一个示例工程 将工程下装到 PLC 或 IO 仿真程序 

 

阶段 4 将工程下装到 PLC 或 IO 仿真程序 

现在，所编译的工程必须被下装(即：发送)到 PLC 或 I/O 仿真程

序。 

与 PLC 或仿真程序之间的通讯是通过 PLC 控制对话框（被命名

为'资源'）来完成的。 

 

当使用多个资源时，会使用不同的对话框来下装工程并控制目标

系统。 

请参考联机帮助系统，来获取详细信息。 

a. 点击'工程控制对话框'图标，以打开资源控制对话框。 

 

出现标题栏上显示资源名称的控制对话框。 

图 47: 
用于控制 PLC 或仿

真程序的'资源' 对话

框 

 

b. 按'下装'按钮。 

出现'下装'对话框： 

图 48: 
用于开始工程下装

的'下装'对话框 
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将工程下装到 PLC 或 IO 仿真程序 开发一个示例工程 

此对话框用于启动下装过程。您既可以向 PLC 或仿真程序发送

一个"正常的"工程，也可以发送一个压缩了的工程源代码(可用作

备份)。 

c. 按下'工程'区域中的'下装'按钮，以下装工程： 

成功的下装过程由一个位于屏幕底部的蓝色状态条指示。 

d. 按下控制对话框里的‘冷启’按钮，来执行一个冷启动： 

 

资源的状态由'停止'变为'运行'： 
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开发一个示例工程 调试工程 

 

阶段 5 调试工程 

下面，将讲解编程系统的调试工具。系统支持多中调试工具，提

供了一种使您的应用程序联机运行的快速而容易的方法。 

 调试模式 第 1 步 

可以将工作单从编辑模式(脱机模式)切换到调试模式(联机模式)，
反之亦然。联机模式用于检测编程错误，以及确保 PLC 程序正

确地运行。在联机模式下，显示变量的当前值或状态。 

a. 要确保 PLC/仿真程序在运行。PLC 状态显示于'资源'控制对

话框的顶部。如果程序没有运行，则要通过按下控制对话框

中的'冷启'按钮，来执行一个冷启动。 

b. 要想激活调试模式，务必要使我们的'Main' POU 的代码本体

处于打开状态，并点击工具栏中的'调试开/关'图标： 

 

注意：变量的状态和当前值显示于多种颜色，指示不同状

态： 

� 兰色  = false 

� 红色    = true 

您可以通过点击'调试开/关'图标，在联机模式和脱机模式之间

切换。 

c. 点击 Windows 任务栏中的'DEMOIO - DRIVER'按钮，以打开

I/O 仿真程序： 

图 49: 
I/O 仿真程序 
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调试工程 开发一个示例工程 

d. 如果有必要，请将 I/O 仿真程序放置(通过拖放)到屏幕的一个

角上，以免遮挡工作单。 

e. 通过点击第一个输入模块的第一个绿色的"虚拟 LED"，来接

通和断开模块 0 的第 0 位三次： 

图 50: 
切换位，以便启动

示例程序 

 

观察工作单中的反应 

� 在标记'Motor_Start'三次之后，马达开始运转，因为当前值

'CV'达到了预置值'PV' (注意屏幕上的更新)。 

� 当'Motor'置位线圈被接通时，它也在第 002 号梯形图网络

启动'M_Time'定时器。 

� 'M_Time'(实际时间)运行 20 秒，直到'ET'(流逝了的时间)达
到了预置的时间值'PT'。'Motor'复位线圈在第 002 号梯形图

网络内被接通，因此，在第 001 号梯形图网络内解锁

'Motor'置位线圈，并关掉马达。 

 联机编辑 第 2 步 

可以在不停止 PLC/仿真程序上的程序执行的情况下，联机编

辑。这种操作叫做'修补 POU'。当您使用'修补 POU'时，会编译

您对代码所做的修改，产生相关的代码，并随后将其自动下装到

PLC。在整个修补过程中，PLC 上的代码执行没有被中断。 

作为一个修补 POU 的例子，我们想为马达插入一个急停：激活

'Emergency_Stop'输入将会立即停止马达。 

a. 通过点击'调试开/关'图标，切换到脱机模式： 

 

我们的代码本体工作单再次出现在编辑模式下。而资源，正

如一个真正的控制器，仍在运行： 
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开发一个示例工程 调试工程 

b. 在 LD 代码工作单中第 002 号梯形图网络的下方，设置插入

标记。 

c. 点击'网络'图标，插入一个新的 LD 网络： 

 

您的工作单看起来应该是如下的样子： 

图 51: 
插入一个 LD 网络 

 

d. 双击'C005'触点，以打开'触点/线圈属性'对话框。 

e. 将名称从默认名称'C005'改为'Emergency_Stop'。 

图 52: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

f. 点击'OK'。对话框的‘公共’页面被自动打开。 
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调试工程 开发一个示例工程 

g. 从'用途'列表框中，选择'VAR_EXTERNAL'，以便将

'Emergency_Stop'声明为一个全局变量。 

h. 我们将使用 I/O 仿真程序中的第二个输入点作为急停。在'I/O
地址'输入域中输入'%IX0.1'作为这个变量的地址，并点击'确
定'。 

图 53: 
用于设置触点属性

的'触点/线圈属性'对
话框 

 

 

关于位置和尺寸前缀的进一步的信息，请参考附录中的'变量

和数据类型'一节。 

i. 双击'C006'触点。出现‘触点/线圈属性’对话框。从'类型'列表

框中选择'-(R)-'，并从全局'变量'列表框中选择'Motor'。然后

点击‘OK’。 

您的工作单看起来应该是如下的样子： 
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图 54: 
联机编辑，所修改

的变量属性 

 

既然我们已经修改了代码，我们就来进行一次修补 POU。这个

过程将会在不停止 PLC 运行的情况下，编译所修改的部分，并

将它们下装到 PLC 中。 

j. 点击工具栏中的'修补 POU'图标，来编译所修改的代码，并

将其下装到 I/O 仿真器： 

 

在修补过程被成功地完成后，工作单将被自动设置为联机模

式。 

k. 点击 Windows 的任务栏中的'DEMOIO - DRIVER'按钮，以打

开 I/O 仿真程序。 

l. 通过点击相应的输入点(LED)，来接通和断开模块 0 的第 0 位

三次 (请参考 图 50 ，它在第43页)。 

m. 使用这个新的 Emergency_Stop 触点，可以通过点击 I/O 仿

真程序中的输入模块 0 的第 1 位，而立即停止马达。 

 

 交叉参考窗口 第 3 步 

交叉参考列表包含了当前工程中使用的所有变量、功能块、跳

转、标号和连接符。这个工具对于调试和错误隔离特别有帮助。 

a. 点击工具栏中的'交叉参考窗口'图标，以打开交叉参考窗口(如
果还没有打开)： 

 

b. 将光标放于交叉参考窗口中，并用鼠标右键点击窗口背景，

以打开其上下文菜单： 
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图 55: 
带有用于建立交叉

参考的上下文菜单

的交叉参考窗口 

 

c. 选择‘建立交叉参考’菜单项。 

将创建交叉参考列表。 

图 56: 
示例工程中的交叉

参考列表 

 

d. 双击交叉参考窗口中的某个变量，将会打开使用了这个变量

的工作单，并加亮此变量。 

另外，如果您在工作单中标记一个变量，交叉参考窗口中的

相应变量也将被标记。 

e. 通过点击相应的工具栏图标，来关闭交叉参考窗口和消息窗

口。 

 和  

 

 变量监视窗口 第 4 步 

变量监视窗口是一个功能强大的工具，允许你很容易地将不同变

量插入到列表中，并观察其运行期行为。一旦某个变量被添加到

监视窗口，则不必打开相应工作单，就可以监视其当前值。结

果，您可以专注于您想更容易地看到的那些变量。 

a. 如果还不是这种情况，请将工作单切换到联机模式，这要通

过按下'调试开/关'图标来进行。 
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b. 用鼠标右键点击工作单内部，并从上下文菜单中选择'打开监

视窗口...'，或者点击'监视窗口'按钮。 

 

出现监视窗口。 

c. 在联机工作单中，用鼠标右键点击'Motor_Start'，以打开其上

下文菜单，并选择'添加到监视窗口'，以便将此变量插入列表

中。 

d. 对变量'Pressed'和'Actual_Time'重复这个过程。这三个变量

将出现于列表中，如下图所示。 

图 57: 
变量监视窗口 

 

您现在可以使用 I/O 仿真程序来操作各触点，并可以在逻辑

中和监视窗口中同时观察变量值的变化。 

 

 强制和覆盖 第 5 步 

在联机模式下，可以强制或覆盖变量。两种情况下，都有一个新

的值被赋给相应的变量。 

强制：将一个值赋给一个变量(通常是一个触点或线圈)。该值将

一直保持到复位强制时。 

覆盖：由用户将一个值临时赋给一个变量。该值将一直保持到程

序在下一个程序循环中用原值再次覆盖掉这个值的时候。 

强制和覆盖一个变量的必要步骤几乎是相同的。 

 

当 PLC 运行时，要特别小心地进行强制或覆盖变量。强制和覆

盖变量意味着用强制的或覆盖的变量值执行 PLC 程序。 

在我们的例子中，我们想要强制'Motor_Start'变量： 

a. 要确保工作单处于联机模式。否则，按工具栏中的'调试开/关'
图标： 

 

b. 点击 Windows 任务栏中的'DEMOIO - DRIVER'按钮，以打开

I/O 仿真程序。 

第48页 快速入门指南 



调试工程 开发一个示例工程 

c. 要确保所有的输入都被设置为'FALSE'，这要通过点击每个点

亮的 LED 来完成 (不应该点亮任何 LED)。 

d. 双击'Motor_Start'。出现'调试：资源'对话框： 

图 58: 
'调试：资源'对话

框，用于强制和覆

盖变量 

 

e. 选择单选按钮'TRUE'，然后点击'强制'。结果，'Motor_Start'
将被强制为'接通'，并在联机工作单中被加亮为红色。 

f. 再次双击'Motor_Start'，并选择'复位强制'来取消强制。 

 

如果您重复 e 和 f 步骤，逻辑将开始执行。 

g. 在'调试'对话框中，点击'复位强制列表'。 

现在，我们想要覆盖'Motor'变量。 

h. 双击第 001 号梯形图网络中的'Motor'线圈，然后点击'覆盖'。
这会启动'Motor_Time'。在 20 秒之后，在第 002 号梯形图网

络中的'Motor'复位线圈将关掉'Motor'。 

 

 断点 第 6 步 

可以在所有工作单中联机地设置断点，这要使用'调试:资源'对话

框的右边区域中的控件，如 图 58.所示： 

当设置了断点时，程序的执行会暂停在断点处，直到开发者令其

继续。编程系统提供了将程序一直执行到下一个断点(单步)或者

一直执行到再次到达同一断点(单循环)的可能性。 

如果到达了断点，PLC 状态就变为暂停[调试]，并且控制对话框

显示出‘运行’、‘单步’和‘跟踪’等按钮，便于继续。 

运行：点击'运行'会使程序一直运行到遇到下一个断点。 
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单步：点击'单步'会使程序执行下一条指令。 

跟踪：如果到达一个用户自定义函数或功能块调用，则会打开函

数或功能块代码本体，并且一步一步地调试。 

 

当 PLC 在运行时，使用断点要非常小心，因为断点会实际上暂

停程序的执行。到达断点时，I/O 的行为取决于 PLC 类型。 

a. 要想观察断点操作，相应的工作单必须处于联机模式('调试开

/关'图标被按下)： 

 

b. 点击'PLC 控制'图标，以打开资源控制对话框： 

 

c. 双击'Motor_Start'，并在'调试:资源'对话框中选择'设置'，以便

在这个变量处设置一个断点。 

 

在联机工作单中，'Motor_Start'被加亮为橙色，指示程序的执

行将要停止的位置。 

 

d. 按下'资源'对话框中的'运行'按钮，激活程序的执行，直到遇

到下一个断点。 

 

因为我们只设置了一个断点，所以，程序会再次停在

'Motor_Start'。这叫做单循环。 
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e. 点击几次'单步'，可以看到每点击一次，橙色的加亮区都移动

到下一条指令，指示出程序的执行已经停止了。这是一个单

步执行。还可以看到'Motor_Start'有一个红色的加亮区，指示

出断点设置的位置。 

f. 双击'Motor_Start'，并按调试对话框中的'复位'，以复位断

点。然后，点击'资源'对话框中的'运行'，以恢复程序的执

行。 

g. 再次点击'调试开/关'图标，以切换到脱机模式： 

 

h. 在控制对话框中，点击'停止'按钮停止 PLC，并使用'关闭'按
钮关闭'资源'控制对话框。 

 和  
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阶段 6 打印工程文档 

打印整个工程对于文档管理来说是很有用的。编程系统提供了几

种打印工程文档的可能性。'文件'菜单含有各种命令，用于预览

当前页，用于定义打印机设置，用于打印整个工程或个别工作

单。 

 

 选择打印机 第 1 步 

打印机选项位于'文件'菜单中的'打印机设置...'。选择这一项将打

开标准的 Windows 对话框'打印机设置'。 

 

 设置页面布局 第 2 步 

一个页面布局定义了所要打印的工作单的外观，如：页面尺寸、

页面边距(边框)、源代码区域、页脚和含有诸如公司徽标、日

期、工程名称或页号等信息的页眉。 

编程系统允许使用不同页面布局。而且，可以修改页面布局。 

当打印工程或其中的某些部分时，会自动使用默认页面布局。 

要想改变默认页面布局： 

a. 选择'附加 | 选项...'菜单。 

b. 打开‘页面布局’标签。 

c. 选择想要使用的页面布局。在我们的例子中，我们使用了默

认的页面布局。 

 

页面布局是用页面布局编辑器创建和编辑的。关于进一步的信

息，请参考您的联机帮助系统。 
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 打印工程 第 3 步 

a. 从'文件'菜单中选择'打印工程...'菜单项。出现'打印工程'对话

框。 

b. 在'打印工程'对话框中，取消对工程中您不想打印的那些部分

的选择，这要通过撤消对相应复选框的选择来完成。 

图 59: 
'打印工程'对话框 

 

c. 点击'打印'按钮。 

 打印预览 第 4 步 

打印预览允许您看一下工作单在被打印出来时将会是什么样子，

并在必要时修改它。这有助于用清晰而结构化的方法组织页面上

的元素。 

 

交叉参考不会显示于预览中。 

如何调用预览： 

a. 要确保您要看的工作单是活动窗口。 

b. 从'文件'菜单中选择'打印预览...'菜单项。 

将显示活动工作单的打印预览。 

c. 要想打印所显示的那个工作单，请点击'打印'按钮。 
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 打印单个工作单 第 5 步 

您可以打印图形编辑器或文本编辑器中所打开的个别工作单。 

 

使用‘打印’菜单项，不会打印交叉参考。 

如何进行： 

a. 要确保您想要打印的工作单是活动的。 

b. 从'文件'菜单中选择'打印'菜单项。 

该工作单将被打印。 
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其它特征 

使用 I/O 配置 

'I/O 配置'对话框用于编辑 I/O 配置工作单。I/O 配置一般包含了

对 I/O 模块的声明，例如：模块的逻辑地址(开始和结束地址)，

对设备的声明(驱动程序名称或存储器地址)，等等。 

下列步骤解释了如何使用 I/O 配置。在我们的例子中，我们将现

有 I/O 组中的输入模块的数目改为 10。 

a. 要想修改 I/O 配置，请双击'物理硬件'子树中的

'IO_Configuration'： 

图 60: 
'物理硬件'子树中的

'IO_Configuration'图标 

 

 

出现'I/O 配置'对话框： 

图 61: 
'I/O 配置'对话框 

 

在这里，您需要从列表中选择您将要使用的驱动程序，并按

照相应驱动程序手册中所叙述的来配置它。 

当前 I/O 配置显示于对话框中。我们想要修改这个配置，

即：我们想在现有组中定义 10 个输入模块。 

b. 在'I/O 配置'对话框中，点击'属性'按钮： 

 

出现'属性'对话框。 

c. 在'长度'域中输入 10，并按<TAB>键，以更新'结束地址'域中

的项： 
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图 62: 
用于配置 I/O 仿真程

序的'属性'对话框 

 

d. 用'确定'来确认'属性'和 I/O 配置对话框，以返回编程。 

e. 通过点击工具栏中的'制作'图标，编译工程。 

关于编译的详细信息，请参考本快速入门手册的第 37 页上的

阶段 3。 

f. 将工程下装到目标系统，如第 40 页上的阶段 4 中所述。 

 

如果此时 PLC/仿真程序仍在运行，则在下装前会出现如下消

息对话框： 

 

如果是这种情况，请点击'是'继续下装。 

g. 点击 Windows 任务栏中的'DEMOIO - DRIVER'按钮，以打开

I/O 仿真程序。现在应该有 10 个可用的输入模块： 
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图 63: 
在 I/O 配置被改为

10 个输入模块之后

的 I/O 仿真程序 
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创建一个用户自定义的函数 

在这一章中，我们想要在我们的工程中插入一个用户自定义的函

数。该函数应该用文本语言 ST 来产生，它计算马达处于活动状

态的时间。 

 

在您开始之前： 

选择'附加 | 选项'。在'选项'对话框，选择'图形编辑器'标签，并确

保使能了'带有 EN/ENO 的函数'： 

 

EN/ENO 为那些使用 LD 和 FBD 编程语言的 IEC 61131 函数指定了

一个额外的布尔输入‘EN’(=使能)和输出‘ENO’(=使能输出)。 

并非所有的目标系统都支持 EN/ENO。 

a. 要想插入一个用户自定义的函数，请点击工具栏中的'添加函

数'图标： 

 

出现‘插入’对话框。 

b. 输入'Cycle_Count'作为名称，并选择语言'ST'。在'返回值的

数据类型'域中，您要指定应用于函数输出的数据类型。连接

到函数输出的变量，必须符合其返回值的数据类型。在我们

的例子中，我们使用'INT'。 

图 64: 
用于插入一个用户

自定义 POU 的'插入

'对话框 
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c. 按下'确定'。函数被添加到工程树中。函数名称末尾的星号，

指示新的 POU 还没有编译。 

d. 通过双击'Cycle_Count'代码工作单来打开它，以便编辑 ST
代码。 

 

e. 在工作单中，输入下列代码： 

 

这行代码将产生一个值，每次启动马达，该值都连续地增

加。 

f. 将光标放在'Count'变量上： 

 

g. 点击'变量'图标 

 
并将此局部变量声明为'INT'和'VAR_INPUT'，如 图 65 所
示： 

图 65: 
‘ 变量’对话框 
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h. 通过'确定'来确认此对话框。声明将被自动插入到新的 ST 
POU 的变量工作单中。 

i. 关闭 ST 工作单，并保存所做的修改。 

 

在关闭 ST 工作单之后，这个新的用户自定义函数就可用于

编辑向导中，并可被插入本工程的其它工作单内。 

我们现在想要在我们的程序 POU 'Main'中调用这个用户自定

义的函数'Cycle_Count'。 

j. 在程序'Main'的代码本体中，在 LD 网络'003'下方设置插入标

记，并用'网络'图标插入一个新的网络。 

k. 标记 LD 网络'004'中的 C007 和 C008 之间的连线。 

l. 打开编辑向导，并选择'My_First_Project'组： 

 

这个组含有当前工程中的所有用户自定义函数和功能块(在我

们的例子中，只有'Cycle_Count')。 

m. 双击'Cycle_Count'函数，以便将这个用户自定义的函数插入

在前面所指定的位置。 

图 66: 
所插入的用户自定

义函数
'Cycle_Count' 

 

完成这个之后，再次关闭向导。 

现在，我们必须将一个新的变量连接到'Count'输入端，这样

我们可以看到内部值。 

n. 双击'Cycle_Count'的'Count'输入端的蓝色连接点。 

o. 出现‘变量属性’对话框。 
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p. 按如下方法声明局部变量'Motor_Cycles'： 

图 67: 
'变量属性''对话框 

 

q. 用'确定'确认对话框，以便将变量插入到代码本体，并将其声

明插入到局部变量工作单。 

现在，必须将同一个变量连接到函数的输出上。 

r. 双击'Cycle_Count'输出端的绿色连接点，并且从'变量属性'对
话框的变量选择列表中，选择'Motor_Cycles'变量。  

s. 通过'确定'来确认，以插入变量。 

 

t. 使用'触点/线圈属性'对话框，将'C007'触点的名称改为

'Motor'。要想打开此对话框，请双击触点。 

要确保标记了'Motor'触点。 

u. 激活编辑向导。选择'功能块'组，并通过双击 R_TRIG 功能块

而插入之。 
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v. 在'变量属性'对话框的'名称'域中，输入'Motor_Edge'。 

w. 按下'确定'。出现‘公共’对话框。如果有必要，输入一个描

述，并再次按下'确定'，来插入功能块及其声明。 

x. 通过再次点击'编辑向导'来隐藏编辑向导： 

 

因为在编辑向导中选择功能块时，已经标记了'Motor'触点，

所以'Motor_Edge'被直接连接到'Motor'。 

 

y. 双击'C008'触点。 

z. 按如下所述声明线圈： 

图 68: 
'触点/线圈属性'对话

框 

 

用'制作'图标编译工程，然后，下装它。 
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现在我们的示例工程就完成了。您可以用联机模式下的工作单和

编程系统的 I/O 仿真程序，检查程序的行为 (见本手册的第 42 页
上的阶段 5)。 

a. 将工作单切换到联机模式，并点击 Windows 任务栏中的

'DEMOIO - DRIVER'按钮，以打开 I/O 仿真程序。 

b. 接通和断开模块 0 的位 0 三次，这要通过点击其输入点来完

成。 

 

程序执行情况如下： 
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其它特征 创建一个用户自定义的函数 

 

注意：每当主程序中的逻辑执行一次(马达启动，运转 20 秒，然

后停止)，'Motor_Cycles'的值就增加 1。 

 

 

它可以跳转到用户自定义函数'Cycle_Count'的内部 (即：调用相

关的代码本体工作单)，而不离开当前工作单。 

a. 双击 LD 工作单中的函数'Cycle_Count'。 

出现下列对话框： 
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创建一个用户自定义的函数 其它特征 

b. 用'是'来确认对话框，以便从变量状态切换到能量流。 

将打开'Cycle_Count'函数的代码本体工作单。在当前激活了

的能量流中，累加器的当前值由符号显示于工作单中。 

 

关于能量流和所用符号的详细信息可以在联机帮助系统中找

到。 

c. 关闭代码本体工作单，以返回 LD 工作单。 

快速入门指南 第65页 



其它特征 修改任务循环时间 

修改任务循环时间 

编程系统允许您修改任务循环时间，即：循环扫描型任务执行的

时间间隔。因此，减少任务循环时间将加速过程的执行。很重要

的一点是得到与扫描时间尽可能接近的执行周期。 

在我们的例子中，我们将任务循环时间从 100ms 改为 90ms。 

 

可能得到的最短的任务循环时间取决于所使用的 PLC。 

a. 要确保系统处于脱机模式，即：没有按下'调试开/关' 图标。 

 

b. 要想修改任务配置，请用鼠标右键点击'物理硬件'子树中的

'TASK : CYCLIC'图标。在出现的上下文菜单中，选择'设
置...'。 
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修改任务循环时间 其它特征 

出现'用于 IPC_32 的任务设置'对话框： 

图 69: 
用于修改任务循环

时间的'IPC_32 任务

设置'对话框 

 

当前任务配置显示于对话框中。我们想要将任务循环时间从

100ms 改为 90ms。 

c. 在'时间间隔'域中输入 90，并点击'确定'来确认该对话框。 

d. 通过点击'制作'图标来编译工程。关于编译的详细信息，请参

考本快速入门手册的第 37 页上的阶段 3。 

e. 将工程下装到目标系统，如第 40 页上的阶段 4 中所述。 

 

如果 PLC/仿真程序仍在运行，则在下装前会出现如下消息对

话框： 

 

如果是这种情况，请点击'是'继续下装。 

f. 如果您喜欢，可以按照本手册的第 42 页上所叙述的阶段 5 '
调试工程'，来调试此工程。 
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附录 编程系统中的 IEC 工程组件 
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附录 

编程系统中的 IEC 工程组件 

符合 IEC 61131-3 的编程系统含有下列组件元素： 

� 配置 

� 资源 

� 任务 

如果您选择了工程树的'硬件'标签，则将显示这些。 

配置可被比作一个可编程控制器系统，例如：一个机架导轨。 

资源可被比作一个可以插入到机架导轨中的 CPU。在一个资源

中，可以声明仅在该资源内有效的全局变量。在一个资源中，可

以执行一个或多个任务。 

一般情况下，任务决定所关联的程序的时间调度。这意味着程序

必须被关联到任务上。任务的设置决定了时间的调度。系统提供

了一个将被分配给您的程序的循环扫描任务。 

程序组织单元 (POU) 
程序组织单元 (POU) 一个 IEC 61131-3 控制系统的语言构造

块。它们是包含了程序代码的小的、独立的软件单位。POU 的名

称在工程内必须是唯一的。 

在 IEC 61131-3 中，支持三种类型的 POU： 

� 函数 

� 功能块 

� 程序 

函数是带有多个输入参数和恰好一个输出参数的 POU。调用带有

相同值的函数总是返回相同的结果。返回值可以是简单数据类

型。在一个函数内，可以调用另外的函数，但不能调用功能块或

程序。不允许递归调用。 

 

IEC 61131-3 列出了不同类型的标准函数： 

� 类型转换函数，如：ANY_INT_TO_REAL 

� 数值函数，如：ABS 和 LOG 
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� 标准算术运算函数，如：ADD 和 MUL 

� 位串函数，如：AND 和 SHL 

� 选择和比较函数，如：SEL 和 GE 

� 字符串函数，如：RIGHT 和 INSERT 

� 时间数据类型函数，如：带有 TIME 数据类型的 SUB 
('SUB_T_T') 

功能块是带有多个输入/输出参数和内部存储单元的 POU。由一

个功能块返回的值取决于其内部存储器的值。在一个功能块内，

可以调用另外的功能块或函数。不允许递归调用。 

IEC 61131-3 列出了不同类型的标准功能块： 

� 边沿检测功能块，如：R_TRIG 和 F_TRIG 

� 计数器，如：CTU 和 CTD 

� 定时器功能块，如：TON 和 TOF 

� 双稳态功能块 SR 和 RS 

程序是这样的 POU：它们根据控制器处理的需要，包含了函数

和功能块的一个逻辑组合。程序的行为和用途类似于功能块。程

序具有内部存储器。程序一定要被关联到任务上。在程序内部，

可以调用函数和功能块。不允许递归调用。 
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POU 和功能块的实例化 

根据 IEC 61131-3，一个 FB POU (功能块) 可以在一个工程中被

重复使用，这是通过在另一个 POU 中，用一个唯一的名称来调

用这个 FB 来进行的。这称为"实例化"。通过调用 FB 实例，FB
代码一定只被定义一次。如果调用了 FB 实例，则 FB 的内部存

储器被分配给所调用的实例这允许对不同存储区域的使用。 

每个实例具有一个相关的标志符"实例名称"，并含有输入和输出

参数以及用于 POU 或 FB 的内部存储器。一个 FB 可以在另一个

FB 或者在某个程序中被实例化。一个 FB 的实例名称必须在将要

使用它的程序或 FB 的 VAR 声明中声明。 

变量和数据类型 

IEC 61131 的另一个强大的特征是对变量的使用，而不用传统

PLC 系统的直接寻址方案。这增加了灵活性，并拓宽了可以在程

序中执行的功能的范围。 

变量类型 

变量必须被首先声明，以便用于逻辑。  

当将一个变量插入一个工作单时，您可以声明两种变量类型： 

1. 局部变量 

2. 全局变量 

一个局部变量只用于一个 POU，而一个全局变量可以用于相应

工程的每个 POU。 

局部变量是在使用它的那个 POU 的局部变量工作单中声明的。 

全局变量必须在一个资源的全局变量声明中，被声明为

'VAR_GLOBAL'，而在每个使用它的 POU 中，被声明为

'VAR_EXTERNAL'。 

编程系统提供了程序产生过程中变量及其属性的自动声明，如分

配 I/O 地址/逻辑名称。也可以在变量工作单中手工声明变量。 

变量地址 

您可以用'I/O 地址'输入域直接给您的变量编址。 
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根据 IEC 61131，定位声明由关键字 AT、百分号"%"、一个位置

前缀、一个尺寸前缀和逻辑地址名称组成。 

在编程系统，不必输入关键字 AT 和百分号'%'。 

一个可能的变量地址例子：'QX0.0'。 

下表显示了定位变量的位置和尺寸前缀： 

 

位置前缀 描述 

I 物理输入 

Q 物理输出 

M PLC 存储器内的物理地址 

尺寸前缀 描述 

X 单个二进制位尺寸(仅用于 BOOL 数据类型) 

无 单个二进制位尺寸 

B 字节尺寸(8 位) 

W 字尺寸(16 位) 

D 双字尺寸(32 位) 

当在系统中声明一个变量时，'变量属性'对话框被自动打开。使

用这个对话框，当前变量的声明被自动插入或修改到相应的变量

工作单。 

局部变量被插入工程树中相应 POU 的变量工作单，全局变量被

插入'物理硬件'子树中的全局变量工作单。 

 

也可以通过点击'属性'来调用'变量属性'对话框。 

如果您想看一下声明，请点击工具栏中的'变量工作单'图标 

 

来打开 POU 的变量表格工作单 (局部变量表格工作单)： 
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图 70: 
局部变量表格工作

单 

 

或者双击工程树中的'全局变量'，以打开全局变量表格工作单： 

图 71: 
全局变量表格工作

单 

 

 

数据类型 

数据类型决定了变量可以具有的值的种类。数据类型定义初始

值、可能值的范围和位数。 

IEC 61131-3 区分三种数据类型： 

� 基本数据类型： 

IEC 61131-3 中所叙述的基本数据类型的取值范围和尺寸显

示于下表： 
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数据类型 描述 大小 范围 

BOOL 布尔 1 0...1 

SINT 短整数 8 -128...127 

INT 整数 16 -32768 ... 0 ... 32767 

DINT 双整数 32 -2,147,483,648 至 

2.147.483.647 

USINT 无符号短整数 8 0 至 255 

UINT 无符号整数 16 0 至 65535 

UDINT 无符号双整数 32 0 至 4,294,967,295 

REAL 实数 32 +/-1.18 x 10^-38 至  
+/-3.40x10^38 

TIME 持续时间 32 +# 4.294.976.295 ms 至 
+# 4.294.976.295 s 

BYTE 长度为 8 的位

串 

8 0x00...0xFF 

STRING 字符序列 80  

WORD 长度为 8 的位

串 

16 0x0000 ...0xFFFF 

DWORD 长度为 8 的位

串 

32 0x00000000 ... 

0xFFFFFFFF 

 

� 类属数据类型： 

类属数据类型包括多组基本数据类型。它们被称为诸如

ANY_BIT 或者 ANY_INT 等等。 

� 用户自定义数据类型： 

用户自定义数据类型是不同数据类型的组，为了一个特定

的目的而被组合在一起，定义为 ARRAY(数组)和
STRUCT(结构)。 




	内容
	介绍
	关于本手册

	PLC编程系统要求
	硬件要求
	软件要求

	安装软件
	开发一个示例工程
	用工程向导创建一个新的工程
	启动工程向导
	使用工程向导

	开发LD代码
	插入LD网络
	声明属性
	用编辑向导插入一个计数器
	插入计数器的'Reset'触点
	声明计数器的'Reset'触点的属性
	插入第二个LD网络，并编辑网络描述注释

	编译示例工程
	'制作'工程
	处理错误和消息

	将工程下装到PLC或IO仿真程序
	调试工程
	调试模式
	联机编辑
	交叉参考窗口
	变量监视窗口
	强制和覆盖
	断点

	打印工程文档
	选择打印机
	设置页面布局
	打印工程
	打印预览
	打印单个工作单


	其它特征
	使用I/O配置
	创建一个用户自定义的函数
	修改任务循环时间

	附录
	编程系统中的IEC工程组件
	程序组织单元 (POU)

	POU和功能块的实例化
	变量和数据类型
	变量类型
	变量地址
	数据类型



