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EDIUS 使用手冊（B301、B317~B318、C320 剪輯教室適用） 

 
一、設定新專案 
專案操作 

    (一)建立新專案([Ctrl]+[N]) 

    啟動 EDIUS ，會跳出專案文件的視窗，因為是公用電腦，在配置文件(使用者設置)

的部分為 User，請勿自行增加或更改。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    在新建專案當中選擇［新建預設］即會跳出專案設定的視窗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用者設置 

開啟舊檔 
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Double click 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以上設定完成按確定後會跑出專案名稱設定視窗。 

 
 

專案名稱：請以學號姓名命名。 

文件夾位置：設定在外接硬碟，運作速度較快之外，教學資源組會不定時清空電腦桌面文件。

如果忘了帶外接硬碟，可先將檔案儲存於桌面，命名格式為 YYMMDD，例：091231。 

設定完成即可進入 EDIUS 編輯專案文件。 

 

※如下次需要建立新專案不用更改預設的話，直接

於新建專案選擇先前設定完成的專案預設，點兩下

即可建立新專案。 

 

 

 

  (二)切換專案設定：可更改專案設定，同時通過切換專案預設進行編輯。 

 

1.匯出裝置：HD 與 SD 的選擇，依照需要的專案格式選取。 

2.說明：顯示在(1)選擇的格式詳細資訊。 

3.匯出格式：依照需要的專案格式選取。 

4.預設設定：(序列設定) 

 運算格式：選擇用於預算的預設編解碼器。 

 時間碼預設：時間軸上時間碼開始的數值。 

時間碼模式：『輸出設備』選擇 NTSC， 

可選擇掉格(drop frame 也可選擇不掉格(none drop frame)。 

 總長度：可輸入數值預設時間軸的總長度。專案若超過此長度，超出時  

     間軸部分的 顏色將發生變化。 

5.軌道設定：增加或減少各軌道的數量。 

  V 軌道：只包含影像 

  VA 軌道：包含影像與聲音 

  T 軌道：字幕軌 (字幕特效僅能放在此類型軌道) 

  A 軌道：只包含聲音。 

  ※在開啟專案後，仍可添加或刪除任何軌道。 
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1.切換專案預設： 

 (1)選擇［儲存專案］的列表按鈕，選擇［專案設定］ 

 ※替代方案：選擇功能表欄上的『設定』，選擇［專案設定］。 

 

 

 

 

 

  

 

 

 (2)選擇一個專案預設→新建預設，添加一個新項目。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.更改專案設定： 

※說明如何在不建立專案預設的情況下，更改編輯專案的設定。此操作的更動不會另存為專
案預設。要將更改後的設定儲存為專案預設，請建立新專案預設或更改專案預設的設定。 
 
 更改編輯專案的設定，但不創建專案設定 

 (1)［儲存專案］列表按鈕，選擇專案設定 

  (2)選擇［變更目前設定］後會顯示『專案設定』的對話方塊。（如上頁圖） 

 (3)更改所需的設定後選擇確定。 

 

 更改新建專案預設的專案設定 

 (1)在項目預設列表中，選好預定新建專案並選擇變更 

 ※替代方案：在專案預設列表中右鍵選擇要更改的預定，選擇變更預設。  

 (2)更改所需的設定後選擇選定。 
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3.匯入專案設定： 

  (1)在項目預定列表中，在要匯入的圖示按右鍵選擇匯入。 

  (2)選擇一個專案預置，開啟。 

 

4.匯出專案設定： 

  (1)在項目預設列表中，在要匯出的圖示按右鍵選擇 

   『匯出』→『該預設』 

若選擇『全部』則匯出所有儲存的預設。 

(2)確定儲存位置後選擇確定。 

 

5.序列設定： ［儲存專案］列表按鈕，選擇序列設定 

 (1)序列名稱：Sequence 名稱 

 (2)時間碼預設：設定時間軸的開始時間碼 

 (3)時間碼模式：NTSC 系統可選擇時間碼掉格 or 不掉格 

 (4)總長度：輸入數值設定該序列的時間軸總長度。若剪

輯時間軸超過此長度時，超出此界限的時間軸部分的顏色

將發生變化。 

 (5)聲相模式：當軌道面板的［音訊通道］被定義為［單

聲道］時，應設定的模式 Standard，表示單聲道(L 或 R) 

 

 (6)顏色空間轉換：EDIUS 可同時剪輯容納不同格式的素

材，選擇 Standard，自動檢測不同格式的顏色空間並轉換

為相應的顏色 

 

 (7)通道映射圖：為每個軌道設定音訊輸出通道 

 

(三)儲存並切換編輯環境 

  EDIUS 專案文件的儲存格式為 ezp 檔。 

 

1.儲存專案([Ctrl]+[S]) 

2.另存新檔([Shift]+[Ctrl]+[S]) 

   

※除了快捷鍵外，列表按鈕 選擇存檔，也可從功能表欄上『檔案』存檔。 
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3.自動儲存/備份 

   EDIUS 以一定間隔時間自動儲存專案檔。儲存專案檔的同時建立備份檔案。 

※只有在專案文件損壞或是在編輯時系統突然當機，才會使用到備份檔案，但是備份檔案並

非可正常使用的檔案。 

 

設定自動儲存時，即會建立自動儲存文件。可以在功能表欄上『設定』→”應用設定”的［

應用程式］中設定儲存功能。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ˙儲存位置 

   自動儲存檔→“專案名稱”/“Project”/“AutoSave” 

   備份檔→專案名稱”/“Project”/“Backup” 

    ˙檔案名稱(通用於自動儲存檔及備份檔) 

      專案名稱-年月日-時分秒.ezp 

 

4.匯入序列(Sequence) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6 

恢復離線素材 

  此功能用於在遺失了素材的連結時，可恢復原始檔案。 

  素材庫中儲存的素材與其原始檔案相連結，如果原始檔案被移除、重新命名或在儲存了
專案檔後被刪除，與該原始檔案連結的素材即成為離線素材。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(一)使用『查找離線素材』對話框恢復離線素材 

    1.擷取整個素材：顯示“批次擷取”對話方塊，擷取整個文件。 

  2.僅擷取時間軸中使用的區域： 

   顯示“批次擷取”對話方塊。僅擷取時間軸上已使用的部分。如果有多 

      個離線素材，則用擷取的素材替換每個離線素材。 

  以上兩種擷取方式是從原始檔案(DV 帶)重新擷取已恢復專案。 

  3.從擷取的檔案中查找： 

     在已經擷取的檔案中，按 Ubit 和時間碼(in-out 點之間)搜索檔案。 

  4.顯示”恢復離線素材”對話方塊。重新連結離線素材與磁碟中的檔案。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

素材庫中離線素材 

時間軸上離線素材 

1 

2 

3 

4 

重新連結(選擇檔案)： 

顯示“開啟檔案”對話方塊。 

選擇要重新連結的檔案。 

 

重新連結(選擇資料夾)： 

出現“瀏覽資料夾”對話方塊。 

在指定的資料夾中搜索檔案名相

同的原始檔案，以重新連結。 
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TIPS： 

˙選擇“擷取整個素材”或“僅擷取時間軸中使用的區域”可啟用［開始批次  

 擷取］。 

˙勾選“移除未在時間線上使用的素材”,可在離線素材列表中僅顯示時間軸上 

 使用的素材。 

˙如果未完成恢復全部素材操作，選擇［關閉］時，會顯示提示您恢復尚未完成。 

 

(二)從時間軸上［開啟專案］列表按鈕恢復離線素材  

 

 

 

 

 

 

 

 即會出現”查找離線素材”對話方塊。 
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二、工作環境介紹 

 

 (一)區域介紹 

  A：在左下角可選擇素材庫/特效/序列標記視窗 

  B：預覽素材(A 區域)視窗/Source/播放器 

  C：時間軸(D 區域)影片編輯預覽視窗/Program/錄影器 

  D：時間軸影片編輯區/Timeline 

  E：專案詳細資訊 

  F：特效使用訊息視窗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 

EDIUS 可自訂喜歡的版面， 

除了直接自行拖曳喜好視窗 

位置外，可至項目列表選擇 

“視窗”→版面，選擇適合 

自己操作的版面設置。 

 

 

 

 

 

 

 

  

A 
B 

C 

D 
E 

F 
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(二)Ａ區：素材庫/特效/序列標記視窗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在文件夾區域按右鍵，即可 

新建資料夾或開啟資料夾。 

 

 

 

 

 

 (三)B、C 區 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 B、C 區皆有播放、快轉、倒轉、停止等按鈕。 

 比較不同的是 B區多了覆寫、插入 影片至時間軸功能；而 C區多了  

 匯出 的功能。 

 

※可從“設定”→應用設定→自訂→視頻重疊。 

 自訂 B、C區中 Timecode 的位置及大小設定。 

 

 

 

 

 

 

選擇特效視窗，右邊可預覽特效效果。 
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 (四)D 區及時間軸上列表按鈕 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

可設定時間軸上刻度時

間 

 V 軌道：只包含影像 

 

VA 軌道：包含影像與聲音 

 

T 軌道：字幕軌 

（字幕特效僅能放在此類型軌

道） 

 

A 軌道：只包含聲音 
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時間軸上按鈕（依照圖案順序介紹） 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

建立新專案，快速鍵 Ctrl+N 

開啟及匯入功能，還有恢復離

線素材功能。 

儲存專案按鈕，快速儲存鍵 Ctrl+S。 

 

剪下 Shift+Delete 

複製 Ctrl+C 

從剪下貼上至游標位 Ctrl+V 

替換素材 Ctrl+R 

刪除：所有新增的物件可使用此功能鍵刪除。

Delete 
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TIPS：波紋模式和同步模式的區別  

波紋模式 刪除或剪輯素材後，後面素材前移，時間軸上不留下空隙。編輯

範圍僅限於正在編輯的軌道之內。 

同步模式 當插入素材或剪輯素材時，編輯結果會影響其他軌道。 

 

波紋刪除：主要用於時間軸上，按下此功能鍵後，

被刪除的素材以後的物件將全部往前靠齊 

 

撤銷 : 回復上一動作，最多可記錄 16 個動作

Ctrl+Z 

 

恢復：恢復已回復的動作，最多可記錄 16 個動作 Ctrl+V 

 

選擇影像後，按此鍵則將選取物添加至時間軸 

 

點選此鍵出現紅線條時，代表從素材庫拖拉下來的物件將不會有影像 

添加至時間軸時使用音頻 

點選此鍵出現紅線條時，代表從素材庫拖拉下來的物件將不會有聲音 

 

插入模式：從素材庫拖拉下來的物件將不會覆蓋掉原有的

物件 

 
覆寫模式：從素材庫拖拉下來的物件將會覆蓋掉原有的物件 

設定波紋模式 

開啟時，在時間軸上被刪除的素材以後的物件將全部往前靠齊 

關閉時，在時間軸上被刪除的素材以後的物件將保持原位不動 
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創建字幕 

 

  增添 Color Bars 

  增添色塊圖 

  增添字幕 

增加切點：在點選的軌道中， 

依照時間軸上橫桿所在位置進行裁切。 

 

運算in/out點：當疊加過多特效或

是影像格式過於複雜，可使用運算

解決預覽不即時的問題。 

設置預設轉場：在兩段素材中，增加

一個在特效裡設定好的預設轉場，通

常預設轉場圖示會多一個『D』的圖形

顯示 
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開啟同步錄音顯示 

旁白錄音： 

可利用麥克風錄製聲音當作旁白 

切換素材庫視窗顯示：開啟或關閉素材庫 

 

開啟聲音混音器顯示 

 
顯示主音量及有包含音頻的軌道。 

可設定群組，同時移動聲音大小。 

 

開啟向量範圍/波形顯示 

電視台或是廣播級人員常用

此功能來校正顏色是否超出

範圍。 
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 (五)E 區：專案詳細資訊區             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (六)F 區：特效使用訊息視窗 

 

 

點兩下可進入『特效調整』對話方塊 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、匯入素材方式： 

(一)本機或隨身碟 

 1.素材庫右鍵選擇匯入素材         2.直接拖拉至素材庫 

 

 

 

 

 

 

切換顯示模式：可選擇顯示或隱藏特效/

訊息/標記視窗。 
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(二)光碟片： 

 1.功能表欄上『擷取』→DISCcapture 

 2.選擇光碟機，光碟資訊會顯示在列表中，顯示內容根據光碟片而定。 

 3.選擇要擷取素材，按下擷取。 

(三)攝影機： 

 1.選擇功能表欄上的『擷取』→匯入設定。 

  (1)匯入設定：選擇匯入設備。連接 EDIUS 支援的設備時會顯示名稱。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2.選擇好匯入裝置及格式後確定。 

 3.確認擷取來源識別後，選擇『擷取』開始擷取，完成後按停止完成擷取。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIPS：如果電腦無法識別 HDV 錄影機，檢察 HDV 錄影機頭是否設定為 HDV 固定模式(HDV-DV

轉換需關閉)。 

Generic OHCI Input：匯入 DV 格式時選擇。 

Generic HDV Input：匯入 HDV 格式時選擇。 



17 

四、剪輯影片 

（一）素材 

 1.素材顯示 

 (1)時間軸序列素材            (2)視訊素材 

              

                                           

 

 

         

 

 

  (3)靜態圖像素材      (4)音訊素材       (5)COLOR BAR  

                                            

 

 

     

 

 

 

  (6)色塊素材          (7)字幕素材        (8)序列素材 

                                                                     

                                                     

 

 

 

 

 

※素材庫視窗中選擇一個素材後，按［F2］可重新命名。 

 

2.建立素材 

 功能表欄上『素材』→建立素材 

 

 

左上角顯示素材種類 

 

 

開始時間碼 

結束時間碼 

素材名稱 
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3.使用素材 

 (1)選擇要放置素材的軌道，將時間軸游標移到要放置素材的位置 

  

 

 

 

 

  選擇了 1VA 軌 

 

  (2)從素材庫中選擇一個素材，單擊『新增到時間軸』。 

   

 

 

 

 

 

 

 (3)也可將素材在播放器中設定 in/out 點後，直接將素材拖放至時間軸上。 

       

            設 In 點，快捷鍵［Ｉ］    

  

 設 Out 點，快捷鍵［Ｏ］  

   

                            覆寫至時間軸 

  

 插入至時間軸 

 

 

 

 

※若時間軸上的素材兩端出現黑色三角形標記，表示來源素材的頭尾端；修整素材時，三角

形標記隨即消失。 
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 4.移動素材 

  (1)選擇一個素材並將其拖放至目標位置 

※若設定同步模式時，不同軌道的素材也可以一同移動。 

 選擇同步模式，要先決定移動方式為覆寫或插入。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2)選擇要移動的第一個素材→按住[Shift]+[Alt]鍵，拖動軌道區域中的素材，滑鼠游標的

形狀會發生變化，所有後面素材與選中的素材一同移動。 

 

 5.素材操作 

(1)取消連結：VA 軌道素材的視訊和音訊部分可以分離。解除連結後，素材視訊和音訊可

以做個別處理。 

    決定要取消連結的素材按右鍵，選擇“移除連結”。 

 

 

 

 

 

或是選擇功能表欄上的『素材』，選擇“斷開連結”。 

 

 

 

 

 

 

 

(2)將多個素材作為一個素材處理（設置群組）： 

選擇要合組一起的多個素材，右鍵素材並選擇“設定群組”。或是選擇功能表欄上的『素材』，

選擇“設定群組”。 
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若要刪除群組則選擇移除群組。快捷鍵為

[Alt]+[G]。 

 

  

 

6.編輯素材 

‧複製（[Ctrl]+[C]）：列表按鈕為 

 

 

 

‧貼上（[Ctrl]+[V]）：列表按鈕為  

 

 

 

‧裁切（[Shift]+[Delete]、[Ctrl]+[X]）：列表按鈕為 

 

 

 

 裁切的素材會從原始位置刪除 

 

‧切斷的列表按鈕為 

 

 

 

‧刪除（[Delete]）：列表按鈕為  

 

 

 

‧波紋刪除素材（[Alt]+[Delete]）：選擇一個素材後波紋刪除，素材被刪除後，後續素材一

起前移。若開啟同步模式時，不同軌道的素材會一起移動。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

                    素材波紋刪除後，後方素材自動前移動。 
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1 2 3 4 5 

  

(二)標記  

切換調色盤顯示模式，選擇標記視窗。 

 

標記面板： 

1.標記：在時間軸游標位置增加一個標記。 

2.跳轉：移到時間軸游標的上一/下一標記。 

3.清除：選擇並刪除標記列表中的一個標記。 

4.載入標記列表。 

5.將標記列表以 CVS 檔輸出。 

 

 (三)運算 

時間軸上的顏色代碼 

 

 

 

                             

 

                       此圖例：時間軸上顏色為綠色，代                                   

                       表該區域已經運算完畢。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

線條顏色 時間軸狀態 

沒有線條 沒有素材 

藍色 放置有與專案設定相輔的素材 

水藍色 可即時播放（有時需要運算） 

橘色 運算選項（負載區域） 

紅色 需要運算（超載區域） 

綠色 已經運算完畢 

運算選項 
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(四)從時間軸匯出靜態圖像素材 

 在時間軸選定影格後，使用快捷鍵[Ctrl]+[T]將靜態圖像素材儲存在素材庫中。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(五)特效 

特效視窗 

                     

 

 

 

 

 

 

 

 

                       

  

                                             

 

                                     

 

3

=

3 

1 2 4 5 6 7 

1.隱藏特效視窗 

2.上移一個文件夾 

3.文件夾連結： 

 設定一個經常使用的資料夾，以能夠 

 迅速打開資料夾。 

4.新增到時間軸： 

 將所選特效添加至時間軸的素材上。 

5.刪除 

6.屬性：顯示所選特效的內容。 

7.視窗：每單擊一次即改變顯示方式，

單擊﹝視窗﹞的列表按鈕以選擇顯示方

式。 
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※可將已調整好的特效複製使用至另一個素材上。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※可將以調整好的轉場複製使用至另一個素材上。 

 1.單擊時間軸上設定好的轉場，選擇複製。 

 2.選擇要貼上轉場特效的素材。 

 3.選擇列表按鈕［設置預設轉場］選擇貼上方法。 

 

 

 

 

 

五、字幕 

1.建立字幕(五種方法) 

  (1)時間軸上列表按鈕﹝創建字幕﹞    

  (2)素材庫視窗→右鍵新增字幕 

  (3)功能表欄『檔案』→新建 QuickTitler 

  (4)功能表欄『素材』→新建 QuickTitler 

  (5)選定軌道建立字幕：快捷鍵[T] 

 

 2.儲存字幕 

   (1)字幕素材同時儲存在素材庫中。 

  

  

 

 

 

 

 

 

1.單擊時間軸上使用特

效的區域 

 2.“訊息”視窗特效列表中的特效，拖放到複製素材目標位置。 
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  (2)文件→保存。 

  

 

 

 

 

3.字幕操作 

   字幕設定 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

六、音訊操作 

 (一)音量調整 

由軌道： 

1.單擊軌道面板上的［擴展］，音軌展開並顯示均衡線及波形。 

 

          

 

         

 

2.單擊［音量/聲相］切換 

音量均衡線（橙色線） 

 

 

 

 

聲相均衡線（藍色線） 

 

 

 

 

 

 

擴展 

［音量/聲相］切換 

EDIUS 字幕可選擇內設定好的樣式，也可自行

調整所有屬性數值，包括字體、顏色、邊緣、

陰影、浮雕、模糊度等可自行設定。 
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選擇［音量］時，向上拖曳定位點調大音量，向下調小音量。 

 

 

 

                    向下調小音量為-23.0dB。 

 

選擇［聲相］時，向上或向下拖曳定位點可調整左右立體聲平衡。 

向上拖動點使左側發聲，向下拖曳則右側發聲。 

 

 

 

                                              向上拖曳藍色線（聲相）， 

                       調左側發聲 47%。 

也可用輸入數值來調整均衡線。 

 

 

 

 

 

 

由混音器： 

 

1.選擇列表按鈕上﹝開啟聲音混音器顯示﹞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A.電平計：顯示左右聲道總音量。 

B.電平超出指示燈：電平超出時亮起， 

 單擊予以關閉。 

C.播放：從時間軸上游標位置播放。 

D.fader：上下拖曳調整音量大小。 

E.切換指示顯示： 

峰值表：隨時目視確認音訊的音量變化。 

VU 表：顯示音訊信號的平均音量，有助於 

   調整每個軌道的音量均衡。 

全比例：尺規中的“0”，代表容許的最 

    大取樣值。 

 

B 

A 

C 

D 

E 
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混音器操作： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3)鎖閂（鎖定 lock）：從開始將 fader 拖至播放結束的位置，將更改應用至時間軸。 

 

(4)潤色（觸及 touch）：從開始拖動 fader 到放掉的位置，將更改應用至時間軸。鬆開滑鼠，

讓 fader 自動返回至原始音量。 

 

(5)寫入：在整個播放過程中，將更改應用至時間軸。不像“鎖閂”或“潤色”，這會覆蓋所

有先前用過的音量值，不論是拖曳還是鬆開 fader。 

 

  

(1)軌道：調整”軌道”音量，更動並不 

會應用到時間軸 

(2)一般：音訊混音器無法使用 
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(二)調整並保持音量差 

可連結多個軌道的 fader，可選擇三種模式組，單擊每個軌道的組（顏色），fader 的顏色會

依據每個組的顏色而變化。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

若調整 fader 組中的一個，具有同色 fader 的軌道會同時移動，保持原有音量差。 

 

  

 

 

 

 

 

 

(三)添加音訊 

 

1.選擇要放置的 A軌道，在要放置的位置設 IN 點 

 

 

 

 

 

 

2.選擇列表按鈕﹝開啟同步錄音顯示﹞ 

 

 

 

IN 點 
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3.顯示同步錄音對話視窗後，檢查裝置及通道，匯出選擇軌道，開始錄音。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.同步錄音時［開始］會變為［結束］。在預覽時間軸視窗（即錄影器）左上方，一個白點會

閃爍 5秒開始倒數計時，錄製開始後白點會變為紅點。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.結束錄音後，會顯示儲存的確認消息，如果確認要此音訊，選擇“是”，音訊素材就會放

置於一開始所選的 A軌道。 

 

 

 

 

 

TIPS： 

˙在一開始［同步錄音對話視窗］匯出的地方選擇素材庫時，音訊素材會儲存至素材庫中，

不會顯示在 A軌道上。 

˙如果時間軸的播放無法同步並停止，錄製亦停止。 
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七、匯出格式與設定 

 1.匯出到檔案（快捷鍵：F11）： 

               (1)選擇［匯出到檔案］後會出現 

               “選擇匯出器外掛”視窗，選擇輸出格式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2)檔名命名好後選擇儲存位置（需儲存 

於外接硬碟），按下儲存即開始輸出檔案。 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.匯出到 DVD： 

 (1)播放器的匯出鍵 →［燒錄光碟］ 

 

 

 

 

 

 

(2)出現”Burn to disc”的視窗 

  『影片』對話方塊可增加檔案燒錄至光碟；還可從『樣式』及『編輯』中設定光碟功能

表風格。 
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(3)設定完成後，由『寫入』對話方塊選擇燒錄即可。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.匯出靜態圖： 

 (1)在播放器（預覽時間軸視窗）固定一影格後，從”匯出”功能鍵選擇［匯出到檔案］，

出現”選擇匯出器外掛”視窗。 
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(2)格式選擇”其他的”→靜態圖像，按匯出。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (3)輸入檔案名，選擇匯出位置，接著在下方選擇”保存單個圖片”或”在入/出點之間保

存為序列化文件”，選好按關閉即匯出至素材庫中。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIPS： 

˙保存單個圖片：將時間軸游標位置的影格儲存為靜態圖像（可單擊[Ctrl+[T]]） 

˙在入/出點之間保存為序列化文件：將時間軸上 in/out 點之間所有影格會出為靜態圖像

檔。檔案名後會添加 8位數的序列號。 
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4.匯出至磁帶： 

 (1)選擇［匯出到磁帶］。 

 

 

 

 

 

 

 (2)選擇”下一步”→”輸出”。 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3)選擇”輸出”後出現”匯出到磁帶”視窗，若要停止匯出按放棄則取消。 

 

 

 

 

 

 

TIPS： 

˙最開始建立專案檔時就需確定輸出檔案為 HDV（HD）或 DV（SD），若設為 DV 專案檔，最後

則無法輸出為 HDV 格式，反之亦然。 



33 

非線性剪輯教室一覽表 

教室代號 設備&用途 

B301 Avid 4.0 & EDIUS 5.15、傳奇字幕 

（含 DV VCR 過帶機） 

B302 AVID Xpress HD 版（含 DV VCR 過帶機） 

B303 AVID Xpress HD 版（含 DV VCR 過帶機） 

B305 AVID Xpress DV 版（含 DV VCR 過帶機） 

B306 AVID Xpress HD 版（含 DV VCR 過帶機） 

B315 Premiere CS4 版（含 DV VCR 過帶機） 

B316 Premiere CS4 版（含 DV VCR 過帶機） 

B317 Premiere CS5 版 

EDIUS 5.51（含 DV/HDV 過帶機） 

B318 Premiere CS5 版 

EDIUS 5.51（含 DV/HDV 過帶機） 

B320 i-mac 20 吋 16 台（含 HDV 過帶機*2） 

Premiere CS4 版、Final Cut Pro HD PRO  

(無 PC 系統) 

C320 Premiere CS4 版 17 台（含 HDV 過帶機*2、

DV VCR 過帶機） 
 

備註說明： 

1. 本教材目的在提供使用者 EDIUS 的基礎操作方式參考，相關剪輯後製進階用法與應用，請洽

市面進階使用書籍或修習相關課程；如對本講義有任何建議或批評，亦請不吝賜教。 

2.剪輯室每週進行系統檢查及維護，為避免檔案檔案遺失或誤刪情形，請使用者養成備份習慣。 

3.借用剪輯教室請配合教務處教學卓越中心教學資源組實習教室暨實習器材借用原則。 

4. DV VCR 過帶機只限過 DV 與 DV CAM 的帶子，無法操作 HDV 的帶子。HDV 過帶機則皆可使用 DV 

VCR、DV 和 HDV 的帶子。 

 講義編撰：廣電系 畢祐禎 


