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Gracias por la adauisicion del sintetizador K4/K4r de Kawai. Este nuevo sintetizador
revolucionario utiliza formas de onda muestreadas y sinfetizadas para ofrecer la dptima

calidad de sonido. La interfaz pensada en el usuario y la estructura de fos parametros de
[a serie K de Kawai se han mantenido, v se han afiadido nuevas funciones y caracteristicas
para aumentar la capacidad de creacidn musical del K4/4Kr.

Por favor lea este manual completamente antes de usar el K4/K4r. Se ha escrito para
que usted prueda aprovechar al méximo las posibilidades del instrumento con la menar
cantidad de esfuerzo.




aracteristicas

El K4 es un sintetizador de pulsacion sensible de 61 teclas equipado con el generador de
tonos DMS (Multiespectro Digital) con capacidad de hasta una polifonia de 16 notas
cuando se ajusta a dos fuentes por tono. Ef K4r es una version de 19 pulgadas del médufo
montado en hastidor 2U.

El K4/Kdr utiliza un generador de tonos DMS nuevamente desarrollado. No sélo usa un
sistema de 16 bitios, sino que tiene tamhién Ia funcion de filtro digital, para darle libertad
en producir sonidos es sin limites. También estd capacitado con AM (Modulacion de
timbre) para producir fcil simplemente sonidos estrepitosos y distorsionados.

256 formas de onda internas de alta calidad

El K4/K4r tiene 96 formas de onda DC {ciclo digital) compuestas de mas de 128
armanicas, y un total de 160 formas de onda PCM, para dar un total de 256 formas de
onda.

Seccion de hatera (DRUM)

El K4/K4r tiene su propia seccién DRUM que puede controlarse independientemente de
los parches SINGLE o de las ocho secciones del parche MULTI. Las 61 teclas desde C1-C6
del teclado pueden asignarse libremente para producir estos tonos.

Electo (EFFECT) interno (K4) y capacidad de mezcla (K4r)
El K4 tiene 16 tipos de efectos internos, incluyendo reberveracion, retardo y multi-
plicador de velocidad, etc. En MULTI PLAY fa profundidad de efecto puede ajustarse
para cada fono.

Respuesta con un togue realista
El K4/K4r tiene la sensacion del teclado de un piano actistico, una caracteristica que ha
hecho muy popular a la serie K de Kawai. Adicionalmente, las caracteristicas de velocidad,
postpulsacion, velocidad de liberacion, y graduacion del teclado permiten la expresion de
tocar sutiles detalles en el teclado.

Capacidad de interpretacidn mdltiple (MULT! PLAY)

Se pueden reproducir ocho tonos sencillos (SINGLE) mediante el generador de tonos
DMS, combinando libremente el estrato, el interruptor de velocidad y [as funciones de
divisién, habifitando unos senidos de estrato y division que nunca fueron posibles antes.

Capacidad de multitimbre variable

En el modo MULTI PLAY, cada tono se puede ajustar al canal MIDI especffico, permitiendo
al K4/K4r funcionar coma si tuviera ocho generadores de tono MIDI (o nueve con la seccion
DRUM). La funcién de multitimbre variable también permite reproducir simultdneamente
las voces de cada seccidn.
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Funcién de salida individual (INDIVIDUAL OUTPUT) (sdlo K4r)

F1 K4r estd equipado no sdlo con dos tomas de salida estéreo, sino con seis tomas de salida
separadas para permitir la conexion de unidades de efectos externas para crear un sonido
de alta calidad.

Unidn (LINK)

Ocho parches de las de la unidad se pueden seleccionary almacenar juntos. Esta funcién se
usa por gjemplo, cuando los fonos miliples se van a usar en secuencia. Cuando se disponen
en el orden que se van a llamar, el operador pusde faciimente cambiar los tonos de uno al
siguiente mientras toca.

MIDI

Mediante la conexion de un dispositivo MIDI externo en la toma MIDI, el KA/K4r puede
usarse como modulo de generador de tonos con baterfa, o para controlar el dispositivo
MIDI externo.

Tarjeta

Una tarjeta permite aumentar el nimero de tonos a colocar en la memoria. Una tarjeta
puede retener 64 parches SINGLE, 64 parches MULTI, la seccion DRUM vy los ajustes
EFFEGT o OUTPUT.
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© Rueda de inflexién del tono (PITCH BEND) (sdlo K4)
Controla el cambio del tono continuo. El tono de una guitarra
gléctrica se puede cambiar, por ejemplo, produciendo un margen
més ampiio de sonidos.

@ Rueda de modulfaci6n (MODULATION) (séiv K4)
Controfa fa modulacion continua de senidos, tales como &l Vibraio y
Wah Wah.

© Control deslizante del volumen (VOLUME)
Se usa para ajustar la salida de sonido desde las tomas de los
atriculares y de salida (R/MONO, L).

O Contro! deslizante del valor (VALUE)
Se usa para realizar mejor los cambios en los valores de
pardmetros durante la edicin.

@ Visualizador (DISPLAY)
Indica el niimero y el nombre del parche mientras se toca, y el valor
dal pardmetro durante la edicién.

@ Grupo 1 de interruptores de seleccion de parches

(MULTL, SINGLE)
Selecciona entre los modos de interpretacin SINGLE (sencillo) y
MULT! (mdltiple) cuando se seleccionan parches, entre tonos
intemos y jos que estan almacenados en fa tarjeta.

€ Grupo 2 de interruptores de seleccion de parches (A, B, C, D)
Selecciona entre cuatro bancoes, A, B, Gy D, cuande selectiona
parches, y selscciona pardmetros cuando edita tonos en el modo
MULTI.

© Grupo 3 de intsrruptores de seleccidn de parchies (116}
Selecciona enire 16 nmeros de parches. Durante la edicion
senclila, puede usarse para seleccionar el silenciamiento de la
fuente, seleccion de la fuente, v seleccidn del pardmetro. Y
durante la edicidn MULTI, la seleccién de seccion y el
sifenciarniento de la seccidn.

© Inierruptor de escritura (WRITE)

Se usa para almacenar datos de tono cambiados en la memoia, asf
como para las operaciones de MIDI DATA DUMP, SAVE y LOAD
de datos desds una tarjeta.

[0 Inierruptor de edicin {EDIT)
Establece el K4/K4r en el modo EDIT para poder modificar los
tanos.

@ 1nterruptor de Hamada/comparacién (RECALL/COMPARE)
Se usa para llamar ei parche mas recientemente editado mientras
se toca, y para comparar ios valores de tono editado con los
valores de antes de la edicion.

@ Interruptor de unién/valor (LINK/VALUE)
Llama los parches ajustados en secuencia con LINK mientras se
taca, y cambia los valores de los pardmetros durante [a edicion.

® Interruptar de baterfa (DRUM)
Permite el control y 1a edicion de la seccidn DRUM.

® Interruptor de efectos (EFFECT) (sdlo K4)/de salida
(OUTPUT) (sdlo K4r) -

K4: Se usa para ajustar los efectos (EFFECT) digitales internos.
Kdr: Se usa para realizar los ajustes de salida (OUTPUT).

® Interruptor del sistema (SYSTEM)
Se usa para cambiar los ajustes det sistema (por ejempla, afinacion
o transposicién) y fos pardmetros MIDI.

@ interruptor para el pardmetro anterior (PREV)
Llama el parametro editado previamente durante una sesion de
edicién.

@ Interruptor de alimentacidn (POWER)
Conecta/desconecta la alimentacién del instrumento.

* ® Toma de entrada de alimentacién exterior (DC IN)

Esta toma se usa para conectar [a alimentacion externa,

@ Tomas de salida (OUTPUT)

Las tomas de salida se usan para conectar la unidad a un
amplificador de teclado o a un equipo de discursos pablicos (PA). El
K4r tiene unas salidas individuales 1-6 (salldas separadas) en
adicion a las tomas Ly R/MONO.

@ Toma de auriculares (PHONES)
{a toma de auriculares estérao se usa para monitorizar el sonido
de [a salida R y L/MONQ (vea la pag. 71).

@ Toma de retencion (HOLD} (sélo K4)

Cuando un F-1 u otro interruptor de pedal (opcicnal) se conecta en
gste terminal, puede usarse para sostener el sonido.

Cuando el nivel de sostenido esta ajustado a 0, el sonido disminuird
de acuerdo con el ajuste del sonido de disminucion (el mismo efecto
que se obtiene con el pedal apagador del plano. kn este caso,
debido a los ajustes del tiempo de liberacidn, hay veces en que el
efecto no es audible}. (Consulte la pag. 48 Grupo DCO)

@ Tomas MIDI (IN, OUT, THRY)
Se usan para conectar el equipo a otros dispositivos MIDI.

@ Ranura de Ia tarjeta

La ranura de la tarjsta sirve para la insercion de 1as tarjetas de
memoria (opcional) (DC-16). La marca v de la tarjeta debe
afinearse con la marca a de [a unidad cuando se inserie.
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Contenido de 1a Nomenclatura del Panel Control
hasico
B Modo PLAY
- Selecciona la unidad o el parche MULT! intemo (pag. 12)
o : Selecciona la unidad o el parche SINGLE intemo (pag. 11)
: Selecciona y ajusta la reproduccion LINK (pag. 15)
- piay - Retomaal modo PLAY
M Modo SINGLE EDIT
: Introduce el modo EDIT (pag. 28-33) []
YES : Seleceiona el valor (pdg. 28) [-
PRV : Retorna al parametro previo (pdg. 28) [
3 : Compara con el sonido antes de la edicion (pég. 28) [
: Realiza WRITE, seguido de SAVE y LOAD (pég. 26) [
D) L:nﬁr?cz S%car—) ) : Selecciona la fuente EDIT (pdg. 32)
(=) : Selecciona MUTE de fa fuente (pag. 32) ———

SQURCE MUTE
: Selecciona el modo de [a fuente, presidn, rueda, etc. (pag. 34)

AR : Selecciona la velocidad, KS {graduacion det teclado) curva, efc. {pag. 43) —

S-COMMON

: Ajusta [a envolvente def valumen (pdg. 48)

: Selecciona el corte, resonancla, ete. (pag. 52)

: Cambia la afinacién y el tono con LFD {pég. 40)
LE)

DCa

: Ajusta la forma de onda y &l fono (pdg. 46)

EFFECT/
OUTPUT

: Gontrota el volumen can la velocidad y KS (pag. 49) EDIT
: Cambia el tono en tiempo real (pég. 54)
"Eﬁ"ﬁﬁz : Retoma al modo PLAY

@ | Modo MULTI EDIT
— SECTION SELECT—: Ajusta el instrumento a editar (SINGLE) (pag. 60}

——— SECTION MUTE —— : Ajusta el silenciarmiesto de Ja seccldn MULTI (pdg. 60)
: Ajusta el instrumento a MULTI (SINGLE) (pdg. 61)
- Ajusta el margen de reproduccion {pég. 62)
(%Ej : Ajusta los canales MID| para las secciones MULTI (pag. 63)

SEGch

LEVEL

PLAY

M Otros Modos EDIT

: Ajusta el nivel del instrumento y el desting de salida (pag. 64)
: Retorna al mado PLAY

» Ajusta la seccién DRUM, batera manual (pag. 66)
: Ajusta EFFECT {sdlo K4) (pdg. 24, 71)
- Ajusta Ia funcién PANPOT o 1a salida individual (s6lo Kdr) (pag. 24, 71)
SYSTEN : Ajusta fa afinacion y MIDI (pdg. 77)
: Ajusta el contenido de vaciade de datos MIDI y ejecuta ef vaciado (pég. 82, 88)
pLay . Retomaa modo PLAY

Técnica
avanzada
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B Cdmo utilizar este manual

Este manual se compone de tres capitulos y apéndices como se muestra abajo.

Capitulo 1: Introduccion

Capitulo 2: Aplicaciones

Capitulo 3: Aplicaciones Avanzada

Apéndices

Indice

Especificaciones

La pagina 6' explica la funcion bésica de cada interruptor del pane y el ntimero de pagina para una informacién més detallada. Esta

o Ajuste del instrumento
¢ jVamos a tocar!
e Los fundamentos de MID

e Estructura de los parches del K4/K4r

e Proceso de edicidn del tono

o Almacenamiento y carga de datos

® Antes de introducir el modo EDIT: Las bases de Edicion
o Edicion de un parche SINGLE

e Edicin de un parche MULTI

e Edicion de sonidos para fa seccién DRUM

o Ajustes de EFFECT (K4) y OUTPUT (K4r)

e Programacion de SYSTEM

@ MIDI DATA DUMP

o Tocando usando un secuenciador o una computadora
® Reproduccion en tiempo real de MULTI

o MIDI paa el usuario avanzado

o Mensajes ds error

e Localizacion y reparacion de averfas

o Gréfico de referencia de pardmetros

e Seccion DRUM v ajustes en fabrica de EFFECT
e Gréfico en blanco

o Gréfico de implementacion MID!

pagina puede desplegarse hacia afuera y se puede ver mientras se leen ofras paginas.

particular del manual.

-

El encabezamiento de la seccién aparece en Ia parte izquierda o derecha de cada pgina, lo que hace facil el buscar una secci6n en

Adicionalmente, el terma principal cubierto en cada pégina se muestra en la esquina superior derecha.




Capitulo 1. Introduccidn

Este capitulo explica como ajustar el K4/K4ry fas funciones dispenibles cuando se toca.

1-1. Ajuste del instrumento
1. Realizacion de las conexiones

—h
1
no

jVamos a tocar!

Seleccion del modo PLAY (SINGLE o MULTI)
Postbilidades del medo MULTI PLAY
Afinacion y transposicion

Reproduccion de LINK

Reproduccién de DRUM

Tocando con computadora o secuenciador

W oo

ek,
1

Los fundamentos de MIDI
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1-1. Ajuste del instrumento

1. Realizacion de las conexiones

Cémo ajustar la unidad rapida y facilmente

PIANO DIGITAL

(1) Conecte el adaptador de alimentacién y el amplificador del teclado (o aunculares)

COMmo se muestra abajo.

ALTAVOCES
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Nota: El K4/K4r no tiene un amplificador interno, o altavoces. Para obtener la safida del
sonido, debe usar auricuiares, o conectarlo a un amplificador de teclado o
sistema PA. Es posible utilizar un radio-casete o amplificadores de audio, pero
debe ponerse atencion cuando se conecte fa alimentacion, &f volumen, efc. para
gvifar dafios en estos aparatos.

R

111'..Jz l

lu I Dadran
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(2) Conecte el interruptor POWER de la parte posterior derecha (K4r: delante). Esta
visualizacién dura s6lo algunos segundos.

(3) Launidad estd ahora lista para reproducir.

(4) El K4/K4r retiene en la memoria los pardmetros cuando se desconecta la
alimentacion. Cuando se vusive a conectar otra vez fa alimentacion, puede llarnar los
parches que fueron tocados en ese momento presionando .

{5) Conecte la alimentacion de los amplificadores y otros equipos conectades al K4/Kdr
después de conectar et K4/K4r, para proteger el equipo.

10
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1-2. jVamos a tocar!

Primero, vamos a echar un vistazo a los tonos acfuaiments almacenados en la memoria del K4/K4r.

1. Seleccion del modo PLAY (SINGLE o MULTI)

Con el Kd/Kdr, cada tono sencilio se denomina parche SINGLE, v el ajuste combinado de los parches mitiples estd denominado parche
MULTI.

1) SINGLE PLAY Se pueden almacenar 64 parches SINGLE diferentes en la memoria interna del K4/K4r.
Se almacenan en cuatro bancos, A-D, y cada uno puede almacenar 16 parches (un total de
64 parches). También se pueden utilizar tarjetas para almacenar 64 parches adicionales,
16 en cada uno de los cuatro bancos A-D.

<Procedimiento>
CIHGLE (1) Presione para seleccionar SINGLE PLAY.

T fie | o (2) Con cada presion adicional de (sweie), fa unidad se conmuta entre las memorias INT
' oo w MEE L (dentro de la misma unidad) y EXT (tarjeta).
|
|1 Memoria INT (unidad}
£ Memoria EXT (tarjeta)
E
CTHELE (3) Seleccione un banco de aCo ).
= Lh , Wibes Thb (4} Seleccione un nimero de a(s ).
Loa 171 LI S N i
Seleccién
o ] :: TG {5) Cuando conmute entre los parches SINGLE, si [os parches estdn en el mismo banco,
2 -E T repita el paso 4. Cuando estén en el mismo blogue, repita los pasos 3y 4.
L kR on RO DA

— 1
' Banco Nimero  Nombre del parche
Blogue Ahora se ha seleccionado un parche SINGLE.

Nata: Los nombres y niimeros de parches de tono usados en este manual no son
necesariamente los mismos que los de su K4/K4r.

11 11
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Seleccion de un modo PLAY

2) MULTI PLAY

12

Se pueden almacenar 64 parches MULT! diferentes en fa memoria interna del K4/K4r. Es
posible la reproduccion con division y estrato con un méximo de ocho intrumentos
diferentes (vea [a pag. 61). Se almacenan en los cuatro bancos A-D, y cada uno puede
almacenar 16 parches (un total de 64 parches). También se pueden utilizar tarjetas para
almacenar 64 parches adicionales, 16 en cada uno de los cuatro bancos A-D.,

<Procedimiento>

(1) Presione para conmutar a MULT! PLAY.

(2) Con cada presién adicional de (um), la unidad se conmuta entre las memorias INT
(dentro de la unidad misma) y EXT (tarjeta).

[: Memoria INT (unidad)
E: Memoria EXT (tarjeta)

(3) Seleccione un banco de a0 ).
(4) Seleccione un nimero de aCe ).

{5) Cuando conmute entre los parches MULTI, si los parches estan en el mismo banco,
repita el paso 4. Cuando estén en el mismo blogue, repita los pasos 3y 4.

Ahora se ha seleccionado un parche MULTI.

Nota: Los parches MULTI contienen numerosos ajustes. La presidn de algunas teclas
del teclaclo no es suficiente para permitirle determinar qué tipo de ajustes de
parche se han reafizado; adelante, y toque el teclado dese un extremo a otro,
presionando las teclas suavemente, manteniéndolas presionadas, etc., para ver
los ajustes actuales.

12
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2. Posibilidades del modo MULTI PLAY

Esta seccidn explica las funciones basicas del modo MULTI PLAY.

£8
©
D
whaat
=
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&

@ SPLIT

El teclado puede dividirse en un méximo de ocho segmentos y cada uno estd asignado a un
tono diferente (parche SINGLE). Por ejemplo, el margen bajo debe asignarse al bajo, el
margen medio al piano v el margen alfo a los instrumentos de cuerda para permitir la
reproduccion de diferentes tonos en diferentes partes del teclado (1D 1-4). (Vea la pag.
86).

® Interruptor VELOGITY

Los tonos se pueden cambiar variando fa cantidad de fuerza aplicada en las teclas mientras
toca (en un maximo de dos ajustes por tecla). Por ejemplo, los ajustes de las teclas deben
realizarse de forma que una pulsacion ligera produzea un tono de baje, y que una pulsacion
fuerte produzca un tono de bajo punteado. El cambio de tonos puede combinarse también
para producir un tonc completamente nuevo |D 5-8). (Vea la pag. 87).

® LAYER

Se pueden combinar un méximo de ocho tonos en un sonido sencillo. Se puede obtener un
sonido muy grueso combinando y desafinando ligeramente tonos simitares, y se creard un
sonido completamente nuevo combinando tonos diferentes ([0 9-12). (Vea la pag. 85).

® Generador de tonos MULTI

Si cada uno de los canales de recepcién MIDI de un parche MULTI se ajusta
independientemente, se pueden crear hasta un maximo de ocho médutos de generador de
tonos MIDI (nueve, incluyendo fa seccion DRUM). El teclado de la unidad puede usarse para
tocar tonos diferentes o confrolar los generadores de tonos externos mientras se toca el
K4/K4r con un secuenciador MIDI de computadora tal como el Q-80 (1D 13-16). (Vea la

pég. 83).
@ Todas las funciones de arriba se pueden combinar libremente en un solo parche MULTI.
FUERTE
! PIANO CHIME
VELOGIDAD BASS
¢ STRINGS PICGOLO
LIGERD
) MARGEN DEL TONO ]

13 13
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3. Afinacion y transposicion

M Afinacion (TUNE)
(Valor: -50 a 0 a +50)

TUNE habilita la afinacion precisa del tono total del K4/K4r, y se usa cuando se afina el
sintetizador a otros instrumentos tales como el piano.

Nota: La afinacion del tono del K4/K4r estd basada en A3=440 Hz y puede elevarse o
bajarse hasta un méximo de medio fono (100 centésimas) en aumentos de 2
centésimas.

| Transposicion
(TRANSPOSE)
(Valor:~12a0a+12)

SYETEMAMIDD

S ERTER

TEAMSPOSE = @

14

<Procedimiento>
(1) Presione .

(2) Emplee ef control deslizante VALUE o y para llamar la visualizacion de
SYS.

(3) Presione varias veces para llamar la visualizacién de TUNE.
(4) Utilice el control deslizante VALUE o (ves )y (Cio ) para afinar el too.

Ef'tono del K4/K4r puede transponerse hacia arriba o abajo en unidades de medio tono,
permitiéndole pulsar cualquier tecla como si estuviera en la clave de G,

<Procedimiento>
(1) Presione .

(2) Emplee el control deslizante VALUE o (ves )y (o) para llamar la visualizacin de
SYS.

(3) Presione varias veces para lfamar fa visualizacion de TRANSPOSE.
(4) Ajuste el control deslizante VALUE, (ves) o (Cao ),

14
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Reproduceidn/ajuste de LINK

4. Reproduccion de LINK

Esta funcion permite flamar los parches en un orden especificado mientras se foca LINK presionado simplemente las teclas y
(o). Cualquiera de los 256 parches de la unidad o de la tarjeta se puede seleccionar y almacenar independientemente de los parches
MULTI o SINGLE, en la unidad ¢ la tarjeta.

S
=
7]
NS
=
S
e
vt
=
S
[

M Como ajustar LINK <Procedimiento>

U TR T ] (1) Presions (ErsteR).

oA D TR T | (2) Emplee el control desfizante VALUE o (oves )y (o) para llamar la visualizacién de
L SYS. '

CTHE TR (3) Presione unavez més para llamar Ia primera visualizacign de LINK.

A R (4} Emples ¢l control deslizante VALUE o y para seleccionar el primer

i parche de LINK.

(5) Para el segundoy los parches que siguen, repita los pasos (3) v {4).

(6) Cuando hay 8 o menos parches a almacenar en LINK; presione y desconecte
cada vez que se selecciong un parche con {4).

(7} Para retornar al modo PLAY mientras se ajusta LINK, presione primero 0
(), fuego escoja el parche deseado.

15 15
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Reproduccion de DRUM

5. Reproduccién de DRUM

El K4/K4r tiene una seccion DRUM separada e independiente de las secciones de los parches SINGLE o de los ocho parches MULTI. Se
puede usar un secuenciador MIDI Q-80, etc., para reproducir la seccion DRUM rmientras se toca el teclado.

W MANUAL DRUM La seccion DRUM puede controfarse desde el teclado.

Notas: Hay dos secciones DRUM disponibles en el K4/K4r cuando se inserta una
1arjeta en la ranura de las farjetas. Una es interna, la otra es GARD (externa).
Si selecciona un parche SINGLE o MULT! interno, la seccién DRUM interna se
sefeccionard.
La sefeccion de un parche SINGLE o MULTI selecciona automdticamente |a
seccién DRUM externa.

Para la operacién SAVE y LOAD de la seccién DRUM en la tarjeta, vea fa pag.
70.

Si¢l canal de transmisién MIDI del instrumento MID! de control y el canal de
recepcion de la seccion DRUM del K4r (canal 10 en el momento def embarque
en fabrica) no es el mismo, no Se producird sonido,

<Procedimiento>

e 1 (1) Presione para llamar [a seccion DRUM. '

H - ¥ ; ;H - e | (2) Emplee el control deslizante VALUE o y COMO Se requiera, para
AL AT g ajustar ef volumen de la seccién DRUM.

oy o 4 { (3) Presione para llamr fa visualizacion de ajuste del canal de recepcion.
— (4) Useel control deslizante VALUE o Gves )y £0mo s fequiera para ajustar el
canal de recepcion MiDI. '

16 ~ 16
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iVamos a tocar!

6. Tocando con computadora o secuenciador

Una forma de hacer efectivo el uso de la seccidn MULT] del K4 es usar un Q-80 u otro secuenciador MiDI, o una computadora para la
reproduccion automética. De esta forma, se pueden tocar 1 6 2 secciones manualmente, mientras la seccion DRUM se puede controlar
por medio del Q-80 u ofro secuenciador MIDI o computadora. (Vea la pag. 83, 88)

M Conexion a un dispositivo MIDI externo

El K4/K4r controlado por una computadora externa o grabando con un secuenciador 0-80
MIDI.

IMIDI auT Mol ﬂ Mlﬂln

SEGUENCIADOR, — =% oo
COMPUTADORA, E -
efe. Kar

El K4 controlando un generador de tonos MIDL.

mm IN ] oun

CAJA DE RITMOS,
MODULO DE
GENERADOR

DE TONOS, etc.

L Wi ' 17
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1-3. Los fundamentos de MIDI

Para aprovechar al méximo las funciones MULTI de su K4/Kdr, son indispensables conocimientos sobre MIDI. Esto no significa que debe
tener un conocimiento completo de todas las entradas y salidas de MIDN, sino un conocimiento bésico de como funciona, le ayudard en gran
medida.

Como trabaja MIDI

MIDI puede considerarse como ef lenguaje universal qué permite a teclados, médulos v secuenciadores hablar uno con e otra, Los mensajes
MIDI se han definido de acuerdo con las normas de MIDI y han facilitado un control de la interpretacion total usando ef teclado, inflexor,
rueda de modulacion, pedales y controladores continuos. Guando se toca actualmente, las operaciones del teclado se digitalizan y
transmiten por los cables MIDI.

Conexiones MIDI

Puesto que las sefiales MID| son digitales, se pueden mezclar diferentes tipos de informacion de seffales y transmitirse por un solo cable o
usando un solo conector. (i

La mayorfa de los equipos MIDI tienen tres tomas, IN, OUT y THRU, que se usan para
intercambiar informacion (aunque algunos equipos tienen sélo las tomas IN u OUT). Estas
tomas se conectan usando el cable MIDL.

La torna MIDI 1N es para la recepeidn de informacion desde una fuente MIDI externa, la toma
OUT es para la transmisién de informacidn a un destino MID! externo, y la toma THRU es
para retransmitir [a informacién recibida desde una fuente externa a otro destine externo.
Latoma THRU se usa cuando una parte del equipo se va a utilizar para controlar dos o més
aparatos. :

MIDI IN MIDI OUT MIDI THRU

f( o) ——
GENERADOR
DE TONOS (4
TECLADG
(- =)

Como se muestra en la ilustracion de encima, la informacion recibida através de fa toma
MIDI IN no puede salir a través de la toma OUT, ni la informacién del teclado tampoco
puede hacerlo mientras se toca a través de la toma THRU.

Nota: Cuando se conecte en una secuencia MIDI IN — MID/ THRU — MID! IN ~»
MIDI THRU, se puede realizar un niimero de conexidnes flimitado. Fsto se llama
una conexion en serie. Actualmente, sin embargo, con este tio de conexidn, hay
alguin retardo en fa sefial debido af tiempo en que tarda en afcanzar Ia tiftima
union, asf como align deterioro de fa sefial, por eso es mejor limitar la serie de
este tipo a 4 6 5 unidades o usar un dispositivo de paso MID!,

18 : | 18
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Los fundamentos de MIDI S
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Informacion MIDI E
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M Canal MIDI Con MIDI, se puede controlar cualquier nimero de instrumentos desde una misma fuente.
(MI DI Channel) Ademds, para habilitar a distincion de un instrumento de otro, es posible asignar un

ndmero de canal desde 1 a 16. Cuando los datos de interpretacién se transmiten, &l
ndmero de canal se transmite a 2 cabeza de la informacién para identificar para qué
méquina se transmite la informeacian. Este ndmero se llama canal MIDI. Cuando ef
instrumento es uno de los que soporta los timbres MULT, usted querré controlar cada
parte, por eso los canales MID! tendran que asignarse & cada uno.

W Mode Adicionalmente al canal 2 cual se transmite la informacién MiDI, la informacion también se
puede transmitir en diferentes modos. Hay dos modos, POLY y MONO, para determinar si
los datos de interpreiacion recibidos se van a reproducir polifénicamente o
monofénicamente (el K4 opera s6lo con el modo POLY). Ambos modos se pueden ajustar a
OMNI ON u OMNI OFF, y cuando se ajusta a OMNI OFF, la informacion de todos los mados
MIDI se puede recibir v el sonido se producira.

MID] CHANNEL
CANAL 1 DE DATOS DE
INTERPRETACION
CANAL 2 DE DATOS DE . .
INTERPRETACION
MIDIIN} LMDl OUT MIDIIN
CANAL 16 DE DATOS DE ————— (— 2l
INTERPRETACION e ik S
‘ MIDI CqANNEL MIDI CI-1{ANNEL
| OMN! OFF OMNI ON
Instrumento A _ _ Instrumento B
Los datos de interpretacion se recibeny Los datos de interpretacion se recibeny
reproducen desde el canal 1 al 16. reproducen desde todos los canales.

1Q 19
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B Informacion de notas
(Note Information)

B Niamero de notas
(Note Number)

W Velocidad
(Velocity)

B Postpulsacion
(Aftertouch)

W Cambio de programa
(Program Change)

M Cambio de control
(Control Change)

M Inflexion del tono
(Pitch Bend)

20

De los diferentes tipos de datos de interpretacion que se pueden transmitir a través de
MIDY, el més basico es el mensaje de notas. Los mensajes de notas indican la informacidn de
la tecla que se ha presionado y con qué fuerza, ¥ cudndo fus fiberada.

Para que el instrumento de control pueda diferenciar entre fas teclas cuando se tocan, se
asigna un niimero a cada una, llamado nimero de nota. C media (G3) es el nlimero de nota
MIDI80, y cada niimero de nota corresponde a medio tono, 0 una tecla del teclado (MIDI
divide ios tonos medios desde C-2a G8 en 128 pasos numerdndolos sectiencialmente
desde ef mds bajo al més alto),

Este mensaje le dice con cudnta fuerza fue pulsado el teclado {la velocidad se detecta no
por la presion en fa tecla, sino por la velocidad de su movimisnto en el momento que se
envia fa nota en el mensaje).

Se pueden obtener numeros tipos de efectos presionado més fuerte después presionar
una vez la tecla, La postpulsacién es un mensaje qus transmite la cantidad de presion con
Que se presiona una tecla.

La mayoria de instrumentos MIDI en uso normal permiten programar ajustes, y oiros
datos. Estos programas pueden conmutarse mediante l mensaje de! instrumento tonos
principal. Este tipo de mensajes se llama cambio de programa. Puesto que ias normas
MIDI tienen sélo los ndmeros de 02127 que se pueden usar como datos de cambio de
programa, los itemes en la memoria de tonos que corresponden a los nimeros de cambio
de programa son diferentes para cada tipo de instrumento.

Junto con la informagidn, independientemente de i se ha presionado y fiberado una teclay
vuelto a presionar, y la activacion/desactivacion de! volurmen, vibrato, retencidn,
portamento, y activacion/desactivacion de! pedal apagador y del pedal suave, efecto
panormico & informacion de postpulsacion, etc., son funciones que pueden manejarse de
muchas formas en los datos de interpretacién. Estos s transmiten afos mensajes de
cambio de control.

Este es un mensaje que le dice hasta donde se ha girado la rueda de inflexion del tono. La
cantidad méxima de inflexion del tono se programa normaimente en los datos de parche

del sintetizador. Por lo tanto, la profundidad del margen del tono puede diferir entre
instrumentos.

20
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Los fundamentos de MIDI

W Mensajes exclusives
(Exclusive Message)

W Ctros

4

Mientras que MIDI es una norma aceptada en todo el munde, para obtener la méxima salida
de los diferentes tipos de equipo producidos por diferentes fabricantes, cada uno
produce hasta cierto punto, sus propias especificaciones independientes. Estas estan
fuera de las especificaciones prescritas por MIDI, y consiste de mensajes para la
transmision y recepcion de informacién (nica a una parte en particular del equipo. Los
{lamados "mensajes exclusivos del sisiema’ pueden usarse para cambiar los datos de tono
entre el equipo producido por el mismo fabricante y para almacenar los datos del tono en
tna computadora.

@ Activacion/desactivacién del control LOCAL

El controf LOCAL es un mensaje para la transmision del teclado y los datos de tono dentro
del sistema MID!. Cuando se desactiva el control LOCAL, los datos del teclado no se envian
al generador de tonos interno; s6lo a la toma MIDI OUT. Esta funcién se usa a menudo para
el control externo del madulo del generador de fonos MIDI que es diferente del teclado que
se estd usando, o para usar sdlo el teclado como controlador del teclado MIDI

@ ALL NOTES OFF
Este es un mensaje que para todos los sonidos que se estén produciendo actualment.

@ ACTIVE SENSING
El propdsito de este mensaje es evitar que un cable o conexion maf conectados hagan que se
apilen las notas.

@ RESET
Este mensaje reinicializa l2 unidad cuando la alimentacion sigue conectada.

® COMMON
Indica la seleccién o ubicacion de una cancidn cuando el secuenciador MIDI o una caja de
ritmos se focan en sincronizacion.

@ REAL TIME
Este mensaje indica [a temporizacién o el inicio/parada, etc., cuande un sintetizador, una
méquina de ritmos u otro aparato se tocan en sincronizacion.

21
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Grafico de implementacidn

Los datos que se pueden transmitiry recibir mediante un equipo MIDI incluyen solo los que son comunes al transmisor al receptor. MIDI
actualmente s s6lo una norma que habilita a transmision de datos de interpretacicn a través del cable MID; el gréfico de implementacion
es tan sdlo un grafico que dice lo que el equipo puede hacer. Gada tipo diferente tiene sus propias caracterfsticas, y capacidades. Esto
€s para los equipos MiDI también; algunas capacidades no son compatibles con algunos tipos de equipo. Esto es por qué cada unidad MIDI
viene con una lista de los tipos de datos que es capaz de recibiry enviar, que se denomina implementacién MIDI.

MIDIy las interpretaciones del ritmo

El K4/K4r tiene un generador de sonido ritmico v por lo tanto los sonidos de baterfa pueden reproducirse desde el teclado, es
generalmente mds practico crear un conjunto usando un G-80 u otro secuenciador MIDI o una méquina de ritmos. El generador de sonidos
ritmicos puede usarse para crear diferentes tipos de onos simultdneamente. Debido al nimero de sonidos de bateria del K4/KAr, cada
sonido se ubica e un nfimero de nota sencifla en ef mismo canat MID!.

22 : 22



Capitulo 2. Aplicaciones

Este capitulo explica la creacién y edicion de datos de tono, asi como combinar los tonos
para una variedad de ajustes y efectos.

Estructura de los parches del K4/K4r
Proceso de edicion de fonos
Almacenamiento y carga de dafos
Antes de introducir el modo EDIT

Edicion de un parche SINGLE

Configurasion de un parche SINGLE
Parametros de un parche SINGLE
Edicidn de un parche MULTI
Configuracion de un parche MULTI

Uso de los parches MULTI

Eleccion una la seccidn para la edicion
Edicion de los parametros de la seccidn

Edicion de sonidos para la seccion DRUM
Configuracién de la seccién DRUM

Creacion de tonos de la seccidn DRUM

Escritura de la seccion DRUM

Ajustes de EFFECT (K4) y OUTPUT (K4r)
Parches de EFFECT (sélo K4)

Parches de OUTPUT (sélo K4r)

Programacion de los parametras

Explicacion de los tipo de efecto (s6lo K4)

Escritura de los ajustes de EFFECT y QUTPUT
Programacion de SYSTEM

Grupo SYS (SYSTEM)

Grupo TRS (Transmisidn)

Grupo RCY (Recepcion)
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2-1. Estructura de los parches del K4/K4r

Configuracion del K4/K4r

Junto con los parches SINGLE y MULTI, el K4 contiene 32 parches de EFFECT; y el K4r
contiene 32 parches de QUTPUT.

Como se muestra en la estructura, es posible suministrar la sefial desde el parche SINGLE
al canal SUBMIX deseado (clasificado de Aa H).

También es posible suministrar fa sefial desde cada una de las ocho secciones del parche
MULTI en ef canal SUBMIX en la forma deseada.

i

Ademas, una puede suministrar cada uno de las 61 notas de la seccién DRUM de los canales (
SUBMIX ast como con los parches SINGLE y MULTI

La estructura siguiente muestra los parches del K4/K4r.

Esttuctura de los parches del K4/K4r

MiDtoh O < p DARUM SECTION 5 :

3 oo gL [ Soh YHHE g
— & :

LTI =l 5 :
6 64 | | 1 ] |

8ch Mixer (with effect) (K4)
Eftoc) Type Parameter

[w]

-0 o 9
A D E F G H
0] [@] O fo O (@] (@] (@]
pan. | pan. | pan, | pan. | pan. | pan. | pan. { pan.
o|C [OING] O 6]

send1|sendtisendi|send1/sendtisendiisendisend1

(3

||||||||

OlOo|lO|C
send2/send2/send2isend?|

i INT
EXT

Notas: £l canal SUBMIX pusde programarse para sobreposicion. Por efemplo, la seffal
de salida de fas ocho secciones def parche MULTI puede suministrarse a un
mismo canal SUBMIX.

El ndmero de ajuste de EFFECT (K4) u OUTPUT (K4r) puede almacenarse
para cada parche SINGLE y MULTI. Para los parches SINGLE vea fa pag. 33:
para fos parches MULTI vea la pdg. 61 y para fa seccidn DRUM vea la pég. 68.
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ESTRUCTURA DE LOS PARCHES

2-2. Proceso de edicion de tonos

£l K4/K4r tiene muchos pardmetros programables. Cuando cree edite sonidos es mejor iniciar con un objetivo y trabajar para
alcanzarlo.

@ Busque un tono que le sitva de base para la edicidn.

Puesto que la "creacién de un sonido® puede ser st objetivo, la creacion de un tono desde
cera es generalmente muy dificil. Es més facil y efectivo buscar y modificar un tono pre-
ajustado que esté cerca del que usted intenta crear. Puesto que los tonos preajustados se
han disefiado para utilizar totalmente las capacidades del K4/K4r, uno puede aprender
bastante sobra la creacién de un sonido en el K4/K4r, modificandolos.

@ Decida cdmo alterar el tono.

Si se marca un objetivo para editar después sabrd que pardmetros se deben alterar. Por
gjemplo, si desea cambiar el ataque u algunos otros pardmetros de amplitud, deberd
alterar el DCA; para hacer el tono més o menos brillante, deberd modificar el DCF.

@ Camhie [a forma de onda.

Es posible alterar ia sensacion de un tono simplemente cambianda la forma de onda, aun sin
cambiar todos los demds pardmetros. Si se selecciona una forma de onda similar, el cambio
serd sutil; el uso de una forma de onda muty diferente creard un sonido muy diferente.

® Combine sonidos.

Pugde hacer uso de la reproduccion MULTI PLAY en la creacién de sonidos, asi como crear
una amplia variedad de sonidos. Puede estratear el mismo sonido y tal vez desafinar el tono
un poco, para crear un sonido més profundo que el tono original sélo. O puede combinar un
ndmero de tonos diferentes para crear un sonido como de orquesta. Las posibilidades son
limitadas s6lo por su imaginacion.

® Afiada efectos (sélo K4).

Normalments hay efectos afiadidos a los sonidos que escucha por ejemplo en la radio o en los

discos compactos. Los efectos son un elemento importante en fa creacion de sonidos com-
@ pletos y nitidos. El K4r esté disefiado para usarse con aparatos de efectos externos.

® Manipule los ajustes.

Manipule los ajustes tales como velocidad y modufacion, especialmente en combinacion con el
parche MULTI, puede crear todavia sonidos mds realistas y sofisticadas.
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2-3. Almacenamiento y carga de datos

La memoria del K4/K4r puede retener hasta 64 parches SINGLE y 64 parches MULT! {este diltimo contiene hasta 8 tonos SINGLE
cada uno} para un total de 128 parches, ademas de la seccion DRUM y los ajustes de EFFECT (K4) y OUTPUT (K4r). En el momento en
que su sintetizador sale de la fabrica, los "preajustes de fabrica’ {una seleccion de parches v ajustes disefiados para hacer un buen uso
de las capacidades del K4/K4r) estan almacenados en la memoria. Encontrard que Ja edicion de estos tonos para crear tonos nuevos que
son adecuados a su gusto para una tarea facil y agradable. Los tonos editados pueden almacenarse en fa memoria, y se describirin més
tarde, pero los datos originaimente almacenados se borrardn. En caso de que quiera guardar los preajustes de fabrica, deberd alma-
cenarlos en una tarjeta opcional {DC-16) o copiarlos por MIDI DATA DUMP en una computadora o secuenciador tal como el Q-80.

Notas: Asegiirese de usar s6io fa tarjeta de memoria designada (DG-186).
Guando utilice una tarjeta, por favor lea cuidadosamente el manual de instrucciones que fa acompana.

No corte la alimentacidn def sintetizador durante las operaciones de LOAD o SAVE, ya que podrian destruir fos datos
almacenados en fa tarjeta y/o en la memoria del sintetizador,

Si quisiera efectuar las operaciones de SAVE o LOAD para los parches individuales, la seccion DRUM, o los ajustes de
EFFECT (K4) u OUTPUT (K4r), por favor consulte las descripciones de las operaciones WRITE de cada seccidn, (Para los
parchies SINGLE, vea la pdg. 58; para los parches MULTI vea la pdg. 65, para los ajustes de EFFEGT (K4) u OUTPUT
{K4r) vea la pdg. 76, y para la seccidn DRUM vea ia pdg. 70.)

FORMATO DE LA TARJETA (CARD FORMAT)

Las tarjetas nuevas y las tarjetas que se han utilizado en otras méaquinas deben formatearse antes de usarlas en el K4/K4r,

Nata: Cuando se realice el procedimiento FORMAT, todos los datos ya almacenados en la tarjeta se borrardn. PROTECT no
funcionard cuando formates, por eso asegiirese de comprobar ef contenido de fa tareta antes de formatearta,

<Procedimiento>
(1) Inserte fa tarjeta en la ranura de la tarjeta (en la parte posterior del panel del K4, o
en e] panel frontal del K4r) de forma que fa marcaw y la marca » se alingen,
 ENRMGT (2) Presione (weiE) repetidamente hasta que "CARD FORMAT® aparezca en el
' visualizador.

—_—— (3) Presione (& ves ) para FORMAT o (Cno ) para abandonar.
HED F 1 J ] H | (4) Si presiona (5&s), el mensaje "SURE?" aparecera en el visualizador para
SURE T 2 preguntarle la confirmacion.

P
e

(5) Presione ofra vez para continuar, o para abandonar.
UL TR

: (6) Continue con la operacién SAVE.
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ALMACENAMIENTO Y CARGA DE DATOS

ALMACENAMIENTO DE DATOS (SAVE)

Este procedimiento copia todos los parches, ajustes de EFFECT (K4} u OUTPUT {K4r) v los datos de fa seccion DRUM desde el
sintetizador a [a tarjeta.

[ Nota: Cuando se realiza ef procedimiento SAVE todos fos datos ya almacenados en la tarjeta se borraran, |

<Procedimiento>
(1) Presione repetidamente hasta que aparezca "SAVE" en el visualizador.

(2) Presione para SAVE, 0 para abandonar.

(3) Si presiona (ves), ef mensaje "SURE?" aparecerd en el visualizador para
preguntarle la confirmacin.

(4) Presione otra vez para continuar, o para abandonar.

(5) Presione repetidamente hasta que "CARD PROTECT" aparezca en el
visualizador.

(6) Para proteger los datos de la farjeta, ajuste el interruptor PROTECT de la
memoria a la posicion ON. (Vea CARGA DE DATOS)

CARGA DE DATOS (LOAD)

Este procedimiento copia todos los parches, ajustes de EFFECT (K4) u QUTPUT (K4r) y datos de [a seccion DRUM de Ja tarjeta al
sintatizador.

| Nota: Cuando se realiza el procedimiento LOAD todos los datos ya almacenados en el sintetizador se borraran. H

<Procedimiento>
(1) Inserte la tarjeta en la ranura de la tarjeta {en el panel posterior del K4, o en el pane!
frontal del K4r) de forma que la marca v y la marca A se alineen.
(2} Presione repstidaments hasta qua "INTERNAL PROTECT" aparezca en el
- visualizador.

EOED FROM Dohkh {(3) Presione para desconectar el interruptor PROTECT.
I;;;'- e it og | (4) Presione repetidamente hasta que aparezca "LOAD" en el visualizador.

LMl FROE CaRD (5) Presione para LOAD, 0 para abandenar.
Sy ohs | {6) Sipresiona (oes), el mensaje "SURE?" aparecerd en el visualizador para
e preguntarle la confirmacién.

(7) Prasions otra vez para continuar, o para abandonar.
O L T !
(8) Para proteger los datos del parche interno, retorne el interruptor de PROTECT a

laposicidn ON.
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2-4. Antes de introducir el modo EDIT

Bases de edicion

La edici6n es la creaci6n o la aiteracion de los tonos y ajustes del sintetizador. Esta operacion puede realizarse en el modo EDIT.

[ Nota: Necesitars el uso de Iz operacion WRITE para almacenar los datos editados para el uso en el futuro. I

..... Wi T

Tir = [ H 1| [Nota: Los datos que no se almacenan usando fa operacion WRITE no se cambiardn en
fa memoria. Por lo tanto, sfenta fa libertad de probar ia edicién de los datos pre-
TOE Wl ajustados y ver como cada cambio en el ajuste afecta el sonido producidol
T T actualmente. g

Como introducirse en el modo EDIT

Puede editar los parches SINGLE en el modo SINGLE EDIT, y los parches MULT! en el modo MULTI EDIT. La introduccion en el modo
EDIT es la misma en ambos ¢asos.

<Procedimiento>
T ML (1) Llame el parche a editar en el visualizador.

Lh-1 L Erand (2) Presione Cenr ) péra introducir &l modo EDIT.

WOLURE

p
o l-

L

Llamada de parametros y valores de asignacion en el K4/K4r

Los parametros estan divididos en grupos de acuerdo con su funicion, v fuego asignados a varios interruptores.

<Procedimiento>

(1) Los grupos de pardmetros se asignan a los interruptores A, B,Cy Dy de1ai6enel _
panel. Presione el interruptor del grupo del pardmetro apropiado repetidamente g'; '
hasta que el parametro deseado aparezca en el visualizador. :

(2) Si se pasa accidentalmente el pardmetro que desea, presione para
retornario,

= (3) Elcontrol deslizante VALUE puede usarse para cambiar grandemente el valor; para
cambiarlo ligeramente, presione o Ges). )

(4) Para comparar el sonido editado con ef original, presione  compare .
El valor de antes de la edicién aparecerd en ¢l visualizador y tocando el teclado podra
escuchar el sonido criginal.

(5) Presione otra vez para continuar |a edicion,

(6) Para parar la edicion, presione 0 .

L Nota: Siaccidentalmente abandona el modo EDIT, presions (Resl) . La siguiente
visualizacion aparecerd, v podrd retornar al modo EDIT presionado ( eom ),
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2-5. Edicion de un parche SINGLE “*"**

29

1. Gonfiguracion de un parche SINGLE

Esta seccion descrie el proceso desde fa presién de una tecla del teclado (ssto es, la recepcion de una sefial KEY ON} a [a produscion

actual de sonido, y explica como opera cada parte del K4/K4r.

M Proceso de produceidn de sonido

20

L.a configuracion de K4/K4r consiste en tres bloques: DCO, DCA y DCF. El K4 tiene uno
mds, EFFECT.

@ DCOo

DCO recibe la informacidn desde el teclado concerniente a que tecla se ha presionado, y
hace salir el tono bésico presefeccionado (enire las formas de onda DG o PCM) en el tono
de la tecla que se presiond.

® DCA
DCA ajusta el volumen de la sefial enviada desde DCO. No ajusta la salida del volumen de la
sefial, determina el cambio en el volumen dé ta sefial sobre un perodo de tiempo.

® DCF

DCF ajusta la calidad de sonido de un tono enviado desde DCA. DCF opera basicamente
como un conitrol del tono; sin embargo, son esencialmente diferentes por lo que el ajuste del
DCF puede ajustarse para variar sobre el tiempo.

® EFFECT (s6lo K4}

También es posible afiadir un efecto digital a los sonidos producidos por la unidad def
sintetizador. Los sonidos sintetizados a menudo carecen del calor y ef ambiente de log
instrumentos aclsticos. Por lo tanto es de ayuda afiadir una sensacidn de profundidad
espacial con efectos tales como la reverberacion, coros o retardo, o distorsionar el sonido
con muttiplicacion de [ velocidad, para dar una sensacion més grande de realismo.

® [NDIVIDUAL QUTPUT (sélo Kdr)

Adicionalmente a las tomas de salida estéreo izquierda y derecha, el K4r tiene seis tomas
de salida individuales. En el modo SINGLE PLAY, por ejmplo, haciendo safir [a seccidn
DRUM a través de las tomas estéreo, la caja a través de la toma de salida individual #1, el
bombo a fravés de la toma #2, y et parche SINGLE a través de [a toma #3, es posible
procesar cada sonido diferentemente a traves de aparatos de efectos externos.

CYMBALS 3 CHORUS
SNARE 2 GATE Mezclador:
MX-8SR

oTHER DRUMS ( k| REVERB ||
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DATA
AUTOBEND
VIBRATO LFO
| control | control
DCO DCA DCF
....... GUTOFF A STERED
WAVE ENVELOPE ENVELOPE EFFECT OUT
(K4)
PITCH INDIV. OUT
VELOCITY VELOCITY VELOCITY
PRESSURE PRESSURE PRESSURE STEREG QUT
T control control T control (K4r)
TEGLADO (K4 esté controlado por un dispositivo MIDI externo)

W Generador de tonos del K4/K4r

30

El K4/K4r produce sonidos por el sistema conocido como generacién de tones DMS. Los
sonidos naturales tienen complejas variaciones en la composicion arménica fa gue es muy
diffcil, sino es impesible, para reproducir artificialmente usando una forma de onda
sencilla, como puede ser el caso de un sintetizador convencional. La generacion de tonos
DIMS hace la creacion del sonido facil mediante {a separacién temporal de! sonido en sus
elementos componentes. Es comparativamente facil crear variaciones arménicas compejas
combinando estos elementos. El K4/K4r es capaz de separar un tono hasta para cuatro
elementos.

30
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FORMAS DE ONDA

B Formas de onda internas del K4/K4r

Combinando las caracteristicas de las formas de onda PCM y DC, el K4/K4r permite una
creacion libre de una amplia variedad de tonos.

® Formas de onda PCM

Los sintetizadores convencionales que estdn habilitados para producir sélo formas de onda
tales como andas de tridngulo o de diente de sierra tienen comparativamente configu-
raciones armonicas simples. No pueden producir sonidos metdlicos y otros fonos con los
componentes armanicos complicados. El K4/K4r ha solucionado este problema haciendo
uso ds las formas de onda PCM.

Nota: PCM, o modulacidn pulsos codificados, es un método de reproduccion de
sonidos tales como los de instrumentos acdsticos convirtiéndolos en seflales :
digitafes y grabdndofos. Las formas de onda PCM internas del K4/K4r tienen
una calidad de reproduccion igual a la de los discos compacios. :

® Formas de onda DC

Las formas de onda DC consisten de sonidos PCM cfclicos que se han analizado y recom-
hinado de forma que sean f4ciles de procesar. Es de utifidad combinar la formas de onda
DC con la formas de onda PCM o con otras formas de onda DC para mejores resultados.

W AM (Modulacidn de timbre)

AM (Modulacion de timbre) es un sistema que combina dos sefiales para crear una seftal mas
compleja y sencilla. Una forma de onda se usa para modular o causar un cambio en [a ofro,
pero diferente a DCF que reduce las arménicas, este sistema puede producir nuevas
arménicas que no estan incluidas en la forma de onda original, permitiendo una creacion de
sonidos metalicos, distorsionados o de fo contrario forzados.

Nota: Recusrde que es importante tener una gran consideracion con fa extension de la
modufacion del nivel cuando use AM. (Vea la pdg. 35).
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W Eleccidn de la fuente a editar
Cada fuente debe ajustarse individualmente para los parches SINGLE.

<Procedimiento>
(1) Seleccione la fuente a editar usando los interruptores de seleccion de la fuente, 1,2,

Jod.

GDREDEEDEED

Source 1 Sourge 2 Soturce 3 Souree 4

{2) Para escuchar el sonido de una fuente individualmente, use los inferruptores MUTE
de la fuente, 9, 10, 11y 12 para silenciar temporalmente las otras fuentes.

Co ) o) (i) (2
Source 1 Source 2 Source 3 Source 4

{(3) Cuando edite parAmetros de filtro, seleccione el filtro deseado usando los
interruptores de seleccion de la fuente, 1, 2 (para el filtro 1) y 3, 4 (para el filtro

2) como s& muestra abajo:
O @D
Filter 1 Filter 2

M Visualizacion durante la edicion

Source 1 Qutput ~ P: PCM Wave

Source 2 Qutput  C: DG Wave

Source 3 Qutput = Mute/Level 0
— 1 Source 4 Qutput

Grupo de edicidn

Valor de parametros
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GRUPO DE EDICION (EDIT)

9. Parametros de parches SINGLE

M Grupo EDIT

EERECT

@ (OUT.PU.%)

STH-]
':-I el Pt

@ VOLUME

(Valor: 0-100)

Controla el volumen de todos fos parches SINGLE. La diferencia de volumen enire los
parches se ajusta de forma que se pueda evitar cualquier innaturalidad cuando se conmute
entre parches.

@ EFFECT (K4)/0UTPUT (Kdr)

(Valor: 1-32)

Permite la seleccon entre los 32 ajustes EFFECT (K4)/OUTPUT (K4r) realizados
praviamente. (Vea la pdg. 24, 71).

@ SUBMIX CH

(Valor; A-H)

K4

Un solo efecto (EFFECT) puede contener mds de ocho ajustes del modo QUTPUT
diferentes que determinan el nivel de EFFECT y la orientaci6n de la imagen del sonido.

Esto le permite seleccionar qué tipo de modo usar entre los ocho modos. (Vea la pdg. 24,
71).

Kdr

El K4r tiene las tomas de salida estéreo Ly Ry seis tomas de salida individuales. Se
pueden realizar ocho ajustes del modo QUTPUT independientemente a [a orientacion
determinada por las tomas L y Ry si suministrar la salida a través de una sola fuente,
desde la cual se seleccionard ef modo a utilizar. (Vea la pag. 24, 71).

| Nota: EI Kdr no tiene los ajustes EFFECT. |

@ NAME del primero al décimo
Los parches editados tienen nombres con diez caracteres.

33

Notas: Mueva el cursor con(Ceor ) y((erev), fuego seleccione ef niimero o fa letra con
el control deslizants VALUE yCao).

La siguiente lista le 0 fos caracteres que se pueden usar para los nombres de
los parches.

Caracteres vélidos de los nombres

BL"#3%& (L% +,./

0,1,23.456,7,89

L=, 1,@

A B C.DEERGHILLKLMNOPQRSTUVWXYZ
L¥1°-°
ab,cdefghijikimnoparstuvwXyz

(1L} -«
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W Grupo COMMON Estan ajustados para actuar en todas Jas fuentes de un parche SINGLE.
® \odo de [a fuente
eAM1 -2
® M3 4
® Modo POLY
@ Presion — Frecuencia
@ Asignacion de Ia rueda
@ Profundidad de [a rueda ;
® Tiempo de AUTO BEND
@ Profundidad de AUTO BEND
@ AUTO BEND KS (graduacién def teclado)
® Velocidad de AUTO BEND

® SOURCE MODE {modo de |a fuente)

{Valor: NORM, TWIN, DBL)

Las combinaciones de DCO y DCA se laman "Fuentes'. Con el K4/K4r, se pueden
combinar cuatro fuentes para crear un tono.

Esto ajusta la combinaci6n de la fuente y como se usard el filtro con la fuente.

[Normal] [Twin] [Double]

Source 1 1 Source 1 }—
—1 Filter 1 —

Source 2 Source 2 |—

Source 3 Source 3 |—
— Filterz —

Source 4 Source 4 |—

Source 1

Source 2

Fiter 1 | ~Filter 1 _}-—

igee

Nota: La seleccion de "TWIN' o "DBL" convierte al K4/K4r en un instrumento

polifénico de 8 voces; es decir, estd limitado a sonar un médximo de 8 notas a la
VEZ.
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COMMON

©® AM (modulacidn de timbre)
{Valor: ON, OFF)
) Ajusta si el tipo de onda de la modulacién de timbre se va a usar con la fuente 1 (3).
" 1 Guando el valor es ON, se usa la onda 1 (3) para distorsionar la onda 2 (4).

(3>4) Nota: Cuando se usa AV, se habilita el silenciamiento de la fuente. Puede realizarse un
ajuste asi como para hacer salir ef sonido o silenciar el lado del modulador.
(Vea la pdg. 32).
Interruptor de sifenciamiento

‘ Interruptor de seleccidn AM

AM

Fuente 2 (4)

@ Modo POLY
(Valor: PLY1, PLY2, SOL1, S0L2) Ajusta la forma de sonido def parche SINGLE.

SUBELL L =« PLY1 (poly 1)
Este modo corta fa nota previa cada vez que la misma nota se pulsa.

Primero 5& corta Ja segunda pulsacion

Pulsacidn de tecla

» PLY2 (poly 2)
Este modo permite a la nota previa sonar cada vez que se pulsa la tecla. Cuando el ndmero
de tonos que se puede crear en una vez se exceds, el tono de fa siguients tecla presionada
tomard prioridad.

La primera pulsacin se sobrepone a l2
segunda pulsacion

i

Pulsacion de tecla

a5 35
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* SOL1 (sole 1)
Se usa para producir slo sonido monafonico sin ammonfa.

Nota: Cuando se mantiene presionada una tecla y se presiona otra tecla, cuando fa

segunda tecla presionada se libera, el tono producido por Ia primera tecla sequird
sonando.

Con un parche SINGLE, puesto que el K4/K4r puede usarse como sintetizador
menofGnico, se destaca como un sintetizador solista para misica rock. Cuando se mantiene
presionada una tecla y la siguiente tecla se presiona, después de fiberar la segunda tecla,
el sonido de la primera tecta permanece. Esto funciona bien para pasajes rdpidos.

* S0L2 (solo 2)
Es basicamente el mismo principio que en SOL1 de encima, pero cuando una segunda tecla o
adicionales se presionan mientras la primera se mantiene presionada, no hay fase de atague
para las que siguen a la primera. Esto es bueno para producir una variacién de tono real,

asi como para una guitarra solista distorsionada o un violin solista.

N

Teclz activada

® BENDER RANGE

(Valor:0-12)

Ajusta la cantidad de variacion del tono cuando se usa la inflexién del tono. Ei margen es
desdle un semitono a un maximo de una variacion de octavas,

® PRESS FREQ (presion frecuencia)

(Valor: -50 a 0 a +50)

Ajusta el nivel de postpulsacion (el efecto de la presién de una tecla an si se presiona mas
fuerte otra vez después de haberla mantenida presionada). Cuando es un valor negativo,
esto disminuye con el aumento en fa presion aumentada en la tecla.

Ettipo y nivel del efecto de postpulsacion varfa con el ajuste del tono.

36 36



37

37

COMMON

55 ]G

&

37

@ WHEEL ASSIGN (asignacion de la rueda)
(Valor: VIB, LFO, DCF)
Ajuste el fipo de sfecto que tomard lugar cuando se use [a rueda de modulacion.

VIB — Causa el efecto de vibrato
LFO — Causa sf efecto de Wah Wah
DCF — Ajusta el corte del filtro

@ WHEEL DEPTH {profundidad de la rueda) ,
{Valor. -50 a 0 a +50) '
Ajusta el nivel del efecto cuando se ha usado la rugda de medulacin. Cuando es un valo
positivo, ¢l efecto aumenta con el incremento de la cantidad de uso de fa rueda.

@ AUTO BEND

La inflexion del tono se puede ajustar para digirirse al efecto autométicamente una vez se
presiona una tecla. Cuando el valor de ajuste se hace pequefio, el tono cambia de carac-
terfsticas de sonido y se pueden producir instrumentos étnicos y solistas. Cuando ef valor
se hace grande, y se puedsn crear efectos tales como de tabia y de tambor eléctrico.

® TIME ({tlempo)
(Valor: 0-100)
Ajusta la duracion de la profundidad de inflexion automatica.

Tone
1 Valor Efecto
0 Sin efecto
AUTO BEND § §
DEFTH 100 | Perodo méximo
—y TRMpa
AUTO BEND TIME

Ajusta la cantidad de tiempo antes de que el vibrato tome efecto después de presionar Una
fecla.

[\

e

AUTO BEND
TIME

/N

> Tiemno

37
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® DEPTH {profundidad)
(Valor: -50 a2 0 a +50)
i Ajusta la amplitud de variacion del tono para la inflexién automética.,

LLIT

K

Tono -TU]'ID

Valor Efeclo
» Tlempo :
+50 | Ettono caeal valornominal

AUTO BEND AUTO BEND 3 $
DEPTH DEPTH )
0 Sin efegto :
NiTono nomingl =¥ » Tgmgo -F- _:0 = \ vz alval - 5’
. = minal
profundided osiia Profundicad negetiva Eitono se eleva al valor nomi

@ KS TIME {tiempa de graduacion del teclado)

(Valor: —50 a 0 a +50)

~ iz La duracion del tiempo de inflexion automdtica puede variar con la ubicacicn del teclado.
Esta variacion estd determinada por la curva KS. (Vea la pag. 45).

Cumva ks 1 Valor Efecio
.. Curvginvertida
+50 Efecto méximo con curva KS normal
Cambio de tiempo ) ;
0 Sinefecto
-50 Efecto m&imo con curva KS invertida

f A
KS TIME
=0~ 450

- >

A BEND TIME coria A BEND TIME larga

A h
KS TIME
=0~-50

- »
ABEND TIME larga A BEND} TIME corta
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COMMON

@ VEL DEPTH (profundidad velocidad)

(Valor. 50 a2 0 a +50)

La profundidad del fono de inflexién automética de cambio puede variar dependiendo de la
cantidad de presién aplicada en las teclas mientras se toca.

Tono

Valor Efecto

+50 La profundidad aumenta con fa velocidad

. Velocidad mis alta § 5

I 0 Sinefecto

¥ = Tiempo » Tiempo § b o !
@ (Para profundicad posiive) -50 La prefundidad disminuye con 1a velogidad
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W GRUPO LFO

Ef VIBRATO puede obtensrse afiadiendo LFO a DCO, y el efecto Wah Wah afiadiendo LFO

a DCF.

® Forma de VIBRATO

@ Velocidad de VIBRATO

® Profundidad de VIBRATO

@ Profundidad de la presién de VIBRATO
@ Forma de LFO

@ Velocidad de LFO

@ Retardo de LFO

@ Profundidad de LFO

® Profundidad de presion de LFO

M VIBRATO

Es un efecto que puede crear oscilaciones en el tono.

@ SHAPE (forma)
(Valor: TRI, SAW, SQR, RND)

- Ajusta cbmo se va dar forma al tono.

> Tiempo

Cuadrada {SQR)

® SPEED (velocidad)

40

Tono

(Valor: 0-100)
Ajusta la velocidad del vibrato.

Tono

LN

\_// > Tiempo 1 \/ \/ » Tempo

Vibrato lento Vibrato répido

Valor Efecto

TRI 7AVL> Triangular
SAW AVAVA_, Diente de sigrra
8CA —D—D—» Cuadrada
RND Variacidn alegtorla

Valor

Efecto

100

Vibrato lento

§
Vitrato rdpido




H

4

LFO

Tono

/\

@ DEPTH (profundidad)
(Valor: =50 a 0 a +50)

Ajusta la profundidad de cambio de la variacion def tono de vibrato. El vibrato para cada
fuente puede activarse/desactivarse con el interruptor VIBRATO/AUTO BEND del

grupo DCO. (Vea la pag. 47)

La cantidad de tiempo después de presionar la tecla hasta que el vibrato toma efecto
puede ajustarse con el tiempo de AUTO BEND def grupo COMMON. (Vea la pag. 37)

Tano
VIBRATQ DEPTH

Tono de la nota 3 3 3
| "“ "“ ..'.

AUTO BEND TIME
Carrera de 12 tecla

@ PRESS DEPTH (profundidad de presidn)

(Valor: -50 a 0 a +50}

IRAA

Valor Efecte
50 | Vibrato méximo con forma de onda narmat
§ §
[ Sin vibrato
§ §
-50 Viorate méximo con forma de onda invertida

La profundidad del cambio del tono del vibrato puede ajustarse mediante [a cantidad de

presién aplicada en la tecla mientras se toca.

N
o | \J \J

Tiempo

Tara

4

Vibrato original

Vibrato acentuado {presién aumentada)
Tono

NN

T

Valor Eerto
+50 Vibrato aumentado

§ §

0 Sin efecto

§ §
-50 Vibrata disminiicio

41
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® LFO
Varia el tono de acuerdo con el ciclo LFO (para "Wah Wah" de modulacién LFQ).

® SHAPE (forma)
(Valor: TRI, SAW, SQR, RND)
Ajusta la forma que s le vaa dar al tono.

Tong

. Valor Electo
Tono Tono
T TRl 7%4» Triangulas
A A > Tempo > Tempo | SAW %A_, Diente de siema
sof | [ ] [ ], oo
Dientle de siema (SAW) Cuadrada (S08) vadrada
RND Variacion aleatoria
. @ SPEED (velocidad)
-1 (Valor: 0-100)
Ajusta la velocidad de modulacion LFO.
Tono
Valor Efecto
Torpo /\ /s Thme 0 | Moduaion lenta

l S

* Modulacion lenta

\_/ § §

100 Modulacin rapida

l N\

Moduiacion sapida

©® DELAY (retardo)

(Valor: 0-100)

Ajusta la cantidad de tiempo antes de que la modulacién LFG tome efecto después de
haber presionado la tecla

® DEPTH (profunditad)
(Valor; ~50 a 0 a +50)

] Ajusta la profundidad de cambio del tono de la modulacién LFO.

42

J Valor Etecio
MODULATION
J +50 | Modulecion méxima cos farma de onda
AN
£ 54 54 > Tempo )
—— J/ J/ ‘-J ¢ | Siamodukeion
LFO DELAY b 6 o
=50 | Modulacién méxima con farma de anga
invertida

42
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S-COMMON

@ PRESS DEPTH (profundidad de presidn)
(Valor; -50 a 0 a +50)
o] L2 profundidad del cambo def tono de modulacién LFO puede ajustarse dependiendo de la
o'\ cantidad de presion aplicada en la tecla cuando sg foca.

AWA

/.\ +50 Modulacién aumentada
Tiempo Modulacin acentuada (prasion aumentada) 5 §
l \/ \_/ 0 Sin efecto

A c s
Modulacién original R -50 Modufacion disminuida
Suave ,;

M Grupo S-COMMON

Ajusta fos siguientes pardmetros para cada fuente:
® DELAY

@ VEL CURVE

® KS CURVE

@ DELAY (retardo)
(Valor: 0 a 100)

Ajusta el tiempo para cada fuente desde el punto donde se presiona la tecla af punto donde
empieza e! ataque.

A
Volumen Valor Efectn
D
1} 0
§ §
108 | Retardo mdximo
" > Teempo ] » Tiempo
Sin retardo " Relarde médxima ‘

DELAY

43 43
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M Grafico de VEL CURVE (Curva de velocidad)

® VEL CURVE (curva de velocidad)

{Valor: 1a8)

Puede seleccionar fa forma en que el volumen y tono se cambian mediante cuanta presion se
aplica al presionar las teclas, escogiendo de fas siguientes ocho curvas.

v v
3 o
u Esta es una curva ortodoxa facil U Con esta curva, el volumen
W de usar. B volumen astementa u aumenta rpidamente con una
linealmente con l2 velocidad de presidn ligara.
1 tecla. 2
0 0
v y
0 o
1] Esta curva aumentz espon- U Esta curva es un poco mds
"é‘ taneamente de tn volumen bajoa ?5'* profunda que la curva 3,
volumen alto, haciéndolo disponible
3 para los tonos emativarmente 4
profundos.
0 ]
v/ v
P ol
U !E;sta puede usarse tomo el U Esta puede usarse como el
'IME‘I ifterruptor de velocidad SINGLE ':‘5'1 internspior de velocidad SINGLE
cuando se combina con a curva 8, cuando se combina con la curva 5.
5 No se reprodlucxra sonido sila 6 Bl senido se reproducird solo
tecfa s presiona con fuerza. cliando se presiona con fuerza la
tecla.
° VELOCITY 0
vi v
2 o
u Con esta curva, primero aumenta u Esta curva se mantiene baja en
M &l volumen marcadamente M toda lo argo més de! margen de
manteniendo un rivel medio, la velocldad. Hace posible que tonos
7 marcacién auments en la fuerza 8 silenciosos sean siibitamente
maidma, BXPresivos, ¥ es apropiada para
sonidos de piano.
4] 0
44
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VEL/KS CURVE
| Grafico KS CURVE (Curva de graduacion del teclado)
® KS CURVE (curva de graduacion del teclado)
(Valor: 12 8)
] Cambia el fonoy el volumen de acuerdo con la posicion de la tecla que se presiona. Puede
;:: o " ’;_':,'l | seleccionar como realizar estos cambios de las siguientes ocho curvas.

Vea "Capacidades de edicion’ en fa pdg. 57 para una explicacion de como copiar,

DIAGRAMA DE KS CURVA

VELOCIDAD

VELOGIDAD

1 2
0 0 Y
ci ci KEY
Esta es una gurva KS lineal. Esta es {itil para cambiar gl nivel del volumen de un companents
alto, y se adapta para Iz modificacion del tono con el filtro DCF,
(=] o
S 3
2 g
3 4
of L o s ) 0 L S Py
93] KEY. cé (s3] F#2 Fé4 C5
Esta es adaptable para la variacidn del volumen v tono de un Esta es il cuando se crean sonidos cantinuos con una fusnie de
componente bajo. la misma seris. El cambio ocurre cerca de F#2, F#4.

e 1 | kT mmmmmmmemmmmmmemm—- 1 ~ -
al i ' f al "~ t -
t@ 5 - ' + S . + o
3 i =] i o
@ ] nj . . P
= : = ~ / . -
: o S 0
¢ b . " 4
' N, X R
5 I : I (] S
1 : LT et . “\\ N
0 H B R S S Q X ‘} . i .
Ct F43 c6 ci Fa#3 C6
Una divisién sencilla pueds lievarse a cabo apficando el DGA con gt Cuando cree sonidos altos y bajos tales como para ef piane, ponga
lada derecho del teclado positivo v el lado izguierdo negative. los dos extremos del teclado positivo y &l negative central, y gjuste
Pueden crearse sonidos extremadamente complisados cuandoe se los valores para DCA v DCF.
usan cuatro fuentes.
[a]
2 <
g 5
a8 3
o ]
= -
7 8
0 0
] ¢l
El ajuste de un valar positivo es Gt para la supresién de suministca El ajusta de un valor positiva es 01l para la supresion de aullidos
de sonidos altos. con sonidss bajos.

AR arc
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M Grupo DCO

-] Afina el tono de las fuentes.

46

El DCO ajusta los valores de las formas de onda y tono.
® WAVE

® KEY TRACK

® COARSE

@ FINE

@ FIXED KEY

® Presion—s Frecuencia

@ VIBRATO/AUTO BEND

® WAVE 3
(Valor: T a 96 (C), 97 a 256 (P)

Selecciona la forma de onda deseada para cada fuente de las 256 formas de onda
disponibles.

Vea la WAVE LIST (lista de ondas) suministrada con fa unidad para las formas de onda
disponibles.

® KEY TRACK

(Valor: ON u OFF)
Selecciona si ef tono se cambia dependiendo de la pulsacion de la tecla. La graduacion de las
teclas estd en ON normalmente, pero podrd fijarse al tono especificado por FIXED KEY
cuando estd en OFF. {Vea pag. 47).

t Ajustado por
y FXEDKEY ¢

Tono

KEY TRACK=ON KEY TRACK=0OFF

® COARSE

(Valor: 24 a 0 a +24)

Ajusta el tono de cada fuente en medios pasos. Puede realizar ajustes con un margen de .
dos octavas hacia arriba o hacia abajo. :

® FINE
{Valor: -50 a 0 a +50)
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47

DGO

® FIXED KEY
(Valor: G-1 a G8)

Fija el tono de cada fuente en un tono particular.

Nota: Este ajuste se puede sélo realizar cuando KEY TRACK estd en OFF. (Vea fa pdg.

46).

® PRESS FREG (presidn frecuencia)
(valor: ON u OFF)

| Selecciona sila postpulsacion afectard el tono.

[ Nota: Es iitil para violin, saxofdn u otros tonos de serigs de solo.

@ VIBRATO/AUTO BEND
{Valor: ON u OFF) -

Selecciona si el vibrato y la inflexion autornatica afectardn el tono. (Vea pag. 40).

47
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| Grupo DCA DCA ajusta los valores para el volurien de un sonido sobre el tierpo.
@ LEVEL
@ ATTACK
@® DECAY
@ SUSTAIN
©® RELEASE :

Tono

LEVEL

SUSTAIN
LEVEL

— Tiempo

; DELAY iATTACK! DECAY RELEASE
Pulsagitn de tech TIME P IME TIVE i i TIME
(S-COMMON:Vea la p4g.43)

— ® LEVEL
~| (Valor: 02 100)
Ajusta el nivel inicial para cada fuente.

Valumen ’ Valor SHecto
1] Sin salida (sTlenciamiente)
Volumen 5 §
100 Hivel méximo
» Tenpo —3 TIEMPG
Nivel alto " Nive! bajo P

@ ATTACK (atague)

(Valor: 0a 100)

Ajusta el tiempo desds el inicio del sonido hasta qus el volumen pico se alcanza (para cada
fuente).

® DECAY
(Valor: 02 100)
- Ajusta el empo del volumen del pico af nivel de sostenido (para cada fuente),

® SUSTAIN
~ (Valor: 02 100)
-] Ajusta el nivel estable que se mantendrd todo el tiempo que se mantenga presionada la
tecla (para cada fuente),
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DCA/DCA-MOD

©® RELEASE
(Valor: 0 2 100)

Ajusta el tiempo desde el punto donde se liberd [a tecla hasta que el sonido desaparece
(para cada fuente).

M Grupo DCA MOD (modulacién DCA)

DCA MOD se usa para medular ¢l nivel con las teclas.
@ VELOCITY DEPTH

@ PRESSURE DEPTH

® KS DEPTH

® TIME MODULATION VELOCITY

@ TIME MODULATION RELEASE VELOCITY

@ TIME MODULATION KS

@ VEL DEPTH (prefundidad velocidad)
(Valor: -50 a 0 a +50}

Ajusta la cantidad de cambios en el volumen debido a la presidn de la tecla {para cada
fuente).

El ajuste de un valor negativo hace el sonido menos fuerte cuando presiona las tecla.

Nota: Esto ajusta ef cambio de acuerdo con Ia curva de velocidad S-COMMON, (Vea fa

pdg. 44).
Curva de velocidad 1
Valor Efecta
Curva invertida -
+50 | Efecto méxima con gurva de
. R velocidad normal
CGambio de volumen e, §
a Sin efecto
Fuerza 5 5
\ 50 Efecta maximo con ¢urva de
" velocidad invertida
Valor pasitivo
VEL-ENV LEVEL —
=0~
Volumen total minimo - Yolumen total maxime
A
Valor negativa
VEL-ENV LEVEL E——
Valumen tetal miximo Volumen total minimo -

@ PRESS DEPTH (profundidad de fa presidn)

(Valor: -50 a 0 a +50) _

Ajusta el volumen de acuerdo a la presion que se efectua en las teclas (para cada fuente).
El ajuste del valor negativo hace et sonido menos fuerte cuando presiona las teclas.

49 49
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@ KS DEPTH (graduacién del teclado)

(Valor: =50 a 0 + 50)

1 Carnbia el nivel del volumen de acuerdo con la posicion de la tecla a pulsar (para cada
fuente). El ajuste del valor positivo aumenta el volumen de acuerdo el ajuste de la curva KS

con S-COMMON, mientras el valor negative disminuird el volumen de acuerdo con lo

contrario de la curva KS. (Vea la pagina 45).

Cura K81 [y Stecla

—., Curva invertida
+50 | Efecto maximo con la curve KS nommat

Cambia de volumen 9
0 Sin efecto
§ Y

-50 Efecto méximo con fa curva KS invertida

Valor posilivo
KS-ENV TIME e
=0 ~+50

Velurmen total minima Volumen tolal méximo

Valor negativo

KS-ENV TIME 3
=0 ~-50

Volumen tota! méximo Volumen total minimo

@ TIME MOD VEL

(Valor: =50 a 0 a +50)

Controla el tiempo de fa envolvente de acuerde con fa presion en las teclas (para cada
fuente). El ajuste de un valor posftivo cambia el atague de acuerdo con ¢l ajuste de la curva
de velocidad con S-COMMON, mientras el valor negativo cambiaré el ataque de acuerdo
con lo contrario de la curva de velocidad. (Vea fa pag. 44).

Curva dz velocidad 1

Valor Efecto

“en.....  GUTVa invertida

+50 Electo méxime con curva de

Cambio de tiempo velogidad normal

g Sin efecto
Fuerza $ 4

<50 £fecto maximo con curva de
velocidad inverlida

Valor positive i H
VEL-ENV TIME i —
=0~+50 i H

H

~— Envalveni¢ larga <> Envolvente corta

Valor negativo
VEL-ENV TIME
=0~-50

=< Envalvente corta

~“—> Envolvente larga

50 ' 50
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DCA-MOD

© TIME MOD RELEASE VEL
(Valor: -50 a 0 a +50)

Ajusta el tiempo de fiberacion de acuerdo de como se presionen las teclas (para cada
fuente).

SLOW RELEASE FAST RELEASE
A
Valor positivo
VEL-ENV LEVEL >
=0 ~+50
Envolvente larga €——» Envolventscarta <> o
A h
Valor negativo
VEL-ENV LEVEL —_>
=Q~-50
Envolvente corla  <€—= - Envolvante farga >
& TIME MOD KS

{Valor: -50 a 0 a +50}
Cambia el ataque y fos tiempos de caida de la envolvente de acuerdo con la posicion de
presion de la tecla. El ajuste de un valor positivo hace estos cambios de acuerdo al ajuste

5

Cambic de volumen

Valor positivo
KS-ENV TIME
=0 ~+50

Valor negative
KS-ENV TIME
=0~-50

dela curva KS con S-COMMON, mientras &f valor negativo hara fos cambios de acuerdo a o
conirario de la curva KS. (Vea la pag. 45).

Curva X1 | ygpor Eiacto
______________ Curva invertida
____________________ +50 Efecte mdxime con curva KS normal
..................... S S
______________________ 0 Sin efecto
................. S
-50 Efecto méximo con curva XS invertida
A
e
«— Eqvalventelarga «—>  Envolvente corla >
—_—
“——>»  Envolvente corla o > Envolvents farga i
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M Grupo DCF

DCF ajusta fos valores para el filtro de tono
® CUTOFF '

@ RESONANCE

@ VELOCITY DEPTH

@ PRESSURE DEPTH

® KS DEPTH

®LFO

Nota: Cuando estd en el modo TWIN SOURGE, seleccione el filtro presionando fa
seleccion de la fuente (1 a 4). Puede seleccionar los filtros para las fuentes 1y 2
con los interruptores 1y 2, y los FILTER para las SOURCES 3 y 4 con los
interruptores 3y 4.

Ty TR

ey

—] P
1 i3

oy

o

P

52

® CUTOFF
(Valor: 0 a 100)
L-a funcién bisica es fa misma que para un filtro de paso bajo analdgico. Unaformadeonda i
del generador de tonos que contiene muchas arménicas se ajusta por el filtro de paso hajo,
que corta todas las armonicas de encima al valor de corte especifico. Cuanto mas grande
6s este valor ef sonido ser més brillante.

h

= .
= | Resonancia
| | ‘
A Frecuencia
CUTOFF POINT
(Las armdnicas con frecuencias més grandes que este valor se cortan)
[ Nota: Nose reproducira sonido alguno si ajusta este valor demasiado bajo. J
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DCF

T

eI

Lt

©® RESONANCE
{(Valor:0a7)

-3 Ajusta el nivel cerca de la frecuencia de corte. Cuando mds grande ajuste este valor, més

énfasis se da en las arménicas en particular, resultando en un tono preciso y con més
timbre.

Nota: Los timbres mds logrados, especialmente se pueden crear en ef modo DOUBLE
SOURGE. El tono se distorsionard si ajusta este valor demasiado alto.

]

i

= T

@ VEL DEPTH (profundidad velocidad)

{Valor: -50 a 0 a +50)

Ajusta la cantidad de modulacién de fa velocidad de la frecuencia de corte del filtro. El
ajuste de un valor positivo hace el sonido més britlante cuanto méas se prasiona la tecla. El
ajuste de un valor negativo hace el sonido menos brillante cuando més se presiona fa tecla.
(Vea la pag. 44). :

® PRESS DEPTH (profundidad de 1a presidn)
(Valor. =50 a 0 a +50)

-1 Ajusta el corte de acuerdo a como se presiona fa tecla. El ajuste de un valor positivo hace el

sonido més brillante cuanto mds se presiona la tecla. El gjuste de un valor negativo hace el
sonido menos brillante cuanto mds se presiona la tecla.

@ KS DEPTH (graduacion de! teclada)

(Valor: =50 a 0 a +50)

Cambia el corte de acuerdo con [a posicion de la tecla presionada. El ajuste de un valor
positivo cambia el tono de acuerdo con el ajuste de la curva KS con S-COMMON, mientras
&l valor negativo cambia el tono de acuerdo con lo contrario de [a curva KS. (Vea la pdg.
45).

Nota: Para NORMAL y DOUBLE, es de acuerdo con fa curva KS seleccionada para la
fuente 1, v para TWIN es de acuerdo a la curva KS seleccionada para fas fuentes
1ya

53

® LF0
(Valor: ON u OFF)

1 Selecciona si la frecuencia de corte se modulard por LFO. La velocidad de fa oscilacion de

tonos se ajusta con LFO. (Vea fa pag. 40).
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‘M Grupe DCF MOD (modulacidén DCF)

Estos ajustes se usan cuando se cambia el tono con una envolvente (cambio temporal). El
ajuste del punto de corte para DCF se toma como estandar (Nivel 0) para hacer cambios
en el nivel sobre el tiempo. '

® ENVELOPE DEPTH

® VELOCITY DEPTH

® ATTACK

® DECAY

® SUSTAIN

@ RELEASE

® TiME MODULATION VELOCITY

©® TIME MODULATION RELEASE VELOCITY

® TIME MODULATION KS

Cuando esté en el modo TWIN SOURCE, seleccione el filtro presionando la seleccion de la
fuente (1 a 4) de la misma forma que o hizo cuando editd el DCF. Puede seleccionar los
filtros para las fuentes 1y 2 con los interruptores 1y 2, y los filtros para las fuentes 3 y
4 conlos interruptores 3y 4.

Nota: Para NORMAL y DOUBLE es de acuerdo con ef retardo, curva de velocidad y
curva KS seleccionada para Ia fuente 1, y para TWIN es de acuerdo af retardo,
cuirva de vefocidad, y curva KS seleccionada para fas fuentes 1y 3,

24

@ ENV DEPTH
{Valor: -50 2 0 a +50) b |
Ajusta la canfidad de modulacién de corte mediante [a envolvente de DCF. El ajuste de un
valor positivo eleva la frecusncia de corte asi como el nive! de la curva que se convierte mas
alto, para un sonido mds brillante. El ajuste de un valor negativo baja fa frecuencia de corte
asi como el nivel de la curva de la envolvente se convierte més alta, para un tono menos
hrillante.
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DCF-MOD

Valor positive
VEL DEPTH
=0~ +50

Valor negativo
VEL DEPTH
=0~-50

® VEL DEPTH (profundidad velocidad)

{Valor: -50 a 0 a +50)

Controla el nivel de Ia envolvente de acuerdo con la presién de [as teclas. El cambio es de
acuerdo al ajuste de [a curva de velocidad para S-COMMON., (Vea la pag. 44).

. CUTOFF POINT

—

TONO OSCURD  * TONG BRILLANTE A

[ |

55

TONO BRILLANTE A TONO OSCURO  *

@ ATTACK (ataque)

{Valor: 0 2100)

Ajusta la velocidad del ataque de la envolvente. Contra mds grande es el vator, mds lenta-
mente se cambiara el tono.

® DECAY

(Valor; 0 a 100)

Ajusta el tiempo hasta que el nivel de ataque cae al nivel de la frecuencia de corte de
sostenido.

® SUSTAIN
{Valor; 0 2 100)
Ajusta el nivel de la frecuencia de corte que serd mantenida hasta que se libere la tecla.

® RELEASE

(Valor; 0 a 100}

Ajusta el tiempo desde el punto donde se liberd la tecla hasta que el nivel de la envolvente
cae a cero. Silatecla se libera antes de que el tono se eleve hasta el nivel de sostenido, el
nivel disminuird hasta cero desde el valor actual en el ajuste det tiempo para [a liberacidn.
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@ TIME MOD VEL (atague)
(Valor: ~50 2 0 a +50)
| Ajusta el tiempo de ataque de acuerdo a como se presionan las teclas, Fl ajuste de un valor
positivo cambia el ataque de acuerdo con el ajuste de la curva de velocidad con S-
COMMON, mientras el valor negativo cambia el atague de acuerdo a lo contrario de la curva
de velocidad. (Vea la pag. 44).

Gunva de velocidad 1

Valor Eleclo
.......... Curva invertida -
_________________ +50 Efecto mixime con cyrva
___________________ : de velocidad normal
Camblo detiempo = § §
0 Sin efecto
Fuerze 4 {
\ n -50 Efecto mdximo con
: curva de velocidad normal
Valor positivo H i
VEL-ENV TIME : > H
=0~450 ; —\
-— Envolvente farga - - Envolvente corta -
h A i
Valor negative
VEL-ENV TIME i > i
=G ~-50 j i —\
<> Emolvente conta ~ - Envolvente larga

® TIME MOD RELEASE VEL
{Valor: -50 a +50)
Ajusta 8l tiempa de liberacion de acuerdo con [a rapidez en que se libera la tecla.

SLOW RELEASE FAST RELEASE
h h
Valor positivo
VEL-ENV TIME : >
=0 ~450
Envolvente lerga ——> Envolventecorta <> -
b /
Valor negativo
VEL-ENV TIME —
=0 ~-50
Envolvente corla > - Envolvente larga €———>
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DCF-MOD

g
)

I}
T B

ot

Cambio de tieinpo

Valor positivo
KS-ENV TIME
=0~450

Valor negative
KS-ENV TIME
=0+~-50

® TIME MOD KS

{Valor. 50 2 0 a +50)

Cambia los tiempos de ataque y disminucion de la envolvente de acuerdo con la posicion ds
pulsacion de la tecla. El ajuste de un valor positivo hace estos cambios de acuerdo con &l
ajuste de la curva KA con S-COMMON, mientras un valor negativo hard los cambios de
acuerdo con lo contrario a la curva KS. (Vea la pag. 45).

..., Gunainvertida

Curva KS

Valor Efecto

+50 Efecto mdximo con curva KS normal

§ 4
0 Sin efecto
$ 5

-50 Efecto méximo can curva KS invertida

~«—> Envalvente larga

~—» Envoivente corta

< Envolvente conta

“—————» Enyplvente larga

M Capacidades de edicidn Lafuncion COPY es un atajo dtil si hay una fuente o filiro similar al que quiers usar en un

97

parche diferente o afin en el parche actual.
Primero, seleccione el parche que contiene fa fuente o filfro que quiere usar.

<Procedimiento>
(1)- Presione (Cs_) stommen varias veces hasta que la visualizacién de PATGH
SELECT se visualice.

(2} Seleccione el parche con el control deslizante VALUE o Geves )y (o).
(3) Luego, seleccione fa fuente o filtro que quiere copiar. Los valores son como sigue.

S51: Copia el contenido entero de 1a fuente 1.
S4: Copia el contenido entero de la fuenie 4.

F1: Copia el contenido entero del filtro 1.
F2: Copia ¢l contenido entero del filtro 2.

Nota: La funcion GOPY copia desde un parche tal y como se ha almacenado en /a
memoria. Sf quiere copiar una fuente o filtro desde el parche que se va a editar,

gscribalo en fa memoria antes de realizar COPY.
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<Procedimiento>
(1) Presione (Cs_) iscommom varias veces hasta que se visualice SOURCE SELECT.

(2) Seleccione la fuente o filtro con el control deslizante VALUE.

= (3) El mensaje "EXEC? aparecerd. Presions para copiar o para

cancelar. _

(4) Sipresiona en el paso (3), el mensaje "SURE?" aparecerd para preguntarle
a confirmacicn. Presiong para copiar o para cancelar.

W Escritura de un parche SINGLE

Se da para almacenar e} parche editado en [a memoria.

Si efecta la operacitn para los datos, cualquier dato almacenado en la memoria se
borrard. Almacene en una tarjeta los parches si no quiere perderlos. La tarjeta estd
disponible opcionalmente (DC-16). O almacénelos en una computadora o secuenciador tal
como el Q-80 usando MIDI DATA DUMP. (Vea la pag. 82).

Nota: Presione si abandona por error el modo EDIT. La pantalla mostrada a la

lzquierda se visualizard, y podrd retornar al modo presionando(_grr ).

<Procedimiento>

Neota: Ante todo, desactive PROTECT para fa unidad (o tarjeta) de forma que se pueda _f_i ,]

glectuar la escrifura.

98

(1) Mientras estd en ¢l modo SINGLE EDIT, presione varias veces para visualizar
la pantalla PROTECT.

(2) Presione para desactivar PROTECT.
(3) Presione varias veces para visualizar la pantalla WRITE.
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TR LTI (4) Use el control deslizante VALUE o y para seleccionar el nimero del
B T parche a escribir, y luego presione (warEe).
i =0 (5) Elmensaje "EXFC?" aparecerd. Presione para ejecuitar la escritura 0
para cancelarla.

(6) Siha presionado en el paso (5), el mensaje "SURE?" aparecera para
preguntarle la confirmacion. Presione para ejecutar la escritura o
para cancelarla.

(7) Presione varias veces para visualizar la pantatla PROTECT, v luego vuelva a
activar ¢l interruptor PROTECT.

45@ | Nota: Una tarjeta nueva debe formatearse antes de poder escribir en elfa (pdg. 26). |

RQ /g
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2-6. Edicion de un parche MULTI
1. Configuracion de un parche MULTI

El parche MULTI es una combinacidn de hasta ocho parches SINGLE. Un parche MULTI est4 dividido en secciones que consiste cada una 1
de un parche SINGLE més varios pardmetros que une la generacion del sonido a la velocidad de las teclas, margen del teclado, canal MIDI,
afinacidn, transposicién, nivel y salida para tocar varios sonidos usando el teclado o MiDI.

Parciie MULTI X
Section 1 Secllon 2 Section 8
Name of Singls Pateh Name of Singla Patch Narte of Single Patch
Kayboard Range Keyboard Range Keyboard Range
Key Veloclty Key Velaclty Key Velooy
MIDI Channal MiDI Channet ~~ | MEDI Ghanne!
Tene Tune Tone
Transposition Transposition Transposiion
Level Leve Level
Cutput Cupd Output
Contro! Contral

=22 (AN

Teclado

Secuencizdor MIDI externo

2. Uso de los parches MULTI

Los parches MULTI no tienen pardmetros para crear tonos—los pardmetros de los parches MULT se usan para ajustar como seva a
reproducir el tono de cada seccién. Se puede reproducir un niimero de tonos al mismo tiempo ajustando todos los pardmetros menos el
nombre def tono a los mismos valores. Un interruptor de velocidad, que reproduce un tono diferente dependiendo de la presién que se
aplica en la tecla, puede crearse cambiando sélo el valor de velocidad. Se puede obtener un tono desafinado variando el tono un poco. Se
pueden reproducir muchos tonos independienternente del secuenciador o la computadora ajustando cada uno a un canal MIDI diferente. De
esta manera, manipulando los gjustes del parche MIDI, puede afiadir una amplia variedad de efectos en sus interpretaciones.

3. Eleccion de una seccion para la edicidn

Se Usa cuando se edita secciones individualmente.

<Procedimiento>
(1) Seleccione la seccidn a editar con las teclas de seleccion de seccién (1 a8).

(1)(2)(3)(4) ..............................

Section 1 Section 2 Section 3 Section 4 Section 8

(2) Siquiere escuchar los sonidos de la seccidn individualmente, presione el silenciamiento
apropiado de la seccién (3 a 16} para cancelar temporalmente el sonido de las ofras
seceiones.

M Visualizacion durante la edicion
Parametro Seccion de pardmetros 1-8
I L

1-16: El canal MIDI de cada seccion
- | seceidn silenciada

Valor del nombre del Valor
parche SINGLE
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PARAMETROS MULTI

4. Edicién de los parametros de fa seccion

M Grupo EDIT Ajusta los pardmetros de la seccién comun,
® VOLUME
@ Parche EFFECT (K4)/QUTPUT (Kér)
@ NAME

(PARCHE DE SALIDA)
® YOLUME

(Valor: 0 a 100}
T D— 1 T m Tl (L] Controla el volumen del parche MULTI entero. Ajusta las diferencias del volumen entre
" S B R L1 parches de forma que no hay cambios innaturales en la sonoridad cuando se conmutan los
parches.

@ Parche EFFECT (K4)/Parche OUTPUT (K4r)
(Valor: 1-32)

: LT Selecciona el EFFECT & usar de los 32 parches EFFECT previamente ajustados (sdlo k4~
A1l 1 GRS TLE El ajuste OUTPUT se usa en el K4r). (Vea la pag. 24, 71).
] H

L E: o _-.= "_.’

@ NAME (primero al décimo)
{ El nombre del parche MULTI editado. Se pueden utilizar hasta 10 caracteres de la misma
forma que para los parches SINGLE.

M Grupo INST Selecciona los parches SINGLE a usar en las secciones.

® Seleccion del parche SINGLE
® SINGLE

(Valor: INT—{A-1 a ID-16, EXT-EA-1 a ED16)
Seleceiona [os parches SINGLE.

=
=)
LLd
=
—
s
=

\@ Nota: Los parches MULT! internos de la unidad no se pueden usar parches SINGLE
en las tarjetas. Igualmente, los parches MULTI de las tarjetas no pueden usar

los parches SINGLE internos de la mdguina.

3| Use el control deslizante VALUE o y para sefeccionar el parche SINGLE.
Los interruptores A a D se usan para seleccionar los pardmetros EDIT, y 1 a 16 se usan
para seleccionar fas secciones y para e silenciamiento.

Nota: Pussto que los tonos SINGLE usados en un parche MULTI se controfan por los
nidmeros de parche, el cambiar el contenido de un parche SINGLE también
cambiard el sonido dentro del parche MULTI,
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W Grupo ZONE

Ajusta el margen de cada seccion.
® 70NE LO

@ Z0NE Hi

® [nicrruptor de velocidad

@ ZONE LOMI
{Valor: C2 a G8)

Ajusta fos limites superior & inferior para el margen de tono de las secciones.

Nota: El ajuste de ZONE LO a un valor mas alto gue ZONE Hi haré que el margen

medio se silencie, con los extremos superior e inferior focados.

Tectado del X4
4 4
c2 c3 c4 c5
e Margen de ZONE LOHI
. Margen de FIXED KEY
= Margen total daf K4
1. Diision b Je |
SECTION 1 SECTION 2
ke »
2. Estrato ZONELO SECTION 1 ZONEHI
e i
"ZoNELO SECTION 2 ZONEH
b
A ZONELO SECTION 1 ZONE HI
3. Divisidn + estrato »
ZONE LO SECTION 2 ZONE HI
R
Supemosicin
P N I,‘ ’l le . |
4. Dwvisidn de 3 vias { ZONE Hi SECTION 1 "Z0NELO -
e ]
"ZONE Lo ZONEHI
SECTION 2
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PARAMETRCS MULTI

® VEL SW (interruptor de velocidad)

{Valor: SOFT, LOUD, o ALL)

Puede conmutar los tonos de acuerdo a como ¢s 1a presion en las teclas (interruptor de
velocidad) cambiando este ajuste para las secciones.

WEL =W 21BIELYE

= 1

Notas: SOFT: Se toca sélo cuando las feclas son ligeramente presionadas.
LOUD: Se toca sblo cuando las teclas se pulsan con fuerza.
ALL: Se toca bajo todas condiciones.

Ef punto del interruptor de velocidad donds se conmutan SOFT y LOUD el
ajuste toma lugar usando SYSTEM/VEL SW POINT (Vea la pdg. 77).

=
a
LLd
-
|
o }
=

PUNTO DEL INTERRUPTOR PUNTG DEL INTERRUPTOR PUNTO DEL INTERRUPTOR
OE VELOGIDAD

[E VELOGIDAD

DE VELQCIDAD

Aumento de la
velocidad

|

LOUD {velocidad mis aita produta un sonido de instrumento de metal, por ejemplo)

. W Grupo SEC Ch(Canal de seceidn)

Ajusta los canales MIDI para cada seccion.

@ Canal de recepeion
@ Modo PLAY

® ROV Gh (canal de recepcion)

{Valor: 1a16)

ALL

LOUD AlLL
Valor Efecto
ALL Todas las presiones producen sonido.
SOFT | Sdlo ks presiones dgbies producen sonido.
SOFT (velocidad débi produce por ciemplo un sonido de instrurriento de cueids, por elemplo) LOUD | Stloias presiones fueres praducen soido.

vin 4 | Ajusta el canal de recepeion MIDI para cada seccion.

@ Nado PLAY
(Valor: KYBD, MIDI, MIX}

63

1 | Ajusta fa seccion a tocar desde el teclado (KYBD), desde MIBI o ambos {MIX).
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m Grupo LEVEL

Ajusta el nivel y otros pardmetros para las secciones.
@ LEVEL

@ TRANSPOSE

® TUNE

® SUBMIX CH

® LEVEL
(Valor: Ga 100

1| Ajusta el nivel para cada seccion.

@ TRANSPOSE
(Valor: -24 a 0 a +24)

144 | Transpone el tono de las secciones hacia arriba o abajo en medios pasos. Mediante el

estrateado de una seccidn en tono normal con las secciones transpuestas por cincoy 12
medios pasos, puede tocar armonias en quinta y octava entera con un dedo.
Los ajustes pueden realizarse dentro del margen de dos octavas.

Nota: TRANSPOSE no afecta los parches SINGLE con fa pista de /2 tecla DCO
desactivada. (Vea la pdg. 46).

64

@ TUNE
(Valor: 50 a2 0 a +50)

.+ | Realiza [a afinacion de los tonos de la seccion. Puede crear un sonido grueso variando

ligeramente el tono de varias secciones con el mismo tono.
Los ajustes pueden realizarse dentro de un margen de un tono y medio.

@ SUBMIX CH

(Valor: AaH)

Dentro del ajuste EFFECT u OUTPUT, puede ajustar ocho tipos de canales SUBMIX que
determinen el nivel del efecto y fa orientacion de la imagen del sonido. Aqui, el modo a usar
en cada seccion se selecciona entre estos ocho ajustes. (Vea la pag. 24, 71).
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ESCRITURA MULTH

W Escritura de parches MULTI

Almacene el parche edifado en la memoria.

Ea
1

]
Fued

Notas: Presione si abandona por error ef modo EDIT. La pantalla mostrada a
la izquierda se visualizard, y podrd retornar al modo que abandoné presionando

D)

Si escribe los datos, cualquier dato que estd previamente almacenado se
borrard, Almacene fos parches que no quiere perder en una tarjeta disponible
opcionalmente (DC-16}, o almacénelos en una computadora o secuenciador tal
como el 3-80 usando MiDI DATA DUMP. (Vea la pdg. 27, 82).

Asegirese de que PROTECT estdé en OFF, y realice el siguiente

procedimignto,

65

<Proeedimiento>
(1) Presione varias veces para visualizar |a siguiente pantalla.

(2) Seleccione el niimero def parche que quiere escribir con &l control deslizante VALUE,
y presione (Waie ).
(3} Elmensaje "EXEC'? aparecerd. Presione para llevar a cabo la escritura o

para cancelarla.
(4) Sipresiona en el paso (3), el mensaje "SURE'? aparecerd para preguntarle

la confirmacion. Presione para llevar a cabo la escritura o para

gancelaria.
Si as necesario, ajuste PROTEGT en ON.

Nota: Una tarjeta nueva debe formatearse antes de poder escribir en alla (vea la pag.
26).
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2-1. Edicion de sonidos para la seccion DRUM

1. Configuracion de la seccion DRUM

La seccion DRUM es una seccion del generador de tonos para un ritmo que es diferente def generador de tonos para los parches SINGLE
y MULTI. Se pueden programar y focar simultdneamente hasta un conjunto de 61-parches, uno para cada tecla de fa C1ala C6
simuitaneamente con los parches SINGLE y MULTI (ntmeros de nota MIDI 36  96). La seccion de bateria también estd programada en la
tarjetay se puede usar la interna o [a externa. Ef ndmero méximo de notas que se pueden tocar al mismo tiempo, incluyendo [os parches
SINGLE y MULTI es de 16.

LR

WU E

66

La seccion DRUM utiliza dos fuentes para cada tecla, v los ajustes para WAVE, DECAY,
TUNEy LEVEL se pueden realizar para cada fuene.

DRUM COMMON

LEVEL
MIDIRCV CH
VELOCITY DEPTH

SOURCE 1

WAVE
DECAY
TUNE
LEVEL

QUTPUT
SUBMIX CH

SOURCE 2

WAVE
DECAY
TUNE
LEVEL

Nota: Los ajustes EFFECT y SUBMIX CH para la seccidn DRUM utilizan Jos ajustes
EFFECT para el parche SINGLE o MULT! actualmente seleccionados (sdlo K4 -
Los valores QUTPUT 1 a 6 L R estéreo se usan para el K4r).,

66




67

67

SEGCION DE RITMOS (DRUM)

W Pantalla EDIT

Tecka selclaccionada

Pardmetro

{
Valor

M Procedimiento EDIT

P

Parametros comunes

® VOLUME

{Valor: 02 100)

Controla el volumen de la seccién DRUM entera. Ajusta las diferencias del volumen para las
secciones de parche SINGLE y MULT! de forma gue no hay cambios innaturales en fa
sonofidad cuando se llama la seccidn DRUM.

Nota: {COMPARE) fambidn funciona durante DRUM EDIT para permitir que el

67

sonido que se estd creando se compare con ef sonido antes de fa edicidn.

@ MID! RCV Ch (canal de recepcion MIDI)
(Valor: 12 16)
Ajusta el canal de recepcion MID! para a seccion DRUM.

[Nota: Es independiente a OMNI ON/OFF del SYSTEM/MIDI. (Vea fa pdg. 79). |

@ VEL DEPTH (profundidad velocidad)
(Valor: -60 a 0 a +50)
Ajusta fa profundidad det cambio de nive! de acuerdo a como se presiona ia tecla.
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2. Creacion de tonos de Ia seccion DRUM

@ KEY
{Valor: C1 a C6)
PR LT i~ | Designa las tecls a ajustar.
;':. |l l';" ----- f'_: i
Nota: [atecla a ajustar también se puede seleccionar presionando directamente a tecla
deseada, y en cualquiera de fas pantaflas de edicion de la seccidn DRUM.
® WAVE §1y S2
(Valor: 1 a 256)
L] b Designa las WAVE para las fuentes 1y 2.
WREIE S
Mok - Nota: Se pueden usar las mismas formas de onda que para los parches SINGLE (1 a
Dbl o 256).
WOOE w0 s
@ DECAY 81y S2
(Valor: 1 2100)
Al Ajuste DECAY para las fuentes 1y 2,
T TR I S
e L S N} LI
Lo
=y o A
@ TUNE
(Valor: —50 a 0 a +50)
R | g Ajusta ¢l tono de las fuentes. Los ajustes pueden realizarse dentro def margen de una
N 1 " o | Octava hacia arriba o abajo.
HEREE A ]
DL
TUHE 53
@ LEVEL
(Valor: 02 100)
PR i~ & | Alustalos niveles del volumen de las fuentes.
LEUEL &1 o L g
P L
Ll =%
@ SUBMIX CH
(Valor: Aa H)
BRI -~ | Dentro del ajuste EFFECT (QUTPUT), puede ajustar ocho tipos de canales SUBMIX que
| I o " 1% CH m " determinen el nivel del efecto y la orientacion de la imagen del sonido. Aquf, ef canal
bl s LM o= H o SUBMIX puede usarse como el instrumento (DRUM) que serd designado a cada tecla, se

seleccionado ertre estos ocho ajustes (vea la pag. 24, 71).
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SECCION DE RITMOS (DRUM)

@ COPY

(Valor: C1 a C6)

Puede copiar los ajustes realizados desde otra tecla. Por gjemplo, para crear un sonido de
tom-tom que es idénfico a otro ajuste excepto para el tono, puede evitarse el problema de
Ia creacion de un segundo ajuste partiendo de cero copiando el primero y cambiando sélo el
tono.

<Procedimiento>
& | (1) Seleccione la teclaa copiar (presiondndola).
tepe .. 5 | (2) Presione varias veces para visualizar a pantalla COPY.

(3) Seleccione la tecla que quiere copiar presiondndola, y luego presione (orum).

(4) El mensaje "EXEC'? aparecera. Presione para copiar o para
cancelar.

(5) Si ha presionado en el paso (4), el mensaje "SURE"? aparecerd para -
preguntarle fa confirmacion. Presione para copiar 0 para cancelar.
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3. Escritura de la seccion DRUM

Almacene la seccion DRUM editada en la memoria.

Nota: Si escribe los datos encima de otros datos previamente almacenados se
escribirdn encima. Almacene los datos de fa seccidn DRUM que no Guiers perder,
en una tarjeta disponible opcionalmente (DC-16), o almacénelos en una

computadora o un secugnciador tal come el Q-80 usando MIDI DATA DUMP.
{Vea la pdg. 82).

<Procedimiento>

Nota: Asegirese de que PROTECT estd en OFF cuando realice ef siguiente
procedimiento.

{1) Presione varias veces para visualizar fa siguiente partalla.

{2) Selsccione INT (interno) o EXT (tarjeta) con el control deslizante VALUE o
y(C-50)), y luego presione (WRe ),

(3) Elmensaje "EXEC'? aparecerd. Presions para llevar a cabo la escritura, o
para cancelarla.

(4) Sihapresionado en el paso (3), el mensaje "SURE"? aparecera para
preguntarle la confirmacion. Presione para llevar a cabo |a escritura o

para cancelarla.

Nota: 5ies necesario, ajuste PROTECT en OFF.

Una tarjeta nueva debe formatearse antes de poder escribir en elfa {vea la pdg.
26).
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2-8. Ajustes de EFFECT (K4)y OUTPUT (K4r)
1. Parches de EFFECT (s6lo K4)

Fl K4 puede almacenar 32 parches EFFECT internamente y 32 mds en una tarjeta, Los parches EFFECT pueden sefeccionarse como
cuatquiera de los 16 DIGITAL EFFECTS del K4 y afiadirlo al tono deseado.

Adicionalmente, se pueden almagenar ocho tipos de canales SUBMIX para los parches EFFECT. La orientacion estérea (PAN) v el nivel
del efecto (EFFECT SEND) estdn almacenados para cada canal SUBMIX (solo PAN para &l Kér).

La seleccion de un ajuste EFFECT para un parche SINGLE significa el especificar que EFFECT se aplicard al parche, y la seleccion de los
canales SUBMIX para un ajuste EFFECT significa &f especificar el nivel de los efectos asi como su orientacion de imagen del sonido.
PANy EFFECT DEPTH pueden seleccionarse si se desea para cada canal SUBMIX. Puede seleccionar solo un ajuste EFFECT para un
parche MULTI entero, pero puede ajustar el canal SUBMIX para cada una de las secciones. (1a8).

Los ajustes EFFECT y SUBMIX CH para la seccién DRUM utilizan los ajustes EFFECT para el parche SINGLE o MULT! actualmente
seleccionado (36lo K4-los valores OUTPUT se usan para el K4r).

2. Parches de OUTPUT (solo Kdr)

Mientras el K4r no tiene EFFECT, esid equipado con seis tomas OUTPUT independientes asi como las tomas estéreo derecha e
izquierda (el k4 tiene sélo las tomas estéreo derecha e izquierda). El ajuste OUTPUT es donde se almacenan los datos de sobre como se
conectan los parches SINGLE, parches MULT! y la seccién DRUM se conectan a estas ocho tomas de salida. El nico parametro dentro de
los canales SUBMIX es PAN. El K4r puede usarse de la misma forma que el K4.

| [ SUBMIXGHA EFFECT PATCH3 | ommar] OUTPUT PATCH3
l SUBMIXCHA . EFFECT PATCH 2 L I [ cummvens QUTPUT PATCH 2 L
ST EFFECT PATGH 1 - o] CUTRUTPATEH L A
MEX IR PANPOT - MIX Iy ) L R..
SELECTION ! I SELECTION < _ T R !
—1 = -’.7/ \ l | R — Cl A_] | ' £1.3
O / C— 2.4
0O EFFECT TYPE {1-16) O ] I l.5.5
= B O I 246
O 1 PARAMETER 1 O NRE 3-5
— PARAMETER 2 NN g
Ol EFFECT PARAMETER § [ EERRRN d
[ DE;TH ‘ 3
]
L SUBMIXCHB [
SUBMIXCHB . _
. 5
SUBMIXCHR e
SUBMIX GH H - |
PARCHE OE EFECTO (K4) PARGHE DE SALIDA {K4R)

Nota: Usando los auriculares, puede monitorizar el sonido de las salidas derecha e
izquierda, por lo que las salidas individuales (1-6) no se podrdn escuchar
(K4r).

Con el control deslizante VOLUME, puede controfar el nivel de salida de las

salidas RMONQ v L, PHONO. Las safidas individuales no se afectan (K4r).
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3. Programacion de parametros

<Procedimiento>

(1) Selsccione &l ajuste EFFECT (K4) u OUTPUT (K4r) mientras estd en el modo
SINGLE o MULTI. (Vea la pag. 33, 61).

{2) Presione (u para el K4r),

@ EFFECT TYPE (sdlo K4)
(Valor: 1a16)
Ajusta cual de los 16 DIGITAL EFFECT incorporados se va a usar.

<Procedimiento>

(1) Presione varias veces para visualizar la pantalla de ajuste de EFFECT -
TYPE.

(2) Realice el ajuste usando el control deslizante VALUE o y (o).

® Parémetros 1 a 3 (Vea Ia pag. 92")

EFFECT NAME

PARAMETER 1

VALUE

| REV.TIME

REY.TIME

Stereo '
PANPDT DELAY

[

OVER DRIVE+
FLANGER

.
; il i
. | OVERDRIVE DRIVE REV.TYPE
Notmat DEL
DELAY1

Normal DELAY +
+
Streo Pan.DELAY ICHOHUS

L/A DELAY

FL.TYPE

Stereo Pan.DELAY DELAY2

‘1) Profundigad >
EFFECT #1-9 delelectg 1 — | EFFECTY .
Profundidad
delgiecio 2 —— = {Na hager)
D T
rofundidad _é >
EFFECT#10-15 Gelelecto] —>| EFFECTH EFFECT2 |
Profundidad ' >
del efecto 8

*

"1—2 BAL" en el PARAMETRO 3 controla el halance entre el sonido que pasa por
s6lo el efecto 1y el sonido que pasa por los efectos 1y 2.

<Procedimiento>

..... (1) Presione varias veces para visualizar la pantalla de ajuste del pardmetro
EFFECT. :

(2) Realice ef ajuste usando &l control deslizante VALUE o y(0).
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(OUTPUT)

® SUBMIX CH EDIT
(Valor: AaH)
Selecciona ef canal SUBMIX CH a editar. (Vea la pg. 24, 71).

<Procedimiento>
(1) Presione varias veces para visualizar la pantaifa de seleccion SUBMIX CH
(s6lo K4 - use an el K4r),

(2) Seleccione con el control deslizante VALUE o Coves )y Ca),
{3) Repitalos pasos (1) v (2) si quiere editar otros canales SUBMIX.

@ PAN
{Valor: =7 (R)a 0 (C) a+7 (L), INDIV1 a INDIV6 {K4r})

Nota: Determina fa orientacion de la imagen def sonido del tono usando ef SUBMIX
CH. Cuando utilice una tarjeta, que se haya utilizado en el K4r o ef K4. Los

parches asignados INDIVT a INDIV6 salen desde el centro.

73

IMAGEN ESTEREQ

+7 0 -7
L CENTRO R
<Procedimiento>

(1) Presione varias veces para visualizar la pantalla de ajuste PAN {sélo K4 -
use para el Kdr),

(2) Realice el ajuste con el control deslizante VALUE o Gives )y (o ).

@ EFECT SEND 1 y 2 (sdlo K4)
(Valor: 0 2 100)
Ajusta el nivel del efecto.

Los modos de efecto 1a 3 son efactos del tipo sencillo (sdlo un tipo de efacto se aplica).

<Procedimiento>
(1) Presione varias veces para visualizar la pantalla de ajuste SEND {s6lo K4 -
use para el Kar).

(2) Realice el ajuste con el controt deslizante VALUE o Goves )y (o).
{3) Ajuste SEND 2 con los modos EFFECT 10a 16.
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4. Explicacidn de los tipos de efecto (sélo K4)

74

@ REVEB (reverberacidn)

La reverberacion puede simular el sonido en una habitacion, de entre un cuarto de bafio,
garage, sala de conciertos o el Taj Mahal. Hay varios parametros que afectan la
reverberacion.

El tiempo de reverberacidn es el tiempo que va a sonar la reverberacion. Esto aproxima
el tamafioy la "sensacidn de directo" de la sala. _

El prerrefardo es el tiempo de antes del inicio del efecto de reverberacion. En una
habitacion actual se refiere a Ja distancia entre la fuente y Ia pared mas préxima, que
suminstra la primera reflexion del sonido € inicia la reverberacion del sonido a través de
toda la habitaci6n. Naturalmente, en una habitacién grande el prerretardo serd més largo;
en una habitacion pequefia mas corto.

El fono se refiere a la construccion de la habitacidn, enire baldosas (brillante) o alfombra

(apagado). KPRE. DELAY

VOLUMEN

\—\’_J
® GATE REVERB (reverberacion de compuerta)  ~ heverowascion

La reverberacion de compuerta es una reverberacion procesada a través de una
compuerta. La compuerta corta Ia reverberacién antes de que disminuya naturalmente, un
efecto muy popular en los estudios de grabacisn. Es bueno para baterfas.

VOLUMEN

- e :
® REVERSE GATE (compuerta inversa) TIERPO 0F coupuEaTa "M
En este tipo, el sonido original se reproduce con normalidad, pero a reverberacién se
muestrea y luego se reproduce a fa inversa. Es bueno para baterfas, especialments la caja.

VOLUIMEN

REVERBERACION

SECD ————T1tup0
@ NORMAL DELAY (retardo normal) REVERBERACION

Este efecto produce un retardo repetitivo, que disminuye gradualments a cero. El tiempo
de retardo ajusta el tiempo entre repeticiones, ka realimentacién ajusta el nivel relativo
entre cada repeticion sucesiva, y el tono ajusta el timbre del retardo. Esto es (il para
muchas sitiaciones, por ejemplo la guitarra de bajo usando un tiempo de retardo corio y
una pequefia cantidad de realimentacion, o un solo de sintetizador con una disminucién larga

y sin realimentacin.
\

VOLUMEN

~—: TIEMPQ DE RETARDO
FEED BAGK

SECD — ~ =y
RETARDO TIEMPO
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@ STEREO PAN DELAY (retardo panoramico esieteo)

Es el mismo que ef retardo normal excepto que se repite alternativamente de las salidas
izquierda v derecha. La anchura controla fa panoramizacidn enire el centro y los extremos
derecho/izquierdo.

GENTRO
LR DELAY
10 /CER.
| DELAY —
1ZOUIERDA DERECHA

@ CHORUS (coros)

Los coros crean ligeras varciaciones en el tono y el tiempo, como un altavoz de drgano
giratorio, resultando en dimensionalidad habilitada del sonido. Los coros se crean
retardando el sonido un paco {de 1 a 2 milisegundos), y mezclando el sonido retardado por
&l mismo. El sonido de “coros’ tradicional se hace mediante la modulacidn del fiempo de
retardo con un LFO. En el K4, los coros tiene el controt de Ia velocidad de la modulacion
(velocidad) y la cantidad de modulacion {anchura).

ENTRADA o— MEZCLA [—° SALIDA

RETARDO

| e wsismensns WIDTH

MODULAGHQN}~-=-=-- RATE

=
=
(28]
—
Y=
mﬂ-
S
L.
Lo

@ FRANGER (rehordeado)

Ef rebordeado es similar a los coros, excepto qus tiene un control de realimentacion que
permite ef retardo otra vez de la sefial retardada, similar al eco de repeticion excepto que
los tiempos de repeticion son mds cortos que ef efecto que se causa de modulacion
profunda. El rebordeado es til para guitarra y otros sonidos eléctricos.

EALI AGICN
ENTRADA REALIMENTAG MEZELA [ SALIDA

MEZCGLA |——» RETARDO

............... DEPTH

} Type
MODULAGION | «+===+= RATE
® OVERDRIVE (multiplicacion de velocidad)
La multiplicacién de velocidad afiade una distorsién recortada al sonido, mas ligera que un
tono turbio pero més {itil. Controla la cantidad de recorte. Pruébelo con la guitarra u
drgano.
a) 4 b) CHy

I\

TIEMPO

CORTE CORTE

TEwpg O TIEMFO
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5. Escritura de los ajustes de EFFECT (K4) y OUTPUT (K4r)

<Pracedimiento>

| Nota: Asegiirese de gue PROTECT estd en OFF, v realice el siguiente procedimiento. ]

(1) Presione varias veces para visualizar la siguiente pantalla.

(OUTPUT)

PR CT MR T (2) Seleccione INT (interno) o EXT (tarjeta) con el control deslizante VALUE o
e s y(Cr0), y luego presione (were ).
(3) Seleccione el nimero de EFFECT a escribir con el conirol deslizante VALUE o

)y (o), y luego presione (wRie ).

(OUTPUT) {
FREEDT (4) E mensaje "EXEC?" aparecerd. Presione para Hevar a cabo |a escritura o §

para cancelarla.

(5) St ha presionado en el paso {4), & mensaje "SURE?" aparecera para
preguntarle la confirmacion. Presione para llevar a cabo la escritura o
para cancelarla.

Notas: 5ies necesario, ajuste PROTECT a OFF.

Una tarjeta nueva debe formatearse antes de poder escribir en elfa. (Vea la pég.
26).
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2-9. Programacion de SYSTEM

Ajusta los valores que afectan la unidad entera K4/K4r. Estos valores se pueden dividir ampliamente en los siguientes tres grupos.

B SYS (SYSTEM)
M TRS (Transmisién MIDI)
WM RCY (Recepcion MIDI)

M Grupo SYS (SYSTEM)

® TUNE

® TRANSPOSE

@ LOCAL CONTROL

® VELOCITY SWITCH POINT

@ TUNE
(Valor: -50 a 0 a +50}
Vea lapdg. 14.

@ TRANSPOSE
(Valor.—12a0a+12)
Vea la pag. 14.

@ LOCAL CONTROL (sdlo K4)

{(Valor: ON u OFF)

LOCAL CONTROL es una funcién para desconectar el teclado del K4 del gsnerador de
tonos interno. (Para mds detalles, vea "Los fundamentos de MIDI" en la pdg. 18).

ON: Elteclado estd conectado en el generador de tonos.
OFF: El teclado estd separado del generador de tonos.

Nota: Esito es dfil cuando use ef K4 como gensrador de fonas MULT! para un
secuenciador o computadora MIDI. Si no escucha ningtin sonido en el K4
-cuando toque ef feclado, asegtirese de gue ef control local estd activado.

77

@ VEL SW POINT (punto del interruptor de velocidad)

{Valor: 1a128)

El punto del interruptor de velocidad en cuya conmutacion entre SOFT y £ GUD toma lugar
se ajusta usando los interruptores MULTI PLAY y de velocidad. (Vea [a pdg. 63, 87).
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M Grupo TRS (Transmisi6n) Estos sonlos ajustes para la transmisién MIDI
@ TRANSMIT CHANNEL
@ PROGRAM CHANGE
@® PRESSURE
@ MODULATION
® HOLD
® VELOCITY

® TRANSMIT CHANNEL (TRS CH)
i (Valor: 1a 16}
ey w 1 | Austaelcanal paralatransmision MIDI.

® PROGRAM CHANGE (TRS PGM)
{Valor: ON u OFF)
e {1 Selecciona si ¢l cambio de programa se transmite.

® PRESSURE (TRS PRS} (sélo K4)
I (Valor: ON u OFF)
ol - ey | Selecciona silos datos de presion se transmiten.

® BENDER (TRS BND) (sélo K4)
(Valor: ON u OFF)
Selecciona si los datos del inflexor se transmiten.

® MODULATION (TRS MOD) (sdlo K4)
(Valor: ON u OFF)

Selecciona si los datos de modulacién se transmiten.

@ HOLD (TRS HOLD) (sdio K4)
{Valor: ON u OFF)
AT I Selecciona si los datos del pedal de retencin se transmiten.

® VELOCITY (TRS VEL) (sélo K4)
{Valor: ON u OFF)

e o I B Selecciona si los datos de velocidad se transmiten.
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M Grupo RCV (Recepcidn)

L8 i B
mipd

79

Estos son los ajustes para la recepeion MIDI.
@ RECEIVE CHANNEL
@ OMNI ON/OFE

® PROGRAM CHANGE
@ PRESSURE

@ BENDER

@ MODULATION

@ VOLUME

@ HOLD

® VELOCITY

@ EXCLUSIVE

<Procedimiento> ,
(1) Presione para visualizar en la pantalla la seleccion de SYSTEM COMMAND.
(2) Seleccione "RCV" con (ves )y (o).

@ RECEIVE CHANNEL (RCGYV GH)
(Valor: 1a 16)
Ajusta el canal para la recepeion MIDL.

@ OMNI

(Valor: ON u OFF)

Selecciona OMNI ON o OFF. Si OMNI estd activado, los datos de cualquier canal se
recibiran y reproducirin cuando estd en el modo SINGLE.

@ PROGRAM CHANGE (RCY PGM) (Vea la pao. 88)
(Valor; OFF, NORM, SECT, o LINK)
Selecciona si &l cambio de programa se reconoce.

OFF: Todos los datos se ignoran.

NORM: Conmuta entre fos parches SINGLE {0 a 63) y los parches MULTI (64 a 127).
SECT: Conmuta entre los parches SINGLE en las ocho secciones de los parches MULTI con
os gue han correspondido con los canales MIDL.

LINK: Cambia sl K4/K4r al parche siguiente de la serie LINK.
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SINGLE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 i0 11 12 13 14 i5 16

] Ll w e o
—
L=t
—
-
—
=]
—
<=]
S
=
~y
—_
I
[l
e
L
3=
o
o
o
]
[=3]
[
-~
Fage
s
o=l
w2
(=]
=1
o
—_

MuLTY 1 2 3 4 5 8 7 8 8 10 11 12 13 14 13 i6

Q|| o=

86 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 108 110 1M1
H2 113 114 115 16 117 18 119 190 21 122 123 124 {25 126 127

Notas: Estos nimeros de cambio de programa se usan para la memoria interna y| |
externa. ,
Si quiers cambiar de un banco de parche interno a uno externo (o viceversa),
debe enviar un mensaje EXCLUSIVE al K4/K4r antes de enviar el ndmero de
cambio de programa. Ef formato de datos del mensaje MIDi EXCLUSIVE es
como se rnuestra en la pdg. 88,
Este mensaje de SYSTEM EXCLUSIVE también se transmite cuando se
conmuta en "SINGLE: INT/EXT" o “"MULTI: INT/EXT"

® PRESSURE (RCY PRS)
(Valor: ON u OFF)
Selecciona si los datos de postpulsacién se reconocen.

@ BENDER (RCV BND)
(Valor: ON u OFF)
Selecciona si los datos del inflexor se reconocen.

©® MODULATION (RCY MOD)
(Valor: ON u OFF)
..... Selecciona si los datos de modulacion se reconocen.

@ VOLUME (RCV VOL)
{Valor: OFF, NORM, SECT)
. o i 1 ] SelBOCIOna silog datos def volurmen se reconacen.

@ HOLD (RCY HOLD)
(Valor: ON u OFF)
e e L Selecciona si los datos de retencion se reconocen.

® VELOCITY (RCY VEL)
(Valor: ON u OFF)
Selecciona silos datos de vefocidad se reconocen.

® EXCLUSIVE (RCV EXCL)
(Valor: ON u OFF)
L Selecciona si los datos de SYSTEM EXCLUSIVE sé reconocen.
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Capitulo 3. Aplicaciones

“Avanzadas

Este capitulo explica las técnicas avanzadas y [a informacién para el compasitor y el intér-
prete cuando use el K4/Kdr y MIDI.

3-1.
3-2.

3-3.
3-4.

MIDI DATA DUMP

Reproduccion usando un secuenciador o
computadora —

Reproduccion en tiempo real MULTI
MIDI para el usuario avanzado
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3-1. MIDI DATA DUMP |

EI K4/dr puede lievar a cabo vaciados de daios MIDI de parches individuales, bloques de parches, o de fa memoria entera de parches.

El control de datos es fécil cuando se usa un secuenciador con funcian de vaciado de datos MID! tal como &t Q-80. Con el Q-80, los datos
equivalentes a unas 40 veces la capacidad de almacenamiento del K4/K4r se pueden almacenar en un disco 2DD.

Pardmetro | TONE *SGL *MLT EFCT (OUT) | *EFF (*OUT) | DRUM ALL
Datos de vaciado
SINGLE 1 parche 64 parches
MULTI 1 parche 64 parches ALL
DRUM 1KIT
EFFECT 1 parche 32 parches
Comentario *1 *2 2 *1 *2 *2 *2

*1 parche seleccionado
*2 INT o EXT (CARD)

Antes de reafizar ef vaciado de los datos MIDI, seleccione ef conjunto de parches para los ajustes EFFFCT {OUTPUT) o los parches
y blogues que desea transmitir,

ot

Ejemplo: Transmita el ajuste EFFECT #17.

<Procedimiento>

(1) Elija SINGLE o MULTI PLAY, presione (st ), y seleccione la siguiente pantalla.

(2) Seleccione 17 con el controf deslizante VALUE o Coes)y (o ).
(3) Presione varias veces para visualizar la pantalla de seleccion de vaciado de

datos MIDI. Seleccione "EFFC' con el control deslizante VALUE o Coves Yy (G,

{(4) Presione una vez para visualizar la pantalla de sefeccion de vaciado de datos
MIDI.

Nota: Sies necesario, prepare el instrumento conectado para fa recepcion del vaciado
de los datos MIDI,

(5) Despusés de presionar (¥es), se le preguntaré si estd seguro — presione
otra vez para confirmarlo. El mensaje "COMPLETED!" se visualizara cuando se haya
terminado el vaciado,

CABLE MIDI

-

Consulte al comando "DATA DUMP” para el manual del propietario del Q-80.
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3-2. Reproduccion usando un
secuenciador o una computadora

SECUENCIADOR/COMPUTADORA

Con e modo MULTI el K4/K4r puede funcionar como un sintetizador v una fuente de sonido de baterfa con hasta ocho partes. Esto
significa que un ajuste extremadamente simple como el del K4 (o K4r) y el Q-80 ¢ otro secuenciador MIDI (o computadora) puede
producir un extenso margen de sonidos.

Vamos a usar el procedirmianto mostrado abajo para conectar el secuenciador MIDI para la interpretacion.

® Conexion del secuenciador MIDI
En este ejemplo, se usa como secuenciador un Q-80 Kawai. Conéctelo al K4/K4r como se
muestra en fa ilustracion.

CABLE MIDI

Tooa o=
=] aoga
oo 000

K4 0-80

(=D 2272
— CH

el aalaveeeion]
[T s

—
=

co oo =3

[——r ] = e ooo Kdr

@ Ajuste del modo SYSTEM (LOCAL ON/OFF)

Puesto que se puede usar el K4 por si mismo como tectado de control o fuente de sonido,
&5 necesaria la seleccion de un ajuste de LOCAL ON/OFF. Bl ajuste LOCAL debe ajustarse
a OFF (no saldra sonido del teclado) cuando las interpretacianes MULTI de un secuen-
ciador 0 computadora se vayan a tocar con &l K4. (No afecta al K4r).

<Procedimiento>
Presione varias veces hasta que se visualice "SYSTEM LOCAL". Desactive
LOCAL usando G+ ves )y .{Vea la pag. 77).

*  Esto separa ¢l teclado v ¢l generador de sonido del K4 de forma que no saldrd sonido &
menos que los canales de recepcién y fransmision MIDI se correspondan {excepto
cuando se ajusta a OMNI ON). (Vea la pag. 79).
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Si estd usando el secuenciador Q-80, ajuste ECHO a THRU para hacer salir el sonido def
K4/K4r (vea ef manual del propietario del Q-80). En otros secuenciadores, esta funcion
tiene varios nombres tales como ‘paso de parche’, "hucle’, etc.

21 a9
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@ Ajustes MULTI

Decida qué secciones se reproduciran, y qué tonos y canales MIDI se usaran. Los ajustes
para esto se realizan de la misma forma que para la reproduccion en tiempo real MIDI. Aqui
usaremos el ID-13 MULTI que estd preajustado. La siguiente tabla le muestra que ajustes
realizar para este MULT11.

Nimero de seccion Timbre Canal MID! de recepcion

i |B-6 Big Brass 1

2 |A-10 Chopper Bass 2
3 |A-2  Bright EP 3
DRUM 10

Vamos a usar este MULTI para reproducir una cancién de demostracicn en €l secuenciador.
@ Entrada de la cancidn de demostracion

Introduzca la siguiente partitura de la cancidn de demostracion en el secuenciador.
(Consulte al manual del secuenciador para una explicacién de como introducir misica).

5 =7

|

Brass

g e

E. Piano

L@:lzs L@"::

kit

15

Bass

M
N
»
~

;E

|
Drums o ¥
X

A"HT/Bb Db-re.ls CM??

[
L R
- ‘ " S ; T o 3
~ ! Bt S—t IE 4 . 1 :-ry,g Ibi’.:#‘/
s> = EF3 ¥ ¥ a: .
e e T e = !
. e, i-{':‘ 1 T ﬂﬂ? 5 —

e Sy { SO S W 0 - _~s.rLrL-_'r;§v-"! =

OO TR O TR T

g 1

N T = I T A S By =

Escuche la cancién después de infroducirla, La cancién tiene s6lo cuatro compases, por eso
lo mejor serd repetiria.

. ¢, Qué ha pensado? Como puede ver, se puede obtener un margen suficients de interpre-

taciones conectando simplemente el K4/K4r a un secuenciador o computadora. También,
mientras se usa [a cancion de demostracién con sélo cuatro secciones, el K4/K4r le
permite tocar usando hasta nueve secciones diferentes, incluyendo la seccion DRUM.
Cuando se da esto, debe asegurarse de ne tocar mas de 16 voces simultdneamente

incluyendo la seccién DRUM. :
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3-3. Reproduccion en tiempo
real MULTI

MULTI le permite crear una variedad de caracteristicas usando los ajustes de parches SINGLE. Un nimero de ejemplos de estos ajustes
se muestran abajo—experimente con ellos para familiarizarse con st funcionamiento.

® LAYER (UNISON)

PIANO
STRINGS

- L.

BAJO TECLA ALTO

Para [D-1, como puede ver en la ilustracion de encima, el sonido de piano es estrateado
sobre el sonido de STRINGS de cuerda cuando se presiona una fecla. Los ajustes UNISON
pueden realizarse usando datos como los que se muestran abajo.

MULTINO.: (D-1 ] VOL: 86 EFFECT: Coros (sdio K4) NAME: LAYER 1
sw PARAMETER | SEC1 | SEC2 |SEC3 | SEC4 | SECS | SEC6 | SEG7 | SECS
() SINGLE ID-2 | 1A-3 | MUTE! MUTE| MUTE | MUTE | MUTE | MUTE
INST ASSIGN C Grand| Strings
(5) ZONELO [C4 |cC4
ZONE

)

ZONEH! 66 G6
VEL 8W ALL ALL

RCVCH | 1 1
SEC ch (MODE) | KYBD | KYBD
(o) LEVEL 85 |50
LEVEL TRANS 0 0
TUNE 0 0
SUBMIXCH | A

*Guando togue un niimero de fonos LAYER (UNISON), ajuste MODE del K4 a KYBD, y
RCV CH para K4r al mismo.
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® SPLIT
ELECTRIC| [CHOPPER ECTRIC PIANO
BASS BASS ELECTRIC
< ) 3 »
BAJO TECLA

HIGH

~ Para ID-5 como puede ver en la ilustracién de encima, ef tectado se ajusta hasta para tres
timbres de parche MULTI. Los ajustes de division se realizan con los datos que se

muestran abajo.
MULTI NO.: ID-5| VOL: 88 EFFEGT: Coros (sio K4) NAME: SPLIT 1
SW PARAMETER | SEC1 | SEC2 | SEC3 |SEC4 |SEC5 |SEC6 |SEC7 |SECS
(a2 SINGLE IB-15 | 1415 { IA-2  |MUTE {MUTE |MUTE |MUTE |MUTE
INST ASSIGN Dyno | Slap | Light
Bass | Bass Piano

(3 ) ZONELO | C4 |G2 €3
Z0NE ZONE HI Bl |[B2 G6

VEL $W ALL | AL | ALL
(c) RCV CH 1 i 1
SEC ch (MODE) KYBD | KYBD | KYBD
(o) LEVEL 69 |89 85
LEVEL TRANS 0 0

TUNE 0 0

SUBMIXCH | A | A

* Cuando se divida el teclado,

ajuste las areas para tocar a ZONE LO y ZONE HE.

o
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- MULTI

@ VEL SW (interruptor de velocidad)

FUERTE
DINAMICA DE PIANO
PULSACION STRINGS
DEBIL
< >
BAJO TEGLA ALTO

Para ID-9 como puede ver en fa ilustracién de encima, el teclado se ajusta de forma que se
toca un tono de PIANO cuando se presiona forzadamente la tecla, y el tono STRINGS se
reprocuce cuando se presiona ligeramente.

* guando se usa el parche MULTI, es necesario ajustar la fuerza en donde el sonido se
conmutard (punto def interruptor de velocidad). Este ajuste se realiza como sigue.

ST ' Presions hasta que se visualice “VELSW POINT".

JELSW POIHT=44

El punto del interruptor de velocidad puede ajustarse a cualquier valor de 12127, pero lo
R T R T ajustaremos a 80, usando &l control deslizante VALUE o Ges )y (o),

Para 1D-9, el ajuste del interruptor de velocidad se realiza usando datos como los

siguientes.
MULTI NO.: ID-91 VOL: 886 EFFECT: Coros (solo Kd) NAME: VEL SW 1
SW PARAMETER | SEC1 |SEC2 | SEC3 | $EC4 | SEC5 | SEC6 | SEC7 | SECB
() SINGLE D2 |1A-3
INST ASSIGN Light | Shet
Piano | Brass!
() ZONELO C-4 |C4
ZONE ZONE Hi 66 |66
. VEL SW SOFT | LOUD
RCV CH 1 1
SEC ch (MODE) KYBD |KYBD
(o) LEVEL 85 |85
LEVEL TRANS 0 0
TUNE 0 0
SUBMIXCH | A A

* Elajuste del interruptor de velocidad para el sonido reproducido cuando se presionan
las tectas ligeramente es "SOFT", y cuando se presionan con fuerza es "LOUD".

Los fres ejemplos mostrados aguf pueden combinarse uno con otre o con EFFECTS (solo
K4) para una amplia variedad de combinaciones de reproduccion en tiempo real MULTI.
Puede experimentar estas combinaciones para desarrollar sus propios sonidos originales.
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3-4. MIDI para el usuario_avanzado

@ Mensajes de cambio de conirol

Nimero de cambio de control Transmisién Recepcion | Observaciones
1 modulacion O (Kér X) O 0~127

6 Control deslizante del valor O O 0~127

7 Volumen X O 0~127
64 retencion O (K4r X) O 0,127
100, 101 RPC O (0,1} O {0,1)

@ Mensajes de cambio de prugfama

SINGLE 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15 16
Al o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
B |16 17 18 19 2 A 2 23 24 2% 2 27 2 29 3 3
C |8 33 34 35 3 47 38 3% 40 4 42 4 M 5 4 47
D148 48 5 5 52 53 b4 55 56 57 58 59 60 Bl 62 63

MULT] 1 2 3 4 5 g 7 8 9 9 11 12 13 14 15 16
A |64 65 66 67 68 60 70 71 72 7374 75 768 77 718 719
B |80 31 82 83 B4 8 86 8 88 88 90 9 92 93 94 g5
c |l o7 98 99 100 101 02 103 104 105 {06 107 {108 109 110 111
b [112 13 14 M5 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127

Notas: Estos nimeros de cambio de programa se usan para la memoria interna y
externa,
Si quiere cambiar los bancos de parche interno a externo (o viceversa), debe
enviar un mensaje EXCLUSIVE al K4/K4r antes de enviar el nimero de
cambio de programa. ;
El formato de datos def mensaje MIDI EXCLUSIVE es como se menciona
abajo: -
FO 40 0030 04 |OO(INT) or 02(EXT) | 00 F7
Este SYSTEM EXCLUSIVE también se transmite cuando se conmuta a| &
o Cun) | 4
INT/EXT INT/EXT
® Mensajes exclusivos del sistema
(1) Formato de datos EXCLUSIVE
Estado FOH Mensaje SYSTEM EXCLUSIVE
Numero |0 Kawai 40H
Nimero de canal CnH n=0-F
Ndmero de funcion
Ndmero de grupo 00H Grupo del sintetizador
Nimero ID del modelo 04H Nimero [D del K4/K4r
Comando sacundario 1
Gomando secundario 2
Datos
Datos
EOX , END de datos EXCLUSIVE
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MIDI

438 g

MIDI RCY INDICATOR

(2) Solicitud de vaciado

Dependiendo del tipo de solicitud de vaciado, los valores de la siguiente tabla se sustituyen
por ef ntimero de funci6n, comando secundario 1, y comando sectndario 2 del formato de

datos EXCLUSIVE mostrado en el ftem (1) de encima.

Tipo de solicitud de vaciado | Ndmero de funcion ESETI?%‘;%D 1 ng%%%?io 2
ONE | SINGLE | INT GoH 00H-3FH
pumMP MULTI 40H-7FH
1 EFFECT 01H 00H-3FH
DRUM (00H
SINGLE |EXT 02H 00H-3FH
MULTI : 40H-7FH
EFFECT 03H ~ O0H-1FH
DRUM
ALL INT 024 00H 00H
DUMP EXT 02H 00H
ALL INT ~ O0H OO0H
SINGLE EXT 01H 02H
ALL INT 00H 40H
MULT] EXT 02H
ALL INT 01H 01H 00H
EFFECT EXT 03H
ALL DRUM INT O0H 01H 20H
EXT 03H

Nota: MIDI BCV INDICATOR (indicador MIDI RCV)
Cada vez que el K4/K4r recibe datos MIDI, aparece el signo en la esquina

superior izquierda.

89

89




90 ‘ 90

APENDICES
A-1. Mensajes de Error

Un mensaje de error s¢ vistalizara si una operacion s incorrecta 0 contiene algtn error. Si aparece un mensaje de ervor, compruebe esta

seccion y proceda como se explica para corregir el problema.

Mensajes que aparecen durante fas operaciones WRITE o SAVE/LOAD.

Mensaje Causa Respuesta
CETECTEDR! El pardmetro WRITE PROTECT para el Desactive WRITE PROTECT para
destino esta en ON (memoria interna de - fa memoria interna o tarjeta.
la tarjeta}. (Veala pag. 27).
RO DRt Se intenté 1a operacion LINK, WRITE, Inserte la tarjeta correctamente.
SAVE o LOAD sin insertar la farjeta.
Th pRROR! Se intentt seleccionar un parche usando Una Use una tarjeta correcta, o
tarjeta no formateada para el K4/K4r. formate de nuevo.
(Vea la pag. 28)
COMTT OWMRITE! Se intent6 un SAVE de los datos en una Use una tarjeta RAM.
tarjeta ROM.
Mensajes que aparecen durante el reemplazo de las pilas
Mensaje Causa Respuesta
CHECHE ! La pila avxiliar del K4/K4r estéd gastada. Contacte con un centro de servicio
[HTERMAL BRTTERY Kawai.
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A-2. Localizacion y reparacion de averais

Puesio que el K4/K4r estd equipado con una amplia variedad de funciones, dependiendo de los ajustes, puede no operar como se
espera. También, el sonido puede que no salga debido a los amplificadores conectados u otros equipos. Este gréfico le explica la
localizacion y reparacion de averias para este tipo de problemas. '

pueden transmitis/recibir
correctaments.

Problema Causa posible Pagina a ver
No hay sonido ¢ Estd el volumen demasiado bajo? pag. 5
Ajuste VOLUME del K4/Kdr, los amplificadores conectados u otros equipos. '
¢ Puede escucharse el sonido a través de los auriculares cuando se consctan? pég. 5,10
Si se escucha ef sonido, la causa del problema puede deberse al equipo
conectado o a los cables. Gompruehe [as conexiones.
(Cuando estd en el modo SINGLE o MULTI PLAY) zFstd el volumen de fa pdg. 33, 61,64
%} : } seccion o el nive] de VOLUME demasiado bajo?
7 {Cuando estd en ef modo MULT! PLAY) ;Estd el modo PLAY de la seccion pag. 63, 67,79
ajustado a MIDI?
¢Estd ef LOCAL CONTROL de la funcidn MIDI desactivado? pag. 77
¢Esta el nivel del volumen del K4/K4r demasiado bajo debido a los datos del pag. 80
volumen MIDI del equipo MIDI externo? Desconecte [a alimentacién, y conéctela
tle nuevo.
Después de bajar el volumen del amplificador u ofro equipo conectado pag. 10
desconecte la alimentacion y conéctela ofra vez.
El sonido estd distorsionado | ¢Estd bien la conexidn a la toma [N del amplificador? pég. 10
La seccion DRUM no se ¢ Fstd el nivel del volumen de fa seccién DRUM demasiado bajo? pag. 67
reproduce JEsta el canal MIDI de la seccion DRUM gjustado correctamente? pég. 67
El tono estd desafinado ;Estd TRANSPOSE y TUNE ajustados correctamente? pég. 14, 64
} } ¢ Estd a afinacién principal ajustada incorrectamente? pdg. 46, 68
Si el tono de un parche en particular estd desafinado, comprushe el
ajuste del pardmetro para ese parche.
El tono de una tecla ¢Estan correctos los ajustes de COARSE e FINE delle sorgenti del caso pdg. 46
presionada no se sono regolati correctamente?
reproduce.
Nao se producen acordes ;Esta ajustado el modo SGLO? pdg. 35
LLos datos MIDI no se ¢ Estdn las funciones MIDE del equipo de transmisidn/recepcion ajustadas pdg. 63, 67,79

gorrectamente?
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A-3. Grafico de referencia de parametros

Los pardmetros técnicos del parche SINGLE son como se muestran abajo.

SINGLE EDIT

— 1 TOP PARAMETER

x1

*x1; Press once

— x2
%3
x4

x13

—C )

COMMOR

by
x2
x3
e X4
x5
—— 6
X7
x8
x9
—— x10
x1i
x12

x1

X2
%3
w4
x5
%06
x7
x8

x93

x1

—Ce )

S-COMMON

x2
x3

x1

D
D60

X2
¥
x4
x5
L—— x6
X7

X1

—
DGA

x2
L %3
x4
%0

x1

D

DCA-MOD

%2
x3
x4
%5
x6

%1

OCF

x2
x3
x4
x5
%6

xi

-

BGF-MOD

a1’

>

X2
x3
x4
x5
x6
X7

VOLUME

EFFEGT (OUTPUT) PATCH
SUBMIX Ch

NAME 1st

NAME 10th

SOURCE MODE

AM 2-1

AM 4>3

POLY MGDE

BENDER RANGE

PRESS FREQ

WHEEL ASSIGN

DEPTH

AUTO BEND TIME
DEPTH
KS TiME
VEL DEPTH

VIBRATO SHAPE
SPEED
DEPTH
PRESS DEPTH
LF0 SHAPE
SPEED
DELAY
DEPTH
PRESS DEPTH

DELAY
VEL GURVE
K& GURVE

Wave

KEY TRACK
COARSE
FINE

FIXED KEY
PRESS
VIB/A.BEND

LEVEL
ATTACK
DECAY
SUSTAIN
RELEASE

VEL DEPTH

PRESS DEPTH

KS DEPTH

TIME MOD: VEL
RELEASE VEL
KS

GUTOFF
RESONANCE
VEL DEPTH
PRESS DEFTH
KS DEPTH
LFO

ENV DEPTH

VEL DEPTH

ATTACK

DECAY

SUSTAIN

RELEASE

TIVE MOD VEL
"RELEASE VEL
K5

Volurmen det parche (1100}

M. de MIXER (1-32)

Canal da MIXER (A-H)

Nombrs del parche {10 cavacteres)

Dos SOURCE, cuatro SOURCE (MORM, TWIN o DOUBLE )

Modulacion da imbre 2 1

Modufacion de timbre 4 > 3

Polifénico o Mono

Prafundidad del infiexor del tono

Inflaxion def tono de acuerdo a la presidn

‘Operaciones asignadas a MODULATION WHEEL
Profundidad de nzeda.

Tiempo de inflexién del tono desde KEY ON
Profundidad de la inflexion del tono desde KEY ON
Tiempo de cambic desde Iz posicitin KEY
Profundidad VELOGITY de cambio

Ferma VIBRATO

Velocidad VIBRATQ

Profundidad VIBRATO

Profundidad debida a Ia presidn

Forma LFO

Velocidad LFO

Retarde de modulacidn

Profundidad de modulacién

Cantidad de profundidad debida aia presidn

Tiempo desde KEY ON para safida de sonido
Cambio en fuerza de velocidad
Gambio para KEY

Seleccifn de onda

Tono del feclado ON/OFF
Tono de cambio

Tono de afinacidén

Tona de cambio por la presidn
tnterruptores AUTO BEND y VIBRATO

Volumen SOURCE

Afafue e
Disminucion

Sostenido
Liberasion

Gambio del volumen por 1a velocided

CGambio del volumen por Ja presidn

Gambio del volumen con la posicion KEY
Cambio de atague por velocidad

Gambio de [theracidn por velocidad

Cambio de ataque y fiberacidn por posicion KEY

Profundidad del filtro
Resorancia de cambiog
Profundidad del mevimiarto del filtro por velocidad

Modulacién LFO ON/QFF

Profundidad del movimiento del filtro por envoivente
Protundidad de ta envolvente de cambio por velocidad

Ataque de la envolvente del filtro

Disminucitn de |2 envolvente del filtro

Sostenido de la envolvente del filtro

Liberacidn de la envolvente del filtro

Cambio del ataque del filtro por veloidad

Cambio de Iz liberacitn de la envolvente del filtro por veiocidad
Cambio del tiempo de ataque por posicion KEY
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A-4. Seccion DRUM y Ajustes en Fabrica
de EFFECT

GO NAE | ‘VULUME‘ | RoveH ‘ 10| VELODEPTH | so! [ | LReveRa 1 SUBMIA[BICUDIETF[Gin] [ [TYPE? [NomalDELAY SUBMI A[B[C{0E[F[GiK
P[4 AENNNEENNEE ply a|| pan Tololofolafo]oi0
NST |KEY N Nﬁ”% g';'“"ggk gf“gz\ JUE | deve | sk TR T 2 | SENDI 1045 45 s s ason 0| | | 4|7 5 | SENDI [ 12]a0las 64 2 64107 | 0
; . W3 a1 ]iseno2| o ool efo]e]olo E 23 | SEnDe[gol6a1s0(s0]60 60iet| 0
gl TYPE1 | REVERB1 susmi AlB[clDlE|FlGIR TYPE? | Nomal DELAY suemd [ B[c[nlE[F{g[H
§1 5PANDO+TT+44?U1B§1 ol P [olofofofolafolo
nl2 5 | SENDH 1045 45|45 {45145H00 0 L 7 || s6nD1 | 12{30] 48184 {72184 97} 0
ME i7 i SENDz{ oo lo (oo ofele i3 16 || SEND2] 60l60i60]60]50:50[ 60] 0
TYFE? | REVERBZ suMi Al B[C|D[E[F|GIH TYPES | ST.PANDELAY  [SUBMX A|BIC|DIE|FIG]H
Py . Bi PAN |0 0[+7)-7[sal4]T]0 Fl1 4| PaN jolojolofojoin]o
AR 3| sanr i il o| || A2 5 | SeNot 1o]ao]a 647257 0
E 10l senoefoololotololofo i3 19 || SEND2 |60l 60[60r 606050 60] 0
TYPEZ | REVERS 2 seMx Al Blc|piE|Fialn Tves [ ST.PANDELSY  ||suemidalB[ciD|E|F|slH
21 GPAN00+77+4-4-702OK1 ) Panu jojojojolololoje :
pl2 2 || St |24]45]45] 4545 (45 /100 0 alz 6 | SENDt {12]30]48{6e 72184 }57l ¢ :
Mid 20 || SEND2| 0§0 |0 0j0|8]0 M| 29 || SEND2 {50| 60:60|60(60160!60] O B
TYPE3 | REVERRS susmi AlB[clolE|Flaln TYPE13] Momal CELAY X2 |[SUBMI( 4 [Bic|plE|F|&]H
P 3 _ean joio)al7lalalaia) | iPLAT af pan [olojefolela]o]o
R|2 3 | SENG1[ 12]20]20]20i20] 20iing 0 ALzl 2 | sent 97107 [o7lo7]97)7[97] 0 ]
M3 HEANENNARAE Mis] o [ISEnD2| 0 | 8 171z6]as 4352 0
TYPE3 | AEVERE) suenx A| 8 [C|D{E[F|G[H TYPE14] CHORUS + PANDLY ||SUBMIX A8 |clD|EiF|6[H :
EI 0PANUD+7-?+44-7022§1 A PAN {0]0)0jcloioinio :
Ri2 2 || SEND1 | 0}28] 20 20]20] 20100 0 nl2 4 1| SEND1{97| 97 97]40{40}40] 97 0 :
Mi3 12| senoelofofofofofe]ulo 1IE 6 i sEnpe| ¢ [17ia4] o [t7]aelor] o
U eragh TYPE4 | REVERS 4 suem{ alBIciDlE{FlG]H TYPE14] Normal & PAN DELAY | SUBMIX A | BIC| DIE |FiG1K
51 2PkN00+7-7+4~4-7023§| 3 PaN [ofelolcfolelofo
VUTE IDE nle 2 | SENDA [ 18]45] 45 45k45 4500 0 il 7 || senoi il 0484l 72]as]97] 0
om0 M3 4 senozofoolofoloe]olo Mi3 18 || Senbzt6ol 6ojeo] 6olso]sol60] 0
TYFE4 | REVERB 4 sueMixt AlB|¢iDIE|F|G[H TYPE14] Normal & PANDELAY {sUBM | 8¢ DIE[FIG|H
‘ - PH 6| pan Tolols7l7)sal-4] 70 Pl 7| Pan folofojolejololo
Hi b Gor Q 2 | N0 28|45 45 olas oo 0| | Q 2 3 | enD1 | 12]20]48f64] 7247 0
Lo Gonga Mlz] - 24| sevmzl ol odoofolofe]e M3 a1 | senz |0 0l60]60 |60l s0len] @
T TYPE! | AEVERB 1 susMx A 8lclD|EiFiGIH TYPEY | CHORUS susM A| Bl clo|ETFIGIH
51 0 PN [47]481s2]0]-2]-5]-7| 0 2551 7F et [ofojolololo]o]s
Rl2 3 || sEND1 |30/ a6T30]20]30] 30]30] 0 HE 4 || SEND' 2130148641724 [27] 0
M3 27 | senpzlololafololofo}e ul3 28 | SEND2 | 50}60! 6o|golee 00| o
TVPES | GATE REVERB susmid als|clpe[Fein TYPE9 | CHORLS summxialsic|plelFlelH
51 |Fﬁ~00+7-7+4-4-7026:1 ) 5| Pan lojojelofolofolo
nl2 7 | 5EnD1]18[e6}45] 45| 4si4s]i00 0 B2 5 { SEND1 ] 12{20] 48f 54 |72]84] @) 0 i
B 2 sennef ol ololeofolola M[a 50 || sennz]60] 6o eofs0]sclsolen; 0 :
Tvpes | RevERSEGATE  [lsuBMI(A[B[c DE[FlG[H TYPE1EL OV. DRIVE + FLaNG. [sueuX aTelcipElFialn ;
Pl 2 [ Pan fololsl7lsaf47]0 ATy 7 PaN [o]o]ole|ofetolo :
A 27| A ;
R 2 5 1| SEND1 18! 45|45[45145|45]100 0 A 2 5 || SEND1|12]4B[97112|481{97 971 0 :
Wis gt sennef ol oofotolofe]e HE 24 | sENDRl o] o1 o Jealeols097] 0 :
TYpE12] QVERDRIVE + REV. | SUBMIX 4B |CID[EIFIGIH TYPE15] CHOAUS + NDELAY |[sUBMiaTBlcTolE(F G|k :
51 7pmo<>ooooco?a;1 7 paN Jofelofofc]olo]o
R 2 3 |} SEND1|12|48}57| 12| 48:57t97 | 0 R 2 7§ SENDY {12 |30/ 48] 5417284197 0 :
M3 16 || SEnD2| 0} 010 |solselsolsr| @ 1B 14 | SEND2 [ 28] 28] 28t 2s[ 28] 28181 0 :
TVPE1 | REVERS 1 suBMxX AtBIC|DIE{F|6iH TYPETE] CHORUS + PaNDLY. I SUskI A B[ cioTElFis|H
i1 5] pan Tolo nauonzgg1 74 Pan [otofofo]olo]ela
alz § || SEND1{ 8 | 1230050172 84971 & ale 3 | sENDt 977 o7]40]40l40 |37 0
E 28 | SEND2]60 60 501 60160 60ls0] o Wiz 14 | senDz] o | 17ise] o [17124]97[ ¢
TYPEZ | REVERB 2 supmx alBlcinlElFle[H TYPE1| OV, DAIVE + NDELAYISUBMIG & 8 Tc [ EIF |6 [H
51 sPANounooeuoaDi1 HIEIRHRNERER
4B 7 3; SEND1 ; 8 [12}aq[s0[7zimaisr] 0 Rl2 7 | senptisafar]ofojolofo) o
CIE 2 || SENO2: 60| 50[50] 60l 60560 60| 0 M3 AEEHEEETIRE :
TYPE3 | REVERB3 sueMxialp!clolE]FlG]H TYPE16] GHORUS + PANDLY. [ SUBMIX A | 8| C| DIEFiGIH
il 6 »# [ofololofolofoio) | 84t 6 PAN JoJolololalelrin
RLé 5 1 SEND1 | 8 ]12]30[ 50! 7284 ]0%{ 0 ﬁz 7 | senpt[salsrl ol olel ool
Wis 29§ SEND2 |60/ 60l 0t60! 60160 601 0 Mia 19 || 5eh02 26l esl1alas] o o [0 [0
TYPe4 | REVERRS sus ATelciniE|Flglk TYPE1 | BYPASS suMx alBlclp|ElFiatd :
Ply 51 ran [olalololefole]o Pl1 1} PN [ofofoiololeiefo
i A%z 3 fsemil g il e 0| || AL 7] seorfolojoloolelofe
TR LIE 24 | senpefenlsoteoleo]s0lsois0] ml3 2 | senpelofofofafofololo

*1.11, 30, 31 para MULTI; 12~29 para SINGLE
Todos los Hy Patch No. 32 son BYPASS y los PAN DATA del K4r son ios mismos que el k4.

(Vea la pag. 72)
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A-5. Grafico en Blanco

92

LISTA DE PARAMETROS DEL K4

SINGLE EDIT

| VOLUME

NO. DE PARGHE

EFFECT PATCH (QUTPUT PATCH)

| SUBMIX CH

NAME

COMMON

SOURCE MODE

LY MODE

ENDER RANGE

RESS FREQ

I
= |0 O[3 [ =
=

HEEL ASSIGN

DEPTH

AUTO BEND TIME

DEPTH

KS TIME

VEL DEFTH

LFO

VIBRATO SHAPE

5
SPEED

PTH

PRESS DEPTH

DCF-LFO SHAP

SPEE

<[

DELA

DEPTH

PRESS DEPTH

]

52

53

54

S-COMMON

DELA

VEL CURVE

KS CURVE

DGO

WAV

KEY TRACK

COARSE

FINE (FIXED KEY)

| PRESS FREQ

VIB/A.BEND

DCA

—

EVEL

nod

TTACK

:QA Y
USTAIN

rllra)w)

ELEASE

DCAMOD

VEL DEPTH

RESS DEPTH

KS DEPTH

TIME MOD ATTACK

RELEASE

DCF

K5
CUT OFF

RESONANCE

VEL DEPTH

BCF MOD

NV DEPTH

EL DEPTH

TTACK

ECAY

LUSTAIN

LRI [P < Imff

ELEASE

| TIME MOB ATTACK

RELEASE
KS

NO. DE PARCHE

MULT} EDIT

VOLUME

EFFEGT PATGH {QUTPUT PATCH)
NAME

SECTION

INST

SINGLE i NO.

ZONE

NAME
ZONE LO
|

VEL SW

SEC CH

RCV CH

MOD

QUTPUT

LEVE

TRANS

TUNE

SUBMIX CH
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CARD NAME VOLUME I ‘ RCV CH f ’ VELO DEPTH
NOTE WAVE DECAY TUNE LEVEL SUBMIX
INST KEY NAME["\ySs T g1 s2 31 sz 51 82 s1 Sz CH
C 1
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TYPE SUBMIX TYPE | SUBMIX
P PAN P PAN
e SENDI HEIE SEND1
mls SEND2 M3 SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
NIRE PAN MK PAN
Az SEND1 A2 SEND1
HE SEND2 ME SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
K PAN JE PAN
B1alz SENDT VA SEND1
ME SEND2 ME SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P PAN Pl PAN
M HIE SENDT 245 SEND1
M[s SEND2 M3 SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
Pl PAN P PAN
S|Alz SENDT A SENDT
HE SEND2 M[3 SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P13 PAN Pl1 PAN
Elar SEND1 2180 SEND1
MI3 | sEND2 e SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P PAN P11 PAN
a2 SENDT BIAE SEND!
ME SEND2 HE SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P4 PAN Pl PAN
P SEND1 BIAL SENDT
ME SEND2 M3 SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
Pl PAN P4 PAN
° Az SENDT B SEND1
ME SENDZ M[s SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
Pl PAN P PAN
oA SEND1 %Al TSEND1
HE SEND2 e SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
R PAN Pt PAN
Az SENDT 7 A SEND1
MI3 SEND2 M3 SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
Pl PAN K PAN
2| A% BENDT MHE SENDT
M[3 SENDZ ME SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
K PAN K PAN
1B AS SEND1 Bialz SEND1
HME SEND2 M3 SENDZ
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P PAN Pl PAN
“lak SEND1 0IAR SENDI
M[s SEND2 M[a SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
P13 PAN Pl PAN
VA SEND1 A SEND?
M3 | senbz e SEND2
TYPE SUBMIX TYPE SUBMIX
Bl PAN Pig PAN
P SEND1 1A SEND1
HE SEND2 M3 SEND2
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sintetizader rogn : .y Fecha: Agosto 1989
soeoexe: Grafico de Implementacion MIDI ™ e s
Funcidn Transmitido Reconocido Observaciones
canal basico  Defecto 1—16 1—16 | Memorizado
- cambiado 1—16 1-—16
Mensajes —_ 1,3 Memorizado
Modo defectuosos X OMNI ON/OFF MONQ ignorado
' alterados EEH
Niimero de 24—108 0—127
nota : Voz verdadera wEE 0—127
Velocidad Nota QN * *
Nota OFF * *
“iPostpulsacion  Canales de X X
teclas * *
Inflexidn del tono * *
1 * * Modudacion
Cambio de 7 X * Volumen
control
64 * * Retencién 1
100, 101 “(0,1) *(0,1) RPC
) * Enfrada de datos
Cambio de * *
pragrama : Verdad # o 0—127
Sistema exclusivo * *
Sistema : Cancion Pos. X X
comiin : Cancidn Sel. X X
. Afinacidn X X
Tiempo real : Reloj X X
del sistema : Comandos X X
: Local ON/OFF X 0
Mensajes . Todas las notas OFF| O (123) O (123~127)
auxiliares : Sensacion activa | O o}
: Reposicidn X X
Notas * Se puede gjustara O o X
: Memorizado an después de desconectar [a alimentacion.
RPC #0=Sensibilidad de inflexicn deal tono
#1=Afinacion principal
Los valores se dan mediante la entrada de datos.
Modot: - OMNI, ON, POLY Modo3: OMNI, OFF POLY oy
Medo2:  OMNI, ON, MONO Modo4: OMNI, OFF MONO X:N
a5 95
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96 96
A CONFIGURACION DE SINGLE 29, 91'
AFINACION {DRUM) 68 CONFIGURACION DEL K4
AFINACION (SISTEMA MULTY) 64 COPIA DE DRUM
AFINACION {SISTEMA) 14 COPIA DE INST DE DRUM
AFINACION 46 COPIA DE LA FUENTE
AFINACION DE DRUM 68 COPIA DE LA FUENTE
AFINACION DEL SISTEMA 14 COPJA DEL FILTRO
AJUSTE DE UNION 15 COPIA DEL FILTRO
AJUSTE DEL VALOR 28 CORTE -
AJUSTE EN FABRICA (DRUM) 92 CURVA DE VELOCIDAD
AJUSTE EN FABRICA (EFFECT: K4/K4r) a2 CURVA KS
AJUSTE EN FABRICA DE DRUM 92
AJUSTE EN FABRICA DE EFFECT 92’ D
AJUSTE QUTPUT 24,33,61, 71 DCA
ALMACENAMIENTO EN TARJETA 27 DCA-MOD
A 31,35 DCF
- APROXIMADO 46 DCF-MOD

ASIGNACION DE RUEDA 37 bGo
ATAQUE (DCA) 48 DISMINUCION (DCA)
ATAQUE (DCF-MOD) 55 DISMINUCION (DCF-MOD)
AURICULARES 5,71 DISMINUGION {DRUM)

DISIMINUCION DE DRUM
B DIVISION 13, 86
1—-2 BAL 72

E
C EDICION DE CANAL SUBMIX (EFFECT) 73
CAMBIO DE PROGRAMA 20, 78,79, 88 EDICION DE DRUM 67
CANAL DE RECECPGCION (SISTEMA) 79 EDICION DE EFFECT (K4)
CANAL DE REGEPCION (DRUIM) 67 EDICION DE MULTI 60
CANAL DE RECEPGION (MODO MULTI) 63 EDICION DE QUTPUT (K4r)
GANAL DE REGEPCICN DE DRUM 67 EDIGION DE SINGLE 32
CANAL RECEPCION MID] (SYSTEM) 79 EDICION DEL CANAL SUB MiX EFFECT 73
CANAL SUBMIX (DRUM) 68 EFFEGT 24, 71
CANAL SUBMIX (MODO MULTY) 64 ENVIO DE EFECTO {K4) 24,71
CANAL SUBMIX 24,33, 71 ESCRITURA Abajo
CANAL SUBMIX DE DRUM (EFFECT/OUTPUT) 68 ESCRITURA DE DRUM 70
CANAL TRANSIMISION MID! 78 ESCRITURA DE EFFECT 78
CARGA DESDE TARJETA 27 ESCRITURA MULTI 65
CICLICO 3 ESCRITURA QUTPUT 76
COMPARAGION 28 ESCRITURA SINGLE 58
COMUN 34 ESTRATO. 13, 85
CONFIGURACION DE DRUM 66 ESTRUCTURA 34
CONFIGURACION DE EFFECT 24, 71 EXT ' 11,12,24
CONFIGURACION DE MULTI 60
CONFIGURACION DE QUTPUT 24,71
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F

FILTRO

FORMA DE VIBRATO
FORMA LFO (DCF)
FORMATO (TARJETA)

G

GRADUACION DEL TECLADO

GRAFICO DE IMPLEMENTAGION MIDI
GRAFICO DE REFERENCIA DE PARAMETROS
GRAFICO EN BLANCO

|

INFLEXION DEL TONO

INST O SINGLE (MODO MULTI)
INT

INTERRUPTOR DE VELOCGIDAD (MODO MULTH)

K
KS MOD DEL TIEMPO (DCA-MOD)
KS MOD DEL TIEMPO {DGF-MOD)

L

LFO (DCF)

LFO (DCO)

LIBERACION (DCA)

LIBERACION {DCF-MOD)

LLAMADA

LOGAL (SYSTEM)

LOCAL DEL SISTEMA

LOCALIZAGION Y REPARAGION DE AVERIAS

M

MARGEN DEL INFLEXOR
MENSAJES DE ERROR
MIDk

MIDI EXCLUSIVO ON/OFF
MIDI O

MIDI RCV

MIDI TRS

MODO DE LA FUENTE
MODO POLY

Q7

52
40
42
26

45
95
9’
92

36
61

11,12,24

63, 87

51
57

42

VIBRATO

49
55
28
77,83
77
]

36
90
18
80
79
79
78
34
35

N
NIVEL (DCA) 48
NIVEL (MODO MULTI) 64
NO. DE TECLA DRUM 68, 92
NOMBRE (MODO MULTI) o1
NOMBRE (SINGLE) 33
0
OMNI 79
ONDA (DRUM) 68
ONDA 3t
ONDA DE DRUM 68
OVELOCIDAD DESACTIVADA (DCA) 51
P
PANORAMICO (EFFECT) 24, 71
PANORAMICO (OUTPUT) 24, 71
PARAMETRO DE EFECTO (K4) 72
PARAMETRO DE SALIDA 24, 71
PARCHE DE EFECTO (K4) 24,33, 61, 71
PISTA DE TECLA 46
POSTPULSACION (DCA) 49
POSTPULSACION (DCF) 53
POSTPULSAGION (DCO) 36, 47
POSTPULSACION (LFO) M, 43, 47
PRESION POSTPULSACION
PRESION (FRECUENCIA) 36, 47
PRESION DE LAS TECLAS POSTPULSAGION
PREY (PREVIO) 28
PROFUNDIDAD DE EFECTO (K4) 94, 71
PROFUNDIDAD DE INFLEXION AUTOMATICA 38
PROFUNDIDAD DE LA ENVOLVENTE (DCF-MOD) 5
PROFUNDIDAD DE PRESION (DCA-MOD) 49
PROFUNDIDAD DE PRESION DEL VIBRATO M
PROFUNDIDAD DE VELOGIDAD (DCA-MOD) 49
PROFUNDIDAD DE VELOGIDAD (DCF) 53
PROFUNDIDAD DE VELOCIDAD (DCF-MOD) 55
PROFUNDIDAD DE VELOGIDAD DE DRUM 67
PROFUNDIDAD DE VELOGIDAD DE

INFLEXION AUTOMATICA 39
PROFUNDIDAD DE VIBRATO M
PROFUNDIDAD KS (DCA-MOD) 50
PROFUNDIDAD XS (DCF) 53
PROFUNDIDAD LFO (DCF) 42
PROFUNDIDAD PERCUSION LFO (DCF) 43
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PROTEGCION 27 v
PUNTO DEL INTERRUPTOR DE VELOCIDAD VAGIADO 82
(SISTEMA) 77 VACIADO DE DATOS 82
VAGIADO DE DATOS MIDI 82
R VALUABLE 60
REGEPCION DEL SISTEMA 79 VEL MOD DEL TIEMPO (ATAQUE) (DCA-MOD) 50
REPRODUCCION DE SECUENCIA 17,83, 88 VEL MOD DEL TIEMPO {ATAQUE) (DCF-MQD) 56
REPRODUCCION DE UNION 15 VEL REL MOD DEL TIEMPO (DCA-MQD) 51
REPRODUCCION MANUAL DRUM : 16 VEL REL MOD DEL TIEMPQ (DCF-MOD) 56
REPRODUCCION MULTIPLE 12, 83,85 VELOCIDAD VEL
REPRODUCCION SINGLE 1l VELOGIDAD DE LIBERACION 51 (DCA), 56 (DCF)
RESONANGIA 53 VELOCIDAD DE VIBRATO 40
RETARDO (S-COMMON) 43 VELOCIDAD DESACTIVADA (DGF) 56
RETARDO LFO (DCF) 42 VELOCIDAD LFO (DCF) 42
RETENCION (K4) 5 VIBRATO/INFLEXION DEL TONO 47
RUEDA DE MODULACION 5,37 VOLUMEN (DRUM) 67
VOLUMEN (MODO MULTI) 61
S YOLUMEN (MODO SINGLE) 33
S-COMMON 43 VOLUMEN (UNIDAD) 5
SALIDA INDIVIDUAL 71,73 VOLUMEN DE DRUM 67, 68
SELECCION DE LA FUENTE 32
SELECCION DE LA SEGGION 60 W
SELECGION DE PARCHES 11,12,15 WAH WAH LFO
SILENGIAMIENTQ DE LA FUENTE 32
SILENCIAMIENTO DE LA SECCION 60 z -
SINGLE (MODO MULT) 61 ZONA (MODO MULTI) 62
SOLICITUD DE VACIADO 89
SOSTENIDO (DCA) 48
SOSTENIDO (DCF-MOD) 55
SYS DEL SISTEMA 77
T
TARJETA 26
TECLA FIJA 47
TIEMPO DE INFLEXION AUTOMATICA 37
TIEMPO KS DE INFLEXION AUTOMATICA 38
TIPO DE EFECTO (K4) 72,74
TRANSMISION DEL SISTEMA 78
TRANSPOSICION (MODO MULTI) 64
TRANSPOSICION (SISTEMA) 14
TRANSPOSICION DEL SISTEMA 14
USO DECOMPUTADORA 88
98
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Especificaciones

TECLADO (K4)

SISTEMA DE SONIDO
POLIFONIA MAXIMA
MEMORIA DE PROGRAMAS

EDICION SINGLE

EDICION MULTI

EDIGION DRUM

EDICION EFFECT

SISTEMA

ESCRITURA/VACIADO

CONTROLES DEL PANEL
FRONTAL Y POSTERIOR
Y tomas

VISUALIZADOR
DIMENSIONES (mm)

PESOC:
CONSUMO DE ENERGIA
aq

61 tectas, COMPENSADO, con atague y velocidad de liberacidn, y presion de postpulsacion.
(Kdr: 2 unidades de modulo de sinteizador digital montadas en bastidor)
ONDAS PCM Y DC de 16 hitios {TOTAL DE 256 ONDAS) '
NORMAL: 16, GEMELO Y DOBLE: 8 (32 FUENTES)
INTERNA: 128 (64 SINGLE/64 MULTI) + 61 DRUM (1 Seccién) + 32 EFFECT
TARJETA DE MEMORIA DC-16: 128 (54 SINGLE/64 MULTI) + 61 DRUM (1 Seccidn) + 32 EFFECT
VOLUMEN, PARCHE EFFECT (PARCHE OUTPUT), CANAL SUBMIX, NOMBRE
Cs ) MODO DE FUENTE, AM, MODO POLIFONICO, MARGEN DE INFLEXOR,
MY PRESION > FRECUENCIA, ASIGNACION DE RUEDA, PROFUNDIDAD,
TIEMPO DE INFLEXION AUTOMATICA, PROFUNDIDAD, KS > TIEMPG,
VEL > PROFUNDIDAD
FORMA DE VIBRATO, VELOCIDAD, PROFUNDIDAD, PROFUNDIDAD DE
PRESION, FORMA DCF-LFO, VELOGIDAD, RETARDO, PROFUNDIDAD,
PROFUNDIDAD DE PRESION
RETARDO, GURVA DE VELOCIDAD, CURVA KS, COPIA
ONDA, PISTA DE TECLA, APROXIMADO (AFINACION), TECLA FIJA, PRESION
060 ACTIVA/DESACTIVADA, VIBRATQ/INFLEXION DEL TONO
ACTIVADO/DESACTIVADO
NIVEL, ATAQUE, DISMINUCION, SOSTENIDO, LIBERACION,
PROFUNDIDAD DE VELOCIDAD, PROFUNDIDAD DE PRESION, PROFUNDIDAD,
DCAMOD ks VEL DEL MODO DE TIEMPO, LIBERAGION DE VELOCIDAD, KS
CORTE, RESONANCIA, PROFUNDIDAD DE VELOCIDAD, PROFUNDIDAD DE
PRESION, PROFUNDIDAD KS, LFO
PROFUNDIDAD DE LA ENVOLVENTE, PROFUNDIDAD DE VELGC!IDAD,
ooFMOD ATAQUE, DISMINUCION, SOSTENIDO, LIBERACION, VEL DEL MODO DE
TIEMPO, LIBERAG!ON DE VELOGIDAD, KS

o

8 5
= =
= [=]
f=1

=

(=
=]
"

S~
=

VOLUMEN, PARCHE EFFECT (PARCHE OUTPUT), NOMBRE
ASIGNACION SiNGLE
Wt 70NA INFERIOR, ZONA SUPERIOR, INTERRUPTOR DE VELOGIDAD
o CANAL DE RECEPCION, (K4: MODO)
(o) NIVEL, TRANSPOSICION, AFINAGION,
e (o ) CANAL SUBMIX

=]
=
(=1
=

S DRUM(COMMON) VOLUMEN, CANAL DE RECEPCION, PROFUNDIDAD DE
VELOCIDAD (CADA TECLA) DE TECLA, ONDA 81, 82, DISMINUCION
51, S2, AFINACION $1, $2, NIVEL 1, 52, CANAL SUBMLIX, COPIA

4 MODO, PARAMETROS 1, 2, 3, EDICION GANAL SUBMIX, PANORAMICO,
EDICION DE CANAL SUBMIX, PANORAMICO/IND.
SYS:  AFINACION, TRANSPOSIGION, LOCAL, PUNTO INTERRUPTOR
VELOCIDAD, UNION 1-8
TRS: CANAL, PROGRAMA, (K4: PRESION, INFLEXION, MODO, RETENCION,
VELOGIDAD )
RGV:  CANAL, OMNI, PGM, PRS, INFLEXION, MODO, VOLUMEN, RETENCION,
VELOCIDAD, EXCLUSIVO
ESCRITURA, VACIADO DE DATOS, PROTECCION INT, |
B ALMACENAMIENTO/CARGA DE PROTECCION TARJETA, FORMATO TARJETA

VOLUMEN, INTERRUPTOR SELECGION PARCHES, INTERRUPTOR DRUM, INTERRUPTOR
EFFECT (K4r: OUTPUT), (K4: RUEDA X 2}
INTERRUPTOR ESGRITURA, INTERRUPTOR ALIMENTACION, DC IN, SALIDA ESTEREO
DERECHA/IZQUIERDA (MONO) (K4r: + 1-6), toma AURICULARES, RANURA TARJETA, MID!
IN/OUT/THRU
Luz posterior LCD 16 x 2
K4: 1020 (An) x 310.8 (Prf) x 88.5 (Al)
K4r: 488 (An) x 218. 5 (Prf) x 88 (Al)
K4: 8.2 kg, Kdr: 2.8 kg
K4: 5.8W, K4r: 6.8W
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