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Precautions

.

1. Location

Keep the unit away from locations where it is likely to be exposed to high temperatures or
humidity — such as near radiators, stoves, etc. Also avoid locations that are subject to exces-
sive dust accumulation or vibration, which could cause mechanical damage, and locations:
subject to strong electromagnetic fields, such as close to broadcast equipment.

2. Ventilation :
The unit has ventilation slots on the side and bottom panels. Do not block these slots.

3. Avoid Physical Shocks
Strong physical shocks to the unit can cause damage. Handle it with care.

4. Do Not Open the Case or Attempt Repairs or Modifications Yourself

This product contains no user-serviceable parts. Refer all maintenance to qualified Yamaha
service personnel. Opening the case and tampering with the internal circuitry voids the war-
ranty.

5. Always power off before making connections
Always turn the power OFF before connecting or disconnecting cables. This is important to
prevent damage to the unit itself as well as other connected equipment.

6. Handle Cables Carefully :
Always plug and unplug cables — including the AC power cord — by gripping the connec-
tor, not the cord.

7. Clean With a Soft Dry Cloth
Never use solvents such as benzine or thinner to clean the unit. Wipe clean with a soft, dry
cloth.

8. Always Use the Correct Power Supply

Make sure that the power supply voltage specified on the rear panel matches your local AC
rnains supply. Also make sure that the AC mains supply can deliver more than enough cur-
rent to handle all equipment used in your system.

IMPORTANT NOTICE FOR
THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT: The wires in this mains lead, are coloured in accordance
with the following code: ‘

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your
plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal |
which is marked with the letter L or coloured RED. ‘

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

* This ‘applies only to products distributed by YAMAHA - KEMBLE
MUSIC (U.K.) LTD. : 5-2BS2 012/5
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Welcome to RM800 1_

Welcome to RM800

Thank you for chcosing the Yamaha RM800 Recording Mixer. RM800 is a
high-performance recording mixer designed for use with the new breed of dig-
ital multitrack recorders, be they tape or hard disk based. RM800 is available
in two versions: 16 input module and 24 input module. The number of input
modules is the only difference between the two, and this User’s Guide applies
equally to both. To take best advantage of RM800’s mixing features, please read
this User’s Guide thoroughly.

RMS800 is an in-line recording mixer. This means that input signals (i.e. micro-
phones and instruments) and multitrack output signals are handled by the
same input module and can share resources, such as EQ and faders. For exam-
ple, when recording you don’t generally require EQ to monitor multitrack sig-
nals. You use it on the input signals being recorded (i.e. microphones and
instruments). During mixdown, however, you do. The M/L-TAPE switch at
the top of each input module allows you to select which signal gets to use the
EQ, SIGNAL/PEAK indicators, fader, and assign switches. Usually the more
important signal: input signal for recording, multitrack signal for mixdown.

RM800 Features

+ 56 inputs at mixdown on RM800-24 (40 on RM800-16)
+ Balanced XLR and phone jack inputs

+ 48V phantom power for condenser microphones

+ Low-noise head amplifiers

. thivalent input noise: —128dB

+  Frequency response: 20Hz—20kHz +1,-2dB

+ T.H.D:less than 0.1% (20Hz—20kHz @ +14dB)

+ Channel separation: 70dB

+ 20dB input pad

+ SIGNAL and PEAK LED indicators

+ Three-band EQ with sweepable mid band \

»  Four auxiliary sends and one stereo send (also used for monitoring)
+  Direct module outputs for direct to multitrack recording
«  Eight input modules with insert points for processor patching
. Comprehensive PFL/AFL monitoring

+ Ten 11-segment LED meters

+  Metering and monitoring for all master outputs

« Four stereo auxiliary returns

100 mm smooth-travel faders

+  Dedicated two-track inputs with monitor facility

« Insert points for stereo and group 7-8 outputs

- +4dB and —10dB stereo and group outputs

« ST SUB IN for input expansion

RM800 User’s Guide



2 Touring Around RM800

Touring Around RM800

=
TAPE— =

Input Module
(® M/L-TAPE Switch

\
/

e C;g'::fg This switch selects the signal source for an input module: MIC/LINE or TAPE.
SGNAL O | (2 20dB Pad switch
2 This switch controls the 20dB input pad (i.e. attenuator) for the MIC/LINE
y; - inputs, When an input signal’s level is so high that it cannot be set correctly
15 7 oo +15 using the GAIN control alone, use the Pad to attenuate the signal to a more
g manageable level. Pad is engaged when the switch is down. TAPE IN is not

{% affected by the pad.
K

250 5l

MDFREQ | kwn(B) (3 GAIN Control

X g This controls the gain of the MIC/LINE input preamp. Up to 44dB of gain is
available. There is no gain control for TAPE IN.

-15 7 +15
\MID The GAIN control should be set in conjunction with the SIGNAL and PEAK
J | LEDs. When a signal is present, the SIGNAL LED should be lit most of the time
X and the PEAK LED should light occasionally. If the PEAK LED lights up too
1 Low * often though, turn down the GAIN control a little otherwise signal distortion
el ] |- may occur.
LI The following table shows some typcial GAIN control settings:
o ¥ Signal Source GAIN position 20dB pad switch
AUX 1 ‘
N Ae Dynamic mic (low level) -60--50 % off
& ~16 -0
X ~ p GAIN
0 aux210 o _ s
, 8 Condenser mic (high level) -35 off
) /m _T " ~16 GaIN €0
, Audio device, electronic musical in- S
-20 off
strument (low level) %
~16 Gain 60
Audio device, electronic musical in- +4 U on
strument (high level)
16 Gan 90

(4 SIGNAL and PEAK LEDs
The purpose of the green SIGNAL LED is to 1nd1cate when a signal is present.

o F It lights up when the post-EQ signal level reaches ~10dB. '
- %D ¢ The purpose of the red PEAK LED is to indicate when a signal is dangerously .
o X close to clipping. It lights up when the post-EQ signal level reaches 3dB below
MONVAUX 56 clipping. See the GAIN control explanation for set up details.
N

(B EQ Section

Input modules feature 3-band EQ with sweepable Mid. All three bands have a
gain range of £15dB. Turn the HIGH, MID, or LOW control clockwise to
boost; counterclockwise to cut. The EQ has no ef_fect when these controls are

RMB800 User’s Guide




Input Module 3

set to center. The High and Low bands are of the shelving type, with
roll-off/turnover frequencies of 12 kHz and 80 Hz, respectively. The Mid band
is of the peaking type and has a variable frequency range of 250Hz to 5kHez.

The EQ switch is used to bypass the EQ section. EQ is ON when the switch is
down; bypassed when it is up. As well as bypassing the EQ when it is not
required, this switch also allows you to make A-B comparisons of a signal with
and without EQ.

(6) AUX 1, AUX 2, and AUX 3 Controls

These controls adjust the level of the signals fed to AUX SEND 1, AUX SEND
2, and AUX SEND 3. They are configured as post-fader sends (i.e. the signal is
sourced after the fader). The fat dial mark at 3 o’ clock indicates the unity gain
setting (i.e. no gain, no attenuation).

(7) AUX 4 Control

This control adjusts the level of the signal fed to AUX SEND 4. The signal
source for this control depends on the position of the M/L TAPE switch located
below the MONI/AUX 5-6 control. The fat dial mark at 3 o’ clock indicates the
unity gain setting (i.e. no gain, no attenuation).

When the M/L TAPE switch is up, AUX 4 works as a post-fader send, just like
the AUX 1, 2, and 3 controls. When the M/L TAPE switch is down, however,
AUX 4 works as an auxiliary send for the TAPE IN (post MONI/AUX 5-6 level
control). This allows you to add an effect to the multitrack monitor mix, or
send an additional monaural mix to a headphone system.

L/5-6/R PAN Control

This control is used to pan the MONI/AUX 5-6 signal left and right. It is used
in conjunction with the MONI/AUX 5-6 level control to monitor multitrack
tracks when recording, and send MIC/LINE signals to the mix during mix-
down.

(9 MONI/AUX 5-6 Control

This is the MONI/AUX 5-6 level control. Used in conjunction with the
MONI/AUX 5-6 PAN control, it allows you to set up a stereo monitor mix of
recorded tracks when recording. During mixdown it allows you to send signals
from the MIC/LINE inputs to the final mix. The signal source is set using the
M/L TAPE switch located below. If you don’t need the extra inputs during mix-
down, MONI/AUX 5-6 can be used as pre-fader AUX SENDs 5 and 6.

M/L TAPE Switch

This switch selects the signal source for MONI/AUX SEND 5-6. In the down
position, the signal is sourced from the TAPE IN jack, allowing you to setup a
stereo monitor mix of recorded tracks when recording. In the up position, the
MIC/LINE signal is the source, allowing you to send signals from these inputs
to the final mix during mixdown. This switch also selects the signal source for
AUX 4. See the “AUX 4 Control” explanation above.

RM800 User’s Guide



4  Touring Around RM800

D Assign Switches
These switches are used to assign an input module signal to specific group out-
puts and the stereo output. The PAN control below is used to position the sig-

12 |:| " nal between the odd/left and even/right groups.
4[] - d PAN Control

oo This control is used to position the signal between the stereo left/right and
L] D odd/even groups. For example, turning this control hard left feeds the signal

78 [ ] only to odd numbered groups whose assign switch is down. When turned hard
right, the signal is fed only to even numbered groups. When set to center, an
s |- even amount of signal is fed to the stereo left/right and odd/even groups.

A\
¥ ® When recording, this control is used in conjunction with the group assign
switches to send the signal to a particular group. During mixdown it is used to
position the signal in the stereo mix.

on [ ] & Note: When a module is assigned to an odd-numbered group, this pan must be set
prc [ to center or hard-left. When a module is assigned to an even-numbered group, it
must be set to center or hard-right, otherwise no signal will be sent to the group.

{3 ON Switch

This switch is used to turn the input module ON and OFF; up for OFF and
~ down for ON. It can be used to mute specific modules during mixdown and

— | [—10 turn off unused modules. Note than even when a module is turned OFF, the

- - SIGNAL and PEAK LEDs still work if an input signal is present, and that signal

can still be monitored using the PFL switch. MONI/AUX 5-6 is also effective.

—° PFL Switch

This is the Pre-Fader Listen switch. It allows you to monitor to an input mod-
- ® ule signal regardless of the fader position, ON switch setting, group assign-

- ments, and auxiliary settings. This is useful for checking EQ and the overall
-~ sound, etc. As its name suggests, the signal is sourced pre-fader (post-EQ). -
Modules can be monitored individually or several at a time. The PFL/AFL indi-
— cator at the top of the STEREO module lights up when a PFL switch is pressed.

LEJ g1
|

. @ Fader
. The fader adjusts the level of the signal sent to the groups, post-fader auxilia-
30 ries, and stereo output. It may be used on its own, or with other input module
=% faders to create a balanced sounding mix. The ‘0’ position indicates the unity

gain setting (i.e. no gain, no attenuation). A further 10dB of gain is available
above the ‘0’ position

RM800 User’s Guide



Group Output Section 5

Group Output Section
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(1) AFL Switches

These switches allow you to monitor group output signals (i.e. signals being
sent to the multitrack recorder). AFL means After-Fader Listen, so the signal
that you hear when an AFL switch is pressed is sourced after the group fader.
You can monitor group outputs individually or several at a time. The PFL/AFL
indicator at the top of the STEREO module lights up when an’AFL switch is
pressed.

(2 Faders

These are the group output master level faders. They control the level of the
signals sent to the GROUP OUT connectors. Use them to set the recording
level (i.e. the level of the signal recorded by the multitrack). The ‘0’ position
indicates the unity gain setting (i.e. no gain, no attenuation). A further 10dB
of gain is available above the ‘0’ position. :

Note: From MIC/LINE input to GROUP OUT, each signal is affected by three level
controls: 1) input module gain control 2) input module fader 3) group output fader.
If any one of these controls is set too low, the signal-to-noise (S/N) performance
may be affected, resulting in a noisey recording. If you have set the group output
fader to about ‘0 but the level shown on the multitrack recorder’s meters seems
low, rather than just raising the group output fader to increase the level, check that
the gain controls and faders of input modules assigned to that group are set correctly.
With incorrect settings, simply raising the group output fader will impair the S/N
performance.

RM800 User’s Guide




6 Touring Around RM800

| Aux Send Master Section

*
TOST D W@

s / /
- -
o =] o
~ ~ ~ ~ ~
0 10 ] 10

0 10 0 10 0 10
AUX SEND 1 AUX SEND 2 AUXSEND 3 AUX SEND 4 MONITOR/

e |
@

(1) AUX SEND Controls

These are the AUX SEND master level controls. They control the level of the
signals sent tothe AUX SEND connectors. Use them to set the level of the sig-
nals sent to your effects processors or whatever else you have connected to the
aux sends. The fat dial mark at 3 o’ clock indicates the unity gain setting (i.e.
no gain, no attenuation).

(2 MONITOR/AUX SEND 5-6 Control

This is the MONITOR/AUX SEND 5-6 master level control. It controls the
level of the signal sent to the MONI OUT/AUX SEND 5-6 connectors. It does
not affect the TO ST signals. If you are using the MONITOR/AUX SEND 5-6
functions to set up a headphone mix, then this control is used to set the overall
level of that headphone mix. If, on the other hand, you are using them as AUX
SENDs 5 and 6, it controls the signal level sent to your effects processors.

(3 TO ST Switch

This switch sends the MONI/AUX SEND 5-6 signals to the STEREO bus. In
conjunction with the MONI/AUX SEND 5-6 level and PAN controls on each
input module, this allows you to monitor recorded tracks in the control room
monitors, and still use the MIC/LINE input section of an input module for
more recording. For example, multitrack track 5 can be monitored using the
MONI/AUX SEND 5-6 level and PAN controls on input module 5 while other

- sources connected to input module 5’s MIC/LINE inputs are sent to other

tracks for recording. In this case, the M/L-TAPE switches next to GAIN con-
trols are set to M/L (i.e. MIC/LINE signals are sent to the EQ and fader) and
the M/L-TAPE switches next to the MONI/AUX SEND 5-6 controls are set to
TAPE (i.e. multitrack signals are sent to the MONI/AUX SEND 5-6 controls).

At mixdown, sending the MONI/AUX SEND 5-6 signals to the STEREO bus
allows you to send all MIC/LINE and TAPE IN signals to the stereo mix. _
Including the four stereo AUX RETURNS, that’s 40 inputs on RM800-16, and
56 on RM800-24 at mixdown. In this case, the M/L-TAPE switches next to
GAIN controls are set to TAPE (i.e. multitrack signals are sent to the EQ and
fader) and the M/L—TAPE switches next to the MONI/AUX SEND 5-6 controls
are set to M/L (i.e. MIC/LINE signals are sent to the MONI/AUX SEND 5-6
controls). :

RM800 User’s Guide



Aux Return Section 7

Aux Return Section

MONY/ MONY/ [ MONU/ MONI/
b | AUX 5-6 AUX 5-6 AUX 5-6 AUX 5-6

A \
@ | o | sl | o
e A L A e R L7 A
EVEN | oDD’ - "VEVEN | ODD’ -~ ‘EVEN
BAL/PAN BALPAN

A
obp’ EVEN | opp’
BAL/PAN BAL/PAN

/ 4
N " < . < -
@mm o o o o
0 N0 0 N 10 0 10

0 10
AUX RETUBN 1 AUX RETURN 2 AUX RETURN 3 AUX RETURN 4

() Assign Switches

These switches are used to assign AUX RETURN signals to specific group out-
puts, MONI/AUX 5-6, and the stereo output. In general, aux return signals are
assigned to groups when recording effects to the multitrack recorder. They are
assigned to the stereo output (ST) during mixdown. And to MONI/AUX 5-6

when the MONI/AUX 5-6 functions are used to set up a headphone mix. This
allows you to add effects, such as reverb, to a performers headphone mix.

(2 BAL/PAN Controls

These controls perform two roles: 1) when the AUX RETURN signal is mono
(i.e. only the L/MONO input is used) they act as pan controls, allowing you to
position an effects signal in the stereo mix. 2) when the AUX RETURN signal
is stereo they act as balance controls, allowing you to balance the left and right
channels the of the stereo effects signal.

(3) AUX RETURN Controls

These are the AUX RETURN level controls. They control the level of aux
return signals received at the AUX RETURN inputs, which are subsequently
assigned to specific groups, MONI/AUX 5-6, or the stereo output. The fat dial
mark at 3 o clock indicates the unity gain setting (i.e. no gain, no attenuation).

RMB800 User’s Guide
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Touring Around RM800

POWER O
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Stereo Module

(1) POWER Indicator
This POWER indicator lights up when RM800 is powered ON ready for use.

(2) PHANTOM Indicator
This PHANTOM indicator lights up when the 48V phantom power is ON.

(3 PFL/AFL Indicator
This PFL/AFL indicator lights up when a PFL or AFL switch is pressed.

(@ 2TR IN, MONI/AUX 5-6, ST Switches
These switches select the signal source for the CONTROL ROOM OUT and
PHONES (headphone jack). You can select only one source at a time.

2TR IN: This switch selects the 2TR IN inputs, allowing you to monitor the
output of your master recorder. You can use it during mixdown recording for
confidence monitoring, or after recording for master playback.

MONI/AUX 5-6: This switch selects MONI/AUX 5-6, allowing you to monitor
the MONI/AUX 5-6 output.

ST: This switch selects the stereo output for monitoring.

(5) CONTROL ROOM Control »
This control adjusts the level of the CONTROL ROOM outputs (i.e. the vol-
ume of the control room monitors).

() PHONES Jack

A stereo pair headphones can be connected hear for monitoring. The head-
phone signal is always the same as the CONTROL ROOM signal, dlthough its
level is controlled by the PHONES control, not the CONTROL ROOM con-
trol.

(@) PHONES Control

This control adjusts the headphone volume.

ON Switch
This switch turns the stereo output ON and OFF; up for OFF and down for

ON.

(9 Fader
This fader controls the level of the STEREO OUT. The ‘0’ position indicates the
unity gain setting (i.e. no gain, no attenuation).

v
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AUX SEND 2
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AUXSENDS AUXSEND 6

PFL/AFL

L STEREO R

METER SELECT

— []

RMS800 features ten 11-segment LED meters, providing output level metering
for all outputs. The STEREO meters are dedicated to the stereo output,
whereas the GROUP meters are dual operation meters. The METER SELECT
switches are used to select which signals are displayed. The following table
shows how they work.

Meters Switch Up Switch Down
1 GROUP 1 AUX SEND 1
2 GROUP 2 AUX SEND 2
3 ’ GROUP 3 AUX SEND 3
4 GROUP 4 AUX SEND 4
5 GROUP 5 MONI L/AUX SEND 5
6 GROUP 6 MONI R/AUX SEND 6
7 GROUP 7 —
8 GROUP 8 PFL/AFL

On all meters, the 0 LED means an output level of +4dB foi +4dB outputs, and
—10dBV for —10dBV outputs (that’s the rated level).

The PEAK LEDs light up when signals reach 3dB below clipping. However, if
the STEREO L/R outputs are connected to a device with balanced inputs, they
light up when the signal reaches 7dB below clipping.

For PFL/AFL metering, the PEAK LEDs light up when the CONTROL ROOM
and PHONES post-control signal reaches 6dB below clipping.

RM800 User’s Guide




10 Touring Around'RMSOO

Rear Section Connections & Switches
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(1) TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT)

These connectors should be connected to inputs 1-8 of your multitrack
recorder. If you are using a 16-track recorder or two 8-track recorders, the eight
remaining multitrack inputs should be connected to the adjacent GROUP
OUTS. See page 12 for information about the GROUP OUT connectors.

These TAPE SENDs can be used as group outputs 1-8 or direct outputs for
input modules 9-16 on RM800-16 (17-24 on RM800-24). They are unbal-
anced phone jacks and the nominal output level is ~10dBV. The TAPE SEND
SELECT switches are used to select GROUP or DIRECT.

When a TAPE SEND SELECT switch is set to GROUP, the TAPE SEND is con-
nected in parallel with the corresponding GROUP OUT. So there are, in effect,
two —10dBV outputs for each group. If you include the +4dB GROUP OUTs,
there are actually three sets of group outputs. The idea is that if you use a
16-track recorder or two 8-track recorders, you can connect to all 16 inputs
simultaneously. For example, TAPE SENDs 1-8 to recorder inputs 1-8 and
GROUP OUTs to recorder inputs 9-16 (or 1-8 on a second 8-track recorder).
Even though tracks 1 and 9, 2 and 10, 3 and 11, etc., receive the same input sig-
nals, you can determine which track actually records the signal using the
recorder’s track select buttons. You should plan your tracking sheet so that you
don’t run into a situation where you need to record to tracks 1 and 9, tracks 2
and 10, or tracks 5 and 13, etc., at the same time.

When a TAPE SEND SELECT switch is set to DIRECT, the TAPE SEND jack
outputs the post-fader signal from the corresponding input module. This
allows you to record input module signals directly, one module to one track.
Direct recording has two main advantages: 1) since the signal level is controlled
by the input module GAIN control and fader (i.e. the group fader is not used),
level setting is more straightforward. 2) It allows you to send eight additional
signal sources to the multitrack. In combination with the eight GROUP OUTs,
this provides true 16-track simultaneous recording.

RM800 User’s Guide



Rear Section Connections & Switches 11

(@ INPUT CH INSERT 1/0

These are insert points for input modules 9—-16 on RM800-16 (17-24 on
RM800-24). They are TRS phone jacks, and the nominal input/output level is
0dB. They are wired sleeve-ground, tip—output, and ring-input. They provide
a convenient point to patch in compressors, noise gates, and other signal pro-
cessors that you want to use with only one input module. When not used for
signal processors, effects processors can be pathed here. In this case, use the
wet/dry balance control on the effects processor to set the depth of the effect.

(3 MIC/LINE IN

This is where you connect your microphones and line-level sources, such as
synthesizers, samplers, tone generators, guitar preamps, CD players, and so on.
Connectors 1-8 on RM800-16 (connectors 1-16 on RM800-24) are balanced
phone jacks (TRS), and the nominal input range is from —60dB to +4dB. They
are wired sleeve—ground, tip-hot (+), and ring—cold (-), and can be used with
either balanced or unbalanced sources. Connectors 9—-16 on RM800-16 (con-
nectors 17—24 on RM800-24) are balanced XLR-3-31 type connectors, and the
nominal input range is from ~60dB to +4dB. They are wired in accordance
with the IEC 268 standard: pin 1-ground, pin 2-hot (+), and pin 3—cold (-).
Phantom powering (+48V) is available for these inputs, and it’s turned ON
and OFF using the PHANTOM switch.

(@ TAPE IN (-10dBV/+4dB Switches)

These connectors should be connected to the outputs of your multitrack
recorder. Connectors 1-8 on RM800-16 (connectors 1-16 on RM800-24) are
unbalanced phone jacks, and are designed for use with ~10dBV multitrack
outputs. Connectors 9-16 on RM800-16 (connectors 17-24 on RM800-24) are
also unbalanced phone jacks, however they are switchable to accept -10dBV or
+4dB multitrack recorder outputs. The adjacent switches are used to set the
level, and should be set to match the output level of your multitrack recorder.

(5) TAPE SEND SELECT switches

These switches determine what is output through the TAPE SEND (GROUP
OUT/DIRECT OUT) outputs. See “TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT
OUT)” on page 10 for full details.
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These connectors should be connected to inputs 9-16 of your 16-track multi-
track recorder (inputs 1-8 on a second 8-track recorder). They are unbalanced
phone jacks, and are designed for use with —10dBV multitrack inputs.

The +4dB GROUP OUTs below also output the group signals but ata different
level. Which connections you use depends on your multitrack recorder’s nom-
inal input level. Check its manual to see whether it’s ~10dBV or +4dB.

(@ GROUP OUT +4dB
These connectors function the same as the GROUP OUT -10dBV connectors
explained above except for the output level, which is +4dB.

2TR IN -10dBV

These connectors should be connected to the outputs of your two-track master
recorder. They are unbalanced phone jacks, and the nominal input level is
—-10dBV.

(@ ST SUB IN +4dB

These inputs allow you to connect a stereo sub mix from another mixer directly
into RM800’s bus system for subsequent mixdown. They are unbalanced
phone jacks, and the nominal input level is +4dB.

AUX SEND +4dB

These are the auxiliary send outputs 1 through 4. They are unbalanced phone
jacks, and the nominal output level is +4dB. They should be connected to the
inputs on your effects processors. If you are using a patchbay, you may want to
connect them to your patchbay for increased patching flexibility.

(i) AUX RETURN +4dB

These connectors should be connected to the outputs of your effects proces-
sors. They are unbalanced phone jacks, and the nominal input level is +4dB. If
your effects processor has stereo outputs, connect to both the L/MONO and R
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Phantom Power Warning
To prevent hazard or damage, connect
only microphones and cables that

conform to the IEC268-15A standard.

9-E FNTM 01 3/5

jacks. If it has a single output, connect only to the L/MONO jack. In this case,
the L/MONO signal is also fed to the R input, so the BAL/PAN control is still
effective. .

@ ST OUT

These connectors should be connected to the inputs on your two-track master
recorder. There are two pairs of phone jacks. One pair for connection to a
—10dBV (unbalanced) recorder, and another pair for connection to a +4dB
(balanced) recorder. Balanced wiring is sleeve—ground, tip-hot (+), and ring-
cold (=). Which pair of connectors you use depends on your two-track record-
er’s nominal input level. Check its manual to see whether it’s ~10dBV or +4dB.

i3 GROUP 7-8 INSERT 1/O

These connectors allow you to patch a signal processor (compressor, noise
gate) into group output 7 or 8 and process the contents of an entire group
before recording it to the multitrack. They are TRS phone jacks, and the nom-
inal input/output level is 0dB. They are wired sleeve-ground, tip-output, and
ring—input. See “GROUP 7-8 INSERT 1/O” on page 28 for more details.

STEREO INSERT 1/0O

These connectors allow you to patch a signal processor (compressor, noise
gate) into the main stereo output and process the entire stereo mix before
recording it to the 2-track master recorder. They are TRS phone jacks, and the
nominal input/output level is 0dB. They are wired sleeve-ground, tip—output,
and ring—input.

{5 MONI OUT/AUX SEND 5-6

Depending on how you plan use the MONI/AUX5-6 functions, these connec-
tors should be connected to a headphone amplifier when used to set up a sep-
arate headphone mix, or to an effects processor when used as additional aux
sends. They are unbalanced phone jacks, and the nominal output level is +4dB.

CONTROL ROOM OUT

These connectors should be connected to the stereo inputs on your monitor
power amplifier. They are unbalanced phone jacks, and the nominal output
level is +4dB.

@ PHANTOM Power Switch
This switch is used to turn ON and OFF the +48V phantom power for
MIC/LINE connectors 9-16 on RM800-16 (connectors 17-24 on RM800-24).

POWER Switch

This is the RM800 power switch. When powering ON your equipment, start
with the signal source devices and finish with the monitor power amplifier.
The RM800 should be powered on just before the monitor power amplifier.
Reverse this sequence for power OFF.
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System Examples

Background (in-line vs. split)

Your RM800 is an in-line console, as opposed to a split console. An in-line con-
sole functions as two separate mixing boards on top of each other (a two-sto-
rey console, if you like). One ‘storey’ can be used as full-fledged mixer with an
EQ section, AUX Send controls and a fader to make all necessary adjustments.
The second layer, on the other hand, is identical to a line mixer, with rotary
PAN and LEVEL controls and one effect send. In-line mixers, like your RM800,
allow you to freely select which signal connected to an input module should be
treated by the extensive mixing part, leaving the line mixer part to the other
signal. You can indeed connect one signal source to the MIC/LINE input of a
module and another one to the TAPE IN jack of that module — and have inde-
pendent control over both of them.

Let us call the ‘extensive’ mixer part the input section and the ‘line mixer” part
the monitor section.

Input section: The signals you send to the multitrack (i.e. the signals you are
recording) should always be optimized: the recording level must be set to the
maximum possible level without causing distortion. Furthermore, you may
wish to use the EQ controls of the RM800 to correct the frequency response of
the signal sources before sending them to the multitrack. All the settings you
make should be carried out with the quality of the recording in mind.

Monitor section: The balance of the signals that are being recorded (i.e. the
input section levels) is usually unusable for monitoring purposes. After all, the
HiHat may be much louder than all other instruments you record at the same
time, so that you instinctively reduce its level. Doing so, however, also means
that the level of the HiHat no longer allows you to achieve the best possible S/N
ratio for the corresponding track, because if you reduce the HiHat’s level on
the RM800, you also reduce the level of the signal being sent to the multitrack.
That is precisely the advantage of an in-line console: it allows you to feed the
outputs of your multitrack machine back to the RM800 and establish a sepa-
rate mix (level and pan) for listening (or monitoring) purposes. Thus, you can
reduce the multitrack return level of the HiHat without affecting the recording
level of that instrument because you are effectively modifying the signal after
it has been recorded:
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HiHat signal to be recorded to track 1

Track 1 %

[——3z2z2g | Digital MultiTrack :

oonoo (0000000 .. .‘
Recorded HiHat signal Control Room Monitors
(Tape Return)

Mic used to HiHat signal can be modified
record the HiHat 1 to taste without affecting the

% ; quality of the recorded signal

On an in-line console, multitrack playback can be mixed as required using the
‘monitor section’ of a channel module, while the input fader, EQ etc. positions
are set to optimize signal level on each track of the recorder.

The inclusion of this separate stereo monitor mixer is what differentiates a
recording console from a sound reinforcement mixer. In the early days, con-
soles were “physically split” into two sections: the input mix and the monitor
mix sections, so that our tape return HiHat signal in the above example would
have been sent to another channel (channel 9, for example). Nowadays, to save
space and reduce manufacturing cost, the monitor mix section is, as it were,
‘layered on top of the input section’ of the console.

Note: The HiHat is only an example. You can do the same for other signal sources
you record simultaneously.

That doesn’t mean, however, that you can no longer connect the recorded
HiHat signal to another input module (split concept). If your RM800 still has
room for additional inputs, feel free to do so. If, however, your setup requires
a lot of signal sources and tracks, you may have to go for the in-line approach.
That, by the way, makes working with your RM800 more transparent, because
it allows you to feed the recorded HiHat signal back to channel 1 (monitor sec-
tion), so that the signal source input number (microphone used to pickup the
HiHat signal) matches the monitor channel number (HiHat signal coming
from track 1).

When it is time to perform mixdown of the signals recorded to the multitrack,
it is common to re-patch the multitrack outputs to the input section of the
console to take advantage of the large faders, the EQ sections and Aux Sends of
the input section.
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8-Track Recorder

Tracking and overdubbing

Tip: if you work with condenser
microphones, use input modules
9-16 (or 17-24 on the 24-chan-
nel version) and add 8 (or 16) to
the above TAPE IN numbers. Fur-
thermore, you could theoon con-
nect the multitrack’s inputs to the
TAPE SEND (GROUP OUT/DI-
RECT OUT) jacks of modules 9-16
(or 17-24), in which case you
have to-set the GROUP/DIRECT
switches (rear panel) to ‘GROUP’,

Tip: Working with eight tracks
allows you to use the RM800 as a
split-type console. You could con-
‘nect the multitrack’s outputs to
the remaining (or eight of the
remaining) input modules. In this
example, we use the in-line
approach as it has the advantage
that it allows you to start mixing
without re-patching your multi-
track’s outputs. Also, the signal-
to-channel/track assignments
remain the same until the mix-
down stage (kick on ‘1’, snare on
‘2" and ‘3’, etc.).

Tip: An alternative to using the
AUX 5-6 bus to set the level and
gain would be to press the ST
switch of the input source you are
adjusting. In that case, you also
need to press the ST switch of the
Stereo Module to hear the signal.
Return to the settings of steps (5.)
and (6.) before you start record-

ing.

GROUP OUT Muititrack In Multitrack Out ) TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

. Connect inputs 1-8 of your multitrack recorder to GROUP OUT con-

nectors 1-8.

There are two sets of GROUP OUT connectors: —10dBV and +4dB. Apart
from the output level they are identical, so use the set that matches the
operating level of your multitrack recorder. Check its user manual to see
which operating level it supports.

. Connect outputs 1-8 of your multitrack recorder to TAPE IN ~10dBV

connectors 1-8.

These connectors receive the signals fed back from the multitrack recorder
to the RM800, i.e. the signals you should use for monitoring purposes.

. Connect your power amplifier and monitor speakers to the CONTROL

ROOM OUT jacks of your RM800.

. Connect the signal sources to input modules 1-8 (or more, if required)

of your RM800 and set the M/L TAPE switch at the top of each input
module to MIC/LINE. '

. On the Stereo Module, press the MONI/AUX 5-6 switch to assign the

AUX 5-6 bus signal to the CONTROL ROOM OUT connectors.

. Set the MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switch of the channel you are going

to adjust to the up position (monitor MIC/LINE signal) in order to hear
the input signal.

Also set the MONI/AUX level and PAN controls to the desired positions.

. Set the appropriate PAD, GAIN, EQ, and level (channel fader) for each

input module that carries a signal to be recorded (see “Recording with
the RM800” page 26).

Note: If, at this stage, the listening level of the channel you are adjusting is too
high, reduce it using the MONI/AUX control of the input module in question
or the CONTROL ROOM control of the Stereo Module. DO NOT CHANGE
THE FADER OR GAIN SETTINGS - unless the input signal distorts, of course.
Do not forget to set the MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switch back to the
down position before going on to the next channel.

RM800 User’s Guide




18 system Examples

8. When all signal sources are set to the appropriate level etc., press the
1-2 switches of the first two input channels and turn the ODD/EVEN
PAN control all the way to the left for channel 1 and all the way to the
right for channel 2.

Doing so assigns channels 1 and 2 to Groups 1/2, whereby the ODD/EVEN
PAN controls are used to send channel 1 to the odd-numbered Group (i.e.
1) and channel 2 to the even-numbered Group (i.e. 2).

9. Repeat step (8.) for modules 3/4, 5/6, and 7/8 but select Groups 3-4,
5-6, and 7-8 respectively.
Note: If you wish to record several signals to one track, use additional input

modules and assign them to the desired Group (and thus also track) using the
Assign switches and ODD/EVEN PAN controls.

10.Set the faders of the Group output section to ‘0’ (no gain, no attenu-
ation).
If the level of a signal source is still too low after setting the maximum GAIN
and fader level (check this using the level meters of your multitrack), set the

corresponding Group fader to a higher level. Be sure to avoid distortion on
your RM800, though!

11.0n each input module used for recording, set the MONI/AUX 5-6 M/L
TAPE switch to the down position.

This selects the tape signal (i.e. the signal that is being recorded) for moni-
toring. :
12.Start recording.

If, for some reason, you wish to listen to the input rather than the tape
return signal of a channel, set the MONT AUX 5-6 M/L TAPE switch of that
module to the up position. In either case, you can establish a workable
monitor mix using the MONI/AUX level and PAN controls without affect-
ing the quality of the signal you are recording (see “Recording with the
RM800” page 26).

Tips and tricks for recording

Monitoring with headphones. Another important aspect for live recordings is
the headphone signal for musicians whose instruments are being picked up
with microphones. If your control room also functions as recording room,
turn the CONTROL ROOM leve] all the way down (‘0’) and connect a pair of
headphones to the PHONES jack. Set the listening level using the PHONES
control. ‘

If the musicians play in a different room, connect the MONI OUT/AUX 5-6
connectors on the rear panel to the inputs of a second amp used to deliver the
headphone and/or speaker signals in the recording room (you may need long
cables for this connection as well as a multiple jack box to accommodate sev-
eral pairs of headphones). Set the overall headphone level with the MONI-
TOR/AUX SEND 5-6 control in the Aux Return section.

Hearing what has been recorded earlier. For overdub recording, it is important
that the artists hear the signals that have already been recorded. Use the
MONI/AUX 5-6 switch on each input module (down position) to assign the
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tape returns to the AUX 5-6 busses and set the level and pan to taste using the
MONI/AUX 5-6 controls. Additionally, you could already assign the TAPE IN
signal to the input section (set M/L TAPE at the top of such an input module
to TAPE) and do some anticipated mixing while recording.

Equalization. There are no hard-and-fast rules for using the equalizer when
recording. Most engineers prefers to keep all options open and therefore record
the signals ‘as is) unless they definitely need some touching up. Microphone
positioning (see below) is usually the best ‘equalizer’ at the recording stage.

Effects to be recorded. Again, you should shy away from recording too obvious
effects (reverb, chorus, etc.). There is no way to remove an effect once it has
been recorded — and it may not be the right effect after all. Other signal proces-
sors, however, such as compressors, limiters, and noise gates are frequently
used at the recording stage. To ensure that only the desired signal sources is
processed, you should take advantage of the INPUT CH INSERT jacks.

The obvious choice for using insert effects are the signals assigned to Groups 7
and 8 because the RM800 is equipped with GROUP INSERT I/O 7/8 connec-
tors. You should therefore plan your source/track assignment in such a way
that the two required signal sources can be processed before being recorded.

To take full advantage of the RM800’s flexibility, you may want to connect your
input sources to modules 9-16. All those modules are indeed equipped with an
INPUT CHANNEL INSERT jack that allows you to ‘patch in’ any signal pro-
cessor you may need.

Effects to enhance the monitor signal. Many musicians perform a lot better
when the monitor mix is ‘happening} i.e. when what they hear while recording
comes close to the finished product. That is especially true of singers who need
a bit of reverb to check their pitch against that of the instruments or who are
used to a live ambience. The RM800 allows you to give them what they want
by using the AUX 14 controls on each input module to add the required
effects. Connect the inputs of your outboard effects processors to the AUX
SEND +4dB 1-4 jacks and their outputs to the AUX RETURN +4dB 1-4 jacks.
Assign the AUX RETURN signals to the MONI/AUX 5-6 bus by pressing the
switches of the same name in the Aux Return section. Use the AUX RETURN
level and BAL/PAN controls to set the level and balance (for stereo signals) or
stereo position (for mono signals connected to only one RETURN jack ofa
pair) of the signals sent by the outboard effects processors. If you wish to pro-
cess a TAPE IN signal assigned to the monitor section, connect the effect to the
AUX SEND/RETURN 4 jacks. Doing so allows you to add the effect to the sig-
nals assigned to the monitor section, while AUX 1--3 can only be assigned to
the input section of a module.

Closing remark. To keep things easy to follow, we told you to work ona 1/1
basis for the input sources, Groups, and tape returns. There is no need to so.
You could assign input module 1 to Group 8, for example and return the
recorded signal to input module 16. Feel free to use any combination you need
in a given situation — but do write everything down to keep track of what’s on
track 1,2, 3, etc. Most engineers, by the way, work with fixed assignments: kick
on track 1, snare on tracks 2 and 3, HiHat on tracks 4 and 5, etc. That may not
always be easy with an 8-track recorder, but you should at least try to acquire
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Tip: Once you start committing

the final mix to your 2-track mas-

tertape, you can pressthe 2TRIN
switch on the Stereo Module to
monitor the signal that is actually
being recorded.

Tip: Feel free to add additional
signal sources in realtime (such as
synthesizers, drum machines,
modules, etc., controlled by a
sequencer that is synchronized to
the multitrack) by connecting
them to the remaining input
modules (9—16 or 9-24). If you
run out of input channels, see the
tips and tricks below.

some kind of routine.

Also, feel free to record stereo or multiple sources to two tracks, thereby pre-
serving the stereo information. The ODD/EVEN PAN controls on each input
module allow you to assign those signals to the ‘left’ and ‘right’ channels.

Mixdown

Since everything is already connected to mix down the eight tracks you have
just recorded,.you only need to do the following:

1. Connect the Master recorder to the ST OUT connectors and its outputs
to the ST IN connectors.

2. On the Stereo Module, press the ST switch to assign the stereo bus
signal to the CONTROL ROOM OUT connectors.

That way, the signal you hear is the same as the one that is being sent to the
Master recorder.

3. Assign each channel module (1-8 for an 8-track recorder) to the stereo
bus by pressing its ST switch (located below the 1-2, 3-4, etc. ASS|gn
- switches).

While you're at it, also press the activated Assign switch to disconnect the
input modules from the Group outputs.

-4, Connecttheinputsof your outboard effect processors to the AUX SEND

+4dB 1-4 jacks and their outputs to the AUX RETURN +4dB 1-4 jacks.

5. Assign the AUX RETURN signals to the stereo bus by pressing the ST
switches in the Aux Return section,

Use the AUX RETURN level and BAL/PAN controls to set the level and bal-
ance (for stereo signals) or stereo position (for mono signals connected to
only one AUX RETURN jack of a pair).

6. Set the M/L TAPE switches at the top of each input module 1-8 to the
TAPE position (down).
That way, you assign the TAPE IN signal to all vital controls of the respective
input module.

7. Start mixing by using the channel faders as well as the EQ and Aux
controls.

The EQ of each input module only works when the corresponding EQ
switch below the LOW control is depressed.

To add effects to an input signal, you must use the corresponding AUX con-
trol (1-4) to set the level of the original signal being sent to the effect
(thereby specifying the ‘effect depth’ for that signal).

Tips and tricks for mixing

Using more than 16 or 24 signal sources. If the available 16 (or 24) input mod-
ules are not enough to accommodate all signal sources you wish to mix down,
you can take advantage of the monitor section of your RM800. The number of
input channels cah be multiplied by two, so that you have in fact 32 (or 48)
channels at your disposal.
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Tip: You can also use the “addi-
tional input feature” whenever
you need more than 4 effects.

Stereo jack connected
to INPUT CH INSERT

F]‘E]L__j
CIL_

Mono jack connected to the
signal source's output

‘Special insert cable" that
allows you to add even
more input sources

To keep things clear for this general outline, let us agree to connect signal
sources you wish to equalize and/or process using the effects connected to the
AUX 1-4 busses to the TAPE IN connectors and set the M/L TAPE switches at
the top of all input modules to TAPE, thereby assigning the TAPE IN signals to
the input module controls.

Connect all signal sources that don’t require frequency correction to the
MIC/LINE connectors. As a rule, synthesizers, modules, etc. with on-board
effects (and possibly also equalizers) qualify as such. Set the MONI/AUX 5-6
switches of those input modules to M/L. You can set the level and stereo posi-
tion of the MIDI gear with the MONI/AUX 5-6 level and PAN controls.

Press the (MONITOR/AUX SEND 5-6) TO ST switch in the Aux Return sec-
tion to assign the AUX 5-6 busses to the stereo bus. All signals connected to the
AUX 5-6 busses are ‘connected’ to the 2-track master recorder.

Adding even more input sources. If you only need two outboard effects con-
nected to the AUX RETURN 1 and 2 jacks, you could use the AUX RETURN 3
and 4 jacks to add four more signals to your master mix. We strongly suggest
you only connect stereo sources to the AUX RETURN connectors as there is no
way to position the signal fed to an ‘R’ connector at the left side of the stereo
image when both AUX RETURN (L & R) inputs are used. If you use no effects
at all, the AUX busses add eight more inputs, giving you a total of 40 (or even
56) input channels!

Additionally, you could use the 2 TR IN connectors for two more input
sources, though that would require repatching the 2-track master recorder
whenever you want to listen to your mixdown. And finally, why not use the ST
SUB IN +4dB connectors to add another two input sources?

If that still isn’t enough, you could use custom cables to add 8 more input
sources via the INPUT CH INSERT lines, though that would mean that the
level and pan settings of the corresponding TAPE IN signal would also be
applied to the inserted signal. It may be worth a try whenever the success of
your project depends on another eight inputs.

Additional effect sends. In mixdown, if additional Aux Sends are required, the
AUX SEND 56 control of each input module can be used as extra stereo send
buses. Connect the MONI OUT/AUX SEND 5-6 jacks to the stereo inputs of
your SPX1000 etc. and feed its stereo outputs back to the RM300 by connecting
them to two (preferably adjacent) input modules or the ST SUB IN jacks.

Note: The use of AUX SEND 5-6 for additional effects means that you can no
longer take advantage of the 2 x 16 (or 2 x 24) setup as that would mean that the
signals fed to the MIC/LINE connectors would also be processed by the fifth effects
processor.
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Two 8-Track Recorders

1. See page 17 for how to connect the first 8-track recorder (recorder A).

GROUP OUT Multitrack A In Muititrack A Out TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 - 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

2. Set all GROUP/DIRECT switches (rear panel, below the channel 9-16
or 17-24) section) to 'Direct’.

‘This is necessary to disconnect the Group signals from the TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT) —-10dBV outputs.

3. Connect the TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) jacks 9-16 (or
17-24) to inputs 1-8 of multitrack B.

4. Connect outputs 1-8 of multitrack recorder B to the TAPE IN -10dBV
connectors 9-16 (or 17-24).

DIRECT OUT Multitrack B In Multitrack B Out TAPE IN
9 (or17) 1 1 9 (or17)
10 (or 18) 2 2 10 (or 18)
11 (or 19) 3 3 11 (or 19)
12 (0r 20) 4 4 12 (or 20)
13 (or 21) 5 5 13 (or 21)
14 (or 22) 6 6 14 (or 22)
15 (or 23) 7 7 15 (or 23)
16 (or 24) 8 8 16 (or 24)

Tip: On the 24-channel version 5. Connectthesignal sourcesfor tracks 1-8 of multitrack B to the MIC/LINE
you could use input modules ' jacks of modules 9-16 (or 17-24).

9-16 to feed multitrack A. Simply
connect the signal sources to the

MIC/LINE 9-16 inputs and route Operation is the same as for one 8-track recorder (see page 17). Just bear in
those signals to Groups 1-8. ind that the i Is of i 1-8 9-16) ted he G tout
Again, for clarity’s sake, we m1r.1 that the signals of inputs 1-8 (or 9— are.rou e tc_> the Group outputs,
strongly advise you connect mul-  while modules 9~16 (or 17-24) are routed to their respective TAPE SEND con-
g”fgk, aAC'iSC’”tP“tS to the TAPE IN nectors. Thus, there is no need to assign input modules 9-16 (17-24) to a
Jacis. Group. As a matter of fact, doing so would route the corresponding signals to

multitrack A, which is not what we want.

16-Track Recorder

See “Two 8-Track Recorders” and substitute ‘tracks 1-8 of multitrack B’ with
‘tracks 9-16’.
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24-Track Recorder

The RM800 does not allow simultaneous discrete recording onto 24 tracks, yet
there is a way to record up to 16 tracks in one pass and still route all tape’
returns to the 24-channel version of the RM800 for permanent playback and
mixdown control. That is not a flaw, by the way. Even the biggest mixing con-
soles in the world have more inputs than there are tape outs.

A workable 24-track setup requires an 8-ins/16-outs patch-bay connected to
the GROUP OUT connectors. The 16 patch-bay outs need to be connected to
16 inputs of the multitrack recorder(s), while the 8 ins of your patch-bay must
be connected to GROUP OUT 1-8. Again, you may want to connect output 1
of the patch bay with input 1 of your multitrack, ‘2’ with 2} and so on. Connect
the outputs of your multitrack with the TAPE IN jacks 1-24 of your RM800.

Working this way means that you will not be able to record onto tracks 1 and
9,2 and 10... 9 and 16 simultaneously, but then again, the fact that you have
eight Groups and a flexible assign matrix (i.e. there is no need to assign input
module 2 to Group 2 — choose any assignment you need) means that you can
work efficiently. Just remember to patch the GROUP OUTs to the right multi-
track inputs. '

Connect the TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 17-24 connectors to
the remaining eight track inputs and feed the tape outs of the multitrack to the
TAPE IN connectors of these modules (17-24).

Other aspects to consider

Microphones

Microphones, especially those that require phantom powering must be con-
nected to MIC/LINE inputs 9-16 (or 1724 on RMS800-24). Set the PHAN-
TOM power switch (rear panel, below the POWER switch) to the ‘On’
position.

Note: When the PHANTOM power switch is on, +48V is present at all 8 (9-16 or
17-24) MIC/LINE XLR connectors. Be careful not to damage other signal sources
that may be connected to the XLR connectors. For security reasons, we stron gly sug-
gest you disconnect all signal sources that do not require phantom power before set-
ting the PHANTOM power switch to the ‘On’ position. -

Microphone positioning is a crucial aspect for professional sounding record-
ings. As a rule, the angle and distance at which the microphone is positioned
with respect to the signal source determine the sound that will be recorded.
Before deciding to correct the frequency response of the signal source using the
EQ, try other positions and listen to the result. The type of microphone used
to pick-up a signal source is another important aspect. Try to read as much as
you can lay your hands on about microphone positioning and microphone
types. Also, ask your friends and colleagues for advice.
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Electric Guitars and Basses

There are no hard-and-fast rules for how to record guitars. In most instances,
you will probably use one or several microphones to capture the sound of the
guitar amplifier. Connecting a guitar directly to your RM800 usually produces
a very clean (sometimes too clean) sound. If you are experiencing problems
with the input level of a guitar, you should use D/I box. Ask your Yamaha
dealer for advice on this matter.

Synthesizers, Samplers, and Drum Machines

These electronic instruments can be directly connected to the TAPE IN con-
nectors of your RM800. Most synthesizers, modules, and drum machines are
equipped with effects, so that there is no need to route their signals through
the equalizer and Aux Send 1-4 busses. In other words, you should use them
as monitor signal sources routed to the AUX SEND 5-6 busses (see page 20).
Unless they are being played live, do not record them to multitrack. After all,
most multitrack recorders allow you to synchronize sequencers (via MIDI
Time Code or SMPTE), so that it would be a pity to ‘waste’ precious tracks for
parts that can be added at the mixdown stage anyway. Even if you do not wish
to edit the keyboard etc. tracks, a sequencer (with the Quantize function set to
Off) is a serious contender as ‘additional’ multitrack recorder.

Studio Monitors and Power Amp

It goes without saying that you can only make professional sounding record-
ings if you can rely on what you hear while recording and mixing. The Yamaha
NS-10 speakers in our system example on page 16 are used as reference moni-
tors in most recording studios the world over. Using a pair of NS-10’s is thus a
wise —and highly affordable— choice. Choosing a reliable power amp is equally
important, and again Yamaha is definitely the brand to go for. See your Yamaha
dealer for advice.

Connect the stereo power amp to the CONTROL OUT jacks of your RM800.

Effects Processors

The effects processor’s L/Mono inputs must be connected to the AUX SEND
+4dB 1—4 jacks of your RM800. Connect their outputs with the AUX RETURN
+4dB L/R jacks to feed the effect signals back to the RM800.

DAT Master Recorder

Connect the DAT master recorders inputs to the ST OUT -10dBV or ST QUT
(BALANCED) +4dB jacks of your RM800, depending on the required input
level of your DAT recorder. See its manual for details.
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Headphones

As explained on page 18, you need at least one pair of headphones when,
recording acoustic signal sources. In most cases, you probably need several
pairs so that all musicians that you are recording simultaneously hear what the
others are playing and what has already been recorded. Connect a power
amplifier to the MONI OUT /AUX SEND 5-6 jacks on the rear panel and a
multiple jack box to the amp. Doing so allows you to connect several pairs of
headphones simultaneously.
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Recording with the RM800

Though you probably know enough by now to start working with your *
RMB800, let us go through the motions and actually record something.

Connections

1. Connect your multitrack according to one of the configurations out-
lined earlier in this chapter.

That is, if you work with an 8-track recorder, see “8-Track Recorder” on
page 17, or if you work with two 8-track recorders or a 16-track recorder,
see “Two 8-Track Recorders” on page 22 or “16-Track Recorder” on
page 22.
Let us assume you wish to record a bass guitar onto track 1.

2. Connect the microphone used to pick up the bass (or the bass guitar
itself) to MIC/LINE input 1.

3. Set the MONI/AUX 5-6 switch above input module 1’s Assign switches
to the up position to assign the MIC/LINE signals to the AUX 5-6 busses.

4. On the Stereo Module, press the MONI/AUX 5-6 switch, thereby con-
necting the AUX 5-6 busses to the CONTROL ROOM OUT jacks.
The CONTROL ROOM OUT jacks are connected to the power amp and
thus carry the signal you will hear while recording.

5. On input module 1 (or the one you connected the bass to), press the

1-2 switch and set the ODD/EVEN PAN control to ODD (all the way to
the left). '

You have now assigned input module 1 to GROUP OUT 1.

Gain

The single most important factor for a professional sounding recording is get-
ting the gain right. That is, the level of the signal source should be set in such
a way that the SIGNAL indicator lights as soon as the bass player starts playing.
The PEAK indicator, on the other hand, should only flash occasionally. The
highest possible signal level on track 1 (of your multitrack) is what you should
aim for.

6. Setinput module 1’s fader to ‘0’ (you can change that later if necessary).
7. Ask the bass player to start playing at normal level.

8. Usethe GAIN control of input module 1 to set the right input sensitivity.
Remember what we just told you about the SIGNAL and PEAK indica-
tors.

Once you think you have the right input level, ask the bass player to play as
loud as he can, and listen. If you hear no distortion, go on to the next step.
If you do hear distortion, reduce the GAIN level until the PEAK indicator
starts flashing at the loudest notes.
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Note: If you don’t hear the bass (or if he doesn’t hear himselfin the headphones
connected to the PHONES jack), first increase the monitor level using the
PHONES control on the stereo module. Then gradually increase the MONI/-
AUX 5-6 level on input channel 1. Set the PAN to dead center.

' 9. To have a clearer idea of the level, set both METER SELECT switches in
the meter section to the up position. :

As a matter of fact, setting only the left METER SELECT would be enough
here.

10.Set GROUP fader 1 to ‘0’ (no gain, no attenuation).

If the signal goes way into the red, reduce its level using input module 1’s
fader. Also watch the level meter of track 1 on your multitrack. (You may
have to select the record pause mode on your multitrack). If the level is not
high enough, first increase it using the input module’s fader and (if it’s still
" too low) then with the GROUP 1 fader.

11.Apply any equalization you feel is necessary at this stage. Use it spar-
ingly, though, because the bass may turn out to be alright during mix-
down. Furthermore, you can still correct any frequency peaks during
mixdown.

Clicktrack

The bass player needs something to ‘cling to’ while playing. It is customary to
use a drum machine to supply a rimshot time reference.

12.Connect the L/Mono output of your drum machine to the MIC/LINE
input of input module 8 — or any other input module.

13.Set its M/L TAPE switch to the up position.
14.Set the MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switch to the up position.

Ask your bass player what resolution he needs (e.g. only quarter notes,
eighth notes, sixteenth notes etc.) and program one bar on your drum
machine. Copy that bar for the required number of measures and make up
your mind about the tempo.

15.Use the MONI/AUX 5-6 level control to set the right clicktrack level
with respect to the bass signal.

Note: At this stage, it is more important that the bass player can live with the
balance. A high clicktrack level will also help you spot any notes played way
" ahead or after the beat.

16.Assign input module 8 to Group 8 by pressing the 7-8 switch of that
input module and turning the ODD/EVEN PAN control all the way to
the right.

17.Set a workable recording level (it doesn’t have to be perfect, so don't
spend too much time oniit). See steps (6.)-(10.), but read 'GROUP fader
8’ where it says ‘1. _

For safety reasons, we are going to record the clicktrack to track 8. You need

it anyway to supply a count-in, and you can erase it once all backing tracks

have been recorded.
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Note: If, at some stage, you wish to solo the bass for some final checking, press
GROUP 1's AFL switch. Do not forget to turn it back off again.

-

Here we go

118.Set the MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switch of input modules 1 and 8 to '

the down position.

As explained earlier, it is wiser to monitor the tape return signals rather
than the original signals.

19.Arm tracks 1 and 8 for recording (on your multitrack or its remote
control).

20.5tart recording.

21.5Start playback of your drum machine.

22.Stop recording when the bass line is finished.

23.Rewind your tape (or jump back to measure 1) and listen.

That way, both you and the bass player can monitor the bass line. If the bass
player wants to punch in, first decide where he’s going to come in, then go
back to step (18.), but arm only track 1.

To record other tracks, go back to step (2.) but select other input modules. To
add the bass line that has already been recorded to the monitor mix, set the
MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switch to the down position (monitor signal com-
ing from track 1) if you haven’t already done so. To record a stereo signal,
assign the left channel to one Group (3, for example), and the right channel to
another Group (e.g.4), thereby ensuring that they are being recorded onto sep-
arate tracks.

GROUP 7-8 INSERT I/O

The GROUP 7-8 INSERT I/O connectors allow you to patch a signal processor
(compressor, noise gate) into group output 7 or 8 and process their content
before recording it to the multitrack. For example, you may want to compress
the mix of signals being sent to the track. Since group output 7 and 8 both have
insert points, you can patch in a stereo signal processor when recording to the
multitrack in stereo. If you abide by our Group-to-track assignments (which is
not necessary), that would mean that you have to connect the bass to input
module 7, thereby recording it onto track 7.

Although these inserts are fitted to group outputs 7 and 8 (i.e. tracks 7 and 8),
you can use them to process signals recorded to other tracks by repatching
TAPE SEND/GROUP OUTs 7 and 8 to another pair of multitrack inputs.

Building a Mix While Recording

Traditionally, multitrack recording has consisted of two distinct stages: record-
ing and mixdown. With the advent of MIDI and the proliferation of home and
project studios however, the technique of building a mix while recording has
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become popular. The main difference from the traditional recording/mixdown
technique being that recorded tracks are not monitored through the MONI/-
AUX 5-6 controls. After recording, the M/L-TAPE switch next to the GAIN
control is set to TAPE (i.e. the tape signal is sent to the module EQ), the ST
assign switch is pressed, and the fader and PAN controls used to mix the
recorded track with other previously recorded tracks. This way the mix is built
up as each track is recorded. This has the advantage that EQ and effects can be
applied to recorded tracks straightaway, plus you get to hear what the finished
mix will sound like sooner. If EQ and sound effects are important to you dur-
ing the writing/composition stage, you may prefer this technique to the tradi-
tional recording/mixdown method.

Mixdown

1. Connect all tracks and other signal sources to the RM800.

Be sure to assign all signals you wish to modify using the EQ and the AUX
1-3 effects to the input section (see page 14) by setting the M/L TAPE
switch at the top of each module to the correct position:

Input M/L TAPE up M/L TAPE down

The signal source connected to this
input is assigned to the monitor (MO-
NI/AUX 5-6) section.

The signal source connected to this

MIC/LINE input is assigned to the input section.

The signal source connected to this
TAPE IN input is assigned to the monitor (MO-
NI/AUX 5-6) section.

The signal source connected to this
input is assigned to the input section.

All other signal sources should be assigned to the monitor section

Note: Since there is no GAIN control for the TAPE IN connectors, try to connect
only line-level signals to these jacks during mixdown. Synthesizers, modules,
samplers, effects processors, and drum machines qualify as such.

2. Press the MONI/AUX 5-6 M/L TAPE switches to assign the monitor
signals to the AUX 5-6 busses.

3. Press the TO ST switch in the Aux Return section to assign the AUX 5-6
busses to the stereo signal.

4. On the Stereo Modaule, press the ST switch.

5. Connect the effect to be shared by certain input and monitor signals
to the AUX SEND/RETURN 4 jacks.

All other effects (AUX 1-3) are exclusive to the input section.

Note: AUX 4 can only be used by one section of an RM800 module. Ifan RM800
channel module is used as input and monitor section, AUX 4 will be assigned
to the monitor signal.

6. Assign the effects to the stereo signal by pressing their ST switch (Aux
Return section). .

7. Raise the Stereo Module’s fader to the ‘0’ position.

8. Again, check the input level of the signals connected to the MIC/LINE
inputs and correct using the GAIN controls and PAD switches.
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9. Start by adjusting the EQ of the first input section signal. To listen to
itin isolation, press the PFL switch on the corresponding channel mod-
ule. .

10.Adjust the other channels. Remember that you can use insert effects
for modules 9-16 (or 17-27). Use this feature for additional equalizing,
or to process only one channel (at a time) using mono noise gates,
compressors, enhancers, or limiters.

11.5et the balance (the actual ‘mix’) using the channel faders and MONI/-
AUX 5-6 level controls. Remember to use the PAN controls (both ODD/-
EVEN PAN and L/5, 6/R PAN) to ‘position’ the signals in the stereo
image.

Note: Steps (8.)—(11.) should be carried out with the multitrack recorder and
any synchronized instrument running. After all, you will only be able to set the
right balance, etc. if you hear the signals you are working on.

Note: You may wish to take advantage of the ST INSERT 1/0 feature to process
the steréo master mix using a compressor. Again, these jacks are inserts fitted
with in- and outputs (stereo jack— 2 x mono jack).
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General remarks for recording and
mixing |

Basic Principles

In multitrack recording, you always monitor the multitrack recorder’s outputs,
not its inputs. That is, to be on the safe side and have total control over what is
actually being recorded, you should monitor the signals returned from the
multitrack rather than the original signal source. Be sure to follow our advice
on page 17.

Recording

- Optimize the input signal levels—this is an important stage and you
should take time and care setting these levels. Listening to each channel in
turn, use the GAIN control and PAD switch to optimize the input signal
level. See to it that the SIGNAL indicator of the input module lights when-
ever a signal is being fed to that input, and that the PEAK indicator only
briefly lights when the signal reaches its maximum level.

+ Clean up sounds and use dynamics processors—unwanted noise
and distortion reduce clarity, making the mix sound muddy and confused.
If you can’t eliminate noise problems at source, use EQ to cut it, or patch in
a noise gate. For input modules 9-16 (or 17-24), you can take advantage of
the CH INSERT (channel insert) feature to compress, limit, etc. the EQd
and ‘gained’ signal. If the input signal is routed to Group 7 or 8,you can con-
nect the effect to the GROUP INSERT 7-8 jacks.

+ Assign to a GROUP— To monitor the signals using the meters, you
should assign them to a Group (Assign switches on each channel module)
and set the METER SELECT switches below the meters to the up position

Mixdown
This section describes a general RM800 mixdown session.

. Reset all controls—turn down level controls, set PANs to center, reset all

assign switches and press the EQ switches on each input module so to bypass
the EQ.

. Set up your monitor—if yow're monitoring via headphones or the mon-
itor outputs, turn up the PHONES or CONTROL ROOM level control and
press the ST switch on the Stereo Module.

+ Input or monitor assignment-as explained above, you should assign
the signals you wish to EQ and process using general effects to the ‘input sec-
tion’ of a channel. To do so, press the M/L TAPE switch at the top of that
module to match the input connector: up for MIC/LINE input and down
for the TAPE IN connector. The signal present at the ‘other’ (MIC/LINE or
TAPE IN) connector only allows level and pan adjustments using the
MONTI/AUX 5-6 controls. Do not forget to assign the corresponding signal

RMB800 User’s Guide




32 System Examples

to the ‘other’ section (with respect to the M/L TAPE selection) by setting the
MONI/AUX 5-6 switch to the correct position. As a rule, only ‘ready to go’
signals (such as synthesizers, modules, etc.) should be connected to the AUX
5-6 bus because there is no way to adjust their frequency response or status
(on ormuted). Note that monitor sources can only be processed by the effect
connected to the AUX SEND/RETURN 4 jacks, so plan your effect connec-
tions accordingly. Finally, assign the MONI/AUX 5-6 busses to the stereo
signal by pressing the TO ST switch in the Aux Return section.

Optimize the input signal levels—this is an important stage and you
should take time and care setting these levels. Listening to each channel in
turn, use the GAIN control and PAD switch to optimize the input signal
level. Levels for all input channels are displayed on the meters. Use the PFL
switches to select each input section channel in turn. If you're monitoring
via the stereo outputs, raise each fader in turn to about 0 dB. You can always
readjust later.

Apply EQ—The EQ should be used to filter out any unwanted hiss, hum,
or frequency abnormalities in a sound. You'll probably need to readjust the
EQ when listening to all sounds in the mix. EQ’ing can be carried out in two
ways: (i) by boosting the frequencies that are too soft, or (ii) by reducing
thelevel of a frequency that is too prominent in a mix. The second approach
is usually wiser because it keeps the sound image transparent. In other
words, if the bass isn’t powerful enough and you feel like boosting its 200Hz
frequency content, first listen to the mix and try to find the signal source that
swallows up all the energy in that frequency range, and reduce its 200Hz
content. Listen again. Chances are that your bass now has the power you
want it to have,

Pan the sounds—pan allows you to position sounds from left to right in
the stereo field. This is often used to provide space for individual instru-
ments. Lead vocals are usually panned around center. Rhythm guitar maybe
panned to the left and lead guitar or piano, to the right. A drum kit with two
overhead microphones and one front microphone would have the overhead
microphones panned hard-left and hard-right and the front microphone
panned center. Backing vocals can be panned to the left or right as required.
Bass soundsare not very directional, so it’s usually best to keep them panned
about center. ’

Balance levels—once you've optimized the input levels, applied some cor-
rective EQ, and positioned instruments using pan, you're ready to balance
the levels. You should already have some idea of how you want the mix to
sound. This will, obviously, depend on the application and the instruments
being mixed. Start with all faders at about 0dB. This is an optimum setting
with regard to mixer performance and leaves you with some headroom to
increase levels later. If one particular instrument is too quiet, rather than
increasing its level it may better to try reducing the levels of some of the other
instruments. If you keep raising faders bit-by-bit, youw'll soon end up with
some faders set at maximum and no room for further adjustment. Vocal and
instrument levels should be balanced to create an agreeable sound mix.
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Nothing too loud, nothing too quiet. What needs to be heard (i.e. vocals,
solo instruments) can be, and backing instruments are in the background.

+ Balance tonal content—now that all instruments can be heard together,
you may need to redo some of your earlier EQ adjustments. For example,
instruments with overlapping frequencies often cause peaks at certain
points in the audio spectrum when mixed. Using a peaking EQ you can cut
back some of these overlapping frequencies. This will improve the separa-
tion between the instruments and provide a more tonally balanced mix. The
overall sound should be tonally balanced so that the low, mid, and high
bands of the audio spectrum contain an equal amouant of sound energy. Too
much bass or treble leads to listening fatigue. As stated earlier, with EQ it is
generally better to cut than boost.

+  PFL—when several instruments are mixed, it can be difficult to make indi-
vidual judgements about them. The PFL switches for the input sources
allows you to listen to channels in isolation. If you can hear noise or other
unwanted sounds, use PFL to listen to each channel in turn, without affect-
ing the main mix, and correct as necessary.

«  ON/OFF—use the ON switches to turn off unused channels. Obviously,
this only works for the signal sources assigned to the input section. Signal
sources assigned to the MONI/AUX 5-6 busses cannot ne muted. When
input channels are turned off they can still be monitored via PFL, so you can
make adjustments before adding sounds to the mix.

+ Fader groups—fader groups allow you to control several faders simulta-
neously using just one fader. This can be used to create a submix within the
main mix, so that, for example, drum levels, keyboard levels, or vocal levels
can be adjusted with ease. The RM800 has eight mono (or four stereo) fader
groups. Working with stereo groups requires that you use both faders simul-
taneously (for example 1 & 2, 3& 4, etc.)

+  Apply effects—Any kind of music requires at least some reverb. Reverb
allows you to broaden and ‘deepen’ the sotind image by suggesting that
some instruments or voices are located in the back, while others are up
front. To assign the effect return signals to the stereo mix, press the ST
switches in the Aux Return section.

That just about covers mixing basics and some RM800 specific features.
Although not a complete guide to audio mixing, it should be enough to get you
started. For more information, check out the publications in your local music
bookstore, or try a good technical bookstore.
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General Specifications

Frequency Response

20 Hz-20 kHz +1, -2 dB (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND @ 600 Q) -

THD

Less than 0.1% (20 Hz-20 kHz @ +14 dB*) (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND

@ 600 Q)

Crosstalk (@1kHz)

70 dB adjacent input channels

70 dB adjacent output channels

Hum & Noise (Average, Rs=150 Q)
(Measured with BPF 20 Hz-20 kHz)

-128 dB* Equivalent Input Noise (MIC/LINE IN)

-96 dB* residual output noise (STEREO OUT, GROUP OUT +4, AUX, MONI/AUX SEND)

~82 dB* (STEREO OUT, GROUP OUT +4)
Master fader at nominal level and all module assign switches OFF

-64 dB* (68 dB S/N) (STEREO, GROUP OUT +4)
Master fader and one input module fader at nominal

-80 dB* (AUX, MONI/AUX SEND)
AUX SEND master level control and all module AUX controls at minimum

-64 dB* (68 dB S/N) (AUX, MONI/AUX SEND)
AUX SEND master level control and one input module AUX control at nominal

Maximum Voltage Gain

74 dB MIC/LINE IN to STEREO OUT

22 dB TAPE IN to STEREO

84 dB MIC/LINE IN to GROUP OUT (+4)

86 dB MIC/LINE IN to AUX SEND 1-4

76 dB MIC/LINE IN to MONI/AUX 5-6

62 dB MIC/LINE IN (9-16/17-24) to TAPE SEND

6 dB AUX RETURN 1-4 to STEREO OUT

0 dB ST SUB IN to STEREO OUT

18 dB 2TR IN to CONTROL ROOM OUT

Input Module
EQ

High 12 kHz, 15 dB, shelving (turnover/rolloff point 3 dB below maximum variable level)
Mid 250 Hz-5 kHz, £15 dB, peaking
Low 80 Hz, £15 dB, shelving (turnover/rolloff point 3 dB below maximum variable level)

Input Module GAIN control

44 dB variable

Input Module PAD

0/20 dB attenuation

Meters (0 LED = +4 dB* output level)

10 x 11-segment LED bars (-20, -15, -10, -7, -4, -2, 0, +2, +4, +6, PEAK)

Input Module
Indicators

"PEAK

RED LED lights up when the post-EQ signal is 3 dB below clip point

SIGNAL

GREEN LED lights up when the post-EQ signal is -10 dB*

Power require-
ments

US & Canada model

120V AC, 60Hz

General model

230V AC, 50Hz

British model

240V AC, 50Hz

Power Consumption

RM800-16 90 W
RMB800-24 90 W

Weight

RM800-16 24 kg
RM800-24 31 kg

Dimensions (W x H x D)

RM800-16 807 x 157 x 691 mm
RMB800-24 1047 x 157 x 691 mm

*0dB=0.775VRM.S.
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Input Specifications

. Input level . .
Inbut Connection PAD GAIN | Actual Load | For Use with Mixer
npu switch | Control| Impedance | Nominal | sensitivity *1| Nominal Max.c?efore Connector
‘ ' ip
208 o -70 dB ~60 dB —40 dB
OFF (245uV) (775pV) (7.75mV)
MIC/LINE IN 20 | . | aa || -26a8 T6dB | +4dB Phone jack
- . *
(CH1-8/1-16) OFF 600 G fines |_G88MY) | (123mV) (1.23V) (TRS) *2
20dB » -6 dB +4 dB +24 dB
on | 16 388mv) | (1.23V) (12.3V)
20dB 0 70 dB —60 dB 40 dB
OoFfF | ~ (245uV) (775uV) (7.75mV)
MIC/LINE IN 20 | o | oma || 26 16dB_ | +4dB | XLR-3-31type
— *
(CH9-16/17-24) OFF 600 6 lines |__(388mY) | (123mV) (1.23V) 2
20dB -6 dB +4 dB +24 dB
on | T @ssmy) | (1.23V) (12.3V)
{é:f_';1_1 6 — 10kQ | 600 lines (_1230:1?\\//) (‘311°6an\\/’) " &y | Phonejack 4
' 10 ~20 dBV -10 dBV +10 dBV
TAPE IN . @oomv) | @16mv) | (.16V) _
— 10k Q 600 Q lines Phone jack *4
CHO-16/17-24 _
( ) 4 . -6dB +4 dB +24 dB
(388mV) (1.23V) (12.3V)
INSERT IN . -20 dB 0 dB +20 dB Phone jack
(CH, ST, GROUP 7/8) - 10kQ | 600Qlines | o750 | (0.775V) 7.75V) (TRS) *3
. +4 dB +4 dB +24 dB L
SUB IN STEREO L/R — 10k Q 600 Q lines (1.23V) (1.23v) (12.3V) Phone jack *4
RETURN 1-4 10k Q/5k Q . -2dB +4 dB L
(ST/MONO) — x5 . 600 Q lines (616mV) (.23V) — Phone jack *4
. ~16 dBV ~10 dBV +10 dBV L
2TRIN — 10k Q 600 Q lines (158mV) G16mv) 3.16V) Phone jack *4

*1. Sensitivity is the lowest input level that will produce an output of +4 dB (1 .23V) or the nominal output level when RM800 is set to
maximum gain (i.e. all level controls and faders set to maximum).

*2. XLR-type connectors and phone jacks (TRS) are balanced (T ip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND).

*3. Insert phone jacks (TRS) are unbalanced (Tip=out, Ring=in, Sleeve=GND). :

*4, Phone jacks are unbalanced.

*5. Actual load impedance of RETURN INPUT: STEREO 10k, MONO 5kQ v

*  Inthese specifications, when dB represents a specific voltage, 0dB is referenced to 0.775 volts RMS, and when dBV represents a specific
voltage, OdBV is referenced to 1 volt RMS.
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Output Specifications

Output Connection Actual Source For Use' with Output Level Mixer Connector
. Impedance Nominal Nominal Max. Before Clip

STEREO OUT L/R (+4) . 150 Q 600 Q lines +4 dB (1.23V) +24 dB (12.3V) | Phone jack (TRS) *1
STEREO OUT L/R (-10) 600 Q 10k Q fines -10 dBV (316mV) [ +10 dBV (3.16V) Phone jack *3
CONTROL ROOM OUT 75Q 600 Q lines +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Phone jack *3
GROUP OUT (+4) 75Q - 600 Q lines +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Phone jack *3
GROUP OUT (-10) 600 Q 10k Q lines -10 dBV (316mV) | +6 dBV (2.00V) Phone jack *3
AUX, MONI/AUX SEND 750 600 Q lines +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Phone jack *3
l('é:f';TTIOGURTOUP 7/8) 600 Q 10k Q lines 0 dB (775mV) +20 dB (7.75V) Phone jack (TRS) *2
-{é:;j?/l%_m) 600 Q 10k Q lines -10dBV (316mV) | +6 dBV (2.00V) Phone jack *3
PHONES OUT 100 Q 40 Q phones 3mw 100mwW Stereo phone jack

*1. Phone jacks are balanced (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND).
*2. Insert phone jacks (TRS) are unbalanced (Tip=out, Ring=in, Sleeve=GND).

*3. Phone jacks are unbalanced.

* In these specifications, when dB represents a specific voltage, 0dB is referenced to 0.775 volts RMS, for TAPE SEND dBV represents a

specific voltage, 0dBV is referenced to 1 volt RMS.

* All specifications subject to change without notice

Dimensions

w2 16CH=668, 24CH=908

| u
- Wi 16CH=767, 24CH=1007
W 16CH=807, 24CH=1047

CH 16 24

w2 668 908
w1 767 1007
w 807 1047
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Glossary

AFL (After Fader Listen)—A term used for the
solo function of the Groups on your RM800. The

term after fader indicates that the selected solo signal '

is sourced after the faders-and thus includes the level
setting of that fader. As a result, you will hear nothing
if a fader is set to minimum. See also PFL and Solo.

Bus—In an audio mixer, a common conductor used
to collect and distribute signals. RM800 has the fol-
lowing buses: GROUP 1-8, AUX 1-4, MON/AUX
5-6, STEREQ, and PFL/AFL.

Clipping—Clipping means that a given signal starts
distorting, which is usually due to an excessive gain
or level setting. '

Confidence monitoring—Monitoring directly
from a recording medium to make sure that program
material is being recorded correctly. On an analog
tape recorder, signals are picked up by the playback
head immediately after being recorded to tape by the
record head. This allows for confidence monitoring.
It is not possible on a tape recorder with combined
record and play heads. A DAT must have 4 heads
(inside one drum) for confidence monitoring.

Cue—A term used to describe the signal a musician
hears in his headphones while recording. The ‘cues’
are, of course, the signals already recorded or coming
from synthesizers, modules, etc. controlled by a syn-
chronized sequencer.

Cue mix—The cue mix is the mix (i.e. the balance)
of all signals sent to the headphones. Depending on
the musician, the balance of the available signals

needs to be changed (i.e. more kick for a bass player,
more HiHat and snare for the rhythm guitarist, etc.).

Dynamic range—The difference between the
loudest and quietest signal levels in a system. In an
audio device, usually the difference between the
maximum output level and the residual noise floor.

EQ— Short for equalizer. An equalizer consists of a
series of level controls that allow you to reduce or
increase the level of a set (or selectable) frequency
range, as opposed to general level controls (such as
the channel faders) that set the volume of all fre-
quency ranges. On a lot of mixers, the high and low
frequencies that can be boosted or cut are fixed, while.
the middle frequencies to be boosted or cut are
selectable. '

Foldback—- See Cue Mix. .

Group— A Group on a mixing console is a bus and
level control or fader to which you can assign several
channels (using the 1-2, 3-4, 5-6, and 7-8 switches),
so that the level of all signals assigned to a Group can
be modified with one fader. Working with Groups
allows you to increase (or reduce) the level of an
entire drum kit without modifying the balance of the
individual channel faders.

Headphone mix— See Cue Mix.

In-Line Mixer— A mixing console consisting of
two layers: one fitted with EQ and extensive effect
send facilities, while the second layer is a type of line
mixer with basic control functions (level, pan, one
effect send).

LED (Light Emitting Diode)—An electronic
component that lights up when an electric current is
applied. RM800 PEAK and SIGNAL indicators are
LEDs.

MIDI—An acronym for Musical Instrument Digital
Interface. An internationally agreed standard that
allows electronic musical instruments to communi-
cate with each other.

Monitor mix-—In most situations, the monitor
mix is the same as the Cue mix. The term is actually
used to signify the signal balance that is heard in the
control room (i.e. the room where the RM800 is
being operated).

Nominal level—Nominal literally means ‘as is’
Applied to audio, it means that the level of the
received signal is neither raised nor reduced. Setting
a channel fader to ‘0’ for example, means that the sig-
nal level equals the value set with the GAIN control
(and PAD switch).

Pan—Short for panorama. In audio, this term is

" used to signify the position of a signal between the

left and right speakers (or channels).

Patchbay—Usually a 19” multiple connection box
that allows you to use short cables (usually jack—jack
or mini-jack—»mini-jack) to establish connections
between inputs and outputs without changing the
connections on the receiving and transmitting
devices. The outputs of one device (e.g. the GROUP
OUTs of your RM800) and inputs of the receiving
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device (e.g. the TAPE INs of your multitrack) are
permanently connected to the female jacks of the
patchbay. A connection between an output and an
input can only be established using a cable between
these two female jacks on the patchbay. Electronic
patchbays no longer require ‘physical’ cable connec-
tions.

Peaking—A type of EQ circuit used to cut and
boost a band of frequencies. It produces a moun-
tain-peak type response curve. Midband EQ is usu-
ally of the peaking type. Compare with Shelving.

PFL (Pre fader Listen)— Another solo function,
this time sourced before the fader, so that you could
set a fader to minimum level or even switch the chan-
nel off and still solo it.

Pre/Post-Fader—Some effect sends can be
sourced either before or after the channel fader. Pre
fader sourcing has the advantage that the effect send
level of a channel no longer depends on the signal
level (set with the channel fader). Post fader, on the
other hand, allows you to fade a signal in an out and
at the same time increase and decrease its effect
depth.

Shelving—A type of EQ circuit used to cut and
boost frequencies above or below a set frequency. It
produces a shelf-looking response curve. High and
low EQs are usually of the shelving type.

S/N (Signal to Noise ratio)—In an audio system,
the difference between the nominal signal level and
the residual noise floor, usually expressed as a ratio

in decibels. RM800 has an excellent S/N ratio, mak-
ing it ideal for use with the new-breed of digital mul-
titrack recorders.

Solo— A function found on most recording mixers
(on'your RM800 it is called AFL or PFL). The Solo
function is an easy way to mute all channels but the
one you wish to hear. Usually, several channels can
be soloed simultaneously, thereby temporarily
switching off all other channels. ,
Split Mixer—A mixing console with only one
‘layer’ (see also In-line Mixer). Strictly speaking, a
split mixer must feature twice the number of chan-
nels of an in-line mixer, which is more expensive.
During recording, listening to the tape signals the
way they were recorded is usually enough, so that a

simple monitor section (the second ‘layer’ of an
in-line console) is enough.

Tape-Monitor mix—The mix of all signals”
received from the multitrack recorder. See the above
explanation for cost-effective tape signal monitor-
ing.

Track Sheet—A table used to write down the
names of the instruments or performers and the
tracks their parts were recorded on. Track sheets are
invaluable for 24- or 48-track recordings, but can
also be useful for 8-track applications.

Tracking—Literally means ‘committing a signal to
atracki.e. recording it to one track of your recorder.

Unity gain— See Nominal level.
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Précautions

1. Emplacement

Evitez les emplacements soumis & de fortes températures (proximité de radiateur, poéles, etc.) ou une importante
humidité. Evitez également les endroits soumis & des vibrations qui pourraient entrainer un endommagement
mécanique ou les lieux particuliérement poussiéreux ainsi que les endroits sujets 2 d’importants champs magné-
tiques tels que la proximité du matériel de réception/transmission.

2. Aération
Lappareil est pourvu de fentes d’aération sur le panneau inférieur. Ne bouchez jamais ces orifices.

3. Evitez les chocs violents.
Des chocs violents peuvent endommager 'appareil. Maniez-le avec prudence.

4. N’ouvrez pas le boitier et n’essayez pas de réparer ou modifier I'appareil vous-méme.

Ce produit ne contient aucune pidce que vous pourriez réparer/remplacer. Veuillez consulter un service apre-

s-vente Yamaha qualifié. Couverture du boitier et/ou toute tentative de toucher aux circuits internes annule la
garantie.

5. Coupez toujours I'alimentation avant de procéder a des connexions.

Coupez toujours I'alimentation avant de brancher ou de débrancher des cables. C’est particuli¢rement impor-
tant pour éviter d’endommager I'appareil et le matériel qui y est branché.

6. Manipulez les cables avec soin _
Branchez et débranchez toujours les cables (y compris le cordon d’alimentation) en prenant la fiche en main,
pas le céble.

7. Nettoyez avec un chiffon doux et sec
N’utilisez jamais de diluants tels que du benzéne ou de la térébenthine pour nettoyer appareil. Nettoyez-le avec
un chiffon doux et sec. : ‘

8. Utilisez toujours une alimentation adéquate
Assurez-vous que la tension spécifiée sur le panneau arriére correspond a celle de votre secteur. Veillez également
a ce que les prises secteur puissent alimenter tout votre matériel.
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Bienvenue au RM800 1

Bienvenue au RM800

Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur la console d’enregistrement
Recording Mixer RM800 de Yamaha. Le RM800 est un mélangeur d’enregistre-
ment de haut niveau congu pour étre utilisé avec des enregistreurs multipiste a
bande ou disque dur. Il existe deux versions du RM800: une version a 16 modules
d’entrée et une version a 24 modules d’entrée. Le nombre de modules d’entrée
constitue la seule différence entre les deux versions et ce Guide de I'utilisateur peut
donc s’appliquer aux deux. Pour profiter au maximum des possibilités offertes par
le RM800, veuillez lire attentivement ce Guide de l'utilisateur.

v

Le RM800 est un mélangeur d’enregistrement in-line. Le signal d’entrée (en pro-
venance des microphones et instruments) ainsi que le signal enregistré sur bande
sont traités par le méme module d’entrée et se partagent donc des commandes tel-
les que curseurs et commandes d’égalisation. Ainsi, lors de 'enregistrement, vous
n’avez généralement pagbesoin d’égalisation pour écouter le signal enregistré. Par
contre, vous vous en servez sur les signaux venant des microphones et instru-
ments. Lors du mixage, cependant, vous utilisez I'égalisation sur les signaux enre-
gistrés. Le commutateur M/L-TAPE vous permet de choisir le signal sur lequel
porteront les commandes d’égalisation, les témoins SIGNAL/PEAK, les curseurs,
les touches d’assignation. Il s’agit en général du signal le plus important, a savoir
le signal d’entrée lors de 'enregistrement et le signal enregistré lors du mixage.

Caractéristiques du RM800

+ 56 entrées au mixage (40 sur la version a 16 modules)

+ Entrées symétriques XLR et jack

« Alimentation fantéme de 48V pour microphone a condensateur

+ Amplificateurs de téte a bas bruit

+  Bruit d’entrée équivalent: ~128dB

» Réponse en fréquence: 20Hz-20kHz +1,-2dB

« D.H.T: moins de 0,1% (20Hz-20kHz @ +14dB)

« Séparation des canaux: 70dB

+ Atténuation d’entrée de 20dB

+ Témoins LED SIGNAL et PEAK

» Egalisation trois bandes avec bande médiane réglable

«  Quatre allers auxiliaires et un aller stéréo (également utilisé pour I’écoute)
. Sorties directes du module pour un enregistrement direct sur bande

«  Huit modules d’entrée avec points d’insertion pour I'utilisation de processeurs
+  Controéle complet avant et apres curseur (PFL/AFL)

+ Dixindicateurs a 11 segments

« Indicateurs et écoute pour toutes les sorties hamster

+ Quatre retours auxiliaires stéréo

+ Curseurs a course réguliere de 100 mm

- Entrées réservées a deux pistes avec possibilité d’écoute

« Points d’insertion pour les sorties stéréo et les sorties des groupes 7-8
« Sorties stéréo et de groupes de +4dB et —-10dB

ST SUB IN afin d’élargir le nombre d’entrées

RM800 Manuel de l'utilisateur




2 Visite guidée du-RM800

\
/

\
-18 ‘GaIN 60
PEAK O

SIGNAL O

-15 LOW +15
ca[]
4

~

o N

=}
>
c
x
n
[=)

i lek:]

ML [ ]
*I:I-

©@ é)_@

Visite guidée du RM800

Module d’entrée

(1) Commutateur M/L-TAPE
Ce commutateur sélectionne le signal source du module d’entrée: MIC/LINE ou
TAPE.

(2 Commutateur 20dB Pad

Ce commutateur pilote atténuateur (Pad) d’entrée de 20dB pour les entrées
MIC/LINE. Lorsque le niveau d’un signal d’entrée est si haut qu’il ne peut étre
réglé correctement au moyen de la seule commande de GAIN, utilisez I'atténua-
teur pour ramener le signal & un niveau plus aisé a contrdler. U'atténuateur est
activé lorsque le commutateur est enfoncé. TAPE IN n’est pas affecté par I'atté-
nuateur.

(3 Commande de GAIN
Cette commande contrdle le gain du préampli d’entrée MIC/LINE. Elle peut offrir
un gain allant jusqu’a 44dB. Il n’y a pas de commande de gain pour TAPE IN.

La commande GAIN doit étre réglée en gardant a I’oeil les diodes SIGNAL et
PEAK. Lorsqu'un signal est présent, la diode SIGNAL doit étre allumée la plupart
du temps tandis que la diode PEAK ne doit sallumer que sporadiquement. Si cette
diode s’allume trop fréquemment, diminuez un peu la commande GAIN pour
éviter une éventuelle distorsion du signal.

Le tableau suivant vous montre quelques réglages typiques de la commande
GAIN: '

Commutateur
d’atténuation 20dB

Position de la

Source de signal commande GAIN

Micro dynamique (bas niveau) -60 ~ -50 % désactivé
~18 ‘G 60

Micro a condensateur (haut niveau) -35 % désactivé
16 Gam 80

Appa,rell aud_lo, mstrum(.ant de musi- 20 % désactivé

que électronique (bas niveau). ATl o

Appareil audio, instrument de musi-
que électronique (haut niveau)

+4 % activé

g@
&

(4 Diodes SIGNAL et PEAK
La diode verte SIGNAL vous indique la présence d’un signal. Elle s’allume lorsque
le niveau apres égalisation atteint —10dB.

L a diode rouge PEAK vous prévient qu’un signal se rapproche dangereusement
du niveau de saturation. Elle s’allume lorsque le niveau aprés égalisation atteint
3dB sous le niveau de saturation. Voyez les explications concernant la commande
GAIN pour en savoir davantage sur les réglages.

(® Section EQ (Egalisation)
Les modules d’entrée sont pourvus d’une égalisation trois bandes avec réglage de
la bande des médianes. Les trois bandes ont une plage de gain de +15dB. Tournez

RM800 Manuel de I'utilisateur




Module d’entrée 3

la commande HIGH, MID ou LOW dans le sens des aiguilles d’'une montre pour
accentuer et dans Pautre sens pour diminuer. L'égalisation n’a aucun effet lorsque
ces commandes se trouvent au centre. Les bandes des graves et des aigus sont de
type plateau (shelving) avec des fréquences de 12 kHz et 80 Hz, respectivement.
La bande des médianes est de type cloche (Peaking) et s’étale sur une bande de fré-
quences de 250Hz a 5kHz.

Le commutateur EQ vous permet de contourner la section d’égalisation. L'égali-
sation est activée lorsque le commutateur est enfoncé et désactivée lorsque celui-ci
est relevé. Outre le contournement de I’égalisation quand elle n’est pas nécessaire,
ce commutateur vous permet de faire des comparaisons A-B d’un signal avec et

sans égalisation.

(6) Commandes AUX 1, AUX 2 et AUX 3

Ces commandes vous permettent de régler le niveau des signaux envoyés aux bor-
nes AUX SEND 1, AUX SEND 2 et AUX SEND 3. Ce sont des allers aprés-curseur
(le signal est donc pris aprés le curseur). La marque épaisse située a trois heures
sur le cadran indique le réglage nécessaire pour obtenir le niveau de sortie nomi-
nal (pas de gain, pas d’atténuation).

(7) Commande AUX 4

Cette commande vous permet de régler le niveau du signal envoyé ala borne AUX
SEND 4. La source de signal pour cette commande dépend de la position du com-
mutateur M/L TAPE situé sous la commande MONI/AUX 5-6. La marque épaisse
située 2 trois heures sur le cadran indique le réglage nécessaire pour obtenir le
niveau de sortie nominal (pas de gain, pas d’atténuation). ‘

Lorsque le commutateur M/L TAPE est relevé, AUX 4 fait office d’aller aprés-cur-
seur, tout comme les commandes AUX 1, 2 et 3. Lorsque le commutateur M/L
TAPE est enfoncé, AUX 4 fait fonction d’aller auxiliaire pour la commande TAPE
IN (commande de niveau aprés MONI/AUX 5-6).

Commande L/5-6/R PAN

Cette commande sert a placer le signal MONI/AUX 5-6 entre les sorties gauche et
droite. Elle est utilisée avec la commande de niveau MONI/AUX 5-6 pour contr6-
ler les pistes du multipiste pendant I'enregistrement et a envoyer des signaux
MIC/LINE au mélange durant le mixage final. '

(9 Commande MONI/AUX 5-6

Cette commande régle le niveau du signal MONI/AUX 5-6. Utilisée avec la com-
mande MONI/AUX 5-6 PAN, elle vous permet de procéder a un mélange stéréo
des pistes enregistrées destiné a Pécoute lors de enregistrement. Pendant le
mixage, cette commande vous permet d’envoyer des signaux provenant des
entrées MIC/LINE au mélange final. Déterminez la source au moyen du commu-
tateur M/L TAPE situé en-dessous. Si vous n’avez pas besoin de ces entrées sup-
plémentaires durant le mixage final, MONI/AUX 5-6 peut faire office d"allers AUX
5 et 6 avant curseur. '

Commutateur M/L TAPE

Ce commutateur sélectionne la source de signal pour MONI/AUX SEND 5-6. En
position enfoncée, le signal provient de TAPE IN, ce qui vous permet de procéder
a un mélange stéréo des pistes enregistrées destiné a écoute lors de I'enregistre-
ment. En position relevée, le signal MIC/LINE IN est la source choisie, ce qui vous
permet d’envoyer des signaux provenant des entrées MIC/LINE au mélange final.
Ce commutateur sélectionne également la source de signal pour AUX 4. Voyez
Pexplication concernant la “Commande AUX 4” ci-dessus.

RM800 Manuel de 'utilisateur
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() Commutateurs Assign

Ces commutateurs permettent d’assigner le signal d’'un module d’entrée aux sor-
ties des différents groupes et a la sortie stéréo. La commande PAN située en-des-
sous sert a placer le signal entre les groupes impairs/gauches et pairs/droits.

i Commande PAN

Cette commande vous permet de placer le signal entre les sorties stéréo gauche et
droite et les groupes pairs et impairs. Ainsi, si vous tournez cette commande a
bout de course vers la gauche, le signal ne sera acheminé qu’aux groupes impairs
dont le commutateur d’assignation est enfoncé. Si vous la tournez 4 Pextréme
droite, le signal ne sera acheminé qu'aux groupes pairs. Un réglage central envoie
une quantité égale de signal aux sorties stéréo droite et gauche et aux groupes
pairs et impairs.

Lors de I'enregistrement, cette commande peut étre utilisée en conjonction avec
les commutateurs d’assignation aux groupes pour envoyer le signal 2 un groupe
particulier. Pendant le mixage, elle sert a placer le signal dans le mélange stéréo.

Remarque: Lorsqu’un module est assigné a un groupe impair, son réglage pan doit
étre au centre ou a l'extréme-gauche. Lorsqu’un module est assigné a un groupe
pair, son réglage pan doit étre au centre ou a Uextréme-droite, faute de quoi, aucun
signal ne sera envoyé au groupe.

3 Commutateur ON

Ce commutateur vous permet d’activer (ON/enfoncé) et de désactiver (OFF/re-
levé) le module d’entrée. Il peut servir a étouffer certains modules durant le
mixage et & désactiver des modules inutilisés. Notez que méme lorsqu’un module
est désactivé, les diodes SIGNAL et PEAK fonctionnent et indiquent la présence
éventuelle d’un signal. De plus, le signal peut toujours étre écouté au moyen du
commutateur PFL. MONI/AUX 5-6 est également actif.

Commutateur PFL

Il Sagit du commutateur Pre-Fader Listen ou d’écoute avant-curseur. Il vous per-
met d’écouter le signal d’un module d’entrée indépendamment de la position du
curseur, du réglage du commutateur ON, des assignations de groupe et des régla-
ges auxiliaires. C’est souvent utile pour vérifier I’égalisation et le son global, etc.
Comme son nom l'indique, le signal est pris avant le curseur (aprés égalisation).
Les modules peuvent étre écoutés individuellement ou de fagon regroupée. Le
témoin PFL/AFL se trouvant au-dessus du module STEREO s’allume lorsqu’un
commutateur PFL est enfoncé.

d5 Curseur

Le curseur détermine le niveau du signal envoyé aux groupes, aux auxiliaires
apres-curseur et a la sortie stéréo. Il peut étre utilisé seul ou avec les curseurs
d’autres modules pour créer un mélange équilibré. Le niveau de sortie nominal est
obtenu lorsque le curseur est sur la position “0” (pas de gain, pas d’atténuation).
Un gain supplémentaire de 10dB est disponible au-dessus de la position “0”.
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Section sorties de groupes
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(1) Commutateurs AFL

Les commutateurs After-Fader Listen ou écoute aprés-curseur vous permet
d’écouter le signal de sortie d’un groupe (c.-a-d. le signal envoyé au multipiste).
Les signaux AFL sont pris aprés le curseur de sorte que le signal d’écoute est affecté
par le curseur de groupe. Les signaux de sortie de groupe peuvent étre écoutés
individuellement ou de fagon regroupée. Le témoin PFL/AFL se trouvant au-des-
sus du module STEREO s’allume lorsqu’'un commutateur AFL est enfoncé.

(2) Curseurs _

11 s’agit des curseurs déterminant le niveau global de la sortie de groupe. Ils con-
trolent le niveau des signaux envoyés aux bornes GROUP OUT. Utilisez-les pour
régler le niveau d’enregistrement (c.-a-d. le niveau du signal enregistré par le mul-
tipiste). Le niveau de sortie nominal est obtenu lorsque le curseur est sur la posi-
tion “0” (pas de gain , pas d’atténuation). Un gain supplémentaire de 10dB est
disponible au-dessus de la position “0”

Remarque: De Pentrée MIC/LINE a la sortie GROUP OUT, chaque signal est
affecté par trois commandes de niveau: 1) la commande de gain dumodule d’entrée,
2) le curseur du module d’entrée et 3) le curseur de sortie de groupe. Si l'une de
ces commandes a un réglage trop bas, le rapport signal/bruit (S/B) risque d’en étre
compromis et produirait un enregistrement bruyant. Si vous avez réglé le curseur
de sortie de groupe aux environs de “0” alors que le niveau des indicateurs de
Penregistreur multipiste semble bas, nevous bornez pas d relever le curseur de sortie
de groupe pour augmenter le niveau, vérifiez également que les commandes de gain
et les curseurs des modules d’entrée assignés a ce groupe sont correctement réglés.
Si vous vous contentez.de relever le curseur de sortie de groupe avec des réglages
incorrects, vous compromettrez le rapport S/B.
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(1) Commandes AUX SEND

Il s’agit des commandes de niveau global AUX SEND. Elles déterminent le niveau
des signaux envoyés a vos processeurs d’effets ou tout autre appareil branché aux
allers AUX. La marque épaisse située a trois heures sur le cadran indique le réglage
nécessaire pour obtenir le niveau de sortie nominal (c.-a-d. pas de gain, pas d’at-
ténuation).

(@ Commande MONITOR/AUX SEND 5-6
Cette commande détermine le niveau global de la sortie MONITOR/AUX SEND

- 5-6. Elle controéle le niveau du signal envoyé aux bornes MONI OUT/AUX SEND

5-6. Elle n’'affecte pas les signaux TO ST. Si vous utilisez les fonctions MONITO-
R/AUX SEND 5-6 pour réaliser un mix pour casque, cette commande sert & régler
le niveau global de ce mélange. Si, par contre, vous les utilisez comme allers AUX

5 et 6, cette commande détermine le niveau du signal envoyé a vos processeurs
d’effets.

(3 Commutateur TO ST

Ce commutateur envoie les signaux MONI/AUX 5-6 au bus STEREO. Utilisé avec
les commandes de niveau MONI/AUX 5-6 et PAN de chaque module d’entrée, il
vous permet d’écouter les pistes enregistrées via les enceintes de la piece d’écoute
tout en utilisant la section MIC/LINE d’un module d’entrée pour continuer a
enregistrer. Ainsi, la piste 5 du multipiste peut étre écoutée en utilisant les com-
mandes de niveau et de Pan MONI/AUX 5-6 du module d’entrée 5 tandis que
d’autres sources branchées aux entrées MIC/LINE du module 5 sont envoyées a
d’autres pistes pour Penregistrement. Dans ce cas, les commutateurs M/L-TAPE
situés a coté des commandes GAIN sont réglés sur M/L (c.-a-d. que les signaux
MIC/LINE sont envoyé a 'égaliseur et au curseur) et les commutateurs
M/L-TAPE situés a coté des commandes MONI/AUX 5-6 sont sur TAPE (les
signaux du multipiste sont envoyés aux commandes MONI/AUX 5-6).

Lors du mixage, il suffit d’envoyer les signaux MONI/AUX 5-6 au bus STEREO
pour pouvoir envoyer tous les signaux MIC/LINE et TAPE IN au mélange stéréo.
Si on inclut les quatre retours AUX stéréo, cela fait 40 entrées pour le RM800-16
et 56 pour le RM800-24 lors du mixage final. Dans ce cas, les commutateurs
M/L-TAPE situés & coté des commandes GAIN sont réglés sur TAPE (c.-a-d. que
les signaux du multipiste sont envoyé a 'égaliseur et au curseur) et les commuta-
teurs M/L-TAPE situés a c6té des commandes MONI/AUX 5-6 sont sur M/L (les
signaux MIC/LINE sont envoyés aux commandes MONI/AUX 5-6).
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(1) Commutateurs Assign

Ces commutateurs servent 2 assigner les signaux AUX RETURN a des sorties de
groupe spécifiques, aux MONI/AUX 5-6 et a la sortie stéréo. En général, les
signaux de retour auxiliaire sont assignés a des groupes lorsque vous enregistrez
des effets sur Penregistreur multipiste. Ils sont assignés a la sortie stéréo (ST) lors
du mixage final et 2 MONI/AUX 5-6 lorsque les fonctions MONI/AUX 5-6 sont
utilisées pour composer un mélange pour casque. Cela vous permet d’ajouter des
effets tels que de la réverbération au mélange pour casque d’un musicien.

(2 Commandes BAL/PAN

Ces commandes jouent deux réles: 1) lorsque le signal AUX RETURN est mono
(seule Pentrée L/IMONO est utilisée), elles font office de commandes de panora-
mique et vous permettent de placer le signal d’effet dans le mix stéréo. 2) Lorsque
le signal AUX RETURN est stéréo, elles font fonction de commande de balance et
vous permettent de régler la balance entre les canaux droit et gauche du signal
d’effet stéréo.

(3) Commandes AUX RETURN

11 ’agit des commandes de niveau AUX RETURN. Elle déterminent le niveau des
signaux de retours auxiliaires regus aux entrées AUX RETURN qui sont ensuite
assignées 2 des groupes spécifiques, MONI/AUX 5-6, ou la sortie stéréo. La mar-
que épaisse sur le cadran, 2 trois heures, indique le niveau nominal (pas de gain,
pas d’atténuation).
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Module stéréo
(1) Témoin POWER .

Le témoin POWER s’allume lorsque le RM800 est mis sous tension.

(2 Témoin PHANTOM
Le témoin PHANTOM s’allume lorsque I'alimentation fantéme de 48V est utili-

sée.
(3) Témoin PFL/AFL

Le témoin PFL/AFL s’allume lorsqu'un commutateur PFL ou AFL a été enfoncé.

(9 Commutateurs 2TR IN, MONI/AUX 5-6, ST
Ces commutateur sélectionnent le signal source pour CONTROL ROOM OUT et
PHONES (prise casque). Vous ne pouvez sélectionner qu’une source 2 la fois.

2TR IN: Ce commutateur vous permet de choisir les entrées 2TR IN et d’écouter
ainsi le produit de votre enregistreur maitre. Vous pouvez utiliser cette possibilité
pendant 'enregistrement du mélange ou apres enregistrement pour écouter la
bande mére.

Commutateur MONI/AUX 5-6: Ce commutateur sélectionne MONI/AUX 5-6 et
vous permet d’écouter le signal de sortie MONI/AUX 5-6.

ST: Ce commutateur sélectionne la sortie stéréo pour I’écoute,

(6) Commande CONTROL ROOM

Cette commande régle le niveau de sortie CONTROL ROOM (a savoir, le volume
des enceintes de la piece de controle d’écoute).

(&) Prise PHONES (casque)

Vous pouvez y brancher un casque stéréo. Le signal du casque est toujours le
méme que le signal CONTROL ROOM bien que son volume soit déterminé au
moyen de la commande PHONES et non de la commande CONTROL ROOM.

(7 Commande PHONES

Cette commande vous permet de régler le volume du casque.

Commutateur ON

Ce commutateur enclenche (enfoncé) et coupe (relevé) la sortie stéréo.

(© Curseur

Ce curseur contrdle le volume de la sortie STEREO OUT. Le niveau de sortie
nominal est obtenu lorsque le curseur est sur la position “0”.
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Le RM800 comprend dix indicateurs 2 diodes 2 11 segments, offrant des indica-
tions de niveau pour toutes les sorties. Les indicateurs STEREO sont réservés a la
sortie stéréo tandis que les indicateurs GROUP constituent des indicateurs a fonc-
tionnement double. Les commutateurs METER SELECT (sélection d’indicateur)
vous permettent de choisir le signal 4 surveiller. Le tableau suivant vous montre la
répartition des controles.

g Indicateurs Commutateur relevé Commutateur enfoncé
; 1 GROUP 1 AUX SEND 1
| 2 | GROUP 2 AUX SEND 2
3 GROUP 3 AUX SEND 3
4 GROUP 4 AUX SEND 4
5 GROUP 5 MONI L/AUX SEND 5
6 GROUP 6 MONI R/AUX SEND 6
7 "~ GROUP7Y —
8 GROUP 8 PFL/AFL

Sur tous les indicateurs, la diode 0 indique un niveau de sortie de +4dB pour des
sorties de +4dB, et —10dBV pour des sorties de —10dBV (il s’agit du niveau nomi-
nal).

Les diodes PEAK s’allument lorsque les signaux atteignent 3dB avant le niveau de
saturation. Cependant, si les sorties STEREO L/R sont branchées a des entrées
symétriques, elles s’allument lorsque le signal atteint 7dB sous le niveau de satu-
ration. '

Pour PFL/AFL, les diodes PEAK s’allument lorsque le signal aprés commande
CONTROL ROOM et PHONES atteint 6dB sous le seuil de saturation.
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Bornes et commutateurs de la section
arriere .
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() TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT)

Ces bornes doivent étre raccordées aux entrées 1-8 de votre enregistreur multi-
piste. Si vous utilisez un enregistreur 16 pistes ou deux enregistreurs 8 pistes, reliez
les huit entrées restantes de 'enregistreur aux bornes adjacentes GROUP OUT.
Voyez page 12 pour en savoir davantage sur les bornes GROUP OUT.

Ces bornes TAPE SEND servent soit de sorties des groupes 1-8 ou de sorties direc-
tes pour les modules d’entrée 9—16 sur le RM800-16 (ou /17-24 sur le RM800-24).
Il s’agit de bornes jack asymétriques dont le niveau de sortie nominal est de
—~10dBV. Les commutateurs TAPE SEND SELECT vous permettent de choisir
GROUP ou DIRECT.

Lorsqu'un commutateur TAPE SEND SELECT est sur GROUP, I'aller TAPE
SEND est branché en paralléle avec la sortie GROUP OUT correspondante. Il y a
ainsi deux sorties —10dBV pour chaque groupe, trois si vous y ajoutez les sorties
GROUP OUT +4dB. Ainsi, si vous vous servez d’un enregistreur 16 pistes ou de
deux enregistreurs 8 pistes, vous pouvez brancher les 16 entrées simultanément en
raccordant, par exemple, les sorties TAPE SEND 1-8 aux entrées 1-8 de I'enregis-
treur les sorties GROUP OUT aux entrées 9-16 (ou 1-8 du deuxiéme enregis-
treur). Bien que les pistes 1 et 9, 2 et 10, 3 et 11, etc., regoivent le méme signal
d’entrée, vous pouvez choisir la piste qui enregistrera vraiment le signal au moyen
des boutons de sélection de pistes de 'enregistreur. Il suffit d’un bon plan de pistes
pour ne pas se voir obligé d’enregistrer simultanément sur la piste 1 et 9,2 et 10
ousetl3.

Lorsqu’un commutateur TAPE SEND SELECT est réglé sur DIRECT, le jack TAPE
SEND sort le signal apres-curseur du module d’entrée correspondant. Cela vous
permet d’enregistrer les signaux de modules d’entrée directement, sous la forme
un module, une piste. Uenregistrement direct a deux avantages: 1) comme le
niveau du signal n’est contr6lé que par la commande GAIN et le curseur (le cur-
seur de groupe n’est donc pas utilisé), le réglage de niveau est plus simple; 2) Cela
vous permet d’envoyer huit sources de signaux supplémentaires a ’enregistreur
multipiste. Si vous les combinez avec les huit sorties GROUP OUT, cela vous per-
met d’enregistrer sur 16 pistes simultanément.
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(2 INPUT CH INSERT 1/0

I s’agit des points d’insertion pour les modules d’entrée 9-16 sur le RM800-16
(ou 17-24 sur le RM800-24). Ce sont des bornes d’insertion TRS (gaine/poin-
te/anneau). Le niveau d’entrée/de sortie nominal est de 0dB. Le cablage est le sui-
vant: gaine—masse, pointe—sortie, et anneau—entrée. Elles offrent un point facile
d’insertion pour compresseurs, noise gates et autres processeurs de signaux que
vous ne voudriez utiliser que sur un seul module. Lorsque vous ne les utilisez pas
pour des processeurs de signaux, vous pouvez vous en servir pour insérer des pro-
cesseurs d’effets. Dans ce cas, utilisez la commande de balance signal traité/signal
sec pour déterminer la profondeur de I'effet.

(3 MIC/LINE IN

C’est ici que vous branchez vos microphones et vos sources de niveau ligne, telles
que des synthétiseurs, des échantillonneurs, des générateurs de son, des préamplis
de guitare, des lecteurs de CD, etc. Les bornes 1-8 sur le RM800-16 (les bornes
1-16 sur le RM800-24) sont des prises jack TRS et la plage d’entrée nominale va
de —60dB 2 +4dB. Leur ciblage est le suivant: gaine—masse, pointe~chaud (+) et
anneau—froid (-). Elles peuvent servir aussi bien pour des sources symétriques
qu'asymétriques. Les bornes 9-16 sur le RM800-16 (les bornes 17-24 sur le
RMS800-24) sont des bornes de type XLR-3-31 symétriques et le plage d’entrée
nominale est de ~60dB 2 +4dB. Leur cablage répond a la norme IEC 268: broche
1-masse, broche 2—chaud (+) et broche 3~froid (—): Une alimentation fantéme
(+48V) est disponible pour ces entrées et il suffit d’utiliser le commutateur
PHANTOM pour P'activer (ON) et la désactiver (OFF).

(@ TAPE IN (commutateurs —10dBV/+4dB)

Raccordez ces bornes aux sorties de votre enregistreur multipiste. Les bornes 1-8
sur le RM800-16 (bornes 1-16 sur le RM800-24) sont des prises jack asymétriques
et sont congues pour étre utilisées avec des sorties d’enregistreur multipiste de
—10dBV. Les bornes 9-16 sur le RM800-16 (les bornes 17-24 sur le RM800-24)
sont également des prises jack asymétriques mais elles sont commutables et accep-
tent donc des sorties d’enregistreur multipiste de —~10dBV ou +4dB. Les commu-
tateurs adjacents servent a régler le niveau de sorte a ce qu'il corresponde au
niveau de sortie de votre enregistreur multipiste. :

(5) Commutateurs TAPE SEND SELECT

Ces commutateurs déterminent le signal émis via les sorties TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT). Voyez “TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT
OUT)” a la page 10 pour en savoir davantage.
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Ces bornes doivent étre reliées aux entrées 916 de votre enregistreur multipiste
(aux entrées 1-8 d’un deuxieéme enregistreur multipiste). Il s’agit de bornes jack
asymétriques, congues pour une utilisation avec des entrées de multipiste de
—10dBV.

Les sorties GROUP OUT +4dB décrites ci-dessous acheminent également des
signaux de sortie mais a un niveau différent. Le choix entre les deux types de con-
nexion dépend du niveau d’entrée nominal de votre enregistreur multipiste. Con-
sultez-en le manuel pour vérifier il est de —10dBV ou +4dB.

(@) GROUP OUT +4dB
Ces bornes fonctionnent comme les bornes GROUP OUT —10dBV décrites
ci-dessus mais ont un niveau de sortie de +4dB.

2TR IN ~10dBV

Vous pouvez brancher les sorties de votre enregistreur maitre deux pistes a ces
entrées. Il s’agit de bornes jack asymétriques dont le niveau d’entrée nominal est
de —10dBV.

@ ST SUB IN +4dB

Ces entrées vous permettent d’acheminer un mélange auxiliaire stéréo provenant
d’un autre mélangeur directement au systéme de bus du RM800 afin de le mixer
définitivement. Il s’agit de bornes asymétriques et le niveau d’entrée nominal est
de +4dB.

AUX SEND +4dB

Il s’agit des allers auxiliaires 1 a 4. Ce sont des bornes asymétriques et le niveau de
sortie nominal est de +4dB. Reliez-les aux entrées de vos processeurs d’effets. Si
vous utilisez un patchbay, vous pouvez les brancher au patchbay afin de disposer
d’une plus grande souplesse de connexion.

{) AUX RETURN +4dB

Raccordez ces bornes aux sorties de vos processeurs d’effets. Il s’agit de prises jack
asymétriques et le niveau d’entrée nominal est de +4dB. Si votre processeur d’effet
est doté de sorties stéréo, raccordez les bornes L/MONO et R. §’il ne dispose que
d’une sortie simple, ne raccordez que la borne L/MONO. Dans ce cas, le signal
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Sattention: alimentation fantome
Pour prevénir tout danger ou dommage,
ne branchez que des microphones et
des cébles répondant 4 la norme

TEC268-15A.

9-F FNTM 01

L/MONO est acheminé également 4 la borne R de fagon a ce que la commande
BAL/PAN puisse rester active.

® ST OuUT .

Ces bornes doivent étre.branchées aux entrées de votre enregistreur maitre a deux
pistes. Ce sont les sorties stéréo principales. Iy a deux paires de bornes. Une paire
sert a raccorder un enregistreur (asymétrique) de —10dBV tandis que l'autre paire
vous permet de brancher un enregistreur (symétrique) de +4dB. Le cablage est le
suivant: gaine —masse, pointe—chaud (+), et anneau—froid (). Il suffit de choisir
la paire de bornes en fonction du niveau d’entrée nominal de votre enregistreur.
Consultez votre manuel pour voir s’il est de —~10dBV ou +4dB.

(@ GROUP 7-8 INSERT 1/O

Ces bornes vous permettent d’insérer un processeur de signaux (compresseur,
noise gate) aux sorties 7 ou 8 et de traiter les signaux d’un groupe entier avant de
Penregistrer sur le multipiste. Il s’agit de prises jack TRS dont le niveau d’en-
trée/de sortie nominal est de 0dB. .Le cablage est le suivant: gaine-masse, pointe—-
sortie, et anneau—entrée. Voyez “GROUP 7-8 INSERT 1/0” a la page 28 pour en
savoir davantage. ‘

STEREO INSERT 1/0

Ces bornes vous permettent d’insérer un processeur de signaux (compresseur,
noise gate) 2 la sortie stéréo principale et de traiter les signaux du mélange stéréo
avant de I'enregistrer sur enregistreur maitre 4 deux pistes. Il s'agit de prises jack
TRS dont le niveau d’entrée/de sortie nominal est de 0dB..Le ciblage est le suivant:
gaine—masse, pointe—sortie, et anneau—entrée.

@ MONI OUT/AUX SEND 5-6

Selon la maniére dont vous pensez utiliser les fonctions MONI/AUX5-6, ces bor-
nes doivent étre reliées 2 un amplificateur pour casque afin de réaliser un mélange
séparé pour casque ou a un processeur d’effets si vous les utilisez comme allers
auxiliaires supplémentaires. Il 'agit de prises jack TRS dont le niveau de sortie
nominal est de +4dB

CONTROL ROOM OUT

Branchez ces sorties de controle aux entrées de 'amplificateur de votre systeme
d’écoute. Ce sont des bornes asymétriques et le niveau de sortie nominal est de
+4dB.

{7 Commutateur d’alimentation PHANTOM

Le commutateur vous permet d’enclencher et de couper I'alimentation fantome
du connecteur MIC/LINE des modules d’entrée 9-16 sur le RM800-16 (des
modules 17-24 sur le RM800-24).

Interrupteur POWER

C’est P'interrupteur de mise sous tension du RM800. Lorsque vous mettez votre
matériel sous tension, commencez par les appareils sources de signaux, puis le
RMS800 et, enfin, lamplificateur du systéme d’écoute. Lors de la mise hors tension,
inversez cet ordre.
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Exemples de systemes

Console in-line et console isolée

Votre RM800est une console in-line par opposition & une console isolée. Une con-
sole in-line cumule les fonctions de deux tables de mixage placées I'une sur autre
(C’est une sorte de console & deux étages). Un “étage” sert de table de mixage 2 part
enticre, avec égaliseur, commandes allers AUX et un curseur permettant de pro-
céder aux réglages nécessaires. Le deuxiéme étage, par contre, est identique a un
mélangeur ligne avec des potentiométres PAN et LEVEL et un aller effet. Les
mélangeurs in-line tels que votre RM800 vous permettent de sélectionner le signal
branché 4 un module d’entrée qui sera traité par la partie table de mixage com-
pléte tandis que 'autre signal sera traité par le mélangeur ligne. Vous pouvez effec-
tivement brancher une source de signal & 'entrée MIC/LINE d’un module et
Pautre & la prisé jack TAPE IN de ce module: cela vous donne un contrdle indé-
pendant sur ces deux sources.

Convenons donc d’appeler la partie console de mixage compleéte la section d’entrée
et la partie mélangeur ligne la section d’écoute.

Section d’entrée: Les signaux que vous envoyez a enregistreur multipiste
(c.-a-d. les signaux que vous enregistrez) doivent toujours étre optimalisés: le
niveau d’enregistrement doit étre réglé sur le niveau maximum qu’il soit possible
d’atteindre sans avoir de distorsion. De plus, vous pouvez avoir besoin des com-
mandes d’égalisation du RM800 pour corriger la réponse en fréquence des source
de signaux avant de les envoyer au multipiste. Tous ces réglages doivent étre effec-

tués afin d’améliorer la qualité de Penregistrement.

Section d’écoute: La balance des signaux enregistrés (c.-a-d. les niveaux de la
section d’entrée) est généralement inutilisable pour I'écoute. Apres tout, le char-
leston peut étre bien plus fort que tous les autres instruments que vous enregistrez
simultanément de sorte que vous réduisez instinctivement son volume. Cepen-
dant, cela signifie que le niveau du charleston ne vous permet plus d’obtenir le
meilleur rapport signal/bruit possible pour cette piste car, si vous réduisez le char-
leston sur le RM800, vous réduisez également le niveau du signal envoyé au mul-
tipiste. C’est 1a que vous allez voir 'avantage que présente une console in-line. Elle
vous permet en fait de ramener le signal de sortie de votre enregistreur multipiste
au RM800 et de procéder a un mixage préalable (niveau et panoramique) pour
écoute. Vous pouvez alors réduire le volume du retour du charleston sans influen-
cer le niveau de 'enregistrement de cet instrument puisque vous modifiez le signal
apres son enregistrement.
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Signal du charleston & enregistrer sur la piste n®1

Piste n®1 %
[——]sgssss | Multipiste STalilale
e

Hauts-parleurs

Signal du charleston enregistr
(retour de bande) i

%

Micro utilisé .
pour capter le | Le signal du charleston peut
charleston | &tre modifié a volonté sans

compromettre la qualité

Sur une console in-line, la reproduction du multipiste peut étre mixée comme il
convient au moyen de la section d’écoute d’'un module de canal tandis que le cur-
seur d’entrée, 'EQ, etc. servent 2 optimaliser le niveau de signal sur chaque piste
de Penregistreur.

Lincorporation de ce mélangeur d’écoute stéréo séparé est ce qui fait toute la dif-

férence entre une console d’enregistrement et un mélangeur pour systéme d’am-

plification. Avant, les consoles étaient “physiquement séparées” en deux sections;

le signal de retour de charleston de notre exemple aurait été envoyé sur un autre

canal (le canal 9, par exemple). Maintenant, afin de.réduire 'encombrement et les
3

cotits de production, la section mélangeur d’écoute est “superposée” a la section
d’entrée de la console.

Remarque: Le charleston n'est qu’un exemple. Vous pouvez agir de la sorte pour les
autres sources de signaux que vous enregistrez simultanément.

FERTSTETIRIIARR

Cela ne signifie cependant pas que vous ne pouvez plus brancher la source du
signal de charleston a un autre module d’entrée (concept de séparation). Si votre
RMS800 a encore de la place pour des entrées supplémentaires, n’hésitez pas a s¢pa-
rer vos signaux. Si, pourtant, votre installation exige de nombreuses sources de
signaux et pistes, 'approche in-line peut étre fort utile. En fait, cela rend le travail
avec votre RM800 beaucoup plus transparent car cela vous permet de renvoyer le
signal du charleston enregistré au canal 1 (section d’écoute) de sorte que le
numéro d’entrée de la source de signal (le micro utilisé pour enregistrer le son du
charleston) correspond au numéro de canal d’écoute (le signal de charleston
venant de la piste 1). :

Au moment du mixage des signaux enregistrés sur le multipiste, il est d’'usage de
réacheminer les sorties du multipiste vers la section d’entrée de la console afin de
bénéficier des grands curseurs, des sections d’égalisation et des allers AUX de cette
section.
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Configuration du systéme général
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Enregistreur 8 pistes

Enregistrement et ajouts

Conseil: Sivous travaillez
avec des microphones a con-
densateur, servez-vous des
modules d’entrée 9~16 (ou
17~24 sur la version a 24
canaux) et ajoutez 8 (ou 16)
aux numéros TAPE IN donnés.
De plus, vous pourriez alors
brancher les entrées du multi-
piste aux jacks TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT)
des modules 9~16 (ou 17~24),
auquel cas, vous devez régler
les commutateurs GROUP/DI-
RECT (panneau arriére) sur
‘GROUP’.

Conseil: Travailler avec 8 pis-
tes vous permet d’utiliser le
RM800 comme console a sépa-
ration. Vous pouvez relier les
sorties du multipiste aux
modules d’entrée restants (ou
a 8 d’entre eux). Dans cet
exemple, nous utilisons {ap-
proche in-line qui a I'avantage
de vous permettre de com-
mencer a mixer sans devoir

: réacheminer les sorties de

’ votre multipiste. De plus, les
assignations signal-canal/piste
restent les mémes jusqu’au
mixage final (grosse caisse sur
1, caisse claire sur 2 et 3, etc.)

Conseil: Une alternative 3
I'utilisation des bus AUX 5-6
consiste a enfoncer le commu-
tateur ST du la source d’entrée
que vous réglez. Dans ce cas, il
faut également enfoncer le
commutateur ST du module
stéréo pour entendre le signal.
Revenez aux étapes (5) et (6)
avant de commencer a enre-
gistrer.

GROUP OUT Multipiste In Multipiste Out TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

. Branchez les entrées 1~8 de votre enregistreur multipiste aux bornes

GROUP OUT 1-~8.

Ily a deux groupes de bornes GROUP OUT: -10dBV et +4dB. A part le niveau
de sortie, elles sont identiques. Veillez donc a utiliser le groupe qui correspond
au niveau de fonctionnement de votre multipiste, Vérifiez dans le manuel qui
’'accompagne le niveau auquel il fonctionne.

. Raccordez les sorties 1~8 de votre enregistreur multipiste aux bornes TAPE

IN -10dBV 1~8.

Ces bornes recoivent les signaux qui sont réacheminés du multipiste au
RM800, c.-a-d. les signaux que vous devez utiliser pour ’écoute.

. Branchez votre amplificateur de puissance et les enceintes de contrdle aux

jacks CONTROL ROOM OUT de votre RM800.

. Branchez les sources de signal aux modules d’entrée 1-8 (ou plus si néces-

saire) de votre RM800 et réglez le commutateur M/L TAPE situé sur le
dessus de chaque module d’entrée sur MIC/LINE.

. Sur le module stéréo, appuyez sur le commutateur MONI/AUX 5-6 pour

assigner le signal du bus AUX 5-6 aux bornes CONTROL ROOM OUT.

. Réglez le commutateur MONI/AUX 5-6 M/L TAPE du canal que vous allez

régler en position relevée (signal d’écoute MIC/LINE) pour entendre le
signal entré.

Réglez également les commandes de niveau et PAN MONI/AUX sur la position
voulue.

. Effectuez les réglages PAD, GAIN, EQ et volume (curseur de canal) pour

chaque module d’entrée qui comporte un signal a enregistrer (voyez
“Enregistrement avec le RM800” page 26).

Remarque: Si, a ce stade-ci le volume du canal que vous écoutez est trop élevé,
réduisez-le au moyen de la commande MONI/AUX du module en question ou de
la commande CONTROL ROOM du module stéréo. NE CHANGEZ PAS LES
REGLAGES DU CURSEUR OU DE GAIN - sauf s’il y a distorsion du signal
d’entrée, bien entendu.

N’oubliez pas de ramener le commutateur MONI/AUX 5-6 M/L TAPE en
position enfoncée avant de passer au canal suivant.
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8. Lorsque toutes les sources de signaux sont réglées correctement, appuyez
sur les commutateurs 1-2 des deux premiers canaux d’entrée et tournez
la commande ODD/EVEN PAN a bout de course vers la gauche pour le
canal 1 et a bout de course vers la droite pour le canal 2.

Cela vous permet d’assigner les canaux 1 et 2 aux Groupes 1/2; les commandes
ODD/EVEN PAN servent a envoyer le canal 1 au groupe impair et le canal 2 au
groupe pair (en occurrence, 1 et 2 respectivement).

9. Répétez I'étape (8.) pour les modules 3/4, 5/6 et 7/8 mais choisissez les
Groupes 3-4, 5-6, et 7-8 respectivement,

Remarque: Si vous désirez enregistrer plusieurs signaux sur une piste, utilisez les
modules d’entrée supplémentaires et assignez-les au Groupe (et donc a la piste)
voulu au moyen des commutateurs Assign et des commandes ODD/EVEN PAN.

10.Réglez les curseurs de la section de sortie Group sur “0” (pas de gain, pas
d’atténuation).

Sile niveau d’une source de signal est trop bas (controlez-le avec les indicateurs
de niveau de votre multipiste) aprés avoir réglé le GAIN et le niveau de curseur
maximum, réglez le curseur Group correspondant sur un niveau plus élevé.
Veillez néanmoins a éviter toute distorsion sur votre RM800!

11.Sur chaque module d’entrée utilisé pour I'enregistrement, enfoncez le
commutateur MONI/AUX 5-6 M/L TAPE.

Vous sélectionnez ainsi le signal Tape (c.-a-d. le signal enregistré) pour
*écoute.

12.Commencez l'enregistrement.

Sivous désirez écouter le signal d’entrée plut6t que le signal de retour de bande
d’un canal, relevez le commutateur MONI AUX 5-6 M/L TAPE de ce module.
Dans un cas comme dans ’autre, vous pouvez procéder a un mix de travail
avec les commandes PAN et les commandes de niveau MONI/AUX sans affec-
ter la qualité du signal que vous enregistrez (voyez “Enregistrement avec le
RM800” page 26).

Trucs et astuces pour I'enregistrement

Ecoute avec casque. Un autre aspect important de 'enregistrement live est le
signal du casque des musiciens dont la prise de son de 'instrument se fait par
microphones. Si votre piece de contrdle fait également office de piece d’enregis-
trement, baissez le niveau CONTROL ROOM au minimum (‘0”) et branchez un
casque a la prise PHONES. Réglez le volume du casque avec la commande PHO-
NES. ‘

Si les musiciens jouent dans une autre piéce, reliez les bornes MONI OUT/AUX
5-6 du panneau arriére aux entrées d’un second ampli délivrant le signal au cas-
que ou aux enceintes de la piece d’enregistrement (vous risquez d’avoir besoin de
longs cables pour réaliser cette connexion ainsi que d’un boitier 2 multiples jacks
pour pouvoir y brancher plusieurs casques). Réglez le niveau global des casques
avec la commande MONITOR/AUX SEND 5-6 dans la section Aux Return.

Entendre ce qui a été enregistré auparavant. Pour pouvoir ajouter du neuf a un
enregistrement, il est important que les artistes puissent entendre les signaux qui
ont déja été enregistrés. Utilisez le commutateur MONI/AUX 5-6 sur chaque
module d’entrée (enfoncé) pour assigner les retours de bande aux bus AUX 5-6 et
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Cable stéréo connecté
3 INPUT CH INSERT

|

CIL 1 2
Jack mono relié  Jack mono relié

a l'entrée de a la sortie de
i‘effet I'effet

Céble d'insertion
(stéréo—2 x mono)

réglez le volume et le panoramique au moyen des commandes MONI/AUX 5-6.
De plus, vous pourriez également déja assigner le signal TAPEIN a la section d’en-
trée (réglez le commutateur M/L TAPE situé sur le dessus du module d’entrée sur
TAPE) et procéder a un peu de mixage préalable durant I'enregistrement.

Egalisation. Il n’y a pas de régle d’or pour I'usage de I'égaliseur durant Penregis-
trement. La plupart des techniciens préferent garder toutes les portes ouvertes et
nenregistrer que le signal “tel quel” a moins d’un besoin criant de retouche. Le
placement des microphones (voyez plus bas) constitue souvent le meilleur égali-
seur lors de Uenregsitrement.

Effets a enregistrer. Une fois de plus, il vaut mieux éviter d’enregistrer des effets
trop marqués (réverbération, chorus, etc.). Il est impossible d’effacer leffet par
apres... et on s’en mord parfois les doigts. D’autres processeurs de signaux tels que
des compresseurs, des limiteurs ou des noise gates sont fréquemment utilisés au
stade enregistrement. Pour veiller a ce que seule la source de signal voulue soit
traitée, vous devriez vous servir des jacks INPUT CH INSERT.

La meilleure option pour insérer des effets consiste 2 choisir les signaux assignés
aux Groupes 7 et 8 puisque le RM800 est équipé de bornes GROUP INSERT /O
7/8.11 faut donc que vous planifiez vos assignations source/piste de telle fagon que
les deux sources de signal voulues puissent étre traitées avant I'enregistrement.

Afin de tirer plein parti de la souplesse du RM800, vous pourriez raccorder vos
sources d’entrée aux modules 9~16. Tous ces modules sont dotés d’'un jack INPUT
CHANNEL INSERT qui vous permet d’insérer n’'importe quel processeur de
signal.

Effets pour améliorer le signal d’écoute. De nombreux musiciens travaillent net-
tement mieux lorsque le mix d’écoute est proche du produit fini. C’est particulie-
rement vrai pour les chanteurs qui ont besoin d’un peu de réverbération pour
vérifier la hauteur de leur chant par rapport aux instruments ou qui sont habitués
a une ambiance live. Le RM800 vous permet de leur fournir ce qu’ils demandent
avec les commandes AUX 1~4 de chaque module d’entrée pour ajouter les effets
requis. Branchez les entrées de vos processeurs d’effet aux jacks AUX SEND +4dB
1~4 et leurs sorties aux jacks AUX RETURN +4dB 1~4. Assignez les signaux AUX
RETURN au bus MONI/AUX 5--6 en appuyant sur les commutateurs du méme
nom dans la section Aux Return. Servez-vous des commandes de niveau AUX
RETURN et des commandes BAL/PAN pour effectuer un réglage de volume et de
balance (pour des signaux stéréo) ou de position stéréo (pour des signaux mono
ne passant que par un jack RETURN d’une paire) des signaux envoyés par les pro-
cesseurs d’effets externes. Si vous désirez traiter un signal TAPE IN assigné a la sec-
tion d’écoute, branchez Peffet aux jacks AUX SEND/RETURN 4. Cela vous
permet d’ajouter Peffet aux signaux assignés a la section d’écoute d’un module
tandis que AUX 1~3 ne peuvent étre assignés qu'a la section d’entrée d’un module.

Derniére remarque. Pour rester simple, nous vous avons recommandé¢ de tra-
vailler sur base 1/1 pour les sources d’entrée, les Groupes et les retours de bande
mais ce n'est pas obligatoire. Vous pourriez assigner le module d’entrée 1 au
Group 8, par exemple, et ramener le retour du signal enregistré au module d’en-
trée 16. N’hésitez pas 2 utiliser la combinaison qui vous convient le mieux... mais
notez soigneusement vos assignations pour savoir a tout moment ce qui se trouve
sur la piste 1, 2,3, etc. La plupart des techniciens travaillent d’ailleurs souvent avec
des assignations fixes: la grosse caisse sur la piste 1, la caisse claire sur les pistes 2
et 3, le charleston sur les pistes 4 et 5, etc. Ce n’est peut-étre pas toujours facile sur
un enregistreur 8 pistes mais vous devriez au moins essayer d’acquérir une cer-
taine routine.
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Conseil: Une fois que vous
commencez le mixage final de
votre bande-meére a deux pis-
tes, vous pouvez appuyer sur le
commutateur 2 TR IN du
module stéréo pour écouter le
signal qui est vraiment enregis-
tré.

Conseil: N'hésitez pas a
ajouter des sources de signal en
temps réel (telles que des syn-
thétiseurs, des boites a rythme,
des modules, etc., pilotées par
un séquenceur synchronisé
avec le multipiste) en les bran-
chant aux modules d’entrée
restants (9~16 ou 9~24). Si
vous tombez a court de canaux
d’entrée, voyez les trucs et
astuces plus bas.

N’hésitez pas non plus a enregistrer des sources stéréo ou multiples sur deux pistes
afin de conserver I'information stéréo. Les commandes ODD/EVEN PAN de cha-
que module d’entrée vous permettent d’assigner ces signaux aux canaux “gauche”
et “droit”.

Mixage

Comme toutes les connexions sont faites pour mixer les huit pistes que vous venez

d’enregistrer, il suffit de procéder aux opérations suivantes:

1. Branchez!’enregistreur maitre aux bornes ST OUT et ses sorties aux bornes
STIN.

2. Surle module stéréo, enfoncez le commutateur ST pour assigner le signal
du bus stéréo aux bornes CONTROL ROOM OUT.

De cette maniere, le signal que vous entendez est le méme que celui qui est
envoyé a 'enregistreur maitre,

3. Assignez chaque module de canal (1~8 pour un enregistreur 8 pistes) au
bus stéréo en enfongant son commutateur ST (situé sous les commutateurs
Assign 1-2, 3-4, etc.).

Tant que vous y étes, appuyez également sur le commutateur Assign activé
pour débrancher les modules d’entrée des sorties Groupe.

4. Branchez les entrées de vos processeurs d’effet externes aux jacks AUX
SEND +4dB 1~4 et leurs sorties aux jacks AUX RETURN +4dB 1~4.

5. Assignez les signaux AUX RETURN au bus stéréo en enfongant les commu-
tateurs ST dans la section Aux Return.

Utilisez les commandes de niveau AUX RETURN et BAL/PAN pour effectuer
un réglage de volume et de balance (pour des signaux stéréo) ou de position
stéréo (pour des signaux mono ne passant que par un jack RETURN d’une
paire)

6. Réglez les commutateurs M/L TAPE sur le dessus de chaque module d’en-
trée 1~8 sur la position TAPE (enfoncé).

De cette maniere, vous assignez le signal TAPE IN 4 toutes les commandes vita-
les de chaque module d’entrée.

7. Commencez a mixer en vous servant des curseurs de canal ainsi que des
commandes EQ et Aux.

L'égaliseur de chaque module d’entrée ne fonctionne que lorsque le commu-
tateur EQ correspondant (sous la commande LOW) est enfoncé.

Pour ajouter des effets & un signal d’entrée, vous devez utiliser la commande
AUX (1~4) correspondante afin de régler le niveau du signal original envoyé a
Ieffet (et spécifier ainsi la “profondeur d’effet” pour ce signal).

Trucs et astuces pour le mixage

Utilisation de plus de 16 or 24 sources de signal. Si les 16 (ou 24) modules d’en-
trée ne sont pas suffisants pour accueillir toutes les sources de signal que vous vou-
driez mixer, vous pouvez vous servir de la section d’écoute de votre RM800. Le

nombre de canaux d’entrée peut étre multiplié par deux de sorte que vous dispo- ...

sez en fait de 32 (ou 48) canaux.
Pour conserver un maximum de clarté, convenons de brancher les sources de
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Conseil: Vous pourriez éga-
lement utiliser la caractéristi- -
que “entrées supplémentaires”
lorsque vous avez besoin de
plus de 4 effets.

Jack stéréo connecté a ia
borne INPUT CH INSERT

IO

I

Jack mono connecté
a la source de signal

Cable "spécial” vous
permettant de con-
necter davantage de
sources.

signal que vous voulez égaliser ou traiter (au moyen des effets reliés aux bus AUX
1~4) aux bornes TAPE IN, de régler les commutateurs M/L TAPE situés sur le des-
sus des modules d’entrée sur TAPE et d’assigner ainsi tous les signaux TAPE N
aux commandes des modules d’entrée.

Branchez toutes les sotirces de signal qui n’ont pas besoin de correction de fré-
quence aux bornes MIC/LINE. Il s’agit des synthétiseurs, modules de son, etc.,
disposant d’effets (voire d’égaliseurs) intégrés. Réglez les commutateurs
MONTI/AUX 5-6 des ces modules d’entrée sur M/L. Vous pouvez régler le niveau
et la position stéréo de I'équipement MIDI au moyen des commandes de niveau
MONIJ/AUX 5-6 et PAN.

Appuyez sur le commutateur (MONITOR/AUX SEND 5-6) TO ST dans la sec-
tion Aux Return pour assigner les bus AUX 5-6 au bus stéréo. Tous les signaux
raccordés aux bus AUX 5-6 sont “connectés” a 'enregistreur maitre deux pistes.

Ajouter encore plus de sources d’entrée. Si vous n’avez besoin que de deux effets
externes branchés aux jacks AUX RETURN 1 et 2, vous pourriez utiliser les jacks
AUX RETURN 3 et 4 pour ajouter quatre signaux supplémentaires a votre mixage
final. Nous vous recommandons vivement de ne raccorder que des sources stéréo
aux bornes AUX RETURN comme il n’y a pas moyen de placer le signal alimen-
tant une borne “R” dans la partie gauche de 'image stéréo lorsque les deux entrées
AUX RETURN (L&R) sont utilisées. Si vous n’utilisez aucun effet, les bus AUX
vous offrent huit entrées supplémentaires pour arriver a un total de 40 (ou méme
56) canaux d’entrée!

Vous pourriez, en outre, vous servir des bornes 2 TR IN pour ajouter encore deux
sources d’entrée quoique cela implique la réinsertion de 'enregistreur maitre cha-
que fois que vous voulez écouter le mixage. Et finalement, pourquoi ne pas utiliser
les bornes ST SUB IN +4dB pour ajouter encore deux sources d’entrée?

Si ce n’est toujours pas assez, vous pourriez vous servir de cébles faits sur mesure
pour ajouter encore 8 sources d’entrée supplémentaires via les lignes INPUT CH
INSERT bien que cela signifierait que les réglages de niveau et de panoramique du
signal TAPE IN correspondant serait également d’application sur le signal inséré.
Cela peut valoir la peine si vraiment la réussite de votre projet dépend de ces huit
entrées supplémentaires.

Allers supplémentaires d’effets. Si, au cours du mixage, des allers Aux supplémen-
taires sont indispensables, la commande AUX SEND 5-6 de chaque module peut
étre utilisée comme bus d’aller stéréo. Reliez les bornes MONI OUT/AUX SEND
5-6 aux entrées stéréo de votre SPX1000 ou autre et ramenez ses sorties stéréo au
RM800 en les raccordant 2 deux modules d’entrée (adjacents si possible) ou aux
jacks ST SUB IN. '

Remarque: Lutilisation de AUX SEND 5-6 pour des effets supplémentaires signifie
quie vous ne disposez plus de la configuration 2 x 16 (ou 2 x 24) car cela voudrait dire
que les signaux alimentant les bornes MIC/LINE seraient également traités par le
cinquiéme processeur d effets.
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Conseil: surla version 3 24
canaux, vous pourriez utiliser
les modules d’entrée 9~16
pour alimenter le multipiste A.
I} suffit de brancher les sources
designal aux entrées MIC/LINE
9~16 et d’acheminer ces
signaux aux Groupes 1~8. Une
fois de plus, dans un souci de
clarté, nous vous recomman-
dons de relier les sorties du
multipiste A aux bornes TAPE
IN 9~16.

Deux enregistreurs 8 pistes

1. Voyez page 17 pour voir comment raccorder le premier enregistreur 8
pistes (I'enregistreur A).

GROUP OUT Multipiste A In Multipiste A Out TAPE IN

1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

2. Réglez tous les commutateurs GROUP/DIRECT (panneau arriére, sous la
section des canaux 9~16 ou 17~24) sur ‘Direct’.

C’est indispensable pour débrancher les signaux Groupe des sorties TAPE
SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) —10dBV.

3. Reliez les bornes TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 9~16 (ou 17~24)
aux entrées 1~8 du multipiste B. '

4. Reliez les sorties 1~8 de I'enregistreur multipiste B aux bornes TAPE IN
~10dBV 9~16 (ou 17~24).

DIRECT OUT Multipiste B In Multipiste B Out TAPE IN
9 (ou17) 1 1 9 (ou17)
10 (ou 18) 2 2 10 (ou 18)
11 (ou 19) 3 3 11 (ou 19)
12 (ou 20) 4 4 12 (ou 20)
13 (ou 21) 5 5 13 (ou 21)
14 (ou 22) 6 6 14 (ou 22)
15 (ou 23) 7 7 15 (ou 23)
16 (ou 24) 8 8 16 (ou 24)

5. Reliez les sources de signal pour les pistes 1~8 du multipiste B aux bornes
MIC/LINE des modules 9~16 (ou 17~24).

Le mode d’utilisation est le méme que pour un enregistreur 8 pistes (voyez

page 17). Souvenez-vous simplement que les signaux des entrées 1~8 (ou 9~16)
sont acheminés aux sorties Groupes tandis que les modules 9~16 (ou 17~24) sont
envoyés a leurs bornes TAPE SEND respectives. Il est donc inutile d’assigner les
modules d’entrée 9~16 (17~24) a un Groupe. En fait, vous achemineriez ainsi les
signaux correspondants au multipiste A ce qui n’est pas le but recherché.

Enregistreur 16 pistes

Voyez la section “Deux enregistreurs 8 pistes”et remplacez ‘les pistes 1~8 du mul-
tipiste B’ par ‘les pistes 9~16’
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Enregistreur 24 pistes

Le RM800 ne permet pas d’enregistrer simultanément sur 24 pistes distinctes.
Pourtant, il y a moyen d’enregistrer jusqu’a 16 pistes en une fois et d’acheminer
tous les retours de bande 2 la version 24 canaux du RM800 afin d’avoir une repro-
duction et une écoute du mixage permanente. Ce n’est d’ailleurs pas un défaut.
Méme les plus grandes consoles de mixage ont plus d’entrées que de sorties Tape.

Une configuration 24 pistes requiert un Patchbay (un sélecteur d’acheminement)
avec 8 entrées et 16 sorties branché aux bornes GROUP OUT. Les 16 sorties du
patchbay doivent étre reliées aux 16 entrées du (des) enregistreur(s) multipiste
tandis que les 8 entrées du patchbay doivent étre reliées aux bornes GROUP OUT
1~8. Une fois de plus, il est plus simple de faire correspondre la sortie 1 du pat-
chbay avec Pentrée 1 de votre multipiste, la sortie 2 avec I'entrée 2, etc. Reliez les
sorties de votre multipiste avec les bornes TAPE IN 1~24 de votre RM800.

Une telle organisation du travail implique que vous ne serez pas en mesure d’en-
registrer simultanément sur les pistes 1 et 9,2 et 10...9 et 16. Cependant, le fait
que vous disposiez de huit Groupes et d’'une matrice d’assignation souple (vous
n’étes pas obligé d’assigner le module d’entrée 2 au Groupe 2: vous pouvez choisir
Passignation que vous désirez) vous permet de travailler trés efficacement. Veillez
simplement 2 relier les sorties GROUP OUT aux bonnes entrées du multipiste.

Reliez les bornes TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 17~24 aux huit
entrées de pistes restantes et raccordez les sorties Tape du multipiste aux bornes
TAPE IN de ces modules (17~24).

Autres aspects a prendre en considération

Microphones

Les microphones, surtout ceux qui ont besoin d’une alimentation fantéme, doi-
vent étre branchés aux entrées MIC/LINE 9~16 (ou 17~24 sur le RM800-24).
Réglez le commutateur d’alimentation PHANTOM (panneau arriere, sous le
commutateur POWER) en position “ON™.

Remarque: Lorsque le commutateur d’alimentation PHANTOM est enclenché, une
alimentation de +48Vest présente aux 8 bornes (9~16 ou 17~24) MIC/LINE XLR
Veillez donc & ne pas endommager d’autres sources de signal qui seraient branchées
aux bornes XLR. Pour plus de siireté, nous vous recommandons de débrancher toutes
les sources de signal qui w’ont pas besoin d’alimentation fantome avant d’enclencher
Palimentation fantome.

Le placement des microphones est un aspect crucial des enregistrements profes-
sionnels. Langle et la distance a laquelle le microphone est placé par rapport a la
source de signal détermine le son enregistré. Avant de corriger la réponse en fré-
quence d’une source de signal avec I'égaliseur, essayez de déplacer le micro et
écoutez le résultat. Le type de microphone utilisé pour la prise de son constitue un
autre élément important. Documentez-vous donc sérieusement sur le placement
et les types de microphone et n’hésitez pas a profiter de Pexpérience de vos amis
et collegues.
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Guitares et basses électriques

Il 'y a pas de régle d’or concernant la maniére d’enregistrer des guitares. Dansla
plupart des cas, vous utiliserez probablement un ou plusieurs microphones pour
enregistrer le son de 'amplificateur de guitare. Le raccordement direct de la gui-
tare au RM800 produit un son trés propre (parfois anormalement propre). Si vous
avez des problémes avec le niveau d’entrée de la guitare, vous devriez utiliser un
boitier D/I. Consultez votre revendeur Yamaha pour en savoir davantage sur la
question.

Synthétiseurs, échantillonneurs et boites a rythme

Ces instruments électroniques peuvent étre directement reliés aux bornes TAPE
IN de votre RM800. La plupart des synthétiseurs, modules de sons et boites a
rythme sont dotés d’effets de sorte qu'il est inutile d’acheminer leur signaux via
Pégaliseur et les bus AUX 1~4. Autrement dit, vous devriez les utiliser comme
sources de signal d’écoute et les acheminer aux bus AUX SEND 5-6 (voyez

page 20). Sauf s’ils sont joués en live, ne les enregistrez pas sur multipiste. Apres
tout, la plupart des multipistes vous permettent de synchroniser des séquenceurs
(via MIDI Time Code ou SMPTE); ce serait donc du “gaspillage” de pistes pré-
cieuses d’enregistrer des partitions qui peuvent de toute maniére étre ajoutées lors
du mixage final. Méme si vous ne souhaitez pas éditer les pistes de clavier et autres,
un séquenceur (dont la fonction Quantize est coupée) est un candidat sérieux
comme enregistreur multipiste supplémentaire.

Enceintes et amplificateur pour écoute de studio

Il va sans dire que vous ne pouvez réaliser un enregistrement professionnel que si
vous pouvez vous fier a ce vous entendez lors de I’enregsitrement et du mixage. Les
enceintes Yamaha NS-10 de notre exemple de systéme 2 la page 16 sont utilisées
comme enceintes d’écoute de référence dans la plupart des studios d’enregistre-
ment du monde entier. Le choix d’une paire d’enceinte NS-10 s’avére donc sage
(et peu cotiteux). Un bon amplificateur de puissance est également un élément
important et, ici aussi, vous pouvez faire confiance 4 Yamaha. Consultez donc
votre revendeur Yamaha pour en savoir davantage.

Branchez votre amplificateur stéréo aux bornes CONTROL OUT de votre
RM800.

Processeurs d’effets

Les entrées L/Mono des processeurs d’effet doivent étre branchées aux bornes
AUX SEND +4dB 1~4 de votre RM800. Reliez leurs sorties aux jacks AUX
RETURN +4dB L/R pour ramener le signal d’effet au RM800.

Enregistreur maitre DAT

Branchez les entrées de I'enregistreur maitre DAT aux jacks ST OUT -10dBV ou
ST OUT (BALANCED) +4dB de votre RM800, en fonction du niveau d’entrée de
votre enregistreur DAT. Voyez son manuel pour en savoir plus.
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Casque

Comme nous I’avons expliqué a la page 18, vous avez besoin d’au moins un casque
lorsque vous enregistrez des sources de signaux acoustiques. Dans la plupart des
cas, vous aurez probablement plusieurs casques afin que tous les musiciens que
vous enregistrez simultanément puissent entendre ce que les autres jouent et ce
qui a déja été enregistré. Branchez un amplificateur de puissance aux jacks MONI
OUT /AUX SEND 5-6 sur le panneau arriére et un boitier de multiples jacks a
’ampli afin de pouvoir y brancher plusieurs casques simultanément.

|
|
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Enregistrement avec le RM800

Bien que vous en sachiez probablement assez maintenant pour commencer-a tra-
vailler avec votre RM800, pourquoi ne pas passer a I'action et enregistrer quelque
chose?

Connexions

1. Branchez votre multipiste selon une des configurations décrites plus haut
dans ce chapitre.

Si vous travaillez avec un enregistreur 8 pistes, voyez la section “Enregistreur 8
pistes” a la page 17; si vous travaillez avec deux enregistreurs 8 pistes ou un 16
pistes, voyez la section “Deux enregistreurs 8 pistes” a la page 22 ou “Enregis-

treur 16 pistes” a la page 22.
Imaginons que vous désiriez enregistrer une guitare basse sur la piste 1.

2. Branchezle microphone réservé a la basse (ou la guitare basse elle-méme)
a l'entrée MIC/LINE 1.

3. Réglezle commutateur MONI/AUX 5-6 situé au-dessus des commutateurs
Assigndu module 1 en positionrelevée pour assigner les signaux MIC/LINE
aux bus AUX 5-6.

4. Sur le module stéréo, appuyez sur le commutateur MONI/AUX 5-6 pour
relier les bus AUX 5-6 aux jacks CONTROL ROOM OUT.

Les jacks CONTROL ROOM OUT sont branchés & 'ampli de puissance et
amenent le signal que vous entendrez pendant 'enregistrement.

5. Sur le module d’entrée 1 (ou celui auquel vous avez branché la basse),
appuyez sur le commutateur 1-2 et réglez la commande ODD/EVEN PAN
sur ODD (a bout de course vers la gauche).

Vous venez d’assigner le module d’entrée 1 8 GROUP OUT 1.

Gain

Le facteur le plus important pour un enregistrement professionnel consiste a

trouver le bon réglage de gain. Le niveau du signal source doit étre réglé de telle

sorte que le témoin SIGNAL s’allume dés que la basse commence a jouer. Le

témoin PEAK, par contre, ne peut s’allumer que par intermittence. Votre but con-

siste a obtenir le niveau de signal le plus élevé possible sur la piste 1 (de votre mul-

tipiste).

6. Réglez le curseur du module d’entrée 1 sur “0” (vous pourrez toujours
changer ce réglage plus tard si nécessaire).

7. Demandez au bassiste de jouer a un niveau normal.

8. Utilisez la commande GAIN du module d’entrée 1 pour régler la bonne
sensibilité d’entrée. Rappelez-vous ce que nous venons de préciser en ce
qui concerne les témoins SIGNAL et PEAK.

Une fois que vous pensez avoir obtenu le bon niveau d’entrée, demandez au
bassiste de jouer aussi fort que possible et écoutez. S vous n’entendez pas de
distorsion, passez a I'étape suivante. Si vous entendez de la distorsion, réduisez
le gain jusqu’a ce que le témoin PEAK clignote aux notes les plus fortes.
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Remarque: Si vous w'entendez pas la basse (ou si le bassiste ne s'entend pas dans
le casque branché au jack PHONES), augmentez d’abord le volume d’écoute
(monitor) avec la commande PHONES sur le module stéréo. Augmentez ensuite
progressivement le niveau MONI/AUX 5-6 sur le canal d’entrée 1. Réglez PAN au
centre.

9. Pour avoir une idée plus claire du niveau, relevez les deux commutateurs
METER SELECT de la section indicateur.

En fait, ici vous pourriez vous contenter de régler le commutateur METER
SELECT gauche.

10.Réglez le curseur GROUP sur ‘0’ (pas de gain, pas d’atténuation).

Si le signal s’avance méchamment dans le rouge, réduisez son volume au
moyen du curseur du module d’entrée 1. Gardez également 'indicateur de
niveau de la piste 1 du multipiste a loeil. (Le mode pause d’enregistrement de
votre multipiste peut vous aider ici). Si le niveau n’est pas assez élevé, augmen-
tez-le avec le curseur du module d’entrée et (s’il est toujours trop bas), ensuite,
avec le curseur GROUP 1.

1 1.Egalisez ce qui vous parait nécessaire a ce stade mais faites-le avec circons-
pection car la basse peut fort bien se révéler parfaite durant le mixage
final. De plus, vous pouvez toujours corriger toute créte indésirable lors
du mixage.

Piste métronome

Le bassiste a besoin d’un point de repére pour jouer. Il est d’usage d’utiliser une

boite 4 rythme pour lui donner une référence.

12.Branchez la sortie L/Mono de votre boite a rythme a I'entrée MIC/LINE
du module d’entrée 8 (ou un autre).

13.Réglez son commutateur M/L TAPE en position relevée.
14.Réglez le commutateur MONI/AUX 5-6 M/L TAPE en position relevée.

Demandez  votre bassiste la résolution qu’il préfere (noire, croche, double--
croche, etc.) et programmez une mesure sur votre boite a rythme. Copiez cette
mesure autant de fois qu’il le faut et choisissez un tempo.

15.Utilisez la commande de niveau MONI/AUX 5-6 pour régler le volume de
la piste métronome en fonction du signal de basse.

Remarque: A ce stade, il est important que le bassiste puisse jouer avec la balance.
Un niveau de piste métronome élevé vous aidera également & détecter toutes les
notes qui ne sont vraiment pas dans le temps.

16.Assignez le module d’entrée 8 au Groupe 8 en appuyant sur le commuta-
teur 7-8 de ce module d’entrée et en tournant la commande ODD/EVEN
PAN a bout de course vers la droite.

17.Choisissez un bon niveau d’enregistrement (il na pas besoin d’étre parfait:

n’y consacrez donc pas trop de temps). Voyez les étapes (6.)~(10.) en
remplagant ‘curseur GROUP 1’ par ‘8'.

Par mesure de précaution, nous allons enregistrer 1 piste métronome sur la
piste 8. Vous en avez de toute fagon besoin pour introduire un décompte et
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vous pouvez l'effacer dés que toutes pistes d’accompagnement ont été enregis-
trées.

Remarque: S a un certain moment, vous désirez isoler la basse pour faire une
derniére vérification, appuyez sur le commutateur AFL du GROUP 1. N’oubliez
pas de le désactiver ensuite.

C’est parti!

18.Enfoncez les commutateurs MONI/AUX 5-6 M/L TAPE des modules d’en-
trée 1 et 8.

Ainsi que nous I'avons expliqué, il vaut mieux écouter le signal du retour de
bande plutét que les signaux originaux.

19.Armez les pistes 1 et 8 pour I'enregistrement (sur votre multipiste ou sa
commande a distance).

20.Commencez a enregistrer.

21.Lancez la reproduction de votre boite a rythme.

22 Arrétez I'enregistrement lorsque la ligne de basse est terminée.
23.Rebobiner votre bande (ou sautez a la mesure 1) et écoutez.

De cette manicre, le bassiste et vous-méme pouvez écouter la ligne de basse. Si
le bassiste veut effectuer des corrections ponctuelles (punch in), repérez
d’abord I’endroit of1 il va commencer et reprenez a partir de ’étape (18.) mais
n’armez que la piste 1.

Pour enregistrer d’autres pistes, revenez a ’étape (2.) mais choisissez d’autres
modules d’entrée. Pour ajouter la ligne de basse enregistrée au mélange d’écoute,
enfoncez le commutateur MONI/AUX 5-6 M/L TAPE (le signal d’écoute vient de
la piste 1) si vous ne I'avez pas encore fait. Pour enregistrer un signal stéréo, assi-
gnez le canal gauche & un Group (3, par exemple) et le canal droit 2 un autre
Groupe (4, p.ex.); les deux canaux seront ainsi enregistrés sur des pistes différen-

tes.

GROUP 7-8 INSERT 1/0

Les bornes GROUP 7-8 INSERT I/O vous permettent d’insérer un processeur de
signaux (compresseur, noise gate) dans la sortie Group 7 ou 8 et de traiter leur
contenu avant de 'enregistrer sur multipiste. Imaginons que vous vouliez compri-
mer le mélange de signaux envoyé a la piste. Comme les sorties Group 7 et 8 ont
toutes deux des points d’insertion, vous pouvez insérer un processeur de signal
stéréo lorsque vous enregistrez en stéréo sur le multipiste. Si vous vous tenez a
notre assignation Groupe/piste (ce qui n’est pas nécessaire), vous devriez bran-
cher la basse au module d’entrée 7 et I'enregistrer sur la piste 7.

Bien que ces points d’insertion soient installés sur les sorties Group 7 et 8 (c.-a-d.
les pistes 7 et 8), vous pouvez les utiliser pour traiter des signaux enregistrés sur
d’autres pistes en reliant les sorties TAPE SEND/GROUP OUT 7 et 8 4 une autre
paire d’entrées du multipiste.
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Elaboration d’'un mixage durant l'enregistrement

Traditionnellement, enregistrement multipiste est divisé en deux étapes distinc-
tes: Penregistrement et le mixage. Avec la venue de MIDI et la prolifération de stu-
dio personnels et pour maquettes, la technique de I'élaboration d’un mixage
durant Penregistrement s’est répandue. La différence principale entre cette nou-
velle fagon de faire et 'ancienne réside dans le fait que les pistes enregistrées ne
sont pas écoutées via les commandes MONI/AUX 5-6. Aprés I'enregistrement, le
commutateur M/L TAPE situé a c6té de la commande GAIN est réglé sur TAPE
(c.-a-d. que le signal de bande est envoyé a I'égaliseur du module), le commuta-
teur ST Assign est enfoncé et les curseurs et commandes PAN servent & mixer la
piste enregistrée avec les autres pistes enregistrées préalablement. De cette
maniére, le mixage s’élabore au fur et 2 mesure de 'enregistrement des pistes. Cela
al’avantage que égaliseur et les effets peuvent étre immédiatement appliqués aux
pistes enregistrées et vous savez plus tot & quoi ressemblera le mixage final. Si
Pégalisation et les effets sont importants pour vous lors de Iécriture et de la com-
position, vous préférerez probablement cette technique 2 la technique tradition-
nelle.

Mixage final
1. Branchez toutes les pistes et autres sources de signaux au RM800.

Veillez 2 assigner tous les signaux que vous désirez modifier au moyen de Iéga-
liseur et des effets AUX 1~3 2 la section d’entrée (voyez page 14) en réglant le
commutateur M/L TAPE situé au-dessus du module en position adéquate:

Entrée M/L TAPE relevé M/L TAPE enfoncé
La source de signal branchée & cette | La source de signal branchée a cette
MIC/LINE entrée est assignée a la section d’en- | entrée est assignée a la section d'é-
trée. coute (MONI/AUX 5-6.)
La source de signal branchée a cette | La source de signal branchée a cette
TAPE IN entrée est assignée a la section d'é- entrée est assignée a la section d’en-
coute (MONI/AUX 5-6.) trée.

Toutes les autres sources de signaux doivent étre assignées a la section d’écoute.

Remarque: Comme il ’y a pas de contréle de GAIN pour les bornes TAPE IN,
essayez de ne brancher que des sources de niveau ligne a ces jacks durant le mixage.
Il peut s'agir desynthétiseurs, de modules de son, d’échantillonneurs, deprocesseurs
d’effets et de boite o rythme, par exemple.

2. Appuyez sur les commutateurs MONI/AUX 5-6 M/L TAPE pour assigner
les signaux d’écoute aux bus AUX 5-6.

3. Enfoncez le commutateur TO ST dans la section Aux Return pour assigner
les bus AUX 5-6 au signal stéréo.

4. Sur le module stéréo, enfoncez le commutateur ST.

5. Branchez l'effet a partager entre certains signaux d’entrée et d’écoute aux
jacks AUX SEND/RETURN 4.

Tous les autres effets (AUX 1~3) sont propres 2 la section d’entrée.

Remarque: AUX 4 ne peut étre utilisé que par une section d’un module du RM800.
Si un module canal du RMB800 est utilisé comme section d’entrée et d’écoute, AUX
4 sera assigné au signal d’écoute.
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6. Assignez les effets au signal stéréo en enfoncant leur commutateur ST
(section Aux Return).

-~

7. Relevez le curseur du module stéréo sur la position ‘0.

8. Une fois de plus, vérifiez le niveau d’entrée des signaux des sources bran-
chées aux entrées MIC/LINE et corrigez-le au moyen des commandes GAIN
et des commutateurs PAD (atténuation).

9. Réglez d'abord I'égalisation du premier signal de la section d’entrée. Pour
I’écouter de maniére isolée, enfoncez le commutateur PFL sur le module
du canal correspondant.

10.Réglez les autres canaux. Souvenez-vous que vous pouvez utiliser des effets : l
d’insertion pour les modules 9~16 (ou 17~27). Servez-vous de cette pos- ‘
sibilité pour égaliser ou pour ne traiter qu’un canal (a la fois) en utilisant
des noise gates, des compresseurs, des enhancers ou limiteurs mono.

11.Réglez la balance (le mixage proprement dit) au moyen des curseurs de
canaux et des commandes de niveau MONI/AUX 5-6. N'oubliez pas les
commandes PAN (aussibien ODD/EVEN PAN queL/5, 6/R PAN) pour placer
les signaux dans I'image stéréo.

Remarque: Les étapes (8.)~(11.) doivent étre effectuées sur Uenregistreur multi-
piste et tout instrument synchronisé doit fonctionner. Aprés tout, il n’est possible
de faire une balance correcte que lorsque tout Uorchestre est présent.

Remarque: Vous pourriez également profiter de la fonction ST INSERT I/O pour
traiter le mélange maitre stéréo avec un compresseur. Une fois de plus, ces jacks
sont des points d’insertion constitués d’entrées et de sorties (jack stéréo— 2 x 1 jack
mono).
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Remarques générales concernant
I'enregistrement et le mixage :

Principes élémentaires

Lors d’un enregistrement multipiste, vous écoutez toujours les signaux de sortie
du multipiste et non ceux d’entrée. Il est clair que pour avoir un bon controle de
ce que vous enregistrez, vous devez écouter les signaux de retour du multipiste
plutdt que la source de signal original. Veillez donc a suivre le conseil donné ala
page 17.

Enregistrement

. Choisissez un niveau d’entrée optimal pour les signaux d’entrée—Ii
s’agit d’une étape fort importante et vous devriez consacrer le temps et Iatten-
tion nécessaires au réglage de ces niveaux. Ecoutez chaque canal et servez-vous
dela commande GAIN et du commutateur PAD (atténuation) pour obtenir un
niveau d’entrée optimal. Veillez a ce que le témoin SIGNAL du module d’entrée
s'allume chaque fois qu’un signal arrive a cette entrée et que le témoin PEAK
ne s’allume que sporadiquement lorsque le signal atteint son niveau maximum.

+ Nutilisez que des sons “propres” et servez-vous de processeurs
— Des bruits et de la distorsion réduisent la clarté du mélange et rendent le son
confus. Si vous ne pouvez éliminer les bruits a la source, servez-vous de 'éga-
liseur pour les couper ou insérez un noise gate. Pour les modules d’entrées 9~16
(ou 17~24), vous pouvez mettre a profit la fonction CH INSERT (insertion de
canal) pour comprimer, limiter, etc., le signal traité par 'égaliseur et la com-
mande de gain. Sile signal d’entrée est acheminé au Groupe 7 ou 8, vous pouvez
branchez 'effet aux jacks GROUP INSERT 7-8.

- Assignation & un GROUP— Pour contrdler les signaux au moyen des indi-
cateurs, vous devriez les assigner 2 un Groupe (commutateurs Assign sur cha-
que module de canal) et réglez les commutateurs METER SELECT situés sous
les indicateurs en position relevée.

Mixage
Cette section décrit une session de mixage général avec le RM800.

« Initialisez tout—Baissez toutes les commandes de niveau, réglez les com-
mandes PAN au centre, initialisez tous les commutateurs Assign et appuyez sur
les commutateurs EQ de chaque module d’entrée afin de contourner I'égaliseur.

+ Réglez|'écoute—Sivous écoutez via un casque ou les sorties Monitor, activez
la commande de niveau PHONES ou CONTROL ROOM et appuyez sur le
commutateur ST du module stéréo.

- Assignation a la section d’entrée ou d'écoute—Comme nous I'avons
dit plus haut, vous devriez assigner les signanx que vous désirez égaliser et trai-
ter au moyen d’effets généraux 2 la section d’entrée d’un canal. Il suffit, pour
cela, d’appuyer sur le commutateur MIC/LINE au-dessus de ce module de sorte
a ce qu'il corresponde 2 la borne d’entrée: position relevée pour une entrée
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MIC/LINE et position enfoncée pour la borne TAPE IN. Le signal présent a I'
“autre” borne (MIC/LINE ou TAPE IN) ne permet que de régler le niveau et le
panoramique avec les commandes MONI/AUX 5-6. N’oubliez pas d’assigner
le signal correspondant a I’ “autre” section (sélection M/L TAPE) en réglant le
commutateur MONI/AUX 5-6 en position adéquate. En régle générale, seuls
les signaux “préts” (tels que ceux d’un synthétiseur, module, etc.) peuvent étre
envoyés au bus AUX 5-6 car il n’y a pas moyen de régler leur réponse en fré-
quence ou leur statut (activé ou étouffé). Notez que les sources d’écoute ne peu-
vent étre traitées que par I'effet branché aux jacks AUX SEND/RETURN 4 ce
qui signifie que vous devez planifier vos connexions d’effet en conséquence. Et,
pour finir, assignez les bus MONI/AUX 5-6 au signal stéréo en appuyant sur le
commutateur TO ST dans la section Aux Return.

Choisissez un niveau d’entrée optimal pour les signaux d’entrée—II
s’agit d’une étape fort importante et vous devriez consacrer le temps et I’atten-
tion nécessaires au réglage de ces niveaux. Ecoutez chaque canal et servez-vous
dela commande GAIN et du commutateur PAD (atténuation) pour obtenir un
niveau d’entrée optimal. Les niveaux de tous les canaux d’entrée sont affichés
sur les indicateurs. Utilisez les commutateurs PFL pour sélectionner chaque
canal a tour de réle. Si vous écoutez via les sorties stéréo, augmentez chaque
curseur a tour de réle jusqu’au niveau 0dB. Vous pourrez toujours les réajuster
apres. :

Utilisez I'égaliseur—Légaliseur peut vous servir a filtrer tout sifflement,
bourdonnement ou anomalies de fréquences dans un son. Il faudra probable-
ment changer le réglage EQ pour écouter tous les sons du mélange. L'égalisation
peut se faire de deux maniéres: (i) en accentuant les fréquences qui sont trop
douces ou (ii) en réduisant le niveau d’une fréquence proéminente. La seconde
approche est souvent la meilleurs car elle conserve la transparence de 'image
du son. Autrement dit, si la basse n’est pas assez puissante et si vous avez envie
d’accentuer ses fréquence de 200Hz, écoutez d’abord le mélange et essayez de
repérer la source de signal qui absorbe toute 'énergie de cette plage de fréquen-
ces et diminuez ses fréquences 200Hz. Ecoutez une fois de plus. I1 y a de fortes
chances pour que votre basse ait recouvré toute sa puissance.

Pensez au panoramique—La fonction Pan vous permet de placer les sons
de gauche a droite dans I'image stéréo. Elle est souvent utilisée pour attribuer
un espace aux instruments individuels. Le chant se trouve souvent proche du
centre. La guitare Rhythm pourrait étre a gauche tandis que la guitare principale
ou le piano serait a droite. Une batterie avec deux microphones somme et un
microphone avant aurait les microphones somme a 'extréme-droite et a 'ex-
tréme-gauche et le microphone avant au centre. Uaccompagnement vocal peut
se trouver a gauche ou a droite. Les sons de basses ne sont pas vraiment direc-
tionnels; il vaut donc mieux les laisser a proximité du centre.

Balance des niveaux—Une fois que les niveaux d’entrées ont été optimalisés,
que I'égalisation a été faite et que les instruments sont placés dans 'image sté-
réo, tout est prét pour effectuer la balance des niveaux. Vous devriez déja avoir
une certaine idée de la maniére dont vous désirez mixer le son. Cela dépend,
bien stir, de ce que vous faites et des instruments utilisés. Commencez avec tous
les curseurs aux alentours de 0dB. C’est un réglage optimum pour le mixage et
cela vous laisse de la marge pour augmenter les niveaux plus tard, Si un instru-
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ment particulier est trop faible, plutot que d’augmenter son niveau, baissez
celui des autres instruments. Autrement, a force de faire grimper les curseurs,
yous vous retrouverez vite avec des curseurs ayant atteint leur seuil maximum
et vous ne disposerez plus de votre plage de réglage en réserve. Les niveaux du
chant et des instruments devraient étre balancés de sorte a obtenir un bon
mixage ol ce qui doit étre entendu l'est sans effort (le chant, les instruments
solo) et ot 'accompagnement reste dans le fond.

. Balance de la tonalité—Maintenant que vous pouvez écouter tous les ins-
truments ensemble, il W’est pas exclu que vous ayez a refaire quelques réglages
EQ. Ainsi, certains instruments dont les spectres de fréquences ont tendance a
se superposer peuvent étre a lorigine de crétes indésirables. Une égalisation en
cloche peut vous permettre de couper certaines de ces fréquences superposées.
Cela accentuera la séparation entre les instruments et rendra le mixage plus
équilibré. Le son global doit avoir une tonalité équilibrée avec une quantité
d’énergie de son égale pour la bande des graves, des aigués et des médianes. Trop
d’aigués ou de graves rend I'écoute plus ardue. Lorsque vous égalisez, il vaut
mieux couper plut6t qu’accentuer.

+  PFL—Lorsque plusieurs instruments sont mixés, il peut s’avérer difficile de
porter un jugement individuel sur chacun d’eux. Les commutateurs PFL pour
les sources d’entrée vous permettent d’écouter les canaux isolément. Si vous
entendez des bruits indésirables, utilisez le commutateur PFL pour écouter cha-
que canal 2 tour de role sans affecter le mixage principal et effectuer les correc-
tions nécessaires.

. ON/OFF—Utilisez les commutateurs ON pour désactiver les canaux non uti-
lisés. Tl est évident que ce west possible que pour les sources de signaux assignées
3 la section d’entrée. Les sources de signaux assignées aux bus MONI/AUX 5-6
ne peuvent étre étouffées (muted). Lorsque les canaux d’entrée sont coupés, il
peuvent étre entendus via PFL ce qui vous permet de faire des réglages juste
avant d’ajouter des sons au mélange. '

. Groupes de curseurs—Les groupes de curseurs vous permettent de contr6-
ler plusieurs curseurs simultanément en n’en maniant qu'un seul. Vous pouvez

ainsi créer un sous-mix au sein du mixage général et régler plus facilement le
niveau de la batterie, des claviers ou du chant. Le RM800 vous propose huit
groupes de curseurs mono (ou quatre stéréo). Si vous travaillez avec des grou-
pes stéréo, vous devez actionner les deux curseurs simultanément (par exemple,
1&2, 3&4, etc.).

. N’oubliez pas les effets—Toute sorte de musique exige au moins un peu
de réverbération car elle élargit et “approfondit” 'image sonore en suggérant
que certains instruments ou voix se trouvent au fond tandis que d’autres sont
a Pavant. Pour assigner les signaux de retour d’effet au mélange stéréo, appuyez
sur les commutateurs ST dans la section Aux Return.

Vous en savez un peu plus maintenant sur l'abc du mixage et quelques caractéris-
tiques propres au RM800. Bien que ce ne soit pas un guide complet sur le mixage
audio, cela devrait vous aider 2 démarrer. Pour en savoir plus long, lisez les publi-
cations disponibles chez un libraire spécialisé en musique ou en ouvrages techni-
ques.
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Caractéristiques générales

Réponse en fréquence

20 Hz-20 kHz +1, -2 dB (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND @ 600 Q) -

Distorsion harmonique totale

Moins de 0,1% (20 Hz-20 kHz @ +14 dB*) (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND
@ 600 Q)

Séparation des canaux (@1 kHz)

70 dB canaux d’entrée adjacents

70 dB canaux de sortie adjacents

Bourdonnement & bruit (Moyenne,

Rs=150 Q)

(Mesuré avec BPF20 Hz-20 kHz)

—128 dB* bruit d’entrée équivalent (MIC/LINE IN)

-96 dB* bruit de sortie résiduel (STEREO OUT, GROUP OUT +4, AUX, MONI/AUX SEND)

-82 dB* (STEREO OUT, GROUP OUT +4)
Curseur master au niveau nominal et tous les commutateurs d’assignation sur Off

-64 dB* (68 dB S/N) (STEREO, GROUP OUT +4)
Curseur master et un module d’entrée au niveau nomina

-80 dB* (AUX, MONI/AUX SEND)
Commande AUX SEND master et commandes AUX de tous les modules en position mini-
mum :

-64 dB* (68 dB S/N) (AUX, MONI/AUX SEND)
Commande AUX SEND master et commande AUX d’un module en position de niveau no-
minal

Gain de tension maximum

74 dB MIC/LINE IN vers STEREO OUT

22 dB TAPE IN vers STEREO

84 dB MIC/LINE IN vers GROUP OUT (+4)

86 dB MIC/LINE IN vers AUX SEND 1-4

76 dB MIC/LINE IN vers MONI/AUX 5-6

62 dB MIC/LINE IN (9-16/17-24) vers TAPE SEND

6 dB AUX RETURN 1-4 vers STEREO OUT

0 dB ST SUB IN vers STEREO OUT

18 dB 2TR IN vers CONTROL ROOM OUT

EQ du module
d’entrée

High 12 kHz, 215 dB, plateau (point de transition 3 dB sous le niveau variable maximum)
Mid 250 Hz-5 kHz, =15 dB, peaking
Low 80 Hz, 15 dB, plateau (point de transition 3 dB sous le niveau variable maximum)

Commande GAIN du module d’entrée

44 dB variable

PAD du module d’entrée

Atténuation de 0/20 dB

Indicateurs (0 LED = +4 dB* niveau de

10 x 11-segments a diodes (-20, -15, =10, -7, -4, -2, 0, +2, +4, +6, PEAK)

sortie)
Témoins des PEAK S'allume en ROUGE lorsque le signal aprés EQ atteint 3 dB avant saturation
modules d'en- , . N .
trée SIGNAL S’allume en VERT lorsque le signal aprés EQ atteint ~10 dB
USA & Canada 120V AC, 60Hz

Alimentation

Modéle général

230V AC, 50Hz

Grande-Bretagne

240V AC, 50Hz

Consommation

RM800-16 90 W
RM800-24 90 W

Poids

RM800-16 24 kg
RM800-24 31 kg

Dimensions (L x H x P)

RM800-16 807 x 157 x 691 mm
RM800-24 1047 x 157 x 691 mm

*0dB=0.775V RM.S.
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Caractéristiques d’entrée

Comm | Comm | Impedance | o .\ o Niveau d'entrée C teur'd
Connexion d’entrée | utateur| ande | de charge nominal et i Max. avant onr’||e cieur cu
PAD GAIN effective mi Sensibilité *1{ Nominal saturation melangeur
208, 70 dB 60 dB 40 dB
OFF @aswy) | @7spvy | (7,75mV)
MIC/LINE IN 2008 | | ma | s | 268 16 dB M| msy *2
(CH1-8/1-16) OFF 600 & tanes |_GBEMY_| a23mv) | 0,23
2008 | . Z6dB +4 dB 124 dB
ON @8smv) | (1,23V) (12,3V)
2008 | _ o 70 dB 60 dB 40 dB
OFF @5y | g7swvy | @75mv)
MIC/LINE IN 208 | o “a 20609 [ 268 J16dB +4 dB CLR3.31 *2
(CH9-16/17-24) OFF 600 0 oes |_GBAMY) | (23mY) | (1,230
2008 | . “6dB +4 dB 124 dB
ON @8smv) | (1,23V) (12,3V)
TAPE IN . 20dBV | -10dBV | +10dBV .
(CH1-8/1-16) - 10k | 600QMNgnes | qo0myy | @316mv) | (3,16V) Jack 4
10 20dBV | -10dBV | +10dBV
100m 316m 3,16
TAPE IN — toke | 600 @ lignes 00| G16mY) | (¢ A Jack *4
(CH9-16/17-24) » 6 dB +4 dB 124 dB
. 388mv) | (1,23V) (12,3V)
INSERT IN . 20 dB 0dB +20 dB R
(CH, ST, GROUP 7/8) - 10kQ | 600Qlignes| o7 | 077svy | 75wy | AR
. +4 dB +4 dB +24 dB .
SUB IN STEREO L/R — 10ke | 600 Qlignes | %5y, 2w (2 Jack *4
RETURN 1-4 0k Q/5k © : —2dB +4 dB .
(ST/MONO) - ws | 600QNgnes | gemyy | (1,239) - Jack *4
. T16dBV | -10dBV | +10dBV .
2TRIN — 10k Q 600 Q lignes (158mV) 316mV) (3,16V) Jack *4

*1. La sensibilité est le niveau d’entrée le plus bas avec lequel un niveau de sortie de +4dB (1,23V) est atteint ou le niveau nominal lorsque
tous les curseurs et commandes de niveau du RM800 sont sur leur valeur maximale.

*2. Les connecteurs de type XLR et jacks (TRS) sont symétriques (Pointe=chaud, anneau=froid, gaine=masse).

*3, Les jacks d'insertion (TRS) sont asymétriques (Pointe=sortie, anneau=entrée, gaine=masse).

*4, Les autres jacks sont asymétriques.

*5. Impédance de charge effective de RETURN INPUT: STEREO 10kQ, MONO 5kQ

*  Dans ces spécifications lorsque dB représente une tension précise, 0dB correspond a 0,775 volts RMS et lorsque dBV représente une
tension précise, 0dBV correspond a 1 volt RMS. '
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Caractéristiques de sortie

3 Niveau de sortie -
Connexionde sortie Impédance c}e Pour un'niveau Max. avant satu- | Type de connecteur
source effective nominal Nominal °
ration
STEREO OUT L/R (+4) 150Q 600 Q lignes +4 dB (1,23V) +24 dB (12,3V) Jack (TRS) *1
STEREO OUT L/R (-10) 600 Q 10k Q lignes -10dBV (316mV) [ +10 dBV (3,16V) Jack *3
CONTROL ROOM OUT 75Q 600 Q lignes +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) jack *3
GROUP OUT (+4) 75Q 600 Q lignes +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) Jack *3
GROUP OUT (-10) 600 Q 10k Q lignes -10 dBV (316mV) | +6 dBV (2,00V) Jack *3
AUX, MONI/AUX SEND 75Q 600 Q lignes +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) Jack *3
'(ng';TTlOGUJOUP 7/8) 6000 10k Q lignes 0dB (775mV)" | +20 dB (7,75V) Jack (TRS) *2
(CHo_18/17-24) 600 © 10kQlignes | ~10 dBV (316mV) | +6 dBV (2,00V) Jack 3
~ PHONES OUT 100 Q 40Q casque 3mW 100mwW Jack stéréo

*1. Jacks symétriques (Pointe=chaud, anneau=froid, gaine=masse).
*2. Jacks d'insertion(TRS) asymétriques (Pointe=sortie, anneau=entrée, gaine=masse).

*3. Jacks asymétriques.

¢ Dans ces spécifications lorsque dB représente une tension précise, 0dB correspond & 0,775 volts RMS et lorsque TAPE SEND dBV repré-
sente une tension précise, 0dBV correspond a 1 volt RMS.

» Ces caractéristiques sont susceptibles d’étre modifiées sans préavis.

o L]
Dimensions
L2 16CH=668, 24CH=908 ¢h 16 54
| 12 668 908
L1 767 1007
L 807 1047
[ 1
{ [ T 1
la L1 16CH=767, 24CH=1007
L 16CH=807, 24CH=1047
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Glossaire

AFL (After Fader Listen)—Désigne la fonction
solo des Groupes sur votre RM800. Le terme after

fader indique que le signal solo est pris apres les cur-

seurs et comprend donc le réglage de volume de ce
curseur. Vous n’entendrez donc rien si le curseur est
au minimum. Voyez aussi PFL et Solo.

Bus—Ligne de signaux rassemblant et distribuant
les signaux sur un mélangeur. Le RM800 ales bus sui-
vants: GROUP 1-8, AUX 1-4, MON/AUX 5-6, STE-
REO et PFL/AFL.

Cloche (Peaking)—Type de circuit d’égalisation
utilisé pour couper et accentuer une bande de fré-
quences. La courbe de réponse résultante est en
forme de cloche. Lalargeur delabande de fréquences
touchées est déterminée par le paramétre Q. L'égali-
sation de la bande moyenne est souvent du type Pea-
king. Voyez également Plateau (Shelving).

Cue—Décrit ce qu'un musicien entend dans le cas-
que pendant ’enregistrement. Il s’agit des signaux
déja enregistrés ou venant de synthétiseurs, modules
de son,etc. pilotés par un séquenceur synchronisé.

Cue mix—Il ’agit du mélange (de la balance) des
tous les signaux envoyés au casque. Selon le musi-
cien, la balance des signaux disponibles peut étre
modifiée (il faudra, par exemple, plus de grosse caisse
pour un bassiste, plus de charleston et de caisse claire
pour le guitariste rythme, etc.).

Ecoute aprés bande—Ecoute directea partir d’un
appareil d’enregistrement pour vérifier que le signal
est enregistré correctement. Sur un enregistreur a
bande analogique, les signaux sont pris a la téte de
lecture, immédiatement aprés avoir été enregistrés
par la téte d’enregistrement, d’oi1 Pécoute apres
bande (confidence monitoring). C’est impossible
sur un enregistreur ayant des tétes d’enregistrement
et de lecture combinées. Un DAT doit avoir 4 tétes

(dans un tambour) pour ce type d’écoute.

EQ— Abréviation de equalizer. Un égaliseur est
constitué d’une série de commandes qui permettent
de réduire ou augmenter le niveau d’une plage de fré-
quence déterminée (ou déterminable) par opposi-
tion aux commandes générales de niveau (telles que
les curseurs de canaux) qui réglent le volume de tou-
tes les plages de fréquence. Sur de nombreux mélan-
geurs, les hautes et les basses fréquences qui peuvent

étre accentuées ou coupées sont déterminées tandis
que vous pouvez choisir les fréquences médianes qui
doivent étre coupées ou accentuées.

Foldback— Voyez Cue Mix.

Group— Un Group(e) sur une console de mixage
est un bus et une commande de volume ou curseur
auquel vous pouvez assigner plusieurs canaux (au
moyen 1-2, 3-4, 5-6 et 7-8), de sorte que le niveau de
tous les signaux assignés a un Groupe peuvent €tre
modifiés avec un seul curseur. Travailler avec des
groupes vous permet d’augmenter (ou de réduire) le
niveau de tout une batterie sans modifier la balance
des curseurs de canaux individuels.

LED (Light Emitting Diode)— Diode émettant
de la lumiére. Elément électronique qui s’allume
lorsqu’un courant passe. Les témoins PEAK ET
SIGNAL du RM800 sont des LEDs.

Mélange Tape-Monitor —Mélange de tous les
signaux qui sont recus du multipiste. Voyez I'expli-
cation donnée sous Mélangeur séparé pour en savoir
plus sur Pécoute économique du signal de bande. -

Mélangeur In-Line — Une console de mixage
constituée de deux étages: le premier est équipé d’un
égaliseur et d’ allers d’effets complets tandis que le
second est une espéce de mélangeur ligne avec des
fonctions de controle élémentaires (volume, pan, un
aller effet).

Mélangeur séparé—Une console de mixage ne
comprenant qu'un “étage” (voyez aussi Mélangeur
In-line).En fait, un mélangeur séparé doit comporter
deux fois plus de canaux qu’'un mélangeur in-line, ce
qui est plus coliteux. Pendant I'enregistrement,
Iécoute de la bande suffit de sorte qu une simple sec-
tion d’écoute (le deuxieéme étage d’une console

in-line) est suffisante.

MIDI—Sigle de Musical Instrument Digital Interface.
Norme internationale permettant aux instruments
de musique électroniques de communiquer entre
eux.

Mix du casque— Voyez Cue Mix.

Monitor mix (mélangé d’écoute)— Dans la
plupart des cas, le mélange d’écoute est le méme que
le Cue mix. Il s’agit de labalance de signaux entendue
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dans la piece d’écoute (Control Room) oti le RM800
est utilisé. ‘

Niveau nominal —Nominal signifie en fait “tel
quel”. En audio, cela signifie que le niveau du signal
regu n’est ni augmenté ni réduit. Si vous réglez un
curseur de canal sur “0”, par exemple, le niveau du
signal est égal a la valeur réglée avec la commande
GAIN (et le commutateur d’atténuation PAD).

Pan—Abréviation de panorama. En audio, ce terme
désignela position d’un signal entre les enceintes (ou
canaux) gauche et droite.

Patchbay—Généralement un boitier 19”de con-
nexions qui vous permet d’utiliser des cibles courts
(souvent jack—jack ou mini-jack—mini-jack) afin
d’établir des connexions entre des entrées et des sor-
ties sans changer les raccords effectués sur les appa-
reils de transmission et de réception. Les sorties d’un
appareil (par ex.les GROUP OUT de votre RM800)
et les entrées de I'appareil de réception (par ex. les
TAPE IN de votre multipiste) sont branchées en per-
manence aux jacks femelles du Patchbay. Il suffit
donc d’établir une connexion entre ces deux fiches
femelles sur le patchbay pour faire le lien entre une
sortie et une entrée. Les patchbays électroniques se
passent méme des connexions “physiques” par cable.

PFL (Pre fader Listen)— Une autre fonction solo
dont la source est prise cette fois avant le curseur de
sorte que vous pouvez régler un curseur au mini-
mum voire méme couper le canal et néanmoins I’iso-
ler.

Plage dynamique —La différence entre le signal le
plus fort et le plus faible dans un systéme. Pour un
appareil audio, il s’agit en général de la différence
‘entre le niveau de sortie maximum et le bruit de fond
résiduel.

Plan de pistes—Un tableau servant a noter les
noms des instruments ou musiciens ainsi que la piste
contenant leur partition. Les plans de pistes sont par-
ticulierement précieux pour des enregistrements de
24 ou 48 pistes mais peuvent également rendre de
grands services pour un enregistrement 8 pistes.

Plateau (Shelving)—Type de circuit d’égalisation
utilisé pour couper et accentuer des fréquences
situées au-dessus ou sous une fréquence pivot. La
courbe de réponse résultante est en forme de plateau.

Ce type d’égalisation s’applique en général aux bas-
ses et aux aigués.

Pre/Post-Fader— Certains allers d’effets peuvent
étre pris soit avant soit aprés le curseur de canal. La
prise avant curseur a ’avantage que le niveau de ’al-
ler d’effet d’un canal ne dépend pas du niveau du
signal (réglé avec le curseur de canal). La prise aprés
curseur, par contre, vous permet de faire un fade in
et un fade out du signal et, simultanément, d’aug-
menter et de diminuer sa profondeur d’effet.

Rapport signal/bruit — La différence entre le
niveau de signal nominal et le bruit résiduel; souvent
exprimée sous forme de rapport en décibels. Le
RM800 a un excellent rapport signal/bruit ce qui en
fait un partenaire idéal des derniers enregistreurs
multipiste numériques.

Saturation—La saturation signifie qu’un signal
donné commence a produire de la distorsion suite &
un gain excessif ou un niveau trop élevé.

Solo— Une fonction que I'on trouve sur la plupart
des mélangeurs d’enregistrement (sur votre RM800,
elle s’appelle AFL ou PFL). La fonction Solo consti-
tue un moyen facile d’étouffer tous les canaux sauf
celui que vous voulez écouter. En général, plusieurs
canaux peuvent étre isolés en méme temps tandis
que les autres sont momentanément coupés.

Tracking—Signifie littéralement “consigner un
signal sur une piste”, donc enregistrer ce signal sur
une piste de votre enregistreur.

RM800 Manuel de l'utilisateur




AUFNAHMEMISCHPULT

—~ME00

BEDIENUNGSANLEITUNG




Inhaltsverzeichni

T Willkommen und viel SpaR mit. 3 Systembeispiele .......... 14

demRM800 ...............1 Ausgangspunkt (In-Line und Split) ......... 14
Features des RM800 . ........oveeeennnnnn. 1 Allgemeine AnschluBhinweise ............. 16
Andere wichtige Aspekte .................. 23
2 Das RM800 aus niachster - Aufn?hme mitdem RM800 ............... 26
" mischung .................... ... ...,
Nahe 2 Apmischung »
Eingéngsr;l(;d.l‘ et 5 Allgemeine Hinweise fiir die Aufnahme
ule ... .
Gruppenausgangssektion .................. 5 urllld Wle'dergabe.k.k. LT 31
AUX Send Mastersektion 6 A. gemeine Spem ikationen ............... 34
AUX R Sekfion e Eingangsspezifikationen .................. 35
S Ie\;clurc? le HOD v 7. Ausgangsspezifikationen .................. 36
tereo-Modul ..o 8 Abmessungen .............oiiiiiia.... 36
Meter ... 9 GloSsar ......iiiiiii i 37
Riickseitige Anschliisse & Taster ........... 10

VorsichtsmalRnahmen

1. Aufstellung

Stellen Sie das RM800 niemals in die Sonne — also niemals in die Nihe von Heizkorpern, Ofen usw. Meiden Sie
auflerdem extreme Temperaturen, Feuchtigkeit, Staub, Vibrationen und schwere StéRe, die zu mechanischen
Schiden fiithren kénnten. Weiterhin ist die Nahe zu starken elektromagnetischen Feldern zu meiden (Radios,
Fernseher).

2. Liiftung
Der Liiftungsgrill befindet sich an der Unterseite des RM800. Achten Sie darauf, daf die Luft immer gut zirku-
lieren kann.

3. Umsichtig behandeln
Behandeln Sie das RM800 mit der gebithrenden Vorsicht. Schwere Sté8e usw. sollten Sie auf jedenfall vermeiden.

4. Niemals das Gehéuse 6ffnen. Reparaturen und Modifikationen nicht selbst ausfiihren.

Das RM800 enthilt keinerlei Teile, die vom Anwender selbst gewartet werden diirfen. Uberlassen Sie alle War-
tungsarbeiten dem anerkannten Yamaha-Kundendienst. Beim Offnen des Gehiuses erlischt der Garantiean-
spruch.

5. Vor dem AnschlieRen ausschalten
Schalten Sie dieses Gerit aus, bevor Sie Kabel anschlieen oder Anschliisse 16sen. Das ist wichtig, um Schiden
am RM800 sowie bei den anderen Geriten zu vermeiden.

6. Kabel umsichtig behandeln
Ziehen Sie beim Losen der Kabelverbindungen sowie des Netzanschlusses immer nur am Stecker und niemals
an der Schnur, damit die Adern nicht reilen.

7. Mit einem trockenen Tuch abwischen .
Wischen Sie das RM800 ausschliellich mit einem trockenen Tuch ab. Verwenden Sie niemals dtzende Reini-
gungsmittel, wie z.B. Waschbenzin oder Alkohol.

8. Immer die geeignete Spannung verwenden

SchliefRen Sie das Netzkabel ausschliefSlich an eine Steckdose an, die d1e auf dem Typenschild aufgefithrte Span-
nung fiihrt. AufSerdem sollten Sie es nur an eine Steckdose anschlieRen, die genug Strom fithrt, um alle Gerite
Threr Anlage speisen zu kénnen.
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Willkommen und viel Spalt mit dem RM800 1

Willkommen und viel Spaf} mi
dem RM800 o

Vielen Dank, daf3 Sie sich fiir ein RM800 Aufnahmemischpult von Yamaha ent-
schieden haben. Das RM800 ist ein hochwertiges Pult fiir digitale Mehrspurma-
schinen, ob sie nun mit Band oder mit einer Festplatte funktionieren. Das RM800
ist in zwei Versionen erhiltlich: Mit 16 oder 24 Eingangsmodulen. Die Zahl der
Eingangsmodule ist jedoch der einzige Unterschied zwischen den beiden Versio-
nen. Diese Bedienungsanleitung bezieht sich also auf beide Pulte. Um wirklich alle
Feinheiten Thres RM800 kennenzulernen, sollten Sie sich diese Bedienungsanlei-
tung erst einmal griindlich durchlesen.

Das RM800 ist ein In-Line Pult. Die Eingangssignale (Mikrofon- und Line-Pegel)
und der Bandriickweg konnen also an dasselbe Modul angeschlossen werden, was
bedeutet, daf8 beide mit derselben Entzerrung und demselben Fader eingestellt
werden. Wihrend der Aufnahme brauchen Sie die Entzerrung in der Regel nicht
fiir die Uberwachung des entsprechenden Signals. Da ist es vor allem Sache, das
Signal, das gerade aufgezeichnet wird, zu entzerren. Bei der Abmischung hingegen
muf das Bandsignal bearbeitet werden. Mit dem M/L-TAPE Taster ganz oben auf
jedem Eingangsmodul konnen Sie das Signal anwihlen, das der Entzerrung, den
SIGNAL/PEAK Dioden, dem Fader, und Zuordnungstastern zugewiesen wird. In
der Regel wihlen Sie wohl das wichtigere Signal: Eingangssignale wihrend der Auf-
nahme und Bandsignale wihrend der Abmischung. '

Features des RM800

+ 56 Eingiinge auf einem RM800-24wihrend der Abmischung (40 beim RM800-
16) :

Symmetrierte XLR- und Klinkeneingangsbuchsen

48V Phantomspeisung fiir Kondensatormikrofone

Rauscharme Eingangsverstarker

Restrauschen: —128dB

Frequenzgang: 20Hz~20kHz +1,-2dB

Klirrfaktor unter 0,1% (20Hz—20kHz @ +14dB)

Kanaltrennung: 70dB

20dB Eingangsabschwichung

SIGNAL und PEAK LED Dioden

Dreibandentzerrung (EQ) mit durchstimmbaren Mitten

Vier AUX-Hinwege und ein Stereo-Hinweg (der auch zum Abhéren verwendet
werden kann)

+  Alle Module sind mit Direktausgingen ausgestattet, so dafl auch unbearbeitete
Signale aufgezeichnet werden kénnen

Acht Eingangsmodule mit Einschleifpunkten, an die man Effekte anlegen kann
Zahlreiche Vor- und Hinter-Fader-Abhormaoglichkeiten

Zehn 11gliedrige LED-Meter

Alle Master-Ausginge verfiigen iiber eigene Meter und Abhdrmoglichkeit
Vier Stereo-AUX-Riickwege :

Leicht gingige 100 mm Fader

Separater Zweispureingang mit Abhormoglichkeit

Einschleifpunkte fiir die Ausgénge der Summe 7-8

+4dB und —10dB Stereo- und Gruppenausgénge

ST SUB IN erlaubt eine Erweiterung der Eingangskanile

RM800 Bedienungsanleitung
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Das RM800 aus nachster Ndhe

Eingangsm'odule

(1) M/L-TAPE Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie die Signalquelle der Eingangsmodule an: MIC/LINE
oder TAPE.

(2 20dB Abschwichungstaster

Mit diesem Taster konnen Sie die 20dB Eingangsabschwichung der MIC/LINE
Einginge aktivieren. Ist der Pegel eines Signals so hoch, daf Sie ihn mit dem GAIN
Regler nur ungeniigend reduzieren konnen, sollten Sie diesen Taster driicken, um
einen etwas besser kontrollierbaren Pegel einzustellen. Wenn der Taster einrastet,
ist die Eingangsabschwichung aktiv. Das TAPE IN Signal wird von diesem Taster
nicht beeinflufit.

(® GAIN Regler

Mit diese Regler bestimmen Sie den Eingangspegel des MIC/LINE Vorverstirkers.
Sie konnen eine Anhebung von bis zu 44dB erzielen. Fiir die TAPE IN Einginge
ist kein GAIN Regler vorgesehen.

Den GAIN Regler stellen Sie am besten immer ein, wihrend Sie SIGNAL und
PEAK Dioden im Auge behalten. Wird ein Signal angeboten, sollte die SIGNAL
Diode die meiste Zeit tiber leuchten. Leuchtet die PEAK Diode hingegen zu oft,
sollten Sie den GAIN Regler etwas niedriger einstellen, damit das angebotene
Signal nicht verzerrt.

Bitte entnehmen Sie die GAIN-Richtwerte der folgenden Tabelle:

Signalquelle GAIN Einstellung 20dB Pad Taster
Dynamikmikrofon (niedriger Pegel) -60 ~ -50 % aus
16 AN &0
Kondensatormikrofon (hoher Pegel)) -35 aus
16 Gaw 50
Audiogerit, elektronisches Musikinstru- 3
Lo -20 aus
ment (niedriger Pegel) 8,
Audiogerat, elektronisches Musikinstru- %
L . +4 an
ment (niedriger Pegel) o B,

(4) SIGNAL und PEAK Dioden
Die griine SIGNAL Diode leuchtet, sobald ein Signal am betreffenden Modul
anliegt, und zwar wenn sein Pegel -10dB betrigt.

Die PEAK Diode hingegen leuchtet auf, sobald das Eingagssignal zu verzerren
droht, d.h. 3dB unter der Verzerrungsgrenze. Siehe die Beschreibung des GAIN
Regler fiir Einstellungshinweise.

(5 Entzerrung (EQ Sektion)

Alle Eingangsmodule sind mit einer Dreibandentzerrung mit durchstimmbaren
Mitten ausgestattet. Die drei Frequenzbinder erlauben eine Anhebung und Absen-
kung um £15dB. Drehen Sie den HIGH, MID oder LOW Regler nach rechts, um
den betreffenden Frequenzpegel zu erhshen, und nach links, um ihn zu verrin-
gern. Die H6hen- und Tiefenregelung weist eine Kuhschwanzcharakteristik auf

RMB800 Bedienungsanleitung
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und bezieht sich auf die Frequenzen 12 kHz bzw. 80 Hz. Die Mittenregelung hin-
gegen hat eine Glockencharakteristik. Die Mittenfrequenz ist im Bereich 250Hz bis
5kHz einstellbar. .

Der EQ Taster kann zum Ein- und Ausschalten der Entzerrung verwendet werden.
Ist er gedriickt, so ist die Entzerrung aktiv. Andernfalls wird die Entzerrung
umgangen. Diesen Taster konnen Sie nicht nur verwenden, um die Entzerrung zu
deaktivieren, wenn Sie sie nicht brauchen, sondern auch um A-B Vergleiche vor-
zunehmen.

(6) AUX 1, AUX 2 und AUX 3 Regler

Mit diesen Reglern kénnen Sie den Pegel des an AUX SEND 1, AUX SEND 2 und
AUX SEND 3 angelegten Signals einstellen. Das Signal dieser drei Summen wird
jeweils hinter dem Fader abgegriffen. Der fette Strich der 3-Uhr-Position zeigt die
Einstellung an, mit der Sie den Nennpegel erzielen.

(D AUX 4 Regler

Mit diesem Regler konnen Sie den Pegel des an die AUX 4-Summe angelegten
Signal einstellen. Um welches Signal es sich dabei handelt, richtet sich nach der
Einstellung des M/L TAPE Tasters unterhalb des MONI/AUX 5-6 Reglers. Der fette
Strich der 3-Uhr-Position vertritt den Nennpegel (weder Anhebung noch
Abschwichung).

Ist der M/L TAPE Taster nicht gedriickt, fungiert der AUX 4 Regler als Post-Fader
Effekthinweg, was also das gleiche ist wie fiir AUX 1,2 und 3. Ist der /L TAPE Taster
hingegen gedriickt, fungiert der AUX 4 Regler als Effekthinweg fiir das TAPE IN
Signal (hinter dem MONI/AUX 5-6 Regler abgegriffen). Auf diese Art kénnen Sie
auch die Monitorabmischung mit einem Effekt versehen oder eine separate Moni-
torabmischung an die Kopfhorersumme anlegen.

L/5-6/R PAN Regler

Mit diesem Panoramaregler kénnen Sie die Stereoposition des MONI/AUX 5-6
Signals einstellen. Dieser Regler wird gemeinsam mit dem MONI/AUX 5-6 Pegel-
regler zum Abhéren der bereits aufgezeichneten Spuren verwendet bzw. um MIC/
LINE Signale in die Abmischung einzuspeisen.

(® MONI/AUX 5-6 Regler

Mit diesem Regler kénnen Sie den Pegel des MONI/AUX 5-6 Signals einstellen.
Wenn Sie diesen Regler gemeinsam mit dem PAN Regler verwenden, kdnnen Sie
auch wihrend der Aufnahme bereits eine vorldufige Stereo-Abmischung der Band-
signale erstellen, Wahrend der Abmischung kénnen Sie mit diesem Regler die
Signale der MIC/LINE Eingéinge in die Abmischung einspeisen. Die Signalquelle
muf iibrigens mit dem M/L TAPE Schalter unter diesem Regler eingestellt werden.
Wenn Sie wihrend der Abmischung keine zusitzlichen Einginge brauchen, kon-
nen Sie MONI/AUX 5-6 als Pre-Fader AUX SEND 5 und 6 Effektwege verwenden.

M/L TAPE Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie die Signalquelle fiir die MONI/AUX 5-6 Summen.
Ist er gedriickt, wird das Signal der TAPE IN Buchsen verwendet, so daf8 Sie wiih-
rend der Aufnahme eine vorliufige Stereo-Abmischung fiir die Kiinstler erstellen
kénnen. Ist er nicht gedriickt, wird das MIC/LINE IN Signal als Quelle verwendet,
so daf Sie die an diesen Buchsen anliegende Signale wihrend der Abmischung an
die Stereo-Summe anlegen konnen. Mit diesem Taster wird auferdem die Signal-
quelle fiir den AUX Effektweg angewahlt. Siehe die Beschreibung unter “AUX 4
Regler”. '

RM800 Bedienungsanleitung
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@) Assign Taster

Mit diesen Tastern kénnen Sie das Eingangssignal eines Moduls einer Gruppe oder
den Stereo-Ausgingen zuordnen. Mit dem PAN Regler (siehe unten) lif3t sich das
Signal entweder der geradzahligen/rechten oder der ungeradzahligen/linken
Gruppe (oder beiden) zuordnen.

{2 PAN Regler

Mit diesem Regler kénnen Sie das Signal des betreffenden Kanals dem linken/rech-
ten Kanal der Stereosumme bzw. einer geradzahligen oder ungeradzahligen
Gruppe zuordnen. Wenn Sie den Regler zum Beispiel ganz nach links drehen, wird
das Kanalsignal nur der ungeradzahligen Gruppe des gedriickten Zuordnungsta-
sters zugeordnet. Drehen Sie diesen Regler ganz nach rechts, wird das Signal nur
der entsprechenden geradzahligen Gruppe zugeordnet. Befindet sich der Regler in
der Mitte, wird das Signal zu gleichen Teilen der geradzahligen und ungeradzah-
ligen Gruppe zugeordnet. Aulerdem befindet es sich dann in der Mitte der Ste-
reosumme.

Wihrend der Aufnahme dient dieser Regler sowie die Gruppenzuordnungstaster
zum Zuweisen des Signals zu einer bestimmten Gruppe. Wihrend der Abmi-
schung hingegen bestimmen Sie mit diesem Regler die Stereoposition des Signals
in der Stereo-Abmischung,

Achtung: Wenn ein Kanalzug einer ungeradzahligen Gruppe zugeordnet we:den soll,
miissen Sie den PAN Regler ganz nach links drehen. Zwar darf er sich auch in der
Mitte befinden, aber das ist nicht ganz so iibersichtlich. Méchten Sie ein Signal der
geradzahligen Gruppe zuordnen, mufs sich der PAN Regler in der Mitte oder ganz
rechts befinden. Andernfalls wird ndmlich kein Signal an die betreffende Gruppe ange-
legt. :

(3 ON Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das betreffende Eingangsmodul zu- und abschalten.
Taster frei= AUS, Taster gedriickt= AN. Mit diesem Taster kénnen Sie demnach
wihrend der Aufnahme die nicht benétigten Kanalziige ausschalten Selbst wenn
ein Kanalmodul ausgeschaltet ist, leuchten die SIGNAL und PEAK Diode sofern
ein Signal angeboten wird bzw. verzerrt. Auerdem konnen Sie ein abgeschaltetes
Signal auch weiterhin iiberwachen, indem Sie den PFL Taster driicken. Auch
MONI/AUX 5-6 funktioniert bei abgeschaltetem Eingangsmodul.

PFL Taster

PFL ist die Abkiirzung von Pre Fader Listen. Wenn Sie diesen Taster driicken, kén-
nen Sie das betreffende Signal auch abhoren, wenn sich der betreffende Fader in
der Mindestposition befindet oder wenn der ON Taster nicht gedriickt ist. Auch
die Gruppenzuordnung sowie die Effektwegeinstellungen sind in diesem Fall
unerheblich. Das ist z.B. sinnvoll, um die EQ-Einstellungen und den allgemeinen
Klang zu kontrollieren usw. Wie der Name dieses Tasters bereits besagt, wird das
betreffende Signal vor dem Fader (aber hinter der Entzerrung) abgegriffen. Man
kann die Module entweder einzeln oder gemeinsam tiberwachen. Die PFL/AFL
Diode oberhalb des STEREO Moduls leuchtet, sobald Sie einen PFL Taster driik-
ken.

d5 Fader

Mit dem Fader (Schieberegler) konnen Sie den Pegel des den Gruppen, den hinter
dem Fader befindlichen Effektwegen und der Stereosumme zugeordneten Signals
einstellen. Beim Abmischen kann man einen Fader entweder separat oder gemein-
sam mit dem Fader des Eingangsmoduls verwenden. Der Nennpegel (weder Anhe-
bung noch Abschwichung) wird erzielt, wenn sich der Fader in der “0” Position
befindet. Oberhalb dieser Position haben Sie noch 10dB.

RMB800 Bedienungsanleitung
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- Gruppenausgangssektion
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(1) AFL Taster

Verwenden Sie diese Taster zu Abhoren der Gruppensignale (d.h. der Signale, die
an die Mehrspurmaschine angelegt werden). AFL ist die Abkiirzung von After
Fader Listen, was also bedeutet, daf} das Signal, das Sie beim Driicken eines AFL
Tasters horen, hinter dem Gruppenfader abgegriffen wird. Sie kénnen sich entwe-
der nur einen oder mehrere Gruppenausginge gleichzeitig anhoren. Wenn Sie
einen AFL Taster driicken, leiichtet die PFL/AFL Diode ganz oben auf dem STE-
REO Modul. S

(@ Fader .

Dies sind die Pegelregler der Gruppen, mit denen Sie den Pegel der Signale ein-
stellen, die an die GROUP OUT Buchsen angelegt werden Diese Fader konnten
Sie zum Beispiel verwenden, um den Aufnahmepegel einzustellen (d.h. den Pegel
der Signale, die mit der Mehrspurmaschine aufgezeichnet werden). Die ‘0’ Position
vertritt den Nennpegel (d.h. weder Anhebung noch Abschwichung). Oberhalb des
‘0’ Wertes stehen Thnen noch 10dB zur Verfiigung.

Achtung: Der Pegel eines Eingangssignals kann zwischen dem MIC/LINE Eingang
und dem gewiihlten GROUP OUT Ausgang mit drei Reglern eingestellt werden: 1)
dem Trimmregler des Eingangsmoduls, 2) dem Fader des betreffenden Eingangsmo-
duls und 3) dem Gruppenfader. Wenn einer dieser drei Regler nicht hoch genug ein-
gestellt ist, kann kein optimales Fremdspannungsverhiltnis (S/N) erzielt werden, so
daf auch Rauschen aufgenommen wird. Wenn Sie den Gruppenfader auf ‘0’ stellen,
wiihrend die Meter der Mehrspurmaschine kaum oder nicht ausschlagen, sollten Sie
nicht nur den Gruppenfader hoher einstellen, sondern erst einmal die Einstellung des
GAIN Reglers und Kanalfaders kontrollieren und ggf. berichtigen. Es ist vielmehr so,
dap Sie das Fremdspannungsverhdltnis mit hohen Gruppenfadereinstellungen noch
mehr beeintriichtigen. :

RMB800 Bedienungsanleitung
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(1) AUX SEND Regler

Dies sind die Masterregler der AUX SEND Summen. Hiermit stellen Sie den Pegel
des Signals ein, das an die betreffende AUX SEND Buchse angelegt wird. Verwen-
den Sie sie, um den Pegel aller Signale, die Sie zu einem Effektprozessor oder jed-
wedem anderen Gerit senden méchten, zu optimalisieren. Auch hier vertritt der
fette Strich der 3-Uhr-Position wieder den Nennpegel (weder Anhebung noch
Absenkung).

(2 MONITOR/AUX SEND 5-6 Regler

Dies ist der Masterregler der MONITOR/AUX SEND 5-6 Sektion, mit der Sie den
Pegel der an die MONI OUT/AUX SEND 5-6 Buchsen angelegten Signale einstel-
len. Der hier eingestellt Pegel iibt keinen Einfluf8 aus auf die TO ST Signale. Wenn
Sie die MONITOR/AUX SEND 5-6 Summen zum Erstellen einer Monitorabmi-
schung verwenden, bestimmen Sie mit diesem Regler den allgemeinen Pegel der
Monitorabmischung. Wenn Sie AUX und 6 jedoch als zusitzliche Effektwege nut-
zen, bestimmen Sie mit diesem Regler den Pegel, des an den Effektprozessor ange-
legten Signals.

(3 TO ST Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das MONI/AUX 5-6 Signal der Stereo-Summe
zuordnen. Selbstverstindlich richtet sich dieses Signal nach der Einstellung der
einzelnen MONI/AUX 5-6 Pegel- und PAN-Regler. Ist der TO ST Taster gedriickt,
wird das MONI/AUX 5-6 Signal an die Lautsprecher in der Regie angelegt, wih-
rend Sie mit der MIC/LINE Eingangssektion der Kanalziige weitere Parts aufzeich-
nen kénnen. So kénnten Sie zum Beispiel Spur 5 der Mehrspurmaschine abhoren
und ihren Wiedergabepegel mit dem MONI/AUX 5-6 Pegelregler einstellen, wih-
rend die MIC/LINE Sektion von Kanal 5 gleichzeitig zum Aufnehmen auf eine
andere Spur verwendet wird. In diesem Fall miissen Sie den M/L-TAPE Taster
neben dem GAIN Regler auf M/L stellen (damit das MIC/LINE Signal dem EQ und
dem Kanalfader zugeordnet wird) und den M/L-TAPE Taster neben den MONV/
AUX 5-6 Reglern auf TAPE stellen (damit das Bandsignal den MONI/AUX 5-6
Reglern zugeordnet wird).

Wihrend der Abmischung kénnen Sie die MONI/AUX 5-6 Signale ebenfalls an
die Stereo-Summe anlegen, so daf} alle MIC/LINE und TAPE IN Buchsen genutzt
werden konnen. Wenn man die 4 Stereo-Effektriickwege (AUX RETURN) dazu-
rechnet, stehen Thnen auf dem RM800-16 demnach 40 Kanale zur Verfiigung, wih-
rend es das RM800-24 auf stolze 56 Kanile bringt. In diesem Fall sollten Sie die
M/L-TAPE Taster neben den GAIN Regler auf TAPE (d.h. diesmal werden die
Bandsignale dem EQ und Kanalfader zugeordnet) und die M/L-TAPE Taster neben
den MONI/AUX 5-6 Reglern auf M/L stellen (d.h. die MIC/LINE Signale werden
den MONI/AUX 5-6 Reglern zugeordnet).

RM800 Bedienungsanleitung
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(D) Assign Taster

Mit diesen Tastern konnen Sie die AUX RETURN Signale einem bestimmten
Gruppenausgang, der MONI/AUX 5-6 oder der Stereosumme zuordnen. In der
Regel werden die AUX RETURN Signale nur an eine Gruppe angelegt, wenn ein
bestimmter Effekt aufgezeichnet werden soll. Wahrend der Abmischung legt man
sie gemeinhin an die Stereo-Summe an (ST). Sie konnten aber auch MONI/AUX
5-6 wihlen, wenn Sie diese Summe zur Einstellung der Kopfhorerabmischung
nutzen. Auf diese Art konnen Sie der Kopthorerabmischung etwas Hall usw. bei-
geben.

(2 BAL/PAN Regler |

Diese haben zwei Funktionen: 1) Ist das AUX RETURN Signal Mono (d.h. wenn
es nur an die betreffende L/MONO Buchse angelegt wird), kénnen Sie mit diesem
Regler die Stereoposition des Effektsignals bestimmen. 2) Ist das AUX RETURN
Signal hingegen Stereo, dient der BAL/PAN Regler als Balance-Regler, mit dem
man das Lautstirkeverhiltnis zwischen dem linken und rechten Kanal einstellen
kann.

(3) AUX RETURN Regler ‘

Mit diesen Reglern bestimmen Sie den Pegel der von den Effektprozessoren
zuriickkehrenden Signale (die natiirlich an die AUX RETURN Buchsen angelegt
werden). Diese Signale konnen Sie einer bestimmten Gruppe, der MONI/AUX 5-
6 Summe oder der Stereo-Summe zuordnen. Der fette Strich der 3-Uhr-Position
zeigt die Einstellung an, mit der Sie den Nennpegel erzielen (weder Anhebungnoch
Absenkung).

RMB800 Bedienungsanleitung
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Stereo-Modul

(1) POWER Diode .
Die POWER Diode leuchtet, sobald Sie das RM800 einschalten.

(2 PHANTOM Diode
Die PHANTOM Diodeleuchtet, sobald Sie die 48V Phantomspeisung einschalten.

@ PFL/AFL Diode
Die PFL/AFL Diode leuchtet, wenn Sie einen PFL oder AFL Taster driicken.

(4 2TR IN, MONI/AUX 5-6, ST Taster

Mit diesen Tastern konnen Sie das an die CONTROL ROOM OUT und PHONES
(Kopthérer) anzulegende Signal wihlen. Es kann nur jeweils eine Signalquelle
gewidhlt werden.

2TRIN: Mit diesem Taster aktivieren Sie die 2TR IN Eingiinge, so daf z.B. das
Signal der Zweispurmaschine abgehort werden kann. Dieses Signal konnen Sie sich
wihrend der Abmischung oder nach getaner Arbeit anhoren.

MONI/AUX 5-6 Taster: Mit diesem Taster aktivieren Sie MONI/AUX 5-6, so daf}
Sie sich das MONI/AUX 5-6 Signal anhéren kénnen,

ST: Mit diesem Taster wihlen Sie die Stereosumme als Abhérquelle.

(5) CONTROL ROOM Regler
Mit diesem Regler stellen Sie den Pegel der CONTROL ROOM Ausginge (d.h. den
Pegel der Regie-Abhore) ein.

(6) PHONES Buchse

An diese Buchse konnen Sie einen Stereo-Kopfhorer anschliefen. Das Signal im
Kopthorer istimmer mit dem gewéhlten CONTROL ROOM Signal identisch. Der
Pegel muf jedoch mit dem PHONES Regler statt mit dem CONTROL ROOM Reg-

ler eingestellt werden.

(D PHONES Regler
Mit diese Regler konnen Sie den Kopthérerpegel einstellen.

ON Taster

Mit diesem Taster konnen Sie die Stereo-Ausgabe ein- und ausschalten. Taster frei=
AUS, Taster gedriickt= AN.

(© Fader
Mit diesem Fader bestimmen Sie den Pegel der STEREO OUT Buchsen. Der Nenn-
pegel wird erzielt, wenn sich der betreffende Fader an der ‘0’ Marke befindet.

RMB800 Bedienungsanleitung
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METER SELECT

Das RM800 ist mit zehn 11gliedrigen LED Metern ausgestattet, die den Pegel aller
Ausginge anzeigen. Die STEREO Meter sind den Stereo-Ausgdngen vorbehalten,
wihrend die GROUP Meter zwei verschiedene Pegelwerte anzeigen konnen. Mit
den METER SELECT Tastern konnen Sie das Signal wihlen, das angezeigt werden
soll, Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte folgender Tabelle:

Meter Taster frei Taster gedriickt
1 GROUP 1 AUX SEND 1
2 ’ GROUP 2 AUX SEND 2
3 GROUP 3 AUX SEND 3
4 GROUP 4 AUX SEND 4
5 GROUP 5 MONI L/AUX SEND 5
6 GROUP 6 MONI R/AUX SEND 6
7 GROUP 7 —
8 GROUP 8 PFL/AFL

Bei allen Metern bedeutet das Aufleuchten der 0 Diode, daf§ der Pegel der +4dB
Ausginge +4dB betragt, wihrend der Pegel der —10dBV Ausgénge —~10dBV betrigt
(d.h. der Nennpegel).

Die PEAK Dioden leuchten, wenn sich der Signalpegel 3dB unter der Verzerrungs-
grenze befindet. Wenn Sie die STEREO L/R Buchsen jedoch an symmetrische Ein-
gange anschliefen, leuchten die PEAK Dioden, sobald sich der Signalpegel 7dB
unter der Verzerrungsgrenze befindet. ‘

Bei PFL/AFL Signalen leuchten die PEAK Dioden, wenn sich das CONTROL
ROOM (hinter dem Regler) und PHONES Signal (hinter dem Regler) der Verzer-
rungsgrenze bis auf 6dB nahern.

RMB800 Bedienungsanleitung
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(1 TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OouT )

Diese Buchsen sollten Sie mit den Eingidngen 1~8 Ihrer Mehrspurmaschine ver-
binden. Wen Sie eine 16-Spur- oder zwei 8-Spurmaschine verwenden, sollten sie
die acht verbleibenden Einginge der Maschine mit den daneben liegenden
GROUP OUT Buchsen verbinden. Weitere Einzelheiten zu den GROUP OUT
Anschliissen finden Sie auf Seite 12.

Diese Buchsen konnen Sie als Gruppenausginge 1-8 oder als Direktausginge der
Eingangsmodule 9-16 des RM800-16 bzw. 17-24 des RM800-24 verwenden. Hier-
bei handelt es sich um asymmetrische Klinkenbuchsen, deren Nennausgangspegel
—10dBV betrigt. Der TAPE SEND SELECT Schalter dient zur Funktionsanwahl:
GROUP oder DIRECT.

Wenn Sie den TAPE SEND SELECT Schalter auf GROUP stellen, werden diese
Ausginge parallel zu den entsprechenden GROUP OUT Buchsen geschaltet. Im
Grunde gibt es also zwei —10dBV Ausginge je Gruppe oder sogar drei, wenn Sie
auch die +4dB GROUP OUT Buchsen dazuzihlen. Der Grund hierfiir ist, daf3 bei
Verwendung einer 16-Spurmaschine oder zweier 8-Spurmaschinen alle 16 Ein-
ginge gleichzeitig verfiigbar sind. So kénnten Sie z.B. die Buchsen TAPE SEND 1
8 mit den Eingdngen 1-8 und die GROUP OUT Buchsen mit den Eingingen 9—
16 der Mehrspurmaschine verbinden. Selbst wenn die Spuren 1 und 9, 2 und 10,
3und 11 usw. dasselbe Eingangssignal fithren, kénnen Sie immer noch bestimmen,
auf welche Spur das Signal aufgenommen wird, indem Sie die betreffende Spur-
anwabhltaste der Mehrspurmaschine driicken. Allerdings miissen Sie die Aufnahme
so planen, daf Sie niemals in die peinliche Lage kommen, auf Spur 1 und 9, 2 und
10 oder 5 und 13 usw. gleichzeitig aufnehmen zu miissen.

Wenn Sie den TAPE SEND Schalter auf DIRECT stellen, wird das Post-Fader Signal
des betreffenden Eingangsmoduls iiber die TAPE SEND Buchsen ausgegeben,
wobei jedes Modul einer Spur zugordnet wird. Mithin kénnen Sie das Signal eines
Eingangsmoduls unbearbeitet aufnehmen. Die Direktaufnahme von Signalen hat
zwei Vorteile: 1. Der Signalpegel kann ausschlieflich mit dem GAIN Regler und
dem Fader optimalisiert werden (der Gruppenfader hat also keinerlei Auswirkun-
gen auf den Signalpegel); somit ist die Pegeleinstellung etwas leichter nachzuvoll-
ziehen. 2. konnen Sie acht weitere Signalquellen an die Mehrspurmaschine anle-
gen. Wenn Sie gleichzeitig die acht GROUP OUT Buchsen verwenden, kénnen Sie
also jederzeit auf 16 Spuren gleichzeitig aufnehmen.

RM800 Bedienungsanleitung
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(@ INPUT CH INSERT I/O

Dies sind die Einschleifpunkte der Eingangsmodule 9-16 auf einem RM800-16
bzw. 17-24 auf einem RM800-24. Hierbei handelt es sich um TRS Klinkenbuchsen.
Der Nennein- und -ausgangspegel betrigt 0dB. Die Belegung dieser Buchsen sieht
folgendermafen aus: Mantel= Masse, Spitze= Ausgang und Ring= Eingang. Diese
Einschleifpunkte erlauben die Verwendung externer Kompressoren oder anderer
Signalprozessoren, die nur jeweils fiir ein bestimmtes Signal verwendet werden
diirfen. Wenn Sie einen Signalprozessor verwenden méchten, diirfen Sie nicht ver-
gessen, die Balance zwischen dem Original- und dem Effektsignal auf dem exter-
nen Gerit selbst einzustellen.

(3) MIC/LINE IN

An diese Buchse konnen Sie Mikrofone oder Line-Pegel Signale anlegen, z.B. Syn-
thesizer, Sampler, Module, Gitarrenvorverstirker, CD-Spieler usw. Die Buchsen
1~8 auf dem RM800-16 (bzw. 1~16 auf dem RM800-24) sind symmetrische Klin-
kenbuchsen (TRS), deren Nenneingangspegel zwischen —60dB und +4dB betragen
darf. Die Belegung dieser Buchsen sieht folgendermafen aus: Mantel= Masse,
Spitze= heif (+) und Ring= kalt (-). Hier kénnen Sie sowohl symmetrische als
auch asymmetrische Signalquellen anlegen. Die Anschliisse 9~16 auf dem RM800-
16 (oder 17~24 auf dem RM800-24) sind symmetrische XLR-3-31 Buchsen, deren
Nenneingangspegel ebenfalls zwischen -60dB und +4dB betragen darf. Die
Bedrahtung entspricht der IEC 268 Norm: 1= Masse, 2= heifl (+) und 3= kalt (-
). An diese Buchsen kann auch eine +48V Phantomspeisung angelegt werden, die
man mit dem PHANTOM Schalter aktiviert oder deaktiviert.

(@ TAPE IN (-10dBV/+4dB Taster)

Diese Buchsen miissen Sie mit den Ausgingen Ihrer Mehrspurmaschine verbin-
den. Die Buchsen 1~8 auf dem RM800-16 (bzw. 1~16 auf dem RM800-24) sind
asymmetrische Klinkenbuchsen, die fiir die —~10dBV Ausgange der Mehrspurma-
schine gedacht sind. Die Buchsen 9~16 auf dem RM800-16 (oder 17~24 auf dem
RM800-24) sind asymmetrische Klinkenbuchsen, die jedoch beschaltet sind, so
daf man dort sowohl —10dBV als auch +4dB Ausginge der Mehrspurmaschine
anschlieBen kann. Mit den daneben liegenden Tastern kann man den Pegel ein-
stellen, was natiirlich immer dem Pegel der Ausginge Ihrer Mehrspursmaschine
entsprechend geschehen muf.

(5) TAPE SEND Taster

Mit diesen Tastern wihlen Sie, welches Signal an die TAPE SEND (GROUP OUT/
DIRECT OUT) Ausginge angelegt wird. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
dem Abschnitt “TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT)” auf Seite 10.

RM800 Bedienungsanleitung
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(6 GROUP OUT -10dBV

Verbinden Sie die Buchsen mit den Eingingen 9~16 Ihrer Mehrspurmaschine
(bzw. den Eingéingen 1~8 der zweiten 8-Spurmaschine). Auch hier handelt es sich
um asymmetrische Klinkenbuchsen. Verbinden Sie sie mit einer Mehr-
spurmaschine, die mit —-10dBV Eingingen ausgestattet ist.

Die +4dB GROUP OUT Ausginge (siche unten) fithren dasselbe Signal, allerdings
ist der Pegel hoher. Die Wahl der Ausginge richtet sich also nach der Empfindlich-
keit der Mehrspurmaschine. Siehe die Bedienungsanleitung des verwendeten
Gerits, wenn Sie nicht genau wissen, welche Buchsen (-10dBV oder +4dB) ver-
wendet werden miissen.

(@) GROUP OUT +4dB
Diese Buchsen fiihren dasselbe Signal wie die GROUP OUT -10dBV Buchsen
(siehe oben). Verbinden Sie sie mit einer Mehrspurmaschine mit +4dB Eingéngen.

2TR IN -10dBV

Mit diesen Buchsen miissen Sie die Ausgidnge Threr Mastermaschine verbinden.
Hierbei handelt es sich um asymmetrische Klinkenbuchsen, deren Nenneingangs-
pegel —10dBV betrigt.

(@ ST SUB IN +4dB

An diese Buchsen konnen Sie die Stereo-Ausginge eines zweiten Mischpults
anschlieflen, so dafd dessen Signale gemeinsam mit denen des RM800 abgemischt
werden. Hierbei handelt es sich um asymmetrische Klinkenbuchsen, deren Nenn-
eingangspegel +4dB betrigt.

AUX SEND +4dB

Dies sind die Ausginge der AUX-Hinwege 1~4. Auch diese Buchsen sind asymme-
trische Klinkenbuchsen mit einem Nennausgangspegel von +4dB. Verbinden Sie
sie mit den Eingénge der Au8enbordeffekte. Wenn Sie ein Patchbay verwenden,
sollten Sie diese Buchsen mit dem Patchbay verbinden, damit Sie nach Bedarf
andere Effekte einschleifen konnen.

RMB800 Bedienungsanleitung
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{) AUX RETURN +4dB

Verbinden Sie diese Buchsen mit den Ausgingen der AuBenbordeffekte. Dies sind
die Stereo-Einginge der Effektriickwege (asymmetrische Klinkenbuchsen mit
einem Nenneingangspegel von +4dB). Wenn das verwendete Effektgerat mit Ste-
reo-Ausgingen ausgestattet ist, miissen Sie es mit der L/MONO und der R Buchse
verbinden. Handelt es sich um ein Mono-Effektgerit, miissen Sie dessen Ausgang
mit der L/MONO Buchse verbinden, damit dessen Signal auch an den R Kanal
angelegt wird. Mithin kénnen Sie den BAL/PAN auch weiterhin verwenden.

@ ST OUT

Verbinden Sie diese Buchsen mit den Eingéngen Ihrer Zweispur-Mastermaschine.
Hierbei handelt es sich um zwei Klinkenpaare, die einen Ausgangspegel von
—10dBV (asymmetrisch) bzw. +4dB (symmetrisch) fiihren. Die symmetrische
Bedrahtung lautet: Mantel= Masse, Spitze= heif} (+) und Ring= kalt (). Welches
Ausgangspaar Sie verwenden, richtet sich selbstverstdndlich nach dem Nennein-
gangspegel der verwendeten Mastermaschine. Siche die Bedienungsanleitung die-
ses Gerits, wenn Sie nicht wissen, ob Sie ~10dBV oder +4dB brauchen.

@ GROUP 7-8 INSERT 1/0

Uber diese Buchsen konnen Sie einen Signalprozessor in das Ausgangssignal der
Gruppen 7 und 8 einspeisen, so daf alle Signale dieser Gruppe vor der Ausgabe an
die Mehrspurmaschine bearbeitet werden. Hierbei handelt es sich um TRS Klin-
kenbuchsen, deren Nennein- und -ausgangspegel 0dB betrigt. Die Belegung dieser
Buchsen sieht folgendermaflen aus: Mantel= Masse, Spitze= Ausgang und Ring=
Eingang. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Kapitel “GROUP 7-8
INSERT I/O” auf Seite 28.

STEREO INSERT 1/O

Dies sind die Einschleifpunkte der Stereo-Ausgangssumme. Hierbei handelt es sich
um TRS Klinkenbuchsen, deren Nennein- und -ausgangspegel 0dB betrigt. Die
Belegung dieser Buchsen sieht folgendermafen aus: Mantel= Masse, Spitze= Aus-
gang und Ring= Eingang.

{ MONI OUT/AUX SEND 5-6

Je nachdem, wie Sie die MONI/AUX 5-6 Summe verwenden mochten, sollten Sie
diese Ausginge mit dem Kopfhorerverstirker verbinden, um eine separate Kopf-
hérerabmischung erstellen zu kénnen, oder an einen externen Effektprozessor
anschliefen, dessen Signal dann ebenfalls in die Stereo-Abmischung eingespeist
werden kann. Hierbei handelt es sich um asymmetrische Klinkenbuchsen, deren
Nennausgangspegel +4dB betragt.

CONTROL ROOM OUT

Dies sind die Ausginge fiir die Abhore. Hierbei handelt es sich um asymmetrische
Klinkenbuchsen, deren Nennausgangspegel +4dB betrigt. Verbinden Sie diese
Buchsen mit den Eingingen des fiir die Abhore verwendeten Verstarkers.

@ PHANTOM Taster
Mit diesem Taster kénnen Sie die +48V Phantomspeisung der MIC/LINE Buchse
der Eingangsmodule 9-16 auf dem RM800-16 (17-24 auf dem RM800-24)

POWER Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das RM800 ein- und ausschalten. Am besten schalten
Sie alle Signalquellen vor dem RM800 ein. Die Endstufe sollte immer zuletzt ein-
geschaltet werden. Kehren Sie diese Reihenfolge beim Ausschalten um.

RM800 Bedienungsanleitung
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Systembeispiele

Ausgangspunkt (In-Line und Split)

Thr RM800 ist ein In-Line Pult. Das Gegenteil wire ein Split Pult. Ein In-Line Pult
arbeitet im Prinzip wie zwei getrennte Mischpulte, die uberemandergelegt wurden

(in gew1sser Hinsicht ist es also ein “zweistockiges” Pult). Der erste “Stock” funk-

tioniert wie ein gut bestticktes Mischpult mit Entzerrung. AUX Send-Reglern und
Kanalfadern, so daff man genau das gewiinschte Ergebms erzielt. Der zweite Stock
hingegen ist im Grunde ein Line-Mischpult mit einem PAN und einem Pegel-
Drehregler. In-Line Pulte wie Thr RM800 erlauben einem zu wihlen, welches Signal -
eines Eingangsmoduls mit dem ausgewachsenen Mischpult bearbeitet werden soll,
so daf8 der Line-Teil zum Regeln des jeweils anderen Signals verwendet werden
kann. Es ist ndimlich durchaus méglich, zwei verschiedene Signalquellen an die
MIC/LINE und die TAPE IN Buchse anzuschliefen und trotzdem belde separat
einzupegeln.

Den “vollwertigen” Mischerteil wollen wir im Folgenden die Eingangssektion nen-
nen, wihrend der “Line-Teil” die Monitorsektion genannt wird.

Eingangsektion: Signale, die Sie zu der Mehrspurmaschine senden (d.h. die
Signale, die aufgenommen werden sollen) miissen immer optimal geregelt sein:
Der Aufnahmepegel sollte so hoch wie moglich sein, wobei Ubersteuerung jedoch
zu meiden ist. Auflerdem méchten Sie bestimmte Signale vielleicht auf dem
RM800 entzerren, damit ihr Frequenzgang optimal aufgenommen wird. Kurz und
gut: am besten nehmen ‘Sie nur erstklassige Signale auf.

Monitorsektion: Die Balance der Signale, die aufgenommen werden soll (d.h.
der Pegel der Eingangssektion) ist in der Regel nicht als Abhérsignal geeignet.
Schlieflich ist die HiHat wahrscheinlich viel lauter als die anderen Signale, die
gleichzeitig aufgenommen werden, so daf Sie den Pegel der HiHat wahrscheinlich
automatisch reduzieren. Das jedoch bedeutet, daf8 der Aufnahmepegel nicht mehr
optimal ist, weil Sie beim Reduzieren des HiHat-Pegels auf dem RM800 auch
gleichzeitig den Fremdspannungsabstand verschlechtern. Genau das ist der Vorteil
eines In-Line Pults: die Ausgabe der Mehrspurmaschine kann wieder an das
RMB800 angelegt und separat abgemischt werden (Pegel und Stereoposition), so
dafl Sie den Musikern ein brauchbares Signal anbieten kénnen. Mithin kénnen Sie
den W1edergabepegel der HiHat elnstellen, da Sie das Signal nach der Aufnahme
wieder in das RM800 einspeisen:

RMB800 Bedienungsanleitung




Ausgangspunkt (In-Line und Split) 15

Mikrofon, m

dem di e HiHat |

HiHat-Signal, das auf Spur 1 aufgezeichnet wird

,Spuf1%
 — 1T Mehrspurmaschine = 7=y
B) |()®
—
3

Aufgezeichnetes HiHat- Lautsprecher der Regie
Signal {Nachband)

> || B YY)

T T

it

aufgen. wird

Das aufgenommene HiHat-Signal
kann nach Wunsch eingestellt werden,
ohne die Aufnahme zu beeintrachtigen.

Auf einem In-Line Pult kann man die Mehrspurwiedergabe nach Wunsch einstel-
len, indem man die Monitorsektion eines Kanalzuges verwendet, wihrend der
Fader, der EQ usw. ausschliefSlich dazu dienen, den Pegel des aufzunehmenden
Signals zu optimalisieren.

In dieser Hinzufiigung eines separaten Stereo-Monitormischpults unterscheidet
sich ein Aufnahmepult von einem Beschallungspult. Bei den ersten Pulten waren
die Eingangs- und Monitorsektion noch fein sauberlich voneinander getrennt, so
daf wir unser HiHat-Bandsignal an einen anderen Kanal (z.B. 9) hitten anlegen
miissen. Heutzutage, wo man auch auf Platz- und Kostenersparnis bedacht ist,
wird die Monitorsektion in der Regel “auf die Eingangssektion gepackt”.

Achtung: Die HiHat ist natiirlich nur ein Beispiel. Dasselbe gilt auch fiir die anderen
Signale, die sie gleichzeitig aufnehmen.

Das Ganze bedeutet jedoch nicht, daf Sie das HiHat-Bandsignal nicht linger an
einen anderen Eingangskanal anlegen konnen (Split-Konzept). Wenn auf Ihrem
RM800 noch Eingangskaniile frei sind, konnen Sie das ohne Weiteres tun. Wenn
Sie aber mit einer grofen Zahl von Signalquellen arbeiten, sollten Sie sich an das
In-Line Konzept halten. Das hat zusitzlich den Vorteil, daf8 Sie immer wissen, was
Sache ist, weil Sie das HiHat-Bandsignal wieder an Kanal 1(Monitorsektion) anle-
gen konnen, so daf8 die Nummer der Eingangsquelle (d.h. des Mikrofons, mit dem
Sie die HiHat aufnehmen) der des Abhorkanals (dem HiHat-Signal auf Band) ent-
spricht.

Wenn Sie sich dann an das Abmischen der Mehrspursignale machen, kénnen Sie
die Ausginge der Mehrspurmaschine mit der Eingangssektion des Pultes verbin-
den, um die Signale mit den grofen Fadern, der Entzerrung sowie den AUX-Sum-
men zu bearbeiten.

RMB800 Bedienungsanleitung
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8-Spurmaschine

Aufnahme und Uberspielen

Tip: Wenn Sie Kondensator-
mikrofone verwenden, sollten
Sie sie mit den Eingangsmodu-
len 9~16 (bzw. 17~24 auf dem
RM800-24) verbinden und zu
den in der Tabelle angegebe-
nen TAPE IN Werten jeweils 8
(oder 16) addieren. AuRerdem
kénnen Sie die Eingdnge der
Mehrspurmaschine dann mit
den TAPE SEND (GROUP OUT/
DIRECT OUT) Buchsen der
Module 9~16 (oder 17~24)
verbinden. Dann miissen Sie
allerdings den GROUP/DIRECT
Taster (auf der Riickseite) auf
‘GROUP’ stellen.

Tip: Wenn Sie nur acht Spu-
ren brauchen, kénnen Sie das
RMB800 auch wie ein Split Pult
verwenden. In dem Fall verbin-
den sie die Ausgdnge der
Mehrspurmaschine mit den
verbleibenden (oder 8 der ver-
bleibenden) Kanalziigen thres
RMB800. In diesem Beispiel
wenden wir allerdings das in-
Line Prinzip an, da es den Vor-
teil hat, daR® Sie vor dem Abmi-
schen nicht erst alles
“umstopseln” miissen. Auler-
dem bleibt die Signal/Spurzu-
ordnung dann automatisch
dieselbe (z.B. Bass Drum auf
Spur/Kanal 1, Snare auf 3 und
4 usw.).

Tip: Statt das Signal einzupe-
geln, wahrend Sie es mit der
MONI/AUX 5-6 Summe (ber-
wachen, kdnnen Sie den ST
Taster des Eingangskanals
driicken. Wenn Sie auRerdem
den ST Taster des Stereomo-
duls driicken, wird das Signal
an die Stereosumme angelegt.
Wihlen Sie vor der Aufnahme
jedoch wieder die Einstellun-
gen des (5.) und (6.) Schrittes
an,

GROUP OUT Mehrspureingang Mehrspurausgang TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

. Verbinden Sie die Eingidnge 1~8 lhrer Mehrspurmaschine mit den GROUP

OUT Buchsen 1-~8.

Es gibt zwei Sorten GROUP OUT Buchsen: —10dBV und +4dB. Abgesehen von
dem Ausgangspegel sind sie jedoch miteinander identisch, so dafl Sie immer
die Buchsen verwenden konnen, die dem verwendeten Eingangspegel Threr
Mehrspurmaschine entsprechen. Siehe die Bedienungsanleitung der Mehrs-
purmaschine, um zu erfahren, welcher Pegel verwendet wird.

. Verbinden Sie die Ausgange 1~8 lhrer Mehrspurmaschine mit den TAPE

IN -10dBV Buchsen 1~8.

An diesen Buchsen liegt also das Signal an, das die Mehrspurmaschine wieder
zum RM800 sendet. Das genau ist das Signal, das Sie fiir die Abhore verwenden
sollten.

. Verbinden Sie lhre Endstufe oder Aktivboxen mit den CONTROL ROOM

OUT Buchsen lhres RM800.

. Verbinden Sie die Signalquellen mit den Eingangsmodulen 1~8 (oder mehr

wenn notig) Ihres RM800 und stellen Sie den M/L TAPE Taster ganz oben
auf jedem Eingangsmodul auf MIC/LINE.

. Driicken Sie den MONI/AUX 5-6 Taster des Stereomoduls, um die AUX 5-

6 Summe den CONTROL ROOM OUT Buchsen zuzuordnen.

. Geben Sie den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster des Kanalzuges, den Sie

einpegeln moéchten, frei (Abhéren des MIC/LINE Signals), damit Sie das
Eingangssignal auch héren.

Stellen Sie auBerdem den MONI/AUX Pegel und PAN Regler nach Wunsch
ein.

. Stellen Sie die benétigten PAD, GAIN, EQ und Pegelwerte (Kanalfader)

aller Eingangsmodule ein, deren Signal Sie aufnehmen méchten (siehe
“Aufnahme mit dem RM800” auf Seite 26).

Anmerkung: Wenn der Pegel des Kanals, den Sie gerade abhiren, zu hoch ist, miis-
sen Sieihn mit dem MONI/AUX Regler des betreffenden Kanalzugs oder mit dem
CONTROL ROOM Regler des Stereomoduls verringern. ANDERN SIE DIE GAIN
UND FADEREINSTELLUNG JETZT NICHT MEHR - es sei denn, das Signal
verzerrt.

Vergessen Sie nicht, den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster wieder zu driicken,
bevor Sie den nichsten Kanal einpegeln.

RM800 Bedienungsanleitung
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8. Wenn alle Signalquellen richtig eingepegelt sind, driicken Sie den 1-2
Taster der ersten beiden Kanalziige. Drehen Sie den ODD/EVEN PAN Reg-
ler von Kanal 1 ganz nach links und den Regler von Kanal 2 ganz nach
rechts.

Kanal 1 und 2 sind jetzt den Gruppen 1/2 zugeordnet. Dabei haben Sie mit der
Einstellung des ODD/EVEN PANReglers Kanal 1 der ungeradzahligen Gruppe
(hier 1) und Kanal 2 der geradzahligen Gruppe (hier 2) zugeordnet.

9. Wiederholen Sie den (8.) Schritt fiir die Module 3/4, 5/6 und 7/8, aber
wihlen Sie die Gruppen 3-4, 5-6 bzw. 7-8 an.

Anmerkung: Wenn Sie mehrere Signale auf ein und dieselbe Spur aufnehmen
mochten, miissen Sie weitere Eingangsmodule verwenden und diese mit den
Zuordnungstastern und dem ODD/EVEN PAN Regler der richtigen Gruppe (und
Spur) zuordnen.

10.Stellen Sie die Fader der GROUP OUTPUT Sektion auf ‘0’ (weder Anhebung
noch Absenkung).

Ist der Pegel der Signalquelle auch nach Einstellung des Hochstwerts mit dem
GAIN Regler und den Fader noch zu gering (behalten Sie die Meter Threr
Mehrspurmaschine im Auge), konnen Sie den Pegel mit dem Gruppenfader
anheben. Vermeiden Sie dabei aber Ubersteuerung Ihres RM800.

11.Driicken Sie den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster aller Kanalziige, die
wihrend der Aufnahme verwendet werden.

Damit wihlen Sie das Bandsignal (d.h. das Signal, das gerade aufgenommen
wird) als Abhorquelle.

12.Starten Sie die Aufnahme.

Wenn Sie aus irgend einem Grund das Eingangssignal statt das Bandsignal
einer Quelle héren méchten, geben Sie den MONI AUX 5-6 M/L TAPE Taster
des betreffenden Kanalzugs wieder frei. Auf jeden Fall kénnen Sie mit dem
MONI/AUX Pegel und Regler eine akzeptable Monitorabmischung erstellen,
ohne die Qualitit der aufzunehmenden Signale zu beeintrichtigen (siehe
“Aufnahme mit dem RM800” auf Seite 26).

Tips und Tricks fur die Aufnahme

Abhoren mit Kopthorer. Ein wichtiger Aspekt fiir Live-Aufahmen ist das Kopfho-
rersignal fiir Musiker, deren Instrument mit Mikrofonen aufgezeichnet wird.
Wenn Thre Regie gleichzeitig als Aufnahmeraum verwendet wird, miissen Sie den
CONTROL ROOM Regler auf 0 stellen und einen Kopthérer an die PHONES
Buchse anschliefen. Mit dem PHONES Regler kénnen Sie dann die Lautstirke im
Kopthorer regeln.

Spielen die Musiker in einem anderen Raum, miissen Sie die MONI/AUX 5-6
Buchsen auf der Riickseite mit den Eingéingen eines zweiten Verstirkers verbinden,
der das Kopfhorer- oder Lautsprechersignal im Aufnahmeraum wiedergibt (hier-
fiir brauchen Sie mit Sicherheit lingere Kabel sowie einen Verteiler, an den man
mehrere Kopthérer anschliefen kann). Den Gesamtpegel des Kopfhorersignals
konnen Sie mit dem MONI/AUX SEND 5-6 Regler der AUX Return-Sektion ein-
stellen.

Wiedergabe der bereits aufgezeichneten Parts. Beim Uberspielen miissen die

Musiker natiirlich horen, was bereits aufgenommen worden ist. Mit dem MONI/
AUX 5-6 Taster der Eingangsmodule (driicken) ordnen Sie das Signal der Band-
riickwege der AUX 5-6 Summe zu. Mit den MONI/AUX 5-6 Pegel und PAN Reg-
lern konnen Sie den Pegel und die Stereoposition der einzelnen Signale einstellen.
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Auferdem kénnten Sie bereits bestimmte TAPE IN Signale der Eingangssektion

. zuordnen und wihrend der Aufnahme neuer Signale entzerren usw. (stellen Sie

An die INPUT CH INSERT
Buchse angeschl. Stereoklinke

CINC]

|
IO

Mono-Klinke zum  Mono-Klinke zum
Eingang des Ausgang des
Effekt- Effekt-
prozessors prozessors

Einschleifkabel
(Stereo—2 x Mono)

den M/L TAPE Taster ganz oben auf den betreffenden Eingangsmodulen auf -
TAPE).

Entzerrung (EQ). Es gibt eigentlich keine goldene Regel fiir den Einsatz der Ent-
zerrung wihrend der Aufnahme. Die meisten Toningenieure heben sich diese Auf-
gabe fiir die Abmischung auf und beschranken sich bei der Aufnahme auf das “tat-
sichliche” Signal. Bisweilen miissen hier und da jedoch kleine Korrekturen vorge-
nommen werden. Die Aufstellung der Mikrofone (siehe unten) ist in der Regel die
beste Entzerrung.

Effekte aufnehmen. Auch sollten Sie sich hiiten, zu charakteristische Effekte auf-
zunehmen (Hall, Chorus usw.). Befindet sich ein Effekt namlich erst einmal auf
derselben Spur wie das Originalsignal, kann man ihn nimlich nicht mehr entfer-
nen — und dann stellt man meistens fest, dal der Effekt nicht der richtige ist.
Andere Signalprozessoren, wie Kompressoren, Limiter und Noise Gates, werden
jedoch haufig wihrend der Aufnahme verwendet. Um sicherzugehen, daf3 nur das
gewiinschte Signal bearbeitet wird, sollten Sie die INPUT CH INSERT Buchsen
verwenden.

Hierfiir bieten sich in ersten Linie die den Gruppen 7 und 8 zugeordneten Signale
an, weil das RM800 mit GROUP INSERT 1/O 7/8 Buchsen ausgestattet ist. Planen
Sie Thre Quelle/Spur-Zuordnung also immer so, daf die gewiinschten Signale mit
externen Signalprozessoren bearbeitet werden konnen.

Wenn Sie wirklich das Gelbe vom Ei mochten, sollten sie Ihre Eingangsquellen mit

- den Einggingen 9~16 verbinden, weil diese Module mit einer INPUT CH INSERT

Buchse ausgestattet sind, so daf Sie jeden benétigten Signalprozessor verwenden
konnen.

Effekte fiir die Musiker. In der Regel spielt man besser, wenn das Monitorsignal
fast wie das Endprodukt klingt. Das gilt vor allem fiir Singer, die meistens ein wenig
Hall brauchen, um zu kontrollieren, ob sie auch richtig singen oder ganz einfach,
weil es dann lebendiger klingt. Mit dem RM800 ist das kein Problem, da jedes Ein-
gangsmodul ja auch mit AUX 1~4 Reglern bestiickt ist. Verbinden Sie die Eingénge
Threr Effektgerite mit den AUX SEND +4dB 1~4 Buchsen und deren Ausgénge mit
den AUX RETURN +4dB 1~4 Buchsen. Ordnen Sie die AUX RETURN Signale der
MONI/AUX 5-6 Summe zu, indem Sie die gleichnamigen Taster in der AUX
Return Sektion driicken. Mit den AUX RETURN Pegel- und BAL/PAN Reglern
konnen Sie den Pegel und die Balance (von Stereo-Signalen) bzw. die Stereoposi-
tion (von Mono-Signalen, die Sie mit der L/Mono Buchse verbinden) der Effekt-
signale einstellen. Wenn Sie auch ein TAPE IN Signal, das der Monitorsektion
zugeordnet ist, mit Effekt versehen mochten, miissen Sie den Effektprozessor an
die AUX SEND/RETURN 4 Buchsen anschlieRen. Die Monitorsektion kann ndm-
lich ausschlielich der AUX 4 Summe zugeordnet werden, wihrend die tibrigen
drei AUX Wege (1~3) der Eingangsektion eines Kanalzuges zugeordnet werden
kann.

AbschlieRend. Um Sie nicht unnétig zu verwirren, haben wir Thnen hier geraten,
nach dem 1:1 Prinzip fiir die Eingangsquellen, Gruppen und Bandriickwege zu

arbeiten. Das ist nicht unbedingt erforderlich. So kénnten Sie das Signal des ersten
Kanalzuges auch der Gruppe 8 zuordnen und das betreffende Bandsignal an Ein-
gang 16 anlegen. Wandeln Sie also alles ab, wenn Sie damit schneller ans Ziel kom-
men — allerdings sollten Sie alle Zuordnungen notieren, damit Sie hinterher auch
noch wissen, welches Signal auf Spur 1,2,3 usw. aufgenommen wurde. Die meisten
Toningenieure arbeiten nach einem Standardprinzip: Bass Drum auf Spur 1, Snare
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Tip: Sobald Sie die Stereo-
Abmischung aufnehmen, soll-
ten Sie den 2 TR IN Taster des
Stereomoduls driicken, um das
Bandsignal zu {iberwachen.

Tip: sie kénnen natiirlich
auch weitere Signalquellen in
Echtzeit hinzufiigen (Synthesi-
zer, Drummaschinen, €xpan-
der usw., die wahrscheinlich
von einem mit dem Band syn-

chronisierten Sequenzer ange-

steuert werden). Diese
Signalquellen kdnnen Sie mit
den verbleibende Eingangs-
modulen (9~16 oder 9~24)
verbinden. Wenn Sie noch
mehr Eingédnge brauchen,
siehe die Tips und Tricks.

auf Spur 2 und 3, HiHat auf Spur 4 und 5 usw. Das ist wahrscheinlich nicht immer
ideal bei 8-Spurmaschinen. Trotzdem sollten Sie versuchen, ein System zu entw1k-
keln, an das Sie sich dann halten.

Selbstverstindlich kénnen Sie Stereo-Signalquellen auch auf zwei Spuren aufneh-
men, um die Stereo-Information zu behalten. Mit dem ODD/EVEN PAN Regler
der Kanalziige kénnen Sie solche Signale dann dem “geraden” und “ungeraden”
Kanal (Spur) zuordnen.

Abmischung

Da alle Anschliisse bereits stimmen, brauchen Sie nur noch folgendes zu tun:

1. Verbinden Sie die Eingdnge der Zweispurmaschine mit den ST OUT Buch-
sen und ihre Ausgidnge mit den ST IN Buchsen.

2. Driicken Sie den ST Taster des Stereomoduls, um das Signal der Stereo-
summe den CONTROL ROOM OUT Buchsen zuzuordnen.

Das Signal, das Sie nun in der Regie horen, ist mit dem, das gemastert wird,
identisch.

3. Ordnen Sie alle Kanalmodule (1~8 bei Verwendung einer 8-Spurmaschine)
der Stereosumme zu, indem Sie die betreffenden ST Taster (unter den 1-
2, 3-4 usw. Zuordnungstastern) driicken.

Wo Sie doch gerade beim Driicken sind, betitigen Sie die aktivierten Zuord-
nungstaster, um die Zuordnung zu den Gruppen riickgingig zu machen.
4, Verbinden Sie die Eingédnge Ihrer Effektprozessoren mit den AUX SEND

+4dB 1~4 Buchsen und deren Ausgidnge mit den AUX RETURN +4dB 1~4
Buchsen.

5. Ordnen Sie die AUX RETURN Summen der Stereosumme zu, indem Sie die
ST Taster in der AUX Return Sektion driicken.

Mit den AUX RETURN Pegel und BAL/PAN Reglern kénnen Sie den Pegel
und die Balance (fiir Stereo-Effekte) oder Stereoposition (fiir Mono-Effekte)
einstellen.

6. Stellen Sie den M/L TAPE Taster der Eingangsmodule 1~8 auf TAPE
(gedriickt).

Hiermit ordnen Sie die betreffenden TAPE IN Signale der Eingangssektion
(also allen wichtigen Bedienelementen) der Kanalziige zu.

7. Fangen Sie an abzumischen, indem Sie die Kanalfader, sowie die EQ und
AUX Regler verwenden.

Die Entzerrung (EQ) eines Kanalzuges ist nur aktiv, wenn der EQ Taster unter-
halb des LOW Reglers gedriickt ist.

Um ein Eingangssignal mit einem Effekt zu versehen, miissen Sie es mit dem
betreffenden AUX Regler (1~4) dem entsprechenden Effekthinweg zuordnen
(eigentlich stellen Sie hiermit den Pegel ein, was aber das gleiche ist wie das
Einstellen der Effektintensitit).

Tips und Tricks fiir die Abmischung

Einsatz von mehr als 16 oder 24 Signalquellen. Wenn die angebotenen 16 (oder
24) Eingangskanile nicht ausreichen fiir das Projekt, an dem Sie gerade arbeiten,
konnen Sie den Vorzug der Monitorsektion Thres RM800 nutzen. Damit verdop-
peln Sie namlich die Zahl der Eingangsmdoglichkeiten, so dafi Sie iiber 32 (oder 48)
Kandile verfiigen.
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Tip: Diese ‘Zusatzeingangs- *
funktion’ kénnen Sie auch ver-
wenden, wenn Sie mehr. als 4

Stereo-Effekte brauchen.

An die INPUT CH INSERT
Buchse angeschl. Stereo-Klinke

IO

I

An die Signalquelle ange-
schiossene Mono-Klinke

'Spezialkabel’, mit dem Sie
noch mehr Eingangsquel-
len anschlieRen kénnen.

Um die nachfolgende Beschreibung iibersichtlich zu gestalten, schlagen wir vor,
daB Sie alle Signalquellen, die Sie entzerren, mit Effekten versehen (AUX 1~4) und
mit den Fadern einstellen mochten, an die TAPE IN Buchsen anschliefSen.
AnschlieBend miissen Sie die M/L TAPE Taster ganz oben auf den Kanalziigen auf
TAPE stellen, um die TAPE IN Signale der Eingangssektion zuzuordnen.
Verbinden Sie alle Signalquellen, die nicht entzerrt zu werden brauchen, mit den
MIC/LINE Buchsen. In der Regel handelt es sich dabei um Synthesizer, Expander
usw. mit eingebauten Effekten (und vielleicht sogar einem Entzerrer). Stellen Sie
den MONI/AUX 5-6 dieser Kanalziige auf M/L. Den Pegel und die Stereoposition
der MIDI-Instrumente kénnen Sie nun mit dem MONI/AUX 5-6 Pegel und PAN
Regler einstellen.

Driicken Sie den (MONITOR/AUX SEND 5-6) TO ST Taster in der AUX Return
Sektion, um die AUX 5-6 Summen der Stereosumme zuzuordnen. Alle an die AUX
5-6 Summen angelegten Signale sind jetzt ebenfalls mit der Zweispurmaschine
‘verbunden’.

Noch mehr Signalquellen. Wen Sie z.B. nur zwei Aufenbordeffekte verwenden, die
Sie zu diesem Zweck mit AUX RETURN 1 und 2 verbunden haben, kénnen Sie
die AUX RETURN 3 und 4 Buchsen dazu verwenden, noch vier weitere Signal-
quelle abzumischen. Wir empfehlen Thnen jedoch, nur Stereo-Signalquellenan die
AUX RETURN Buchsen anzulegen, weil man ein an eine ‘R’ Buchse angelegtes
Signal nicht links im Stereobild anordnen kann, wenn beide AUX RETURN (L &
R) genutzt werden. Wenn Sie iiberhaupt keine Effekte verwenden, stehen Ihnen
also 8 weitere Einginge zur Verfiigung, so daB Sie 40 (oder sogar 56) Signalquellen
abmischen kénnen!

‘Auch die 2 TR IN Buchsen konnen zum Einspeisen weiterer Signalquellen verwen-

det werden, obwohl das nicht unbedingt ideal ist, weil man die Zweispurmaschine
dann jedesmal bei der Wiedergabe wieder anschlieen muf. Und wo wir doch
schon dabei sind — auch die ST SUB IN +4dB Buchsen stellen verwendbare Ein-
ginge dar.

Reicht Thnen das immer noch nicht, greifen Sie zum Létkolben und basteln Sie sich
acht Spezialkabel, so dal Sie iiber die INPUT CH INSERT Buchsen weitere Signale
anlegen kénnen, Das bedeutet dann allerdings, daft sich die Stereoposition und der
Pegel dieser Signale gemeinsam mit dem des an die TAPE IN Buchse angelegten
Signals dndert. Greifen Sie zu dieser Notldsung, wenn der Erfolg Ihres Projekts von
acht weiteren Kanilen abhingt.

Weitere Effekthinwege. Wenn Sie beim Abmischen mehr als vier Effekte einsetzen
mochten, kénnen Sie den AUX SEND 5-6 Regler der Kanalziige als weiteren Stereo-
Effekthinweg nutzen. Verbinden Sie die MONI OUT/AUX SEND 5-6 Buchsen mit
Threm SPX1000 usw. und verbinden Sie dessen Ausginge mit zwei nebeneinan-
derliegenden Eingangsmodulen oder den ST SUB IN Buchsen.

Achtung: Wenn Sie AUX SEND 5-6 fiir ein weiteres Effektgerdt nutzen, wird die 2 x
16 (oder 2x 24) Lésung hinfillig, weil das bedeutet, dafl alle an die MIC/LINE Buchsen
angelegten Signale ebenfalls mit dem fiinften Effektprozessor bearbeitet werden.
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Tip: Auf der 24-Kanalversion
kénnen Sie die Module 9~16
fiir Recorder A verwenden.
SchlieRen Sie die Signalquellen
an die MIC/LINE9~16 Buchsen
an und ordnen Sie diese
Signale den Gruppen 1~8 zu.
Um die Ubersicht zu behalten,
sollten Sie die Ausgénge von
Recorder A dann mit den TAPE
IN 9~16 Buchsen verbinden,

Zwei 8-Spurmaschinen
1. Siehe Seite 17 fiir die Anschliisse der ersten 8-Spurmaschine (Recorder A).

GROUP OUT e Ay Remmder A TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

2, Stellen Sie alle GROUP/DIRECT Taster (Riickseite, unter der Kanal 9~16
oder 17~24 Sektion) auf ‘Direct’.

Das miissen Sie deshalb tun, um die Gruppensignale von den TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT) —-10dBV Ausgingen abzukoppeln.

3. Verbinden Sie die TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) Buchsen 9~16
(oder 17~24) mit den Eingdngen 1~8 der Mehrspurmaschine B.

4. Verbinden Sie die Ausginge 1~8 der Mehrspurmaschine B mit den TAPE
IN -10dBV Buchsen 9~16 (oder 17~24).

DIRECT OUY ‘Recorger 8 Recorder 8. TAPE IN
9 (oder 17) 1 1 9 (oder 17)
10 (oder 18) 2 2 10 (oder 18)
11 (oder 19) 3 3 11 (oder 19)
12 (oder 20) 4 4 12 (oder 20)
13 (oder 21) 5 5 13 (oder 21)
14 (oder 22) 6 6 14 (oder 22)
15 (oder 23) 7 7 15 (oder 23)
16 (oder 24) ) 8 8 16 (oder 24)

5. Verbinden Sie die Signalquellen fiir die Spuren 1~8 der Mehrspurmaschine
B mit den MIC/LINE Buchsen der Module 9~16 (oder 17~24).

Die Bedienung ist dieselbe wie bei Verwendung einer 8-Spurmaschine (siehe
Seite 17). Merken Sie sich aber, da8 die Signale der Eingéinge 1~8 (oder 9~16) den
Gruppenausgingen zugeordnet werden, wihrend die Module 9~16 (oder 17~24)
ihrer jeweiligen TAPE SEND Buchsen zugeordnet werden. Sie brauchen die
Module 9~16 (17~24) also nicht den Gruppen zuzuordnen. Titen Sie das namlich,
wiirden die betreffenden Signale ebenfalls zur Mehrspurmaschine A geschickt, was
wir hier ja gerade vermeiden wollen.

16-Spurmaschine

Siehe “Zwei 8-Spurmaschinen” und lesen Sie statt ‘Spur 1~8 von Mehrspurma-
schine B’ einfach ‘Spur 9~16
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24-Spurmaschine

Mit einem RM800 kann man nicht auf 24 Spuren gleichzeitig aufnehmen. Aller-
dings kann man bis zu 16 Spuren auf einmal bespielen und alle Bandriickwege an
ein RM800-24 anlegen, um zumindest die Wiedergabe und Abmischung voll im
Griff zu haben. Das ist iibrigens kein Manko, da selbst die allergréfiten Mischpulte
mehr Eingénge als Bandausginge haben.

Wenn Sie flexibel mit einer 24-Spurmaschine arbeiten méchten, brauchen Sie ein
Steckfeld mit 8 Ein- und 16 Ausgingen, das mit den GROUP OUT Buchsen des
RM800-24 verbunden werden muf. Verbinden Sie die 16 Ausginge des Steckfelds
mit 16 Eingingen der Mehrspurmaschine und die 8 Einginge des Steckfelds mit
den GROUP OUT 1~8 Buchsen. Am besten arbeiten Sie auch hier systematisch,
indem Sie Ausgang 1 des Steckfelds mit Eingang 1 der Mehrspurmaschine verbin-
den, 2’ mit “2” usw. Legen Sie die Ausginge der Mehrspurmaschine an die TAPE
IN Buchsen 1~24 an.

Dieses System erlaubt Ihnen zwar nicht, gleichzeitig auf Spur 1 und 9, 2 und 10...
9 und 16 aufzunehmen, aber der Umstand, daf Sie iiber acht Gruppen und eine
flexible Zuordnungsmatrix verfiigen (Eingangsmodul 2 braucht z.B. nicht Gruppe
2 zugeordnet zu werden — wihlen Sie, was in einer Situation am schnellsten zum
Ziel fiihrt) bedeutet, daf} Sie jederzeit effizient arbeiten konnen. Vergessen Sie
jedoch nicht die GROUP OUT Buchsen immer mit dem richtigen Eingang der
Mehrspurmaschine zu verbinden.

Verbinden Sie die TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 17~24 Buchsen mit
den verbleibenden Spuren Ihrer Mehrspurmaschine und legen Sie die Ausgénge
dieser Spuren an die TAPE IN Buchsen dieser Module (17~24) an.

Andere wichtige Aspekte

Mikrofone

- Mikrofone, und zwar vor allem solche, die gespeist werden miissen, sollten Sie mit
den MIC/LINE Eingingen 9~16 (oder 17~24 auf einem RM800-24) verbinden.
Stellen Sie den PHANTOM Schalter (Riickseite, unter dem POWER Taster) ‘auf
‘On.

Achtung: Wenn sich der PHANTOM Schalter in der ‘On’ Position befindet, wird eine
+48V Spannung an alle 8 (9~16 oder 17~24) MIC/LINE XLR Buchsen angelegt.
Achten Sie also darauf, daf dadurch keine an die XLR Buchsen angeschlossenen
Signalquellen beschadigt werden. Sicherheitshalber trennen Sie vor dem Einschalten
der Phantomspeisung alle Signalquellen, die nicht gespeist zu werden brauchen, ab.

Die Aufstellung der Mikrofone ist ungemein wichtig fiir ein professionelles Auf-
nahmeergebnis. In der Regel bestimmen der Winkel sowie der Abstand zu der
Signalquelle den Klang. Bevor Sie also meinen, das Signal entzerren zu missen,
sollten Sie andere Aufstellungen wihlen und sich das Ergebnis anhoren. Auflerdem
spielt der Mikrofontyp eine wichtige Rolle. Versuchen Sie so viel wie moglich iiber
die richtige Mikrofonaufstellung und Mikrofontypen zu lesen. Auch Thre Freunde
und Kollegen konnen Thnen bestimmt niitzliche Hinweise geben.
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Elektrische Gitarren und Bisse

Fiir die Aufnahme von Gitarren und Béssen gibt es keine Regeln. Oftmals werden

mehrere Mikrofone verwendet, um das Signal eines oder mehrerer Gitarrenver-
stirker aufzunehmen. Wenn Sie eine Gitarre direkt an das RM800 anschlieRen,
erzielen Sie einen sehr (wahrscheinlich sogar zu) reinen Klag. Wenn Sie Probleme
haben mit dem Eingangspegel der Gitarre oder des Basses, sollten Sie eine D/I Box
verwenden. Fragen Sie Thren Yamaha Hindler um Rat.

Synthesizer, Sampler und Drummaschinen

" Diese elektronischen Musikinstrumente kénnen direkt mit den TAPE IN Buchsen

Thres RM800 verbunden werden. Die meisten Synthesizer, Sampler und Drumma-
schinen sind auflerdem mit Effekten ausgestattet, so daf Sie sie weder zu entzerren
noch an die AUX SEND 1~4 Buchsen anzulegen brauchen Diese Instrumente kén-
nen Sie also getrost als Monitoreingangssignale verwenden und an die AUX SEND
5-6 Summe anlegen (siche Seite 20). Wenn sie nicht live gespielt werden, brauchen
Sie sie auch nicht mit der Mehrspurmaschine aufzunehmen. Die meisten Mehrs-
purmaschinen koénnen z.B. mit Sequenzern synchronisiert werden (entweder via
MIDI Time Code oder SMPTE), so daf§ es schade wiire, kostbare Spuren an Parts
zu “vergeuden’, die sowieso noch wihrend der Abmischung eingespeist werden
konnen. Selbst wenn Sie die Synthesizer usw. Parts nicht bearbeiten oder quanti-
sieren mochten, sollten Sie einen Sequenzer verwenden (wobei die Quantize-
Funktion dann allerdings deaktiviert werden muf).

Studiolautsprecher und Endstufe

Selbstverstandlich kann man nur professionelle Aufahmen erstellen, wenn die
Klangqualitit der Abhore auch wirklich verlaflich ist. Die Yamaha NS-10 Laut-
sprecher in unserem Systembeispiel auf Seite 16 werden in fast allen Studios der
Welt verwendet. Die Verwendung von NS-10 Lautsprechern ist daher eine gute —
und durchaus erschwingliche- Wahl. Auch die Qualitit der Endstufe ist wichtig,
und auch hier sind Sie mit Yamaha gut beraten. Fragen Sie Thren Yamaha Hzndler
um Rat.

Verbinden Sie die Stereo-Endstufe mit den CONTROL OUT Buchsen Ihres
RMS800.

Effektprozessoren

Verbinden Sie den L/Mono Eingang Ihrer Effektprozessoren mit den Buchsen AUX
SEND +4dB 1~4 Ihres RM800. Die Ausginge der Effektprozessoren miissen Sie
mit den AUX RETURN +4dB L/R Buchsen verbinden, damit das Effektsignal wie-
der an das RM800 angelegt wird.

DAT Mastermaschine

Verbinden Sie die Einginge der DAT Mastermaschine mit den ST OUT -10dBV
oder STOUT (BALANCED) +4dB Buchsen Ihres RM800, je nachdem welche Ein-
gagsempfindlichkeit Thr DAT Recorder aufweist. Siehe die Bedienungsanleitung
dieses Gerits fiir weitere Hinweise.,
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Kopfhorer

Wie bereits auf erklirt, brauchen Sie wihrend der Aufnahme akustischer Signal-
quellen zumindest einen Stereo-Kopthérer. In vielen Fallen brauchen Sie wahr-
scheinlich mehrere Kopthérer, damit alle Musiker héren, was die anderen spielen
und was bereits aufgezeichnet wurde. Verbinden Sie in dem Fall eine Endstufe mit
den MONI OUT /AUX SEND 5-6 auf der Riickseite und eine Verteilerdose mit
dem Verstirker. Dann konnen Sie nimlich mehrere Kopfhorer gleichzeitig verwen-
den.
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Aufnahme mit dem RM800

Wahrscheinlich wissen Sie inzwischen genug, um mit dem RM800 arbeiten zu
kénnen. Trotzdem wollen wir das Ganze nun einmal anhand eines Praxisbeispiels
veranschaulichen. -~ :

Anschliisse

1. Verbinden Sie lhre Mehrspurmaschine geméaR den Anschlubeispielen,
die wir eingangs erldutert haben.

Wenn Sie eine 8-Spurmaschine verwenden, siche “8-Spurmaschine” auf
Seite 17. Besitzen Sie zwei 8-Spurmaschinen oder eine 16-Spurmaschie, siehe
“Zwei 8-Spurmaschinen” auf Seite 22 oder “16-Spurmaschine” auf Seite 22.

In unserem Beispiel wolle wir den Baflpart auf Spur 1 aufzeichnen.

2. Verbinden Sie das Mikrofon, mit dem das BaRsignal aufgezeichnet werden
soll (bzw. die BalRgitarre) , mit dem MIC/LINE 1 Eingang.

3. Geben Sie den MONI/AUX 5-6 Taster oberhalb des Zuordnungstasters des
ersten Kanalzugs frei (nicht gedriickt), um das MIC/LINE Signal an die
AUX 5-6 Summe anzulegen.

4. Driicken Sie den MONI/AUX 5-6 Taster des Stereomoduls, um die AUX 5-
6 Summe an die CONTROL ROOM OUT Buchsen anzulegen.

Die CONTROL ROOM OUT Buchsen miissen natiirlich mit der Endstufe ver-
bunden werden. Hier liegt das Signal an, das Sie wihrend der Aufnahme und
Wiedergabe horen.

5. Driicken Sie den 1-2 Taster des ersten Kanalzugs (oder des Kanalzugs, an

den Sie die BaBgitarre angeschlossen haben) und drehen Sie den ODD/
EVEN PAN Regler ganz in Richtung ODD (ganz links).

Eingangsmodul 1 ist nun GROUP OUT 1 zugeordnet.

Eingangspegel (Gain)

Der allerwichtigste Aspekt einer professionellen Aufnahme ist das Einstellen des

Pegels. Der Pegel muf so eingestellt werden, daf! die SIGNAL Diode leuchtet,

sobald der Bassist anfingt zu spielen. Die PEAK Diode hingegen sollte nur ab und

zu einemal aufleuchten. Versuchen Sie den hochstmoglichen Pegel auf Spur 1 auf-

zunehmen. v :

6. Stellen Sie den Fader von Kanalzug 1 auf ‘0" (spater kénnen Sie diese
Einstellung immer noch dndern).

7. Bitten Sie den Bassisten ein paar Noten mit normalem Pegel zu spielen.

8. Verwenden Sie den GAIN Regler von Kanalzug 1 zum Einstellen der Ein-
gangsempfindlichkeit. Denken Sie dabei an die eben gegebenen Hinweise
beziiglich der SIGNAL und PEAK Diode.

Wenn Sie den Pegel im Griff haben, bitten Sie den Bassisten so laut wie moglich
zu spielen. Achten Sie auf das angebotene Baf3signal. Wenn es nicht verzerrt,
konnen Sie mit dem néchsten Schritt fortfahren. Ist das wohl der Fall, miissen
Sie den GAIN Regler so einstelien, daf8 die PEAK Diode nur noch bei den lau-
testen Noten blinkt.

Anmerkung: Wenri Sie den Baf3 gar nicht horen (oder wenn er sich nicht in dem
an die PHONES Buchse angeschlossenen Kopfhorer hort), erhohen Sie zuerst den
Abhorpegel mit dem PHONES Regler des Stereomoduls. Anschlieflend konnen Sie
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bei Bedarf den Pegel von Kanalzug 1 mit dem MONI/AUX 5-6 Pegelregler anhe-
ben. Am besten stellen Sie die Stereoposition so ein, dafs sich der Bafs in der Mitte
befindet.

9. Wenn Sie den Pegel auch optisch iiberwachen méchten, miissen Sie beide
METER SELECT Taster der Metersektion freigeben.

Im Grunde brauchen Sie nur den linken METER SELECT Taster frelzugeben
(nicht gedriickt).

10.Stellen Sie den GROUP 1 Fader auf ‘0’ (weder Anhebung noch Absenkung).

Wenn sich das angezeigte Signal im roten Bereich befindet, sollten Sie den
Pegel mit dem Fader von Kanalzug 1 verringern. Behalten Sie auflerdem die
Meter der Mehrspurmaschine im Auge. (Auf manchen Maschinen muf man
dafiir den Aufnahme-Pause-Betrieb aktivieren.) Ist der Pegel nicht hoch
genug, heben Sie ihn zuerst mit dem Fader von Kanalzug 1 an. Wenn das nicht
ausreicht, sollten Sie auch die Einstellung des GROUP 1 Faders erhohen.

11.Vielleicht mochten Sie das BaBRsignal ein wenig entzerren. Seien Sie dabei
aber duRerst vorsichtig, weil der BaB in der Abmischung vielleicht doch
gut klingt. AuRerdem konnen Sie stérende Frequenzanteile auch in der
Abmischung noch bearbeiten.

Clicktrack (Tempovorgabe)

Der Bassist braucht natiirlich einen ‘Halt’ beim Spielen. In der Regel wird dafiir
eine Drummaschine verwendet, die ein Rimshot-Metronomsignal wiedergibt.

12.Verbinden Sie die L/Mono Buchse lhrer Drummaschine mit dem MIC/LINE
Eingang von Kanalzug 8 - oder eines andere Kanalzugs.

13.Geben Sie den M/L TAPE Taster dieses Kanalzugs frei.
14.Geben Sie auch den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster frei.

Fragen Sie den Bassisten nach der bevorzugten Metronomauflésung (z.B.
Viertelnoten, Achtelnoten, Sechzehntel usw.) und programmieren Sie einen
Takt auf Threr Drummaschine. Diesen Takt miissen Sie dann so oft kopieren,
bis der ‘Song’ die benétigte Linge hat. Anschliefend miissen Sie das Tempo
festlegen.

15.Mit dem MONI/AUX 5-6 Pegelregler dieses Kanalzugs konnen Sie nun
den Pegel der Tempovorgabe einstellen. Achten Sie dabei auf eine gute
Balance mit dem BaRsignal.

Anmerkung: Zu diesem Zeitpunkt ist es wichtiger, daf§ der Bassist mit der Balance
zufrieden ist. Aufierdem hat ein hoher Metronompegel den Vorteil, daf8 Sie even-
tuelle Timing-Schwierigkeiten sofort horen.

16.0rdnen Sie Kanalzug 8 der Gruppe 8 zu, indem Sie den 7-8 Taster driicken
und den ODD/EVEN PAN Regler ganz nach rechts drehen.

17.Stellen Sie einen akzeptablen Aufnahmepegel fiir das Metronomsignal ein
(Perfektion ist hier nicht erforderlich, also vergeuden Sie nicht zuviel Zeit).
Siehe den (6.)~(10.) Schritt, aber denken Sie ‘GROUP Fader 8, wannimmer
die Rede ist von ‘1’

Sicherheitshalber nehmen wir auch das Metronomsignal auf, und zwar auf
Spur 8. Sie brauchen es sowieso zum Einzihlen — und sobald die Begleitung im
Kasten ist, konnen Sie es wieder 16schen.
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Anmerkung: Wenn Sie den Baf8 Solo schalten machten, um seinen Pegel zu kon-
trollieren, driicken Sie den AFL Taster der Gruppe 1. Vergessen Sie nicht, dzesen
Taster danach wieder freizugeben.

Achtung, Aufﬁahme

18.Driicken den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster von Kanalzug 1 und 8.

Wie bereits gesagt, ist es kliiger, sich das Band51gnal statt das Originalsignal
anzuhoren.

19.Machen Sie Spur 1 und 8 aufnahmebereit (entweder auf der Mehrspur-
maschine oder deren Fernbedienung).

20.Starten Sie die Aufnahme.
21.Starten Sie die Wiedergabe der Drummaschine,
22.Halten Sie die Aufnahme an, sobald der BaB ‘im Kasten’ ist.

23.Spulen Sie das Band zuriick (oder springen Sie wieder zum Anfang) und
héren Sie sich die Aufnahme an.

Nun konnen Sie den Baflpart kontrollieren. Wenn der Bassist irgendwo ein-
steigen mdchten, besprechen Sie, wo das moglich ist und fahren Sie mit dem
(18.) Schritt fort. Diesmal dirfen Sie aber nur auf Spur 1 aufnehmen.

Um danach weitere Parts aufzunehmen, fahren Sie mit dem (2.) Schritt fort. Wah-
len Sie jedoch andere Kanalziige. Um den Baf in die Monitorabmischung einzu-
speisen, miissen Sie den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster driicken (abhoren des
Signals, das sich auf Spur 1 befindet), falls Sie das noch nicht getan haben. Wenn
Sie ein Stereo-Signal aufzeichnen mochten, sollten Sie den linken Kanal einer
Gruppe (z.B. 3) und den rechten Kanal einer anderen Gruppe (z.B. 4) zuordnen,
damit beide auf getrennte Spuren aufgezeichnet werden.

GROUP 7-8 INSERT I/O

Uber die GROUP 7-8 INSERT /O Buchsen kénnen Sie Signalprozessoren (einen
Kompressor, Noise Gate usw.) zwischen das Signal der Gruppe 7 oder 8 und die
Mehrspurmaschine schalten. Wenn mehrere Signale auf eine Spur aufgenommen
werden sollen, mochten Sie die Abmischung solcher Signale vielleicht etwas kom-
primieren. Da sowohl Gruppe 7 als auch Gruppe 8 mit einem Einschleifpunkt aus-
gestattet sind, konnten Sie auch einen Stereo-Signalprozessor verwenden. Wenn
Sie sich an die vorgeschlagene Gruppen/Spur-Zuordnung halten (was nicht uner-
ldBlich ist), miifiten Sie den Baff also an Kanalzug 7 anschlieffen und demnach auch
auf Spur 7 aufnehmen.

Obwohl nur Gruppe 7 und 8 mit Einschleifpunkten ausgestattet sind (also nur fiir
Spur 7 und 8), kénnen Sie das betreffende Signal auch auf andere Spuren aufneh-
men, indem Sie die TAPE SEND/GROUP OUT 7 und 8 Buchse an andere Eingénge
der Mehrspurmaschine anschlieflen.

Bereits wiahrend der Aufnahme abmischen

Noch vor nicht all zu langer Zeit bestanden Mehrspuraufnamen aus zwei fein sdu-
berlich getrennten Etappen: Erst die Aufnahme, dann die Abmischung. Seit es
MIDI und erschwingliche Aufnahmegerite gibt, wird jedoch auch schon im Auf-
nahmestadium an der Abmischung gearbeitet. Der grofie Unterschied zwischen
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herkommlichen und derzeitigen Aufnahmen/Abmischungen ist jedoch, daf die
MONI/AUX 5-6 Regler zum Abhoren verwendet werden. Nach der Aufnahme
muf der M/L-TAPE Taster neben dem GAIN Regler auf TAPE gestellt werden (d.h.
daf3 das Bandsignal nun der Eingangssektion zugeordnet wird). Auflerdem miissen
Sie den ST Zuordnungstaster driicken und den Fader sowie den PAN Regler zum
Einstellen der Balance und Stereoposition verwenden. Auf diese Art konnen Sie
also eine Abmischung erstellen, wihrend bestimmte Musiker noch schwitzen. Der
Vorteil dieser Arbeitsweise ist, daf§ Sie die bereits aufgenommenen Parts entzerren
kénnen, so daf§ Sie schneller horen, wie das Endresultat klingt. Wenn Sie bereits
wihrend des Uberspielens und /oder Komponierens den EQ und die Effektwege
nutzen méchten, ist dieser Ansatzpunkt wahrscheinlich besser als die herkomm-
liche Arbeitsweise.

Abmischung

1. Verbinden Sie alle Spuren und anderen Signalquellen mit dem RM800.

Achten Sie darauf, daf alle Signale, die Sie entzerren und mit den AUX 1~3
Effekten bearbeiten méchten, der Eingangssektion zugeordnet werden (siehe
Seite 14), indem Sie den M/L TAPE Taster ganz oben auf den betreffenden
Kanalziigen richtig einstellen:

Eingang M/L TAPE frei M/L TAPE gedriickt
Die an diesen Eingang angeschiosse- | Die an diesen Eingang angeschlosse-
MIC/LINE ne Signalquelle wird der Eingangs- ne Signalquelle wird der Monitorsek-
sektion zugeordnet. tion (MONI/AUX 5-6) zugeordnet.
Die an diesen Eingang angeschlosse- | Die an diesen Eingang angeschlosse-
TAPE IN ne Signalquelle wird der Monitorsek- | ne Signalquelle wird der Eingangs-
tion (MONI/AUX 5-6) zugeordnet. sektion zugeordnet.

Alle anderen Signalquellen miissen Sie mit der Monitorsektion verbinden.
Anmerkung: Da es keinen GAIN Regler fiir die TAPE IN Buchsen gibt, sollten Sie
lediglich Line-Pegelquellen an diese Buchsen anschlieflen, z.B. Synthesizer, Samp-
ler, Effektprozessoren und Drummaschinen.

2. Driicken Sie den MONI/AUX 5-6 M/L TAPE Taster, um die Monitorsignale
der AUX 5-6 Summe zuzuordnen.

3. Driicken Sie den TO ST Taster der AUX Return-Sektion, um die AUX 5-6
Summe an die Stereosumme anzulegen.

4. Driicken Sie den ST Taster des Stereomodauls.

5. Verbinden Sie das Effektgerit, das sowohl fiir Eingangs- als auch Monitor-
signalquellen verwendet werden soll, mit den AUX SEND/RETURN 4 Buch-
sen.

Die tibrigen Effekte (AUX 1~3) konnen nur den Eingangssignalquellen zuge-
ordnet werden.

Anmerkung: AUX 4 kann nur jeweils einer Sektion eines Kanalzugs zugeordnet
werden. Wenn sowohl die Eingangs- als auch die Monitorsektion eines Kanalzugs
verwendet werden, kann nur die Monitorsignalquelle mit dem AUX 4-Effekt bear-
beitet werden. :

6. Um auch die Effekte dem Stereo-Signal zuzuordnen, miissen Sie die betref-
fenden ST Taster (der AUX Return-Sektion) driicken.

7. Stellen Sie den Fader des Stereomoduls auf ‘0’.
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8. Kontrollieren Sie noch einmal den Eingangspegel aller an die MIC/LINE
Buchsen angelegten Signale und korrigieren Sie ihn nétigenfalls mit dem
GAIN Regler und dem PAD Taster. .

9. Regeln Sie zuerst den EQ des ersten Eingangssignals. Wenn Sie dieses
Signal Solo schalten méchten, driicken Sie den PFL Taster dieser Signal-
quelle.

10.Regeln Sie die iibrigen Kanéle. Wahrscheinlich erinnern Sie sich, daB die
Kanalziige 9~16 (bzw. 17~27) mit Einschleifpunkten ausgestattet sind.
Diese Schleifen konnen Sie zum etwas tiefer schiirfenden Entzerren oder
zum bearbeiten eines Signals mit einem Mono Noise Gate, Kompressor,
Enhancer oder Limiter nutzen.

11.Stellen Sie die Balance (die eigentliche ‘Abmischung’) mit den Kanalfadern
und den MONI/AUX 5-6 Pegelreglern ein. Verwenden Sie dabei auch die
PAN Regler (sowohl ODD/EVEN PAN als auch L/5, 6/R PAN), um die Signale
‘im Stereobild anzuordnen’.

Anmerkung: Den (8.)~(11.) Schritt absolvieren Sie am besten bei laufender
Mehrspurmaschine. Die richtige Balance usw. kann ndmlich nur erzielt werden,
wenn man die betreffenden Signale auch hort.

Anmerkung: Vielleicht mochten Sie auch die ST INSERT 1/O Funktion nutzen,

um die Endabmischung noch schnell mit einem Kompressor den letzten Schliff zu
geben. Auch hier handelt es sich um Einschleifouchsen mit einem Ein- und Ausgang
(Stereo-Klinke — 2 x Mono-Klinke). '
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Allgemeine Hinweise fiir die Aufnahme
und Wiedergabe

Wichtig

Wihrend der Aufnahme mit einer Mehrspurmaschine sollten Sie immer das von
der Mehrspurmaschine ausgegebene Signal abhoren, also nicht das Signal, das zu
der Mehrspurmaschine gesendet wird. Um wirklich sicherzugehen, dafl alles nach
Plan verlduft, sollten Sie also das Bandsignal statt das Originalsignal abhoren. Den-
ken Sie auRerdem an die auf Seite 17 erwahnten Tips.

Aufnahme

Optimalisieren des Eingangspegels— Das Einpegeln der Signale ist der
wichtigste Aspekt einer gelungene Aufnahme. Horen Sie sich die Kanile der
Reihe nach an und verwenden Sie den GAIN Regler und PAD Taster des betref-
fenden Kanalzuges zum Einstellen des Pegels. Die SIGNAL Diode des Kanal-
zuges sollte leuchten, sobald ein Signal angeboten wird. Die PEAK Diode darf
jedoch nur bei Signalspitzen leuchten.

‘Reinigen’ Sie die Signale und verwenden Sie Signalprozessoren—
Rauschen und Verzerrung reduzieren die Transparenz des Klangbildes, so daf
die Abmischung undeutlich wird. Wenn das Rauschen nicht an der Quelle abge-
stellt werden kann, sollten Sie den EQ verwenden oder ein Noise Gate zwischen
die Signalquelle und die Mehrspurmaschine schalten. Die Kanalziige 9~16
(bzw. 17~24) sind mit einer CH INSERT (Kanal-Schleife) Funktion ausgestat-
tet, die Sie zum Einschleifen eines Kompressors, eines Limiters usw. nutzen
konnen. Das funktioniert am besten, wenn das Signal bereits nach Wunsch ent-
zerrt und eingepegelt ist. Wird das Signal der Gruppe 7 oder 8 zugeordnet, kén-
nen Sie den Signalprozessor an die GROUP INSERT 7-8 Buchsen anschlieen.
Ordnen Sie Kanalziige einer Gruppe zu — Wenn Sie die Signalpegel
optisch iiberwachen mochten, miissen Sie sie einer Gruppe zuordnen (indem
Sie die richtigen Zuordnungstaster driicken). Geben Sie anschlieBend die
METER SELECT Taster unter den Metern frei.

Abmischung

Eine Abmischung konnte z.B. folgendermafien aussehen.

Stellen Sie alle Bedienelemente auf ihren Neutralwert — Stellen Sie
die Pegelregler auf ‘0’ die PAN Regler in die Mitte, geben Sie alle Zuordnungsta-
ster frei und driicken Sie die EQ Taster der Kanalziige, um die Entzerrung zu
umgehen.

Abhérsignal — Wenn Sie einen Kopthérer oder die Studioabhre zum Abhd-
ren verwenden mochten, miissen Sie den PHONES bzw. CONTROL ROOM
Regler einstellen und den ST Taster des Stereomoduls driicken.

Eingangs- und Monitorzuordnung — Wie bereits gesagt, miissen die
Signale, die Sie mit dem EQ und den ‘allgemeinen’ Effekten bearbeiten wollen,
an die Eingangssektion eines Kanalzuges angelegt werden. Das erreichen Sie,
indem Sie den M/L TAPE Taster ganz oben auf dem betreffenden Kanalzug so
einstellen, daf er dem gewiinschten Eingang zugeordnet ist: frei fiir MIC/LINE
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und gedriickt fiir die TAPE IN Buchse. Fiir das Signal an der ‘anderen’ Buchse
(MIC/LINE oder TAPE IN) Buchse kénnen Sie nur den Pegel und-die Stereo-
position einstellen (MONI/AUX 5-6). Vergessen Sie nicht, das betrefferide
Signal der ‘anderen’ (im Verhaltnis zur M/L-TAPE Einstellung) Sektion zuzu-
ordnen., indem Sie den MONI/AUX 5-6 Taster entsprechend einstellen. In der
Regel sind ‘fertige’ Signale (Synthesizer, Expander usw.) an die AUX 5-6 Summe
anzulegen, weil man diese Summe nicht entzerren und stummschalten kann.
Die Signalquellen der Monitorsektion kann man ausschlieflich mit dem an die
AUX SEND/RETURN 4 Buchsen angeschlossenen Effekt bearbeiten. Planen
Sie die Effektzuordnung also in diesem Sinne. Ordnen Sie die MONI/AUX 5-
6 Summe schliefSlich der Stereosumme zu, indem Sie den TO ST Taster in der
AUX Return-Sektion driicken.

Stellen Sie den optimalen Signalpegel ein —Dies ist ein itberaus wich-
tiger Vorgang, den Sie deshalb mit der notwendigen Sorgfalt absolvieren soll-
ten. Horen Sie sich jeden Kanal einzeln an, wihrend Sie seinen Eingangspegel
mit dem GAIN Regler und (wenn nétig) dem PAD Taster einstellen. Der Pegel
aller Eingangskanile wird von den Metern angezeigt. Verwenden Sie die PFL
Taster, um die Kanile der Reihe nach Solo zu schalten. Wenn Sie sich das Ergeb-
nis tiber die Lautsprecher anhéren, sollten Sie jeden Fader bis auf 0dB hoch-
fahren. Spiter konnen Sie immer noch die gewiinschte Balance einstellen.
Entzerrung —Verwenden Sie den EQ, um Rauschen, Brummen oder Fre-
quenzabweichungen zu filtern. Wahrscheinlich miissen Sie die Entzerrung
wihrend der Abmischung mehrmals nachbessern, weil andere Signale das
Ergebnis beeinflussen. Das geht auf zwei Arten: (1) indem man zu schwache
Frequenzen anhebt oder (2) indem man den Pegel der stérenden Frequenzen
reduziert. Die zweite Methode ist in der Regel Kliiger, weil das Schallbild
dadurch transparent bleibt. Wenn der Baf z.B. nicht druckvoll genug ist, wes-
halb Sie den 200Hz-Anteil etwas anheben méchten, sollten Sie erst einmal kon-
trollieren, ob dieser Frequenzbereich nicht von einem anderen Instrument
strapaziert wird. Reduzieren Sie dessen 200Hz-Anteil und héren sie sich das
Ergebnis noch einmal an. Wahrscheinlich ist der Baf jetzt wohl druckvoll
genug.

Stereoposition —Verteilen Sie die Signale im Stereobild (zwischen dem lin-
ken und dem rechten Lautsprecher). Damit bekommt jedes Instrument nim-
lich etwas mehr Spielraum. Der Gesang befindet sich meistens in der Mitte. Die
Rhythmusgitarre konnen Sie links und die Sologitarre rechts anordnen. Das gilt
auch fiir das Klavier. Ein Schlagzeug, das mit zwei Mikrofonen aufgenommen
wurde, mufd natiirlich vollstindig links und rechts angeordnet werden. Den
Chorgesang kann man links oder rechts anordnen. Da tiefe Signale kaum geor-
tet werden konnen, sollten Sie den Bafl in der Mitte belassen.

Balance —Sobald der Eingangspegel aller Signale stimmt und die Signale nach
Zufriedenheit entzerrt sind, konnen Sie sich an die Balance machen. Wahr-
scheinlich wissen Sie schon ungefihr, wie die Abmischung klingen soll. Selbst-
verstindlich richtet sich das Schallbild nach den Instrumenten und
Signalquellen, die Sie abmischen méchten. Stellen sie alle Fader erst einmal auf
‘0dB’. Das ist der Idealpegel fiir Ihr Mischpult, bietet aber noch genug Spiel-
raum, um den Pegel erforderlichenfalls anzuheben. Wenn ein Instrument zu
leise ist, sollten Sie seinen Pegel nicht anheben, sondern den der iibrigen Signale
etwas reduzieren. Wenn Sie die Fader nimlich der Reihe nach hochfahren,
bleibt Thnen am Ende kein Spielraum mehr. Stellen Sie den Pegel immer so ein,
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daf der Gesang und die Begleitung perfekt horbar sind. Nichts darf zu leise sein
—und nichts zu laut. Was man héren muf (z.B. den Gesang und die Soli), sollte
man auch horen kénnen. .

+ Ausgewogenes Schallbild —Wenn Sie alle Instrumente in die Abmischung
eingespeist haben, miissen Sie die Entzerrung bestimmter Signale wahrschein-
lich noch etwas nachbessern. Instrumente mit iiberlagernden Frequenzberei-
chen bewirken sehr oft Frequenzspitzen im Audiospektrum. Reduzieren Sie
also diese Frequenzen, um die Trennung zu verbessern und das Schallbild aus-
gewogener zu gestalten. Der ‘Sound’ sollte gleichmiRige Tiefen, Mitten und
Hohen haben, damit die Energie gleichmifig verteilt wird. Zuviel Tiefen oder
Héhe fithren sehr schnell zu Ermiidungserscheinungen. Wie bereits erwahnt,
ist es in der Regel kliiger Frequenzen abzuschwichen als andere anzuheben.

+  PFL— Bei Abmischen mehrerer Signalquellen ist es oft schwer, den Frequenz-
oder Pegelsiinder zu finden. Mit den PFL Tastern der Eingangsquellen kénnen
Sie die gewiinschten Signale jeweils Solo schalten. Wenn Sie Rauschen oder
andere unerwiinschte Signale horen, sollten Sie sich jeden Kanal einzeln anho-
ren, um den Ubeltiter zu finden und zu korrigieren, ohne die Balance zu beein-
trachtigen.

»  ON/OFF— Mit dem ON Taster kénnen Sie die nicht benétigten Kanile aus-
schalten. Das funktioniert allerdings nur fiir die an die Eingangssektion ange-
schlossenen Signalquellen. Die an die MONI/AUX 5-6 Summe angelegten
Signale kann man nicht stummschalten. Auch wenn Sie einen Eingangskanal
abgeschaltet haben, konnen Sie ihn mit dem PFL Taster noch Solo schalten, so
daf} etwaige Anderungen vorgenommen werden kénnen, bevor das Signal
zugeschaltet wird.

+ Fader-Gruppen — Fader-Gruppen erlauben Pegeldnderungen, d1e sichdann
jeweils auf mehrere Kanile zugleich beziehen. Dank dieser Moglichkeit, kon-
nen Sie sich einen ‘Submix’ erstellen und dann den Pegel des gesamten Schlag-
zeugs, aller Synthesizer oder Gesangsparts mit einem oder zwei Fadern anheben
oder absenken. Das RM800 bietet acht Mono (oder 4 Stereo) Fadergruppen.
Wenn Sie Stereogruppen verwenden, miissen Sie natiirlich jeweils zwei Fader
bedienen (z.B. 1 & 2, 3& 4 usw.)

+ Effekte —Jede musikalische Gattung bedarf zumindest einer Idee Hall. Mit
einem Halleffekt (‘Reverb’) kann man das Schallbild ndmlich erweitern, indem
man den Anschein erweckt, daf} sich bestimmte Signalquellen weiter hinten
befinden. Um die Effekte der Stereoabmischung beizugeben, miissen Sie die
ST Taster der AUX Return Sektion driicken.

Soweit zu den Hinweisen fiir die Abmischung. Obwohl Sie nun noch lange nicht
alles Wissenswerte erfahren haben, konnen Sie mit der hier erworbenen Kenntnis
bereits komfortabel arbeiten. Vielleicht haben Sie Lust, sich noch mehr Wissen
anzulesen. In dem Fall raten wir Thnen, sich die bei Threm Fachhindler erhiltlichen
Biicher einmal anzusehen. Es lohnt sich allemal.
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Allgemeine Spezifikationen

Frequenzgang

20 Hz-20 kHz +1, -2 dB (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND @ 600 Q) .

THD

Weniger als 0.1% (20 Hz-20 kHz @ +14 dB*) (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX
SEND @ 600 )

Kanaltrennung (@1kHz)~ )

70 dB nebeneinanderliegende Kanéle

70 dB nebeneinanderliegende Ausgangskanile

Brummen & Rauschen (Mittel, Rs=150 Q)
(Gemessen mit BPF 20 Hz-20 kHz)

-128 dB* dquivalentes Eingangsrauschen (MIC/LINE IN)

-96 dB* Restrauschen (STEREO OUT, GROUP OUT +4, AUX, MONI/AUX SEND)

-82 dB* (STEREO OUT, GROUP OUT +4)
Masterfader auf Nennpegel und alle Zuordnungstaster ausgeschaltet

—-64 dB* (68 dB S/N) (STEREO, GROUP OUT +4)
Masterfader und ein Eingangsmodul auf Nennwert

-80 dB* (AUX, MONI/AUX SEND)
AUX SEND Master-Regler und alle AUX Regler auf Mindestwert

-64 dB* (68 dB S/N) (AUX, MONI/AUX SEND)
AUX SEND Master-Regler und ein AUX Regler eines Eingangsmoduls auf Nennwert

Maximale Spannungsanhebung

74 dB MIC/LINE IN auf STEREO OUT

22 dB TAPE IN auf STEREO

84 dB MIC/LINE IN auf GROUP OUT (+4)

86 dB MIC/LINE IN auf AUX SEND 1-4

76 dB MIC/LINE IN auf MONI/AUX 5-6

62 dB MIC/LINE IN (9-16/17-24) auf TAPE SEND

6 dB AUX RETURN 14 auf STEREO OUT

0 dB ST SUB IN auf STEREO OUT

18 dB 2TR IN auf CONTROL ROOM OUT

EOQ der Ei High 12 kHz, 15 dB, Kuhschw. (Ubergangspunkt 3dB unter Hochstpegelwert)
FQ de £ingangs- g 250 Hz-5 kiz, £15 dB, Glocke
Low 80 Hz, 215 dB, Kuhschw. (Ubergangspunkt 3dB unter Hochstpegelwert)

GAIN Regler der Eingangsmodule

" 44 dB einstellbar

PAD Taster der Eingangsmodule

0/20 dB Abschwachung

Meter (0 LED = +4 dB* Ausgangspegel)

10 x 11gliedrige LED-Ketten (=20, -15, =10, -7, -4, -2, 0, +2, +4, +6, PEAK)

Dioden der Ein- | PEAK

ROTE Diode leuchtet, wenn sich das Post-EQ Signal 3dB unter dem Verzerrungspunkt be-
findet.

dul
gangsmodule SIGNAL

GRUNE Diode leuchtet, wenn das Post-EQ Signal —10dB betrigt*

US- & Kanada-Modell

120V AC, 60Hz

Stromanfor-

) Allgemeines Modell
derungen

230V AC, 50Hz

Britisches Modell

240V AC, 50Hz

Leistungsaufnahme

RM800-16 90 W
RM800-24 90 W

Gewicht

RMB00-16 24 kg
RM800-24 31 kg

Abmessungen (B x Hx T)

RM800-16 807 x 157 x 691 mm
RM800-24 1047 x 157 x 691 mm

*0dB=0.775VR.M.S.
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Eingangsspezifikationen

. . Eingangspegel .
Anschlufs PAD GAIN | Tats. Last- Bei AnschliiRty
Taster | Regler | impedanz | Nennpegel |Empfindl *1| Nennwert vMax. vor P
: erzerrung
2008 | o 70 dB 60 dB 40 dB
AUS | o@esw | orsw | @asmy)
MIC/LINE IN 208 | o | wa | et M T 6d | -T6dB +4dB_|Kiinke (TRS)
(Kan.1-8/1-16) AUS : gooton | G88mv) | az3mv) | (.23v) *2
2008 | _ . 6 dB +4 dB 124 dB
AN @ssmv) | (1.23v) | (12.3v)
208 | o 70 dB 60 dB 40 dB
AUS @aspv) | @7sev) | (7.75mv)
MIC/LINE IN 208 | o | mo | e [T 26ds | ct6dB | +adB |y0n 0,
(Kan.9-16/17-24) AUS coofon& | essmv) | a23mv) | (.23v) -
2008 | 6B +4 dB +24 dB
AN @ssmv) | (1.23v) | (12.3V)
. 2048V | -10dBV | +10dBV | .., .
TAPE IN (Kan.1-8/1-16) 1ok | e0atine | oot | GBI ey | Kinkes
10 20dBV | -10dBV | +10dBV
TAPE IN (100mV) (316mV) (3.16V)
_ 10kQ | 600 Line Klinke *4
Kan.9-16/17-24 -
( ) 4 6 dB +4 dB +24 dB
@8smv) | (.23v) | (12.3V)
INSERT IN . 20 dB 0dB +20d8 | Klinke (TRS)
(Kan., ST, GROUP 7/8) 10k} 600Qbne | 77 5my) | 0778V | (7.75%) *3
. +4 dB +4 dB +24 dB L.
SUB IN STEREO L/R ke | eoaune | 7501 1050 | Gay | Kinke's
RETURN 14 10k Q/5k @ . —2dB +4 dB .
(ST/MONO) *5 600 QLine 1 s1emy) | (1.23V) - Klinke *4
. 16dBV | —10dBV | +10dBV | .., .
2TRIN 10k Q 600 Q Line (158mV) (316mV) G.16V) Klinke *4

*1. Empfindlichkeit vertritt den kleinsten Eingangspegel, mit dem ein +4 dB (1.23V) erzielt werden kann oder den Nennausgangspegel,
wenn das RM800 auf maximale Anhebung eingestellt ist (d.h. alle Pegelregler und Fader auf Hochstwert).

*2, XLR Buchsen und Klinken (TRS) sind symmetriert (Spitze=HE!SS, Ring=KALT, Mantel=Abschirmung).

*3, Insert-Klinkenbuchsen (TRS) sind asymmetrisch (Spitze=Ausgang, Ring=Eingang, Mantel=Masse).

*4, Asymmetrische Klinkenbuchsen.

*5_ Tatsichliche Lastimpedanz am RETURN Eingang: STEREO 10kQ, MONO 5kQ

e In diesen Spezifikationen, und sofern dB einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB 0.775 Volt RMS, flr TAPE SEND vertritt dBV
einen spezifischen Spannungswert, wobei 0dBV 1V RMS entspricht.

RM800 Bedienungsanleitung




36 Technische Daten

Ausgangsspezifikationen

Tats. Quelleni Ausgangspegel .
ats. Quellenim-
Anschluf Bei Nennpegel Anschluf3t
pedanz : peg Nennwert Max. vor yp
Verzerrung
STEREO OUT L/R (+4) 150Q 600 Q Line +4 dB (1.23V) +24 dB (12.3V) Klinke (TRS) *1
STEREO OUT L/R (~10) 600 Q 10k Q Line -10dBV (316mV) | +10 dBV (3.16V) Klinke *3
CONTROL ROOM OUT 75Q 600 Q Line +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Klinke *3
GROUP OUT (+4) 75Q 600 Q Line +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Klinke *3
GROUP OUT (-10) 600 Q 10k Q Line -10dBV (316mV) | +6 dBV (2.00V) Klinke *3
AUX, MONI/AUX SEND 75Q 600 Q Line +4 dB (1.23V) +20 dB (7.75V) Klinke *3
INSERT OUT R . .
(Kan., ST, GROUP 7/8) 600 Q 10k Q Line 0 dB (775mV) +20 dB (7.75V) Klinke (TRS) *2
TAPE SEND . . "
(Kan.9-16/17-24) 600 Q 10k Q Line -10 dBV (316mV) | +6 dBV (2.00V) Klinke *3
PHONES OUT 100 Q@ 40 Q Kopfhérer 3mwW 100mwW Stereo-Klinke

*1. Klinken sind symmetriert (Spitze= HEISS, Ring= KALT, Mantel= MASSE (GND).
*2. Insert-Klinkenbuchsen (TRS) sind asymmetrisch (Spitze =Ausgang, Ring=Eingang, Mantel= GND).
*3. Asymmetrische Klinkenbuchsen.

* Indiesen Spezifikatiohen, und sofern dB einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB 0.775 Volt RMS, fiir TAPE SEND vertritt dBV

einen spezifischen Spannungswert, wobei 0dBV 1 V RMS entspricht.

» Anderungen der Spezifikationen ohne Voranklundigung vorbehalten.

Abmessungen

B2

16CH=668, 24CH=908

=

B1

16CH=767, 24CH=1007

16CH=807, 24CH=1047

CH 16 24
B2 668 908
B1 767 1007
B 807 1047
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Glossar

AFL (After Fader Listen)—Ein Wort, das sich auf
die Solo-Funktion der Gruppen Thres RM800
bezieht. Dabei bedeutet After Fader, daf8 das Signal
hinter den Fadern abgegtiffen wird, so dafl die
Fadereinstellung durchaus wichtig ist. Deshalb
héren Sie auch nichts, wenn sich der Fader auf dem
Mindestwert befindet. Siehe PFL und Solo.

Cue — Ein Wort, das sich auf das Signal bezieht, daf3
ein Musiker wihrend der Aufnahme hort. Dabei sind
die ‘Cues’ (Hinweise) die Signale, die bereits aufge-
nommen worden sind oder die von einem Synthesi-
zer, Expander usw. kommen, die von einem synchro-
nisierten Sequenzer angesteuert werden.

Cue Abmischung — Siehe Kopfhirerabmischung.

Dynamikumfang — Der Abstand zwischen dem
héchsten und dem geringsten Pegel eines bestimm-
ten Signals. Bei Audiogeriten ist hiermit in der Regel
der Abstand zwischen dem Hochstpegel und dem
Restrauschen gemeint. Bei Digital-Geriten richtet
sich der Dynamikumfang nach der Auflosung der
Digital-Daten, wobei jedes Bit in etwa 6dB darstellt.
Daher betrigt der Dynamikumfang eines 16bit-Ge-
rits theoretisch 96dB.

EQ — Kurz fiir Equalizer (Entzerrer). Ein Equalizer
besteht aus mehreren Pegelreglern, mit denen man
voreingestellte (oder anwihlbare) Frequenzen anhe-
ben oder absenken kann. Normale Pegelregler, wie
z.B. die Fader, beziehen sich hingegen jeweils auf alle
Frequenzen. Auf vielen Mischpulten sind die Hohen
und Tiefen nicht einstellbar, wihrend die Mitten
‘duchstimmbar’ (einstellbar) sind.

Fremdspannungsabstand (S/N) — Die Diffe-
renz zwischen dem Nennpegel und dem Restrau-
schen. Wird meistens als Dezibelverhiltnis angege-
ben.

Glocke (Peaking) — Ein Entzerrertyp, mit dem
man ein bestimmtes Frequenzband anheben oder
absenken kann. Die Kurve dieses Equalizers sieht
einer Glocke zum Verwechseln dhnlich. Mit der Giite
(Q) kann man die Breite des zu bearbeitenden Fre-
quenzbandes einstellen. In der Regel werden die Mit-
ten mit einem Glocken-EQ bearbeitet. Vergleiche
Kuhschwanz (Shelving).

Gruppe (Group)— Auf einem Mischpult ist eine
Gruppe eine Summe mit Fader oder Pegelregler, der
man mehrere Kanile zuordnen kann (hierfiir dienen
die Zuordnungstaster 1-2, 3-4, 5-6 und 7-8). Der
Pegel einer solchen Gruppe kann dann mit einem
Fader eingestellt werden. Das Arbeiten mit Gruppen
erlaubt die Anhebung (oder Absenkung) des Pegels
des gesamten Schlagzeugs zum Beispiel ohne dabei
die Balance der einzelnen Instrumente ducheinander
zu bringen.

In-Line Mischpult — Ein Mischpult, das aus zwei
‘Lagen’ besteht.: einer Sektion mit EQ und zahlrei-
chen Effektmoglichkeiten, wihrend die zweite Sekt-
ion eigentlich ein Line-Mischpult mit Basisfunktio-
nen (Pegel- und Panoramaregler, ein Effekthinweg)
ist.

Kopfhorerabmischung — Dies ist die Summe
aller Signale, die zuerst abgemischt und dann an den
Kopfhérer angelegt werden. Je nach dem Musiker, der
gerade spielt, muf die Balance anders eingestellt wer-
den (z.B. lautere Bass Drum fiir Bassisten, mehr
Snare und HiHat fiir die Rhythmusgitarre usw.).

Kuhschwanz (Shelving) —EinFiltertyp, mitdem
man Frequenzen ober- oder unterhalb einer
bestimmten Frequenz anhebe oder absenken kann
Das Filter heiflt deswegen so, weil seine Kurve der
eines Kuhschwanzes gleicht. In der Regel weisen die
Héhen- und Tiefenfilter eine Kuhschwanzcharakte-
ristik auf.

LED (Light Emitting Diode) —Ein elektronisches
Teil, das leuchtet, sobald Strom angelegt wird. Die
PEAK und SIGNAL Dioden des sind mit LED-Di-
oden.

MIDI — Die Abkiirzung fiir Musical Instrument
Digital Interface. Eine international unterstiitzte
Norm fiir den Datenaustausch zwischen Musikin-
strumenten und Geriten, die sich irgendwie auf
Musik beziehen.

Monitorabmischung — In der Regel ist die Moni-
torabmischung dasselbe wie die Cue-Abmischung.
Im Grunde bezieht sich dieses Wort jedoch auf die
Balance der Signale, die in der Regie abgehort werde
(d.h. der Raum, in dem das RM800 steht).

Nachbandkontrolle — Hierbei wird das Signal
abgehort, das die Mehrspurmaschine gerade auf-
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nimmt. Das wird oft gemacht, um sicherzugehen,
daf das Signal auch ordnungsgemif aufgezeichnet
wird. Bei Analog-Bandmaschinen liest der Wieder-
gabekopf das gerade erst mit dem Aufnahmekopf .
aufgezeichnete Signal. Mithin wissen Sie sofort, ob
die Aufnahme geklappt hat. Diese Funktion ist nicht
belegt bei Bandmaschinen mit kombiniertem Auf-
nahme-/Wiedergabekopf. Ein DAT-Recorder mufl
sogar iiber 4 Kopfe (innerhalb einer Trommel) ver-
fugen, um diese Funktion zu bieten.

Nennpegel — Dieses Wort bezieht sich auf ein
Signal, dessen Pegel mit dem betreffenden Bedien-
element weder angehoben noch abgesenkt wird.
Wenn Sie einen Kanalfader z.B. auf ‘0’ stellen, ist der
sich daraus ergebende Pegel identisch mit dem Pegel,
den Sie durch Einstellen des GAIN Reglers (und
eventuell des PAD Tasters) erzielt haben.

Pan — Die Abkiirzung fiir Panorama. Im Audiobe-
reich wird dieses Wort fiir die Stereoposition eines
Signals verwendet, d.h. die Anordnung zwischen
dem linken und rechten Lautsprecher.

PFL— Die Abkiirzung fiir Pre Fader Listen. Auch dies
ist eine Solo-Funktion, die die Signale jedoch vor den
Fadern abgreift, so dafl man den Fader auch auf den
Mindestwert stellen kann und trotzdem noch das
Solo-Signal hort.

Pre- oder Post-Fader — Manche Effekthinwege
konnen entweder vor oder hinter den Fadern abge-
griffen werden. Das Pre-Fader Prinzip hat den Vor-
teil, daf3 der Pegel eines Kanals keinen Einfluf} auf
den an den Effekthinweg angelegten Signalpegel aus-
tibt. Post-Fader bedeutet hingegen, dal der mit dem
Kanalfader eingestellte Pegel mitbestimmend ist fiir
den Pegel des an den Effekthinweg angelegten
Signals.

Solo — Eine Funktion, die auf den meisten Misch-
pulten belegt ist (und auf Ihrem RM800 AFL oder
PFL heif3t). Mit der Solo-Funktion kann man alle
Kanile, die man zeitweilig nicht héren méchte,
stummschalten, so daf8 nur noch das Signal des
gewiinschten Kanals zu horen ist. Man kann auch
mehrere Kanile gleichzeitig Solo schalten, wobei die
tibrigen Kandile zeitweilig unterdriickt werden.

Split Mischpult — Ein Mischpult mit nur einer
‘Etage’ (siehe In-Line Mischpult). Im Grunde muf .
ein Split Mischpult mit doppelt sovielen Kanalziigen
ausgestattet sein wie ein In-Line Pult, um etwas Ver-

gleichbares zu bieten. Das wirkt sich aber auch auf
den Preis aus. Wihrend der Aufnahme reicht es in
der Regel aus, wenn man das Bandsignal so hort, wie
es aufgenommen wird/wurde, so daf eine ‘Line-E-
tage’ ausreicht.

Spuriibersicht — Eine Tabelle, in der man die
Namen der Istrumente und Kiinstler sowie die Spu-
ren, auf die man sie aufgenommen hat, eintragen

kann. Spurtibersichten sind unerlaflich fiir 24- oder

48-Spuraufnahmen, konnen aber auch bei 8 Spuren
durchaus sinnvoll sein.

Summe (Bus)— Eine Signallinie eines Mischpults,
an die man mehrere Signale anlegen kann. Das
RM800 bietet mehrere Summen: GROUP 1~8, AUX
1~4, MON/AUX 5-6, STEREO und PFL/AFL.
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Precauciones

1. Ubicacién

Mantenga la unidad alejada de lugares enlos que pueda quedar expuesta a altas temperaturas o a la humedad
- como cerca de radiadores, estufas, etc. Evite también lugares sometidos a la acumulacién excesiva de polvo o
a vibraciones que podrian causar dafios mecénicos, y lugares sometidos a campos electromagnéticos intensos,
como cerca de un equipo de radiodifusién.

2. Ventilacion
La unidad posee ranuras de ventilacién en el panel frontal. No las bloquee.

3. Evite golpes fisicos.
Los golpes fisicos fuertes podrian dafiara la unidad. Manéjela con cuidado.

4. No abra la caja ni intente reparar ni modificar usted mismo la unidad.
Este producto no contiene componentes que pueda reparar el usuario. Solicite todo el mantenimiento al per-
sonal de servicio cualificado de Yamaha. Si abre la caja y/o modifica los circuitos internos, se anulard la garantia.

5. Antes de realizar las conexiones, desconecte siempre la alimentacion.
Antes de conectar o desconectar los cables, desconecte siempre la alimentacién. Esto serd muy importante para
evitar que de daiie tanto la propia unidad como los demads equipos conectados.

6. Maneje cuidadosamente los cables.
Enchufe y desenchufe siempre los cables - incluyendo el cable de alimentaci6n de CA - sujetando el conecto, no
el propio cable.

7. Limpie con un pafio suave y seco.
No utilice nunca disolventes tales como bencina o diluidor de pintura para limpiar la unidad. Limpiela con un
pafio suave y seco.

8. Utilice siempre la fuente de alimentacién correcta.

Cerciérese de la tensién de alimentacién especificada en el panel posterior coincida con la de la red de CA local.
Ademds, cerciérese de que la fuente de alimentacién de CA pueda suministrar més de la corriente suficiente
para manejar todos los equipos utilizados en su sistema.
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Bienvenido al RM800 1

Bienvenido al RM800

Muchas gracias por la eleccién de este mezclador para grabacién RM800
Yamaha. El RM800 es un mezclador para grabacién de gran rendimiento dise-
flado para utilizarse con la nueva raza de grabadoras multipista, ya sean de
cinta o de disco rigido. EFRMB800 estd disponible en dos versiones: médulo de
16 entradas y médulo de 24 entradas. El niimero de médulos de entrada es la
tnica diferencia entre los dos, y esta Guia del usuario se aplica por igual a los .
dos. Para sacar el mdximo partido de las funciones de mezcla del RM800, lea
detenidamente esta Guia del usuario.

EI RM800 es un mezclador para grabacién en linea. Esto significa que las sefia-
les de entrada (es decir, micr6fonos e instrumentos) y las sefiales de salida mul-
tipista se manejan mediante el mismo médulo de entrada y pueden compartir
recursos, tales como ecualizadores y reguladores de nivel. Por ejemplo, cuando
grabe no necesitard normalmente ecualizar para monitorizar las sefiales mul-
tipista. Usted podra utilizarlo en las sefiales de entrada que estén grabandose
(es decir, micréfonos e instrumentos). Sin embargo, durante la mezcla, si lo
necesitard. El selector M/L-TAPE de la parte superior de cada médulo de
entrada le permitird elegir la sefial se utilizard en el ecualizador, los indicadores
EQ, SIGNAL/PEAK, el atenuador de nivel, y los interruptores de asignacién.
Normalmente la sefial mas importante: sefial de entrada para grabacién, sefial
multipista para mezcla.

Caracterlstlcas del RM800

56 entradas para mezcla en el RM800-24 (40 en el RM800-16)

+ Entradas con tomas XLR equilibradas y tomas telefénicas

+ Alimentacién fantasma de 48 V para micréfonos electrostaticos

+ Amplificadores de entrada de bajo ruido

* Ruido de entrada equivalente: 128 dB

* Respuesta en frecuencia: 20 Hz-20 kHz +1,-2 dB

+ Distorsién arménica total: menos del 0,1% (20 Hz-20 kHz, a +14 dB)

+ Separacién entre canales: 70 dB

+ Atenuador de entrada de 20 dB

+ Indicadores LED de senal (SIGNAL) y de pico (PEAK)

+ Ecualizador de tres bandas con banda media barrible,

* Cuatro emisiones auxiliares y una emisién estéreo (utilizada también para
monitorizacién)

+ Salidas de nédulo directas para grabacién multipista

*  Ocho médulos de entrada con puntos de insercién para conectar un pro-
cesador

* Monitorizacién amplia de PFL/AFL

* Diez medidores LED de 11 segmentos

+  Medicién y monitorizacién para todas las salidas principales

+ Cuatro retornos auxiliares estéreo

+ Reguladores de nivel con recorrido uniforme de 100 mm

+ Entradas de dos pistas dedicadas con facilidad de monitorizacién

+ Puntos de insercion para 7-8 salidas estéreo y de grupo

+ Salidas estéreo y de grupo de +4 dB y —-10 dB

- Entrada secundaria estéreo (ST SUB IN) para expansién de entrada
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Descripcién del RM800

/

bbb

\
16 ‘GaIN 60
PEAK O

siGNAL O

o
>
c
x
[y
-
(=]
—0wOT

/
L5 pay. BR
P
R
¢ E
- (=]
10
MONVAUX 5-6
MIL =

L TAPE -

o

Descripcion del RM800

Modulo de entrada
() Selector M/L-TAPE

Este selector permite elegir la fuente de sefial para un médulo de entrada:
MIC/LINE o TAPE. :

(2 Interruptor de atenuador 20 dB

Este interruptor controla el atenuador de entrada para las entradas MIC/LINE.
Cuando el nivel de una sefial de entrada es tan alto que no puede ajustarse
correctamente utilizando solamente el control GAIN, use el atenuador para
amortiguar la sefial hasta un nivel mas manejable. El atenuador se conectard
cuando el interruptor esté presionado. TAPE IN no se verd afectado por el ate-
nuador.

(3) Control GAIN

Controla la ganancia del preamplificador de la entrada MIC/LINE. La ganan-
cia posible es de hasta 44 dB. No existe control de ganancia para TAPE IN.

El control GAIN deber4 ajustarse en conjuncién conlos LED SIGNAL y PEAK.
Cuando haya una sefal presente, el LED SIGNAL deber4 estar encendido la
mayor parte del tiempo, y el LED PEAK deber4 encenderse ocasionalmente. Si
el LED PEAK se enciende demasiado a menudo, reduzca un poco el nivel del
control GAIN, ya que de lo contrario podrfa producirse distorsién de sefial.

En la tabla siguiente se muestran algunos ajustes tipicos del control GAIN:

" " Interruptor del
Fuente de sefial Posicién de GAIN atenuador de 20dB
Micréfono dindmico (nivel bajo) -60 - -50 % abierto (OFF)
=16 GaN 60
Micréfono electrostatico (nivel alto) -35 -% abierto (OFF)
-1 Ga 80
DISpOfItI.VO de.audlo,'lnstrumento musical ~20 1 abierto (OFF)
electrénico (nivel bajo) g
16 Gan -0
Dlspo§1t|.vo de.audlo, instrumento musical +4 Y cerrado (ON)
electrénico (nivel alto)
16 GaiN 80

(4 LED SIGNAL y PEAK
La finalidad del LED SIGNAL verde es indicar la presencia de una sefial. Se
encenderé cuando el nivel de la sefial de post-ecualizacién alcance —10 dB.

La finalidad del LED PEAK rojo es indicar cudndo una sefial se estd acercando
peligrosamente al nivel de recorte. Se encendera cuando el nivel de la sefial de
post-ecualizacién alcance 3 dB por debajo del nivel de recorte. Con respectoa
los detalles, sobre el ajuste, consulte la explicacién del control GAIN.

() Seccién EQ

Los médulos de entrada se caracterizan por un ecualizador de tres bandas con
banda media barrible. Las tres bandas poseen un margen de ganancia de 15
dB. Gire el control HIGH, MID, 0 LOW hacia la derecha para reforzar, o hacia
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la izquierda para cortar. El ecualizador no tendrd efecto cuando estos controles
estén ajustados al centro. Las bandas alta y baja son de tipo aplanamiento, con
frecuencias de atenuacién progresiva/transicién de 12 kHz y 8 Hz, respectiva-
mente. La banda media es de tipo agudizamiento y posee una gama variable
de frecuencias de 250 Hz a 5 kHz.

Elinterruptor EQ se utiliza para poner en derivacion la seccién del ecualizador.
El ecualizador estard activado cuando el interruptor esté enganchado; y en
derivacién cuando esté desenganchado. Ademas de poner en derivacion el
ecualizador cuando no se requiera, este interruptor también le permitiré efec-
tuar comparaciones A-B de una sefal con y sin ecualizaci6n.

(6) Controles AUX 1, AUX 2, y AUX 3

Estos controles ajustan el nivel de las sefiales aplicadas a AUX SEND 1, AUX
SEND 1,y AUX SEND 3. Estan configuradas como emisiones post-regulacién
de nivel (es decir, la sefial se convierte en fuente después del regulador de
nivel). La marca gruesa del dial en las 3 en punto indica el ajuste de ganancia
unitaria (es decir, ausencia de ganancia y de atenuacion).

(7 Control AUX 4

Este control ajusta el nivel de la sefial aplicada a AUX SEND 4. La fuente de
sefial para este control depende de la posicion del selector M/L TAPE situado
debajo del control MONI/AUX 5-6. La marca gruesa del dial en las 3 en punto
indica el ajuste de ganancia unitaria (es decir, ausencia de ganancia y de ate-
nuacién). :
Cuando el selector M/L TAPE esté desenganchado, AUX 4 trabajard como emi-
sién post-regulacion, al igual que los controles AUX 1,2,y 3. Sin embargo,
cuando el selector M/L TAPE esté enganchado, AUX 4 trabajard como emisién
auxiliar para TAPE IN (control de nivel de post-MONI/AUX 5- 6). Esto le per-
mitir4 aniadir un efecto a la mezcla de monitorizacién multipista, o transmitir
una mezcla monoaural adicional a un sistema de auriculares.

Control L/5-6/R PAN

Este control se utiliza para panoramizar los canales izquierdo y derecho de la
sefial de MONI/AUX 5-6. El control se utiliza junto con el control de nivel
MONI/AUX 5- 6 para monitorizar pistas multipista al grabar, y para transmitir
sefiales de MIC/LINE a la mezcla durante la mezcla.

(© Control MONI/AUX 5-6

Este control ajusta el nivel de MONI/AUX 5-6. Utilizado en conjuncién con el
control MONI/AUX 5-6 PAN, le permitir4 disponer una mezcla de monitori-
zaci6n estéreo de las pistas grabadas al grabar. Durante la mezcla, le permitird
transmitir sefiales desde las entradas MIC/LINE a la mezcla final. La fuente de
sefial se ajusta utilizando el selector M/L TAPE situado debajo. Si usted no
necesita entradas extra durante la mezcla, podra utilizar MONI/AUX 5-6
como pre-reguladores de nivel AUX SEND 5y 6.

Selector M/L TAPE

Este selector selecciona la fuente de sefial para MONI/AUX SEND 5-6. En
posicién de desenganchado, la sefial de la toma TAPE IN se utiliza como
fuente, permitiéndole disponer una mezcla de monitorizacién estéreo de las
pistas grabadas al grabar. Este selector selecciona también la fuente de seiial
para AUX 4. Consulte la explicacién del "Control AUX 4",
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@D Interruptores de asignacién

Estos interruptores se utilizan para asignar una sefial de médulo de entrada a
las salidas de grupo especificas y a la salida estéreo. El control PAN indicado a
continuacion se utiliza para ubicar la sefial entre los grupos impares/izquier-
dos y pares/derectios.

{2 Control PAN

Este control se utiliza para ubicar la sefial entre los canales izquierdo/derecho
de estéreo y entre los grupos impares/pares. Por ejemplo, al girar este control
completamente hacia la izquierda, la sefial se aplicard solamente a los grupos
de niimero impar. Al ponerlo en el centro, se aplica la misma cantidad de sefial
a los canales izquierdo/derecho de estéreo y a los grupos impares/pares.

Al grabar, este control se utiliza en conjuncién con los interruptores de asigna-
cién de grupos para emitir la sefial a un grupo particular. Durante la mezcla,
se utiliza para ubicar la sefial en la mezcla estéreo.

Nota: Cuando un médulo se haya asignado a un grupo de niimero impar, este con-
trol de panoramizacion deberd ajustarse al centro o a la izquierda. Cuando un
médulo se haya asignado a un grupo de niimero par, este control de panoramiza-
cidn deberd ajustarse al centro o a la derecha, ya que de lo contrario la sefial no se
transmitiria al grupo.

@3 Interruptor ON

Este interruptor se utiliza para activar y desactivar el médulo de entrada, des-
enganchado (OFF) para desactivarlo y enganchado para activarlo (ON).
Puede utilizarse para silenciar médulos especificos durante la mezcla y desac-
tivar los médulos no utilizados. Tenga en cuenta que cuando desactive un
médulo, los LED SIGNAL y PEAK todavia trabajaran si hay presente una sefial
de entrada, y que la sefial todavia podré monitorizarse utilizando el interrup-
tor PFL. MONI/AUX 5-6 también estardn efectivos.

Interruptor PFL

Este interruptor le permitird monitorizar la sefial de un médulo de entrada
independientemente de la posicion del regulador de nivel, el ajuste del inte-
rruptor ON, las asignaciones de grupos, y los ajustes auxiliares. Este interrup-
tor serd muy util para comprobar el sonido ecualizado y el global, etc. Como
su nombre sugiere, la sefial se convierte en fuente antes del atenuador (pos-
t-EQ). Los mé6dulos pueden monitorizarse individualmente o varios a la vez.
El indicador PFL/AFL de la parte superior del médulo STEREO se encendera
cuando se presione un interruptor PFL.

@ Regulador de nivel

El regulador de nivel ajusta el nivel de la sefial enviada a los grupos, auxiliares
pre-regulador de nivel, y salida estéreo. Puede utilizarse por si solo, o con otro
regulador de médulo de entrada para crear una mezcla con sonido equili-
brado. La posicién "0" indica el ajuste de ganancia unitaria (es decir, ausencia
de ganancia y de atenuacién). Sobre la posicién "0" podrén obtenerse 10 dB
adicionales de ganancia.
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Seccién de salida de grupos
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(@ Interruptores AFL

Estos interruptores le permitirdn monitorizar senales de salida de grupos (es
decir, sefiales que estén transmitiéndose al grabador multipista). AFL significa
escucha de post-regulador de nivel, motivo por el que la sefial que usted oye
cuando presiona un interruptor pasa a ser fuente después del regulador de
nivel de grupo. Usted podrd monitorizar salidas de grupos individualmente o
varias al mismo tiempo. El indicador PFL/AFL situado sobre el médulo STE-
REO se encenderé cuando presione el interruptor AFL.

(@ Reguladores de nivel

Estos son los reguladores de nivel principales de salida de grupos. Controlan
el nivel de las sefiales transmitidas a los conectores GROUP OUT. Utilicelos
para ajustar el nivel de grabacién (es decir, el nivel de la sefial grabada
mediante multipista). La posicién "0" indica el ajuste de ganancia unitaria (es
decir, ausencia de ganancia y de atenuacién). Sobre la posicién "0" podrén
obtenerse 10 dB adicionales de ganancia.

Nota: Desde la entrada MIC/LINE a GROUP OUT, cada sefial se ve afectada por
tres controles de nivel: 1) control de ganancia de médulo de entrada, 2) regulador
de nivel de médulo de entrada, y 3) regulador de salida de grupo. Si cualquiera
de estos controles estd ajustado demasiado bajo, puede verse afectado el rendi-
miento de la relacién sefial- ruido (S/N), resultando en una grabacion ruidosa. Si
ha ajustado el regulador de nivel de salida de grupo a aproximadamente "0", pero
el nivel mostrado en los medidores del grabador multipista parece ser bajo, en vez
de aumentar solamente el valor del regulador de nivel de salida de grupo para
aumentar el nivel, compruebe que los controladores de ganancia y los reguladores
de nivel de los médulos de entrada asignados a tal grupo estén correctamente asig-
nados. Con ajustes incorrectos, aumentando simplemente el valor del regulador
de nivel de salida de grupo, se degradard el rendimiento de la relacién sefial-ruido.
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(1) Controles AUX SEND

Estos son los controles de nivel principal AUX SEND. Controlan el nivel de las
sefiales transmitidas a los conectores AUX SEND. Utilicelos para ajustar el
nivel de las sefiales transmitidas a sus procesadores de efectos o a lo que haya
conectado a las tomas de transmisién auxiliar. La marca gruesa del dial en las
3 en punto indica el ajuste de ganancia unitaria (es decir, ausencia de ganancia
y de atenuacién).

(2) Control MONITOR/AUX SEND 5-6

Este es el control de nivel principal MONITOR/AUX SEND 5-6. Controla el
nivel de la sefial: transmitida a los conectores MONI OUT/SEND 5-6. No
afecta las sefiales de TO ST. Si est4 utilizando las funciones de MONITO-
R/AUX SEND 5-6 para disponer una mezcla de auriculares, este control se uti-
lizard para establecer el nivel global de tal mezcla de auriculares. Si, por otra
parte, los estd utilizando como controles AUX SEND 5 y 6, controlarén el nivel
de la sefial transmitida a sus procesadores de efectos.

(3 Interruptor TO ST

Este interruptor transmite las sefiales de MONI/AUX SEND 5-6 al bus STE-
REO. Junto con los controles de nivel MONI/AUX SEND 5-6 y de panorami-
zacién PAN de cada médulo de entrada, este interruptor le permitird
monitorizar las pistas grabadas en los monitores de la sala de control, y utilizar
todavia la seccién de entrada de MIC/LINE de un médulo de entrada para gra-
bar mds. Por ejemplo, la multipista 5 podrd monitorizarse utilizando los con-
troles de nivel MONI/AUX SEND 5-6 y de panoramizacién PAN del médulo
de entrada 5 mientras las otras fuentes conectadas a las entradas MIC/LINE del
modulo de entrada 5 se transmiten a otras pistas para grabacién. En este caso,
los interruptores M/L-TAPE situados al lado de los controles GAIN se ajustan
a M/L (es decir, las senales de MIC/LINE se envian al EQ y al regulador de
nivel) y los interruptores M/L-TAPE situados al lado de los controles
MONI/AUX SEND 5-6 se ajustan a TAPE (es decir, las sefiales multipista se
transmiten a los controles MONI/AUX SEND 5-6).

En la mezcla, la transmision de las sefiales de MONI/AUX SEND 5-6 al bus
STEREO le permitira transmitir todas las sefiales de MIC/LINEy TAPE IN ala
mezcla estéreo.

Incluyendo los cuatros retornos AUX RETURN, habra 40 entradas en la mez-
cla del RM800-16 y 56 en la del RM800-24. En este cao, los interruptores
M/L-TAPE situados al lado de los controles GAIN se ajustan a TAPE (es decir,
las sefiales multipista se transmiten a EQ y al regulador de nivel) y los interrup-
tores M/L-TAPE situados al lado de los controles MONI/AUX SEND 5-6 se
ajustan a M/L (es decir, las sefiales de MIC/LINE se transmiten a los controles
MONI/AUX SEND 5-6).
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() Interruptores de asignacion

Estos interruptores se utilizan para asignar las sefiales de AUX RETURN a sali-
das de grupos especificos,a MONI/AUX 5-6, y a la salida estéreo. En general,
las sefiales de retorno auxiliares se asignan a los grupos cuando se graban efec-
tos en la grabadora multipista. Durante la mezcla, se asignan a la salida estéreo
(ST). Y a MONI/AUX 5-6 cuando las funciones de MONI/AUX 5-6 se utilizan
para disponer una mezcla de auriculares. Esto le permitird afiadir efectos, tales
como reverberacién, a una mezcla de auriculares de ejecutantes.

(2) Controles BAL/PAN

Estos controles realizan dos papeles: 1) cuando la sefial de AUX RETURN sea
monoaural (es decir, solamente se utiliza la entrada L/MONO), actuardn
como controles de panoramizacién, permitiéndole colocar una sefial de efec-
tos en la mezcla estéreo. 2) cuando la sefial de AUX RETURN sea estéreo,
actuardn como controles de equilibrio, permitiéndole equilibrar los canales
izquierdo y derecho de la senal de efectos estéreo.

(3 Controles AUX RETURN

Estos son los controles de nivel AUX RETURN. Controlan el nivel de las sefia-
les de retorno auxiliares recibidas en las entradas de AUX RETURN, que des-
pués se asignan a grupos especificos,a MONI/AUX 5-6, o a la salida estéreo.
La marca gruesa del dial en las 3 en punto indica el ajuste de ganancia unitaria
(es decir, ausencia de ganancia y de atenuacién).
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Maodulo estéreo
(@ Indicador POWER

El indicador POWER se encender4 cuando conecte (ON) la alimentacién del
RM800 y quede dispuesto para utilizarse.

@ Indicador PHANTOM

El indicador PHANTOM se encendera cuando conecte la alimentacién fan-
tasma de 48V.

(3 Indicador PFL/AFL
Elindicador PFL/AFL se encendera cuando presione el interruptor PFL o AFL.

(@ Selectores 2TR IN, MONI/AUX 5-6, ST

Estos selectores seleccionan la sefial fuente para CONTROL ROOM OUT y
PHONES (toma para auriculares). Usted solamente podra seleccionar una
fuente cada vez.

2TRIN: Este selector elige las entradas 2TR IN para permitirle monitorizar la
salida de su grabadora maestra. Usted podra utilizarlo durante la grabacion
con mezcla para monitorizacién confidencial, o después de la grabacion para
reproduccién maestra.

MONI/AUX 5-6: Este selector elige MONI/AUX 5-6, permitiéndole monito-
rizar la salida MONI/AUX 5-6.

ST: Este selector elige la salida estéreo para monitorizacién.

(3) Control CONTROL ROOM
Este control ajusta el nivel de las salidas de CONTROL ROOM (es decir, el
volumen de los monitores de la sala de control).

(6 Toma PHONES

Usted podra conectar a esta toma un par de auriculares estéreo para monitori-
zacién. La sefial para auriculares es siempre la misma que la sefial de CON-
TROL ROOM, aunque su nivel se regula con el control PHONES, no con el
control CONTROL ROOM.

(@ Control PHONES

Este control ajusta el volumen de los auriculares.

Interruptor ON
Este interruptor conecte y desconecta la salida estéreo;desenganchado para
desconectar y enganchado para conectarlo.

(® Regulador de nivel

Este regulador de nivel controla el nivel de STEREO OUT. La posicién "0"
indica el ajuste de ganancia unitaria (es decir, ausencia de ganancia y de ate-
nuacién).
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E1 RM800 se caracteriza por diez medidores LED de 11 segmentos, y permite
la medicién del nivel de salida para todas las salidas. Los medidores STEREO
estan dedicados a la salida estéreo, mientras que los medidores GROUP son
medidores de doble funcién. Los selectores METER SELECT se utilizan para
elegir qué sefiales se visualizaran. En la tabla siguiente se muestra la forma en
la que trabajan.

Medidores Desenganchado Enganchado
1 GROUP 1 AUX SEND 1
2 GROUP 2 AUX SEND 2
3 GROUP 3 AUX SEND 3
4 GROUP 4 AUX SEND 4
5 GROUP 5 MONI L/AUX SEND 5
6 v " GROUP 6 MONI R/AUX SEND 6
7 GROUP 7 —
8 GROUP 8 PFL/AFL

En todos los medidores, el LED 0 indica el nivel de salida de +4 dB para salidas
de +4 dB, y —10 dBV para salidas de —10 dBV (el nivel nominal).

Los LED PEAK se encenderan cuando las sefiales alcancen 3 dB por debajo del
nivel de recorte. Sin embargo, si ha conectado las salidas STEREO L/R a un
dispositivo con entradas equilibradas, se encenderan cuando la sefial alcance 7
dB por debajo del nivel de recorte.

Para la medicién de PFL/AFL, los LED PEAK se encenderan cuando la sefial de
post-control de CONTROL ROOM de PHONES alcance 6 dB por dejado del
nivel de recorte.
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(1) TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT)

Estos conectores deberan conectarse a las entradas 1-8 de su grabadora multi-
pista. Si estd utilizando una grabadora de 16 pistas o dos grabadoras de 8 pis-
tas, las ocho entradas multipista restantes deberdn conectarse a las salidas
GROUP OUT adyacentes. Con respecto a la informacién sobre los conectores
GROUP OUT, consulte la pagina 12.

Estas salidas TAPE SEND pueden utilizarse como salidas de grupo 1-8 o salidas -
directas para médulos de entrada 9-16 en el RM800-16 (17-24 en el
RM800-24). Estas son tomas telefénicas desequilibradas y el nivel de salida
nominal es de —10 dBV. Los selectores TAPE SEND SELECT se utilizan para
elegir GROUP o DIRECT.

Cuando ponga un selector TAPE SEND SELECT en GROUP, TAPE SEND se
conectara en paralelo con la salida GROUP OUT correspondiente. Por ello
son, en efecto, dos salidas de —~10dBV para cada grupo. Si usted incluye las sali-
das +4dB GROUP OUT, serédn realmente tres juegos de salidas de grupo. La
idea es que si usted utiliza una grabadora de 16 pistas o dos grabadoras de 8
pistas, podra realizar una conexién simultdneamente a las 16 entradas. Por
ejemplo, TAPE SEND 1-8 a las entradas de grabadora 1-8 y GROUP OUT a las
entradas de grabadora 9-16 (o 1-8 de una segunda grabadora de 8 pistas).
Incluso aunque las pistas 1y 9,2y 10, 3 y 11, etc., reciben las mismas sefiales
de entrada, usted podrd determinar qué pista actualmente graba la sefial utili-
zando los botones selectores de pistas de la grabadora. Usted deberé planear
su hoja de pistas de forma que no entre en una situacién en la que necesite gra-
bar en las pistas 1 y 9,2y 10, 5 y 13, étc., al mismo tiempo.

Cuando ponga un selector TAPE SEND SELECT en DIRECT, la toma TAPE
SEND dar4 salida post-regulador desde el médulo de entrada correspondiente.
Esto le permitird grabar sefiales de médulos de entrada directamente, un
médulo.en una pista. La grabacién directa posee dos ventajas principales: 1)
Como el nivel de la sefal se controla mediante el control GAIN y el regulador
de nivel del médulo de entrada (es decir, el regulador de nivel de grupo no se
utiliza), el ajuste del nivel es mas directo. 1) Le permitir4 transmitir ocho
fuentes de sefial adicionales a la multipista. En combinacién con las ocho sali-
das GROUP OUT, esto proporciona la grabacién simultdnea en 16 pistas.
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@ INPUT CH INSERT }/O

Estos son puntos de insercién para los médulos de entrada 9-16 enel
RM800-16 (17-24 en el RM800-24). Estas son tomas telefénicas TRS, y el nivel
nominal de entrada/salida es 0 dB. La conexién es manguito-masa, punta-sa-
lida, y anillo- entrada. Estas tomas proporcionan puntos muy ttiles para
conectar compresores, compuertas de ruido, y otros procesadores de senal que
usted desee utilizar con un médulo de entrada solamente. Cuando no se uti-
licen para procesadores de sefial, podran conectarse procesadores de efectos.
En este caso, utilice el control de equilibrio humedo/seco de los procesadores
de efectos para ajustar la profundidad del efecto.

3 MIC/LINE IN

Estas son las entradas para conectar sus micréfonos y fuentes de nivel de linea,
como sintetizadores, muestreadores, generadores de tono, preamplificadores
de guitarra, reproductores de discos compactos, etc. los conectores 1-8 del
RM800-16 (conectores 1-16 en el RM800-24) son tomas telefénicas equilibra-
das (TRS), y el margen nominal de entrada es de —60 dB a +4 dB. La conexién
es manguito-masa, punta-activo (+), y anillo-pasivo (~). Para estas entradas
esta disponible alimentaci6n fantasma (+48V), y se conecta y desconecta uti-
lizando el interruptor PHANTOM.

(4 TAPE IN (interruptores (interruptores -10dBV/+4dB)

Estos conectores deberdn conectarse a las salidas de su grabadora multipista.
Los conectores 1-8 en el RM800-16 (conectores 1-16 en el RM800-24) son
tomas telefénicas desequilibradas, y han sido disefiadas para utilizarse con sali-
das multipista de —10 dBV. Los conectores 9-16 en el RM800-16 (conectores
17-24 en el RM800-24) son también tomas telefénicas desequilibradas, sin
embargo pueden conmutarse para aceptar salidas de grabadoras multipista de
—10 dBV o +4 dB. Los selectores adyacentes se utilizan para ajustar el nivel, y
deberan ajustarse de acuerdo con el nivel de salida de su grabadora multipista.

() Selectores TAPE SEND SELECT

Estos selectores determinan lo que sale a través de las salidas TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT). Con respecto a los detalles completos, con-
sulte "TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT)" de la pagina 10.
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Estos conectores deberdn conectarse a las entradas 9-16 de su grabadora mul-
tipista de 16 pistas (entradas 1-8 de una segunda grabadora de 8 pistas). Son
tomas telefénicas desequilibradas, y han sido disefiadas para utilizarse con
entradas multipista de —10 dBV.

Las salidas +4dB GROUP OUT de abajo dan también salida a senales de grupo
pero con nivel diferente. Las conexiones dependerdn del nivel nominal de

entrada de su grabadora multipista. Compruebe su manual para ver si es de
—-10 dBV o de +4'dB.

(D GROUP OUT +4 dB

Estos conectores funcionan de la misma forma que los conectores GROUP
OUT -10dBV explicados arriba, excepto en cuanto al nivel de salida, que es de
+4 dB.

2TRIN -10 dBV

Estos conectores deberdn conectarse a las salidas de su grabadora principal de
dos pistas. Son tomas telef6nicas desequilibradas, y el nivel nominal de
entrada es de —10 dBV.

(@ ST SUB IN +4 dB

Estas entradas le permitirdn conectar una salida de mezcla estéreo secundaria
procedente de otro mezclador directamente al sistema bus del RM800 para su
posterior mezcla. Son tomas telefénicas desequilibradas, y el nivel nominal de
entrada es de +4 dB.

AUX SEND +4 dB

Estas son las salidas de transmisién auxiliar 1 a 4. Son tomas telefénicas des-
equilibradas, y el nivel nominal de salida es de +4 dB. Deberan conectarse a las
entradas de sus procesadores de efectos. Si esté utilizando un dispositivo de
empalme, puede desear conectarlas al mismo para aumentar la flexibilidad de
conexion.

(D AUX RETURN +4 dB

Estos conectores deberdn conectarse a las salidas de sus procesadores de efec-
tos. Son tomas telefénicas desequilibradas, y el nivel nominal de entrada es de
+4 dB. Si su procesador de efectos posee salidas estéreo, conecte ambas tomas
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L/MONO y R. Si solamente posee una salida, conecte solamente ala toma
L/MONO. En este caso, la sefial de L/MONO se aplicara también a la entrada
R, por lo que el control BAL/PAN seguira efectivo.

@ sTouTt

Estos conectores deberdn conectarse a las entradas de su grabadora principal
de dos pistas. Son dos pares de tomas telefénicas. Un par para la conexién a
una grabadora de —10 dBV (desequilibrada), y el otro par para la conexién a
una grabadora (equilibrada) de +4 dB. La conexién equilibrada es manguito--
masa, punta-activo (+), y anillo-pasivo (-). El par de conectores utilizado
depende del nivel nominal de entrada de su grabadora de dos pistas. Com-
pruebe su manual para ver si es de —10 dBV o de +4 dB.

3 GROUP 7-8 INSERT 1/0

Estos conectores le permitirdn conectar un procesador de sefial (compresor,
compuerta de ruido) a la salida del grupo 7 u 8 y procesar el contenido de todo
un grupo antes de la grabacién la multipista. Son tomas telefénicas TRS, y el
nivel nominal de entrada/salida nominal es de 0 dB. La conexién es mangui-
to-masa, punta-salida, y anillo-entrada. Para mds detalles, consulte "GROUP
7-8 INSERT I/O" de la pagina 28.

‘ STEREO INSERT I/O

Estos conectores le permitirdn conectar un procesador de sefial (compresor,
compuerta de ruido) a la salida estéreo principal y procesar toda la mezcla esté-
reo antes de grabarla en la grabadora principal de 2 pistas. Son tomas telef6-
nicas TRS, y el nivel nominal de entrada/salida nominal es de 0 dB. La
conexién es manguito-masa, punta- salida, y anillo-entrada.

15 MONI OUT/AUX SEND 5-6

Dependiendo de cémo planee utilizar las funciones de MONI/AUXS5-6, estos
conectores deberdn conectarse a un amplificador de auriculares cuando se uti-
licen para disponer una mezcla de auriculares separada, o a un procesador de
efectos cuando se utilicen como transmisiones auxiliares adicionales. Son
tomas telefénicas desequilibradas, y el nivel nominal de salida es de +4 dB.

CONTROL ROOM OUT

Estos conectores deberdn conectarse a las entradas estéreo del amplificador de
potencia de su monitor. Son tomas telefénicas desequilibradas, y el nivel
nominal de salida es de +4 dB.

@ Interruptor de alimentacion PHANTOM

Este interruptor se utiliza para conectar y desconectar la alimentacién fan-
tasma de +48 V para los conectores MIC/LINE 9-16 en el RM800-16 (conec-
tores 17-24 en el RM800-24).

Interruptor POWER

Este es el interruptor de alimentacién del RM800. Cuando conecte la alimen-
tacion de su equipo, comience por los dispositivos fuente de sefial y finalice con
amplificador de potencia del monitor. La alimentacién del RM800 deberd
conectarse justamente antes que la del amplificador de potencia del monitor.
Para desconectar la alimentacién, invierta la secuencia.
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Ejemplos de sistemas

Descripcion general (consola en linea en
comparacion con consola dividida)

Su RM800 es una consola en linea, en comparacién con una consola dividida.
Una consola en linea funciona como dos paneles de mezcla separados uno
sobre el otro (una consola de dos pisos, si lo prefiere). Un "piso" puede utili-
zarse como un mezclador completamente equipado con una seccién de ecua-
lizacién (EQ), controles de emisién auxiliar (AUX), y un regulador de nivel
para realizar todos los ajustes necesarios. Por otra parte, la segunda capa es
idéntica a un mezclador de linea, con controles de panoramizacién (PAN) y de
nivel (LEVEL) giratorios y una emision de efectos. Los mezcladores en linea,
como su RM800, le permitiran seleccionar libremente qué sefial conectada a
un médulo de entrada deberd tratarse mediante la parte de mezcla extensiva,
dejando la parte del mezclador en linea a la otra seiial. Usted también podr4
conectar una fuente de sefal a la entrada MIC/LINE de un médulo y la otra a
la toma TAPE IN de tal médulo - y realizar el control independiente de ambas.

Llamemos a la parte del mezclador "extensivo” la seccién de entrada y la parte
del "mezclador de linea" la seccién de monitorizacion.

Seccion de entrada: Las sefiales que envie a la multipista (es decir, las sefia-
les que esté grabando) deberan optimizarse siempre: el nivel de grabacién
deberd ajustarse al méximo posible sin causar distorsion. Ademds, usted puede
desear utilizar los controles del ecualizador (EQ) para corregir la respuesta en
frecuencia de las fuentes de sefial antes de transmitirlas a la multipista. Todos
los ajustes que realice debera hacerlos antes de transmitirlos a pistas mltiples.
Todos los ajustes que realice deberd efectuarlos teniendo en cuenta la cualidad
de la grabacién.

Seccion de monitorizacion: El equilibrio de las sefiales que estén graban-
dose (es decir, los niveles de la sefial de entrada) no podrén utilizarse normal-
mente para fines de montorizacién. Después de todo, los platillos (HiHat)
pueden resultar mds fuertes que los demds instrmentos que haya grabado al
mismo tiempo, a fin de que usted reduzca instintivamente su nivel. Sin
embargo, el hacer esto significard también que el nivel de los platillos no le per-
mitird ya lograr la relaci6n sefal-ruido mejor posible para la pista correspon-
diente, porque si usted reduce el nivel de los platillos del RM800, también
reducird el nivel de la sefial que se esté transmitiéndose a la multipista.

Esta es exactamente la ventaja de una consola en linea: le permite retroalimen-
tar las salidas de su grabadora multipista al RM800 y establecer una mezcla
separada (nivel y panoramizacién) para fines de escucha (o monitorizacién).
Por ello, usted podré reducir el nivel de retorno de multipista de los platillos
sin que se vea afectado el nivel de grabacién de tal instrumento debido a la
modificacién efectiva de la sefial después de haber sido grabada:
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Sefal de los platilios a grabarse en la pista 1
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% la cualidad de la seial grabada

En la consola en linea, la reproduccién multipista podrd mezclarse en la forma
requerida utilizando la "seccién de monitorizacién” de un médulo de canales,
mientras que las posiciones del regulador de nivel de entrada, del ecualizador,
etc., se ajustan para optimizar el nivel de la sefial en cada pista de la grabadora.

La inclusién de este mezclador monitor estéreo separado es lo que diferencia
una consola de grabacién de un mezclador de refuerzo de sonido. Antigua-
mente, las consolas estaban "fisicamente divididas" en dos secciones: las seccio-
nes de mezcla de entrada y de monitorizacién, motivo por el que nuestra sefial
de platillos de retorno de cinta del ejemplo anterior puede transmitirse a otro
canal (canal 9, por ejemplo). Actualmente, para ahorrar espacio y reducir el
coste de fabricacién, la seccién de mezcla de monitorizacién se encuentra,
como antes, en la "capa situada sobre la seccién de entrada” de la consola.

Nota: Nota: Los platillos son solamente un ejemplo. Usted podrd realizar lo mistmo
para otras fuentes de sefial que desee grabar simultdneamente.

* Sin embargo, esto no significa que usted no podra conectar la sefial de platillos
grabada a otro médulo de entrada (concepto de consola separada. Sisu
RM800 todavia posee espacio para entradas adicionales, no dude en hacerlo.
Sin embargo, si su instalacién requiere muchas fuentes y pistas de entrada,
puede intentar la forma en linea.

Esto, por su parte, permite que su RM800 trabaje de forma mas transparente,
porque de esta forma usted podrd retroalimentar la sefial de platillos grabada
al canal 1 (seccién de monitorizacién), a fin de que el nimero de entradadela
fuente de senal (micréfono utilizado para captar la sefial de platillos) coincida
con el nimero del canal de nonitorizacién (sefal de platillos procedente de la
pista 1).

Cuando haya que realizar la mezcla de las sefiales grabadas en pistas multiples,
normalmente se reconectan las salidas de dichas pistas a la seccién de entrada
de la consola para aprovechar las ventajas de reguladores de nivel grandes, las
secciones de ecualizacién (EQ), y la emisiones auxiliares (AUX) de la seccién
de entrada. '

RMB800 Guia del usuario




16 Ejemplos de sistemas

Composicion de un sistema general
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Composicién de un sistema general

Sugerencia: Si trabaja con
micréfonos electrostaticos, utilice
los médulos de entrada 9-16 (o
17-24 en laversion de 24 canales)
y afiada 8 (0 16) a los nlimeros de
TAPE IN de arriba. Ademas, usted
podra conectar después las entra-
das multipista a las tomas TAPE
SEND (GROUP OUT/DIRECT
OUT) de los médulos 9-16 (o
17-24), en cuyo caso tendréa que
poner los selectores GROUP/DI-
RECT (pane! posterior) en
"GROUP".

Sugerencia: Si trabaja con
ocho pistas, podra utilizar el
RM800 como consola tipo divi-
dida. Usted podré conectar las
salidas multipista a los médulos
de entrada restantes (o a ocho de
las restantes). En este ejemplo,
utilizamos el modo en linea ya
que posee la ventaja de que per-
mite iniciar la mezcla sin reconec-
tar sus salidas multipista.
Ademas, la asignaciones de sefial
a canal/pista permanecen igual
hasta la etapa de mezcla (golpeo
graveen"1", golpeoagudoen"2"
y"3", etc.).

Sugerencia: Una forma alter-
nativa de utilizar el bus AUX 5- 6
para ajustar el nivel y la ganancia
obtenidos al presionar el interrup-
tor ST de la fuente de entrada que
esté ajustando. En tal caso, usted
también necesitara presionar el
interruptor ST del médulo estéreo
para escuchar la sefial. Vuelva a
los ajustes de los pasos (5.) y (6.)
antes de iniciar la grabacién.

Grabadora de 8 pistas

Pistas y sobreduplicacion

GROUP OUT '::Z’li‘l‘:;’sf: salida de multipista TAPE IN
7 7 7 7
2 2 2 2
3 3 3 3
2 4 2 2
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

. Conecte las entradas 1-8 de su grabadora multipista a los conectores

GROUP OUT 1-8.

Existen dos juegos de conectores GROUP OUT: -10 dBV y +4 dB. Aparte
del nivel de salida, son idénticos, por lo que podrd usar el juego que con-
cuerde con el nivel de operacién de su grabadora multipista. Compruebe
su manual del usuario para ver el nivel de operacién que soporta.

. Conecte las salidas 1-8 de su grabadora multipista alos conectores TAPE

IN-10 dBV 1-8.

Estos conectores reciben las sefiales retroalimentadas desde la grabadora
multipista al RM800, es decir, las sefiales que usted debera utilizar para
fines de monitorizacién.

. Conecte su amplificador de potencia y altavoces monitores a las tomas

CONTROL ROOM OUT de su RM800.

Conecte las fuentes de sefial a los médulos de entrada 1- 8 (0 mas, si
se requiere) de su RM800 y ponga el selector M/L TAPE de la parte
superior de cada médulo de entrada en MIC/LINE.

En el médulo estéreo, presione el interruptor MONI/AUX 5-6 para asig-
nar la sefial del bus AUX 5-6 a los conectores CONTROL ROOM OUT.

Ponga el selector MONI/AUX 5-6 M/L TAPE del canal que vaya a ajustar
en posicién de desenganchado (seiial de MIC/LINE) a fin de oir la sefial
de entrada. ‘

Ademis, ajuste el nivel de MONI/AUX y ponga los controles PAN en las
posiciones deseadas.

Ajuste PAD, GAIN, EQy el nivel (regulador de nivel de canal) apropiados
para cada médulo de entrada que lleve la sefial a grabarse (consulte
"Grabacién con el RM800", pagina 26).

Note: En esta etapa, si el nivel de escucha del canal que esté ajustando es dema-
siado alto, rediizcalo utilizando el control MONI/AUX del médulo de entrada
en cuestion o el control CONTROL ROOM del médulo estéreo. NO CAMBIE
LOS AJUSTES DEL REGULADOR DE NIVEL NI DE GANANCIA - a menos
que, naturalmente, la sefial de entrada se distorsione.

No se olvide de devolver el selector MONI/AUX 5-6 M/L TAPE a la posicién
de desenganchado antes de pasar al canal siguiente.
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8. Cuando todas las fuentes de sefal estén ajustadas al nivel apropiado,
etc., presione los interruptores 1-2 de los dos primeros canales de
entrada y gire el control ODD/EVEN PAN completamente hacia la
izquierda para el canal 1, y completamente hacia la derecha para el
canal 2. .

Al hacer esto se asignaran los canales 1y 2 a los grupos 1/2, con lo cual los
controles ODD/EVEN PAN se utilizan para emitir el canal 1 al grupo de
ntmero impar (es decir, 1) y el canal 2 al grupo de nimero par (es decir, 2).

9. Repita el paso (8.) para los médulos 3/4, 5/6,y 7/8, pero seleccione los
grupos 3-4, 5-6, y 7-8 respectivamente.

Note: Si desea grabar varias sefiales en una pista, utilice médulos de entrada
adicionales y asignelos al grupo deseado (y también a la pista) utilizando los
interruptores de asignacion y los controles ODD/EVEN PAN.

10.Ajuste los reguladores de nivel de la seccién de salida de grupo a "0"
(sin ganancia ni atenuacion).
Si el nive] de la fuente de sefial es todavia demasiado bajo después de haber
ajustado al maximo GAIN y el nivel del regulador de nivel (compruebe esto
utilizando los medidores de nivel de su grabadora multipista), ajuste el
regulador de nivel de grupo correspondiente a un nivel mas alto. ;Sin
embargo, cerciérese de evitar la distorsién en su RM800!

11.En cada médulo de entrada utilizado para grabacién, ponga el selector
MONI/AUX 5-6 M/L TAPE en la posicion de enganchado.

Esto seleccionard la sefial de cinta (es decir, la sefial que esté grabandose)
para monitorizacién.

12.Inicie la grabacién

Si, por cualquier razén, desea escuchar la entrada en vez de la sefial de
retorno de la cinta de un canal, ponga el selector MONI AUX 5-6 M/L
TAPE de tal médulo en posicién de desenganchado. En cualquier caso,
usted podrd establecer una mezcla de monitorizacién utilizando los con-
troles de nivel MINI/AUX y PAD sin que se vea afectada la cualidad de la
sefial que esté grabando (consulte "Grabacién con el RM800", pagina 26).

Sugerencias y trucos para grabacion

Monitorizacién con auriculares Otro aspecto importante para grabaciones
en vivo es la sefial de los auriculares para musicos cuyos instrumentos estén
captdndose con micréfonos. Sisu sala de control funciona también como sala
de grabacién, ponga el control de nivel CONTROL ROOM completamente
hacia abajo ("0") y conecte un par de auriculares a la toma PHONES. Ajuste el
nivel de escucha utilizando el control PHONES.

Si los misicos tocan en una sala diferente, conecte los conectores MONI
OUT/AUX 5-6 del panel posterior a las entradas de un segundo amplificador
utilizado para enviar las sefiales de auriculares y/o altavoces de la sala de gra-
bacién (usted puede necesitar cables largos para esta conexién, asi como una
caja de tomas multiples a fin de acomodar varios pares de auriculares). Ajuste
el nivel global de los auriculares con el control MONITOR/AUX SEND 5- 6 de
la seccién de retorno auxiliar.

Escucha de lo que se ha grabado anteriormente Para sobreduplicar, es
importante que los artistas escuchen las sefiales que ya hayan sido grabadas.
Utilice el interruptor MONI/AUX 5-6 de cada m6dulo de entrada (posicién de
enganchado) para asignar los retornos de cinta a los buses AUX 5-6 y ajuste el
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nivel y la panoramizacion a su gusto utilizando los controles MONI/AUX 5-6.
Ademds, usted podr4 asignar la sefial de TAPE IN a la seccién de entrada
(ajuste M/L TAPE de la parte superior de tal médulo de entrada a TAPE) y rea-
lice cierta mezcla anticipada durante la grabacién. '

Ecualizacién No existen reglas fijas para utilizar el ecualizador al grabar. La
mayoria de los ingenieros prefiere mantener todas las opciones abiertas y, por
lo tanto, grabar las sefiales "como son", a menos que realmente necesiten cierto
retoque. La ubicacién de los micréfonos (consulte més abajo) es normalmente
la mejor "ecualizacién" en la etapa de grabacién.

Efectos a grabarse De nuevo, usted puede negarse a grabar efectos demasia-
damente obvios (reverberacién, coro, etc.). No existe forma de eliminar un
efecto después de haber sido grabado - y después de todo, es posible que el
efecto no resulte ser el correcto. Sin embargo,m otros procesadores de sefial,
tales como compresores, limitadores, y compuertas de ruido se utilizan fre-
cuentemente en la etapa de grabacién. Para asegurar que solamente se proce-
sard la fuente de sefial deseada, usted debera aprovechar las ventajas de las
tomas INPUT CH INSERT. '

La eleccién obvia para utilizar los efectos de insercién son las sefiales asignadas
a los grupos 7 y 8 porque el RM800 esté equipado con conectores GROUP
INSERT I/O 7/8. Por lo tanto, usted puede preferir planear su asignacién de
fuentes/pistas de forma que dos de las fuentes de sefial requeridas puedan pro-
cesarse antes de grabarse.

Para aprovechar todas las ventajas de la flexibilidad del RM800, usted puede
desear conectar sus fuentes de entrada a los médulos 9-16. Todos estos médu-
los disponen de toma INPUT CHANNEL INSERT que le permitird "empal-

mar" cualquier procesador de sefial que necesite.

Efectos para reforzar la sefial de monitorizacién Muchos musicos actiian
mucho mejor cuando la mezcla de monitorizacién estd "sucediendo", es decir,
cuando lo que ellos escuchan durante la grabacién se acerca al producto fina-
lizado. Esto es especialmente cierto con cantantes que necesitan cierta rever-
beracién para comprobar su tono en relacién con los instrumentos o que estin
acostumbrados a un auditorio en directo. El RM800 le permitira ofrecerles lo
que deseen utilizando los controles AUX 1-4 de cada médulo de entrada para
afiadir los efectos requeridos. Conecte las entradas de sus procesadores de
efectos exteriores a las tomas AUX SEND +4 dB 1-4 y sus salidas a las tomas
AUX RETURN +4 dB 1-4. Asigne las sefiales de AUX RETURN al bus
MONI/AUX 5-6 presionando los interruptores del mismo nombre de la sec-
ci6n de retorno auxiliar. Utilice los controles de nivel AUX RETURN y BAL/-
PAN para ajustar el nivel y el equilibrio (para sefiales estéreo) o la posicién
estéreo (para sefiales monoaurales conectadas a una sola toma AUX RETURN
de un par) de las sefiales transmitidas mediante los procesadores de efectos
exteriores. Si desea procesar una sefial de TAPE IN asignada a la seccién de
monitorizacién, conecte el efecto a las tomas AUX SEND/RETURN 4.
Haciendo esto, usted podra afiadir el efecto a las sefiales asignadas a la seccién
de monitorizacién, mientras que AUX 1-3 solamente podrén asignarse a la sec-
cién de entrada de un médulo.

Observacion de cierre Para mantener las cosas faciles de seguir, le hemos
dicho que trabaje en base a 1/1 para las fuentes de entrada, grupos, y retornos
de cinta. No hay necesidad de hacer esto. Usted podra asignar el médulo de
entrada 1 al grupo 8, por ejemplo y devolver la sefial grabada al médulo de
entrada 16. Utilice libremente cualquier combinacién que necesite en una
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Sugerencia: Después de haber
iniciado la mezcla final de su cinta
maestra de 2 pistas, podra presio-
nar el interruptor 2 TR IN del
mddulo estéreo para monitorizar
la sefial que esté actualmente gra-
bandose.

Sugerencia: No dude en afia-
dirfuentes de seial adicionales en
tiempo real (como sintetizadores,
baterias electrénicas, médulos,
etc., controladas mediante un
secuenciador sincronizado con la
grabadora multibanda) conec-
tandolas a los médulos de
entrada restantes (9-16 o 9-24).
Si se queda sin canales de
entrada, consulte las sugerencias
y trucos indicados mas adelante.

situacién dada - pero escriba todo para saber qué es lo que esta realizdindose en
las pistas 1, 2, 3, etc. Por su parte, la mayorfa de los ingenieros trabajan con
asignaciones fijas, golpeo grave en la pista 1, golpeo agudo en las pistas 2y 3,
platillos en las pistas 4 y 5, etc. Esto no siempre resulta ficil en una grabadora
de 8 pistas, pero usted por lo menos debera intentar adquirir cierto tipo de
rutina.

Ademis, no dude en grabar fuentes estéreo o multiples en dos pistas conser-
vando de esta forma la informacién estéreo. Los controles ODD/EVEN PAN
de cada médulo de entrada le permitiran asignar tales sefiales a los canales
"izquierdo" y "derecho".

Mezcla

Como ya estd todo conectado para mezclar las ocho pistas recién grabadas,
solamente necesitard realizar lo siguiente:

1. Conecte la grabadora maestra a los conectores ST OUT y sus salidas a
los conectores ST IN.

2. En el médulo estéreo, presione el interruptor ST para asignar la sefal
del bus estéreo a los conectores CONTROL ROOM OUT.

De esta forma, la sefial que oiga serd la misma que la que esté transmitién-
dose a la grabadora maestra.

3. Asigne cada mdédulo de canal (1-8 para una grabadora de 8 pistas) al
bus estéreo presionando su interruptor ST (situado debajo de los inte-
rruptores de asignacion 1-2, 3-4, etc.).

Cuando esté en ello, presione también el interruptor de asignacién activado
para desconectar los médulos de entrada de las salidas de grupo.

4. Conecte las entradas de sus procesadores de efectos exteriores a las

tomas AUX SEND +4 dB 1-4y sus salidas a las tomas AUX RETURN +4
~ dB1-4.
5. Asigne las sefiales AUX RETURN al bus estéreo presionando los inte-
rruptores ST de la seccion de retorno auxiliar.
Utilice los controles de nivel AUX RETURN y BAL/PAN para ajustar el
nivel y el equilibrio (sefiales estéreo) o la posicién estéreo (para las sefiales
monoaurales conectadas a una sola toma AUX RETURN de un par).

6. Ponga los selectores M/L TAPE de la parte superior de cada médulo de
entrada 1-8 en la posicion TAPE (enganchados).

De esta forma, usted podré asignar la sefial TAPE a todos los controles vita-
les del modo de entrada respectivo.

7. Inicie la mezcla utilizando los reguladores de nivel de canal asi como
los controles EQ y AUX.
El control EQ de cada médulo de entrada solamente trabajard cuando esté
presionado el interruptor EQ situado debajo del control LOW.

Para afiadir efectos a una sefial de entrada, usted podra utilizar el control
AUX (1-4) para ajustar el nivel de la sefial original que esté envidndose al
efecto (especificando de esta forma la "profundidad de la sefial" para tal
sefal). '
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Sugerencia: Usted también
podré utilizar la "funcién de
entrada adicional" cuando nece-
site mas de 4 efectos.

Clavija estéreo conectada
a INPUT CH INSERT

%Drj
]

Clavija monoaural conectada a
la salida de la fuente de sefal

"Cable de insercién especial"
que le permitird afadir més
fuentes de entrada

Sugerencias y trucos para la mezcla

Utilizacién de mds de 16 o 24 fuentes de sefial Silos 16 (o 24) médulos de
entrada disponibles no son suficientes para acomodar todas las fuentes de
sefial que desee mezclar, podré aprovechar las ventajas de la seccién de moni-
torizacién de su RM800. El nimero de canales de entrada podrd multiplicarse
por dos, por lo que de hecho tendr4 a su disposicién 32 (o 48) canales.

Para mantener las cosas claras para esta descripcién general, conectemos las
fuentes de sefial que deseamos ecualizar y/o procesar utilizando los efectos
conectados a los buses AUX 1-4 a los conectores TAPE IN, y pongamos los
selectores M/L TAPE de la parte superior de todos los médulos de entrada en
TAPE para asignar las sefiales TAPE IN a los controles de los médulos de
entrada.

Conecte todas las fuentes de sefial que no requieran correccién de frecuencia a
los conectores MIC/LINE. Como norma, los sintetizadores, médulos, etc. con
efectos incorporados (y posiblemente también ecualizadores) estdn cualifica-
dos para ello. Ponga los selectores MONI/AUX 5-6 de tales médulos de
entrada en M/L. Usted podra ajustar el nivel y la posicién estéreo del equipo
MIDI con los controles de nivel MONI/AUX 5-6 y PAN.

Presione el interruptor (MONITOR/AUX SEND 5-6) TO ST de la seccién de

retorno auxiliar para asignar los buses AUX 5-6 al bus estéreo. Todas las sefia-
les conectadas a los buses AUX 5-6 estan "conectadas” a la grabadora maestra
de 2 pistas.

Adicién de mas fuentes de entrada Si usted solamente necesita dos efectos
exteriores conectados a las tomas AUX RETURN 1y 2, podra utilizar las tomas
AUX RETURN 3 y 4 para anadir cuatro sefiales mas a su mezcla maestra. Le
sugerimos que solamente conecte fuentes estéreo a los conectores AUX
RETURN, ya que no hay forma de ubicar la sefial aplicada a un conector "R"
en la parte izquierda de la imagen estéreo cuando esté utilizando ambas entra-
das AUX RETURN (L & R). ;Si no utiliza efectos en absoluto, todos los buses
AUX afiadiran ocho entradas mais, ofreciéndole un total de 40 (o incluso 56)
canales de entradal

Ademds, usted podrd utilizar los conectores 2 TR IN para dos fuentes de
entrada mds, aunque tendré que reconectar la grabadora maestra de 2 pistas
cada vez que desee escuchar su mezcla. Y finalmente, ;por qué no utiliza los
conectores ST SUB IN +4 dB para afadir otras dos fuentes de entrada.

Si todavia esto no es suficiente, podra utilizar cables opcionales para afladir 8
fuentes més de entrada a través de las lineas INPUT CH INSERT, aunque esto
significard que los ajustes de nivel y de panoramizacién de la sefial de TAPE IN
correspondiente se aplicard también a la sefial insertada. Puede merecer la
pena probar si el éxito de su proyecto depende de otras ocho entradas.
Emisiones de efectos adicionales En la mezcla, si requiere emisiones auxilia-
res adicionales, el control AUX SEND 5-6 de cada médulo de entrada podra
utilizarse como bus de emisién estéreo extra. Conecte las tomas MONI
OUT/AUX SEND 5-6 a las entradas estéreo de su SPX1000, etc., y devuelva sus
salidas estéreo al RM800 conect4ndolas a dos médulos de entrada (preferible-
mente adyacentes) o a las tomas SUB IN.

Nota: La utilizacién de AUX SEND 5-6 para efectos adicionales, significa que usted
no podrd aprovechar las ventajas de la disposicién de 2 x 16 (0 2 x 24) ya que en
este caso, las sefiales aplicadas a los conectores MIC/LINE se procesardn también
en el quinto procesador de efectos.
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Sugerencia: Enlaversion de 24
canales, usted podra utilizar los
médulos de entrada 9-16 para ali-
mentar la multipista A. Simple-
mente conecte las fuentes de
sefial a las entradas MIC/LINE
9-16 y enrute tales sefiales a los
grupos 1-8. De nuevo, por moti-
vos de claridad, le aconsejamos
que conecte las salidas de la gra-
badora multipista A a las tomas
TAPE IN 9-16.

Dos grabadoras de 8 pistas

1. Con respecto a la forma de conectar la primera grabadora de 8 pistas
(grabadora A), consulte la pagina 17.

GROUP OUT mltpisa A ultpista A TAPE IN
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8

2. Ponga todos los selectores GROUP/DIRECT (panel posterior, debajo
de la seccion de 9-16 o 17-24 canales) en "DIRECT".

Serd necesario desconectar las sefiales de grupo de las salidas TAPE SEND
(GROUP OUT/DIRECT OUT) —-10dBV.

3. Conecte las tomas TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 9-16 (o
17-24) a las entradas 1-8 de la grabadora multipista B.

4. Conecte las salidas 1-8 de la grabadora multipista B a los conectores
TAPE IN -10dBV 9-16 (o 17-24).

Entrada de Salida de -

DIRECT OUT multipista B muitipistaB TAPEIN
9(017) 1 1 9(017)
10 (0 18) 2 2 10(0 18)
11 (0 19) 3 3 11 (0 19)
12 (0 20) 4 4 12 (0 20)
13 (0 21) 5 5 13 (0 21)
14 (0 22) 6 6 14 (0 22)
15 (0 23) 7 7 15 (0 23)
16 (0 24) 8 8 16 (0 24)

5. Conecte las fuentes de sefial para las pistas 1-8 de la grabadora mul-
tipista B a las tomas MIC/LINE de los médulos 9-16 (o 17-24).

La operacién es igual para una grabadora de 8 pistas (consulte la pagina
17). Simplemente tenga en cuenta que las sefiales de las entradas 1-8 (o
9-16) se enrutan a las salidas de grupo, mientras que los médulos 9-16 (o
17-24) se enturan a los médulos de entrada de asignacién 9-16 (17-24) a un
grupo. De hecho, haciendo esto, enrutard las sefiales correspondientes a la
grabadora multipista A, que no es lo que deseamos.

Grabadora de 16 pistas

Consulte "Dos grabadoras de 8 pistas" y substituya "pistas 1-8 de la grabadora
multipista B" por "pistas 9-16 de la grabadora multipista B".
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Grabadora de 24 pistas

E1 RM800 no permite la grabacién discreta simultdnea en 24 pistas, sin
embargo existe una forma de grabar hasta 16 pistas de una vez y enrutar todos
los retornos de cinta a la versién de 24 canales del RM800 para reproducciény
control de mezcla permanente. Dicho de paso, no existe ninguna imperfec-
cién. Incluso las consolas de mezcla mas grandes del mundo poseen més
entradas que salidas de cinta.

Una configuracién de 24 pistas requiere una caja de empalme de 8 entradas/16
salidas conectada a los conectores GROUP OUT. Las 16 salidas de la caja de
empalme tienen que conectarse a 16 entradas de grabadora(s) multipista,
mientras que las 8 entradas de su caja de empalme deberdn conectarse a
GROUP OUT 1-8. De nuevo, usted puede desear conectar la salida 1 dela caja
de empalme a la entrada 1 de su grabadora multipista, "2" a "2", etc. Conecte
las salidas de su grabadora multipista a las tomas TAPE IN 1-24 de su RM800.

Trabajando de esta forma significa que usted no podra grabar simultdnea-
mente en las pistas 1y 9,2y 10...9 y 16, pero de nuevo, el hecho de que usted
posee ocho grupos y una matriz de asignaci6n flexible (es decir, no hay nece-
sidad de asignar médulo de entrada 2 al grupo 2 - elija cualquier asignacién
que desee) significa que usted podrd trabajar eficazmente. Simplemente
recuerde que el empalme a las salidas GROUP OUT a las entradas multipista
correctas.

Conecte los conectores TAPE SEND (GROUP OUT/DIRECT OUT) 17-24 a
las ocho entradas restantes y aplique las salidas de cinta de la grabadora multi-
pista a los conectores TAPE IN de estos modulos (17-24).

Otros aspectos a tener en consideracion

Micréfonos
Los micréfonos, especialmente los que requieran alimentaci6n fantasma debe-
r4n conectarse a las entradas MIC/LINE 9-16 (o 17-24 en el RM800-24).

Ponga el interruptor de alimentacién PHANTOM (panel posterior, debajo del
interruptor POWER) en la posicién "ON".

Nota: Cuando ponga el interruptor de alimentacion PHANTOM en ON, se apli-
cardn +48V a los 8 (9-16 0 17-24) conectores. Tenga cuidado de no dafiar otras

fuentes de sefial que puedan estar conectadas a los conectores XLR. Por motivos

de seguridad, le sugerimos que desconecte todas las fuentes de sefial que no requie-
ran alimentacion fantasma antes de poner el interruptor de alimentacién PHAN-
TOM en la posicion "ON". '

La ubicacién del micréfono es un aspecto crucial para realizar grabaciones de
sonido profesional. Como norma, el 4ngulo y la distancia en la que coloque el
micréfono en relacién con la fuente de sefial determinan el sonido que se gra-
baré. Antes de decidir la respuesta en frecuencia correcta de la fuente de sefial
utilizando EQ, pruebe otras posiciones y escuche el resultado. El tipo de
micréfono utilizado para captar una fuente de sefial es otro aspecto impor-
tante. Pruebe a leer todo lo que caiga en sus manos sobre la ubicacién y los
tipos de micréfonos. Ademds, solicite consejos a sus amigos y colegas.
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Guitarras y guitarras bajas eléctricas

No existen reglas definidas sobre cémo grabar guitarras. En la mayoria de los
casos, usted probablemente utilizard uno o varios micréfonos para captar el
sonido del amplificador de guitarra. La conexién de una guitarra directamente
a su RM800 normalmente producird sonido muy limpio (a veces demasiado
limpio). Si experimenta problemas con el nivel de entrada de una guitarra,
debera utilizar una caja D/I. Solicite a Yamaha consejo sobre esta materia.

Sintetizadores, muestreadores, y baterias
electronicas

Estos instrumentos electrénicos pueden conectarse directamente a los conec-
tores TAPE IN de su RM800. La mayoria de los sintetizadores, médulos, y
bateria electrdnicas dispone de efectos, por lo que no es necesario enrutar sus
sefiales a través del ecualizador y de los buses de transmisién auxiliar 1-2. En
otras palabras, usted deberd utilizarlos como fuentes de sefial de monitoriza-
cién enrutados hacia los buses AUX SEND 5-6 (consulte la pagina 16). A
menos que estén tocdndose en vivo, no los grabe en la grabadora multipista.
Después de todo, la mayoria de las grabadoras multipista le permitiran sincro-
nizar secuenciadores (a través de cédigo de tiempo MIDI o SMPTE), por lo
que serfa una lastima "desperdiciar” pistas preciosas para partes que pueden
afadirse en cualquier forma a la etapa de mezcla. Aunque no desee editar las
pistas de un teclado, etc., un secuenciador (con funcién de cuantificacién des-
activada) es un competidor como grabadora multipista "adicional”.

Monitores y amplificador de potencia de estudio

Es innecesario decir que usted solamente podra realizar grabaciones de sonido
profesional si puede fiarse en lo que escucha durante la grabacién y la mezcla.
Loa altavoces NS- 10 Yamaha de nuestro ejemplo de sistema de la pagina 16 se
utilizan como monitores de referencia en la mayoria de los estudios del
mundo. La utilizacién de un par de NS-10 es la eleccién mds sabia y altamente
econémica. La eleccién de un amplificador de potencia fiable es igualmente
importante, y de nuevo Yamaha es definitivamente la marca para usted. Soli-
cite consejo a su proveedor Yamaha.

Conecte el amplificador de potencia estéreo a las tomas CONTROL OUT de su
RMS800. '

Procesadores de efectos

Las entradas L/Mono del procesador de efectos deberan conectarse a las tomas
AUX SEND +4dB 1-4 de su RM800. Conecte sus salidas a las tomas AUX
RETURN +4dB L/R para retroalimentar las sefiales de efectos al RM800.

Grabadora maestra de cinta audiodigital (DAT)

Conecte las entradas de la grabadora maestra DAT a las tomas ST OUT
—10dBV o ST OUT (BALANCED) +4dB de su RM800, dependiendo del nivel
de entrada requerido de su grabadora DAT. Con respecto a los detalles, con-
sulte su manual.
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Auriculares

Como se ha explicado en la pagina 18, usted necesitara por lo menos un par de
auriculares cuando grabe fuentes de sefiales actsticas. En la mayoria de los
casos, probablemente necesitara varios pares a fin de que todos los musicos
con los que esté grabando simultdneamente oigan lo que otros estén tocando
y lo que ya ha sido grabado. Conecte un amplificador de potencia a las tomas
MONI OUT/AUX SEND 5-6 del panel posterior y una caja de tomas muiltiples
al amplificador. Al hacer esto podra conectar simultdneamente varios pares de
auriculares. :
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Grabacion con el RM800

Aunque usted probablemente sepa bastante hasta el momento cémo comenzar
a trabajar con su RM800, vayamos a grabar en realidad algo.

Conexiones

1. Conecte su grabadora multipista de acuerdo con una de las configura-
ciones descritas anteriormente de este capitulo.

Es decir, si va a trabajar con una grabadora de 8 pistas, consulte "Grabadora
de 8 pistas" de la pagina 17, si va a trabajar con dos grabadoras de 8 pistas
o una grabadora de 16 pistas, consulte "Dos grabadoras de 8 pistas” de la
pégina 22 p "Grabadora de 16 pistas" de la pagina 22.

Supongamos que desea grabar una guitarra baja en la pista 1.

2. Conecte el micr6fono utilizado para captar el sonido de la guitarra baja
(o la propia guitarra) a la entrada MIC/LINE 1.

3. Ponga el selector MONI/AUX 5-6 situado sobre los interruptores de
amgnac:on del médulo de entrada 1 en posicién de desenganchado
para asignar las seiiales de MIC/LINE a los buses AUX 5-6.

4. Enelmaddulo estéreo, presione el selector MONI/AUX 5-6 para conectar
los buses AUX 5-6 a las tomas CONTROL ROOM OUT.

Las tomas CONTROL ROOM OUT se conectan al amplificador de poten-
cia y de esta forma transportan la sefial que oira durante la grabacién.

5. Enelmédulo de entrada 1 (o en el que haya conectado la guitarra baja),
presione al interruptor 1-2y ponga el control ODD/EVEN PAN en ODD
(completamente girado hacia la izquierda).

De esta forma habra asignado el médulo de entrada 1 a GROUP OUT 1.

Ganancia

El dnico factor mas importante para una grabacién de sonido profesional es la
obtencién de la ganancia correcta. Es decir, el nivel de la fuente de sefial debera
ajustarse de forma que el indicador SIGNAL se encienda tan pronto como el
guitarrista comience a tocar. El indicador PEAK, por otra parte, debera par-
padear s6lo ocasionalmente. EL nivel de sefial més alto posible dela pista 1 (de
su grabadora multipista) es el que deberad tratar de lograr.

6. Ajuste el regulador de nivel del médulo 1 a "0" (usted podra cambiarlo
mas tarde si es necesario).

7. Pida al guitarrista que comience a tocar a nivel normal.

8. Utilice el control GAIN del médulo de entrada 1 para ajustar la sensi-
bilidad de entrada correcta.Recuerde lo que acabamos de decir sobre
los indicadores SIGNAL y PEAK.

Después de que crea que ha obtenido el nivel de entrada correcto, solicite al
guitarrista que toque lo mds fuerte que pueda, y escuche. Si no oye distor-
si6n, vaya al paso siguiente. Si oye distorsién, reduzca el nivel de GAIN
hasta que el indicador PEAK comience a parpadear con las notas mds fuer-
tes.
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Note: Si no oye la guitarra baja (o si el guitarrista no se oye a través de los
auriculares conectados a la toma PHONES), aumente en primer lugar el nivel
de monitorizacién utilizando el control PHONES del médulo estéreo. Después
aumente gradualmente el nivel de MONI/AUX 5-6 del canal de entrada 1.
Ponga PAN en el punto central muerto.

9. Para obtener una idea mas clara del nivel, ponga ambos selectores
METER SELECT de la seccién de los medidores en la posicién de desen-
ganchados.

De hecho, aqui seré suficiente ajustar solamente METER SELECT del canal
izquierdo.

10.Ajuste el regulador de nivel de GROUP 1 a "0" (sin ganancia ni atenua-
cion).
Si la sefial entra en la zona roja, reduzca su nivel utilizando el regulador de
nivel del médulo de entrada 1. Ademds, observe el medidor de nivel de la
pista 1 de su grabadora multipista. (Es posible que tenga que seleccionar el
modo de grabaci6n en pausa en su robadora multipista.) Si el nivel no es
suficientemente alto, auméntelo en primer lugar utilizando el regulador de

nivel del médulo de entrada (si sigue siendo demasiado bajo) y después con
el regulador de nivel de GROUP 1.

11.Aplique la ecualizacién que crea necesaria en esta etapa. Sin embargo,
utilice esto de modo frugal porque la guitarra baja puede resultar anor-
mal durante la mezcla. Ademas, usted todavia podra corregir los picos
de frecuencia durante la mezcla.

Pista de sefa

El guitarrista necesita algo a lo que "asirse” mientras toca. Se suele utilizar una

bateria electrénica para suministrar una referencia de tiempo en forma de

sefa,

12.Conecte la salida L/Mono de su bateria electrénica a la entrada
MIC/LINE del médulo de entrada 8, o de cualquier otro médulo de
entrada.

13.Ponga el selector M/L TAPE en posicién de desenganchado.

14.Ponga el selector MONI/AUX 5-6 M/L TAPE en posicion de desengan-
chado.
Pregunte al guitarrista qué definicién necesita (p. ej., negras, corcheas,
semicorcheas, etc.) y programe una barra en su baterfa electrénica. Copie
tal barra para el ntimero requerido de compases y tenga en cuenta el tempo.
15.Utilice el control de nivel de MONI/AUX 5-6 para ajustar el nivel correcto
de la pista de sefia con respecto a la sefial de la guitarra baja.
Note: En esta etapa, serd muy importante que el guitarrista pueda actuar con
el equilibrio. Un nivel de pista de sefia ayudard también a detectar cualquier
nota tocada antes o después del compds.

16.Asigne el médulo de entrada 8 al grupo 8 presionando el interruptor
7-8 de tal médulo de entrada y girando el control ODD/EVEN PAN
completamente hacia la derecha.

17.Ajuste el nivel de grabacién (no tiene por qué ser perfecto, por lo tanto
no gaste demasiado tiempo en ello). Consulte los pasos (6.)-(10.), pero
lea "regulador de nivel de GROUP 8" cuando se diga "1".
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Por motivos de seguridad, vamos a grabar la pista de sefia en la pista 8.
Usted la necesitard de todas formas para suministrar una cuenta de intro-
duccién, y podrd borrarla después de haber grabado todas las pistas de
acompafiamiento.

Note: Si, en alguna etapa, desea un solo dg guitarra para realizar ciertas com-
probaciones finales, presione el interruptor AFL de GROUP 1. No se olvide de
volver a presionarlo.

Continuemos

18.Ponga el selector MONI/AUX 5-6 M/L TAPE de los médulos de entrada
1y 8 en posicién de enganchado.

Como se ha explicado anteriormente, es mejor escuchar las sefiales de
retorno de cinta que las originales.

19.Prepare las pistas 1y 8 para grabar (en su grabadora multipista o en
su controlador remoto).

20.Inicie la grabacién.

21.Inicie la reproduccion en su bateria electrénica.

22.Pare la grabaciéon cuando finalice la linea de la guitarra baja.
23.Rebobine su cinta (o retroceda hasta el compas 1) y escuche.

De esta forma, usted y el guitarrista podran escuchar la linea de guitarra
baja. Si el guitarrista desea empezas, decida en primer lugar dénde, y des-
pués retroceda al paso 18., pero prepare solamente la pista 1.

Para grabar otras pistas, retroceda al paso 2., pero seleccione otros médulos de
entrada. Para afiadir la linea de guitarra baja ya grabada a la mezcla de moni-
torizacién, ponga el selector MONI/AUX 5-6 M/L TAPE en posicién de engan-
chado (monitorizacién de la sefial procedente de la pista 1) si no lo ha hecho
todavia. Para grabar una sefial estéreo, asigne el canal izquierdo a un grupo (3,
por ejemplo), y el canal derecho a otro grupo (p. ej., 4), asegurando de esta
forma el que se graben en pistas separadas.

GROUP 7-8 INSERT 1I/0O (Entrada/salida de insercion
de los grupos 7-8)

Los conectores GROUP 7-8 INSERT I/O le permitirdn conectar un procesador
de sefial (compresor, compuerta de ruido) a la salida de grupo 7 u 8 y procesar
su contenido antes de su grabacién en la grabadora multipista. Por ejemplo,
usted puede desear comprimir la mezcla de las sefiales enviadas a la pista.
Como las salidas de grupo 7 y 8 poseen puntos de insercién, podra conectar un
procesador de sefial estéreo cuando grabe en la grabadora multipista en esté-
reo. Siha realizado nuestra asignacién de grupo a pista (lo cual no es necesa-
rio), significard que ha conectado la guitarra baja al médulo de entrada 7 y, por
lo tanto, la habré grabado en la pista 7.

Aunque estas inserciones estdn fijadas a las salidas de grupo 7 y 8 (es decir, pis-
tas 7 y 8), usted podra utilizarlas para procesar las sefiales grabadas en otras
pistas reconectando las salidas TAPE SEND/GROUP OUT 7 y 8 a otro par de
entradas de la grabadora multipista.
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Realizacion de mezcla durante la grabacion

Tradicionalmente, la grabacién multipista se componia de dos etapas distintas:
grabacién y mezcla. Sin embargo, con la aparicién de MIDI y la proliferacién
de estudios para el hogar y de proyectos, la técnica de realizacién de mezcla
durante la grabacién se ha hecho muy popular. La principal diferencia de la
técnica tradicional de grabacién/mezcla es que las pistas grabadas no se moni-
torizan a través de los controles de MONI/AUX 5-6. Después de la grabacién,
el selector M/L TAPE situado al lado del control GAIN se pone en TAPE (es
decir, la sefial de la cinta se envia al médulo EQ), se presiona el interruptor de
asignacion ST, y se utilizan los controles del regulador de nivel y PAN para
mezclar la pista grabada con las previamente grabadas. Esta forma de mezclar
se realiza a medida que se graba cada pista. Esto posee la ventaja de que puede
anadirse directamente ecualizacién y efectos a las pistas grabadas, ademads de
que usted puede oir pronto cémo resultara la mezcla finalizada. Sila ecualiza-
cion y los efectos actisticos son importantes para usted durante la etapa de
escritura/composicién, puede preferir esta técnica en vez del método tradicio-
nal de grabacién/mezcla.

Mezcla ‘~

1. Conecte todas las pistas y demas fuentes de sefial al RM800.

Cercirese de asignar todas las sefiales que desee modificar utilizando EQ y
los efectos AUX 1-3 a la seccién de entrada (consulte la pagina 14)
poniendo el selector M/L TAPE de la parte superior de cada médulo en la
posicién correcta.

Entrada M/L TAPE desenganchado

M/L TAPE desenganchado

-La fuente de sefial conectada a esta

La fuente de sefial conectada a esta

MIC/LINE entrada se asigna a la seccion de en- | entrada se asigna a la seccién de mo-
trada. nitorizacién (MONI/AUX 5-6).
La fuente de sefial conectada a esta La fuente de sefial conectada a esta
TAPE IN entrada se asigna a la secci6n de mo- | entrada se asigna a la seccién de en-

nitorizacién (MONI/AUX 5-6).

trada.

Todas las demds fuentes de sefial deberdn asignarse a la seccién de monitoriza-
cidén. :
Note: Como no existe control GAIN para los conectores TAPE IN, pruebe a
. conectar solamente sefiales de nivel de linea a estas tomas durante la mezcla.
Los sintetizadores, médulos, muestreadores, procesadores de efectos, y baterias
electrénicas se cualifican para ello.
2. Presionelosselectores MONI/AYX 5-6 M/L TAPE para asignar las sefiales
de monitorizacién a los buses AUX 5-6.

3. Presione el interruptor TO ST de la seccién de retorno auxiliar para
asignar los buses AUX 5-6 a la sefial estéreo.

4. En el médulo estéreo, presione el interruptor ST.

5. Conecte el efecto a ser compartido por cierta entrada y las seiiales de
monitorizacion a las tomas AUX SEND/RETURN 4.

Todos los demés efectos (AUX 1-3) son exclusivos a la seccion de entrada.
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Note: AUX 4 solamente podrd utilizarse mediante una seccion de un médulo
del RM800. Si un médulo de canal del RM800 se utiliza como seccion de
entrada y monitorizacion, AUX 4 se asignard a la sefial de monitorizacién.

6. Asigne los efectos a la sefial estéreo presionando su interruptor ST (sec-
cién de retorno auxiliar).

7. Ponga el regulador de nivel del médulo estéreo en la posicién "0".

8. De nuevo, compruebe el nivel de entrada de las sefiales conectadas a
las entradas MIC/LINE y corrijalo utilizando los controles GAIN y los
interruptores PAD.

9. Comience ajustando EQ de la primera sefial de la seccién de entrada.
Para escucharla aislada, presione el interruptor PFL del médulo de canal
correspondiente,

10.Ajuste los otros canales. Recuerde que usted podra utilizar efectos de
insercién para los médulos 9-16 (o 17-27). Utilice esta funcién para
ecualizacién adicional, o para procesar solamente un canal (en cual-
quier momento) usando compuertas de ruido monoaural, compreso-
res, reforzadores, o limitadores.

11.Ajuste el equilibrio (la "mezcla" real) utilizando los reguladores de nivel
y los controles MONI/AUX 5-6. Recuerde utilizar los controles PAN
(tanto ODD/EVEN PAN como L/5, 6/R PAN) para "ubicar" las sefiales
en la imagen estéreo.
Note: Los pasos 8.-11. deberdn realizarse con la grabadora multipista y cual-
quier instrumento sincronizado en funcionamiento. Después de todo, usted
solamente podrd ajustar el equilibrio correcto, etc.

Note: usted puede desear aprovechar las ventajas de la funcién de ST INSERT
I/Oparaprocesar la mezcla maestra estéreo utilizando un compresor. De nuevo,
estas tomas son inserciones provistas de entradas y salidas (toma estéreo—2
tomas monoaurales).
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Observaciones generales para grabacion
y mezcla

Principios basicos

En la grabacién multipista, usted podrd monitorizar siempre las salidas de la
grabadora multipista, no sus entradas. Es decir, para estar en el lado seguro y
tener el control total de lo que esté grabandose, deberd monitorizar las sefiales
devueltas desde la grabadora multipista en vez de la fuente de sefial original.
Cercibrese de seguir nuestro aviso de la pagina 17.

Grabacion

+  Optimizacién de los niveles de las sefiales de entrada Esta es una etapa
importante, y usted deberd tomarse su tiempo y ajustar cuidadosamente
estos niveles. Escuchando por orden cada canal, utilice el control GAIN y
el interruptor PAD para optimizar el nivel de la seiial de entrada. Com-
pruebe si el indicador SIGNAL del médulo de entrada se enciende al aplicar
una sefial a cierta entrada, y si el indicador PEAK solamente se enciende bre-
vemente cuando la sefial alcanza su nivel méximo.

+ Purificacion de sonidos y utilizacion de procesadores dindmicos El ruido
y la distorsién reducen la claridad, haciendo que el sonido mezclado resulte
turbio y confuso. Si usted no puede eliminar los problemas de ruido en la
fuente, utilice EQ para eliminarlo, o conecte una compuerta de ruido. Para
los médulos de entrada 9-16 (o 17-24), podra aprovechar las ventajas de la
funcién de CH INSERT (insercién de canal) para comprimir, limitar, etc.,
la sefial ecualizada y con la ganancia ajustada. Silasefial de entradase enruta
al grupo 7 u 8, podra conectar el efecto a las tomas GROUP INSERT 7-8.

»  Asignaci6n a un grupo (GROUP) Para monitorizar las sefiales utilizando
los medidores, usted debera asignarlas a un grupo (interruptores de asigna-
cién de cada médulo de canal) y poner los interruptores METER SELECT
situados debajo de los medidores en la posicién de desenganchados.

Mezcla

En esta seccién se describe una sesién general de mezcla con el RM800.

+ Reposicion de todos los controles Ponga al minimo los controles de nivel,
ponga los controles PAN en el centro, reponga todos los interruptores de
asignacion, y presione el interruptor ST del médulo estéreo.

+ Asignacion de entrada o de monitorizacion Como se ha explicado arriba,
usted deber4 asignar las sefiales que desee a EQ y procesar utilizando efectos
generales la "seccién de entrada” de un canal. Para ello, presione el selector
M/L TAPE de la parte superior del médulo de forma que coincida con el
conector de entrada: desenganchado para la entrada MIC/LINE y engan-
chado para el conector TAPE IN. La sefial presente en el "otro" conector
(MIC/LINE o TAPE IN) solamente permitir4 los ajustes del nivel y de pano-
ramizacién utilizando los controles MONI/AUX 5-6. No se olvide de asig-
nar la sefial correspondiente a la "otra" seccién (con respecto a la seleccién
de M/L TAPE) poniendo el selector MONI/AUX 5-6 en la posicién correcta.
Como norma, al bus AUX 5-6 solamente deberén conectarse sefiales "pre-
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paradas” (como sintetizadores, médulos, etc.) porque no existe forma de
ajustar su respuesta en frecuencia ni su estado (activacién o silenciamiento).
Tenga en cuenta que las fuentes de monitorizacién solamente podran pro-
cesarse mediante el efecto conectado a las tomas AUX SEND/RETURN 4,
por lo que usted deberd planear consecuentemente sus conexiones de efec-
tos. Finalmente, asigne los buses MONI/AUX 5-6 a la sefial estéreo presio-
nando el interruptor RO ST de la seccién de retorno.

Optimizacion delos niveles dela sefial de entrada Esta es una etapaimpor-
tante, y usted deberd tomarse su tiempo y ajustar cuidadosamente estos
niveles. Escuchando por orden cada canal, utilice el control GAIN y el inte-
rruptor PAD para optimizar el nivel de fa sefial de entrada. Los niveles para
todos los canales de entrada se visualizardn en los medidores. Utilice los
interruptores PFL para seleccionar por orden cada canal de la seccién de
entrada. Siusted estd monitorizando a través de salidas estéreo, aumente
por orden cada regulador de nivel hasta aproximadamente 0 dB. Usted
siempre podra reajustarlo mas adelante.

Aplicacion de ecualizaciéon Usted podra utilizar EQ en esta etapa para fil-
trar cualquier siseo, zumbido, o anormalidad de frecuencia en un sonido.
Usted probablemente necesitard reajustar EQ cuando escuche todos los
sonidos de la mezcla. La ecualizacién podra realizarse de dos formas: (1)
reforzando las frecuencias que sean demasiado suaves, o (ii) reduciendo el
nivel de una frecuencia que resulte demasiado notable en una mezcla. La
segunda aproximacién es més aconsejable porque mantiene la imagen del
sonido transparente. En otras palabras, si la guitarra baja no es suficiente-
mente potente y usted siente que su contenido de frecuencia de 200 Hz esta
reforzado, escuche en primer lugar la mezcla y trate de buscar la fuente de
sefal que traga toda la energfa de tal gama de frecuencias, y después reduzca
el contenido de 200 Hz. Vuelva a escuchar. Posiblemente su guitarra baja

" tendré ahora la potencia deseada.

Panoramizacién de los sonidos La panoramizaci6n le permitird ubicar
sonidos del canal izquierdo al derecho en campo estéreo. Esto se utiliza a
menudo para proporcionar espacio para instrumentos individuales. Las
voces principales se encuentran normalmente en el centro. La guitarra rit-
mica es posible que esté panoramizada hacia la izquierda y la guitarra prin-
cipal o el piano hacia la derecha. Un juego de bateria con dos micréfonos
superiores y un micréfono frontal puede tener los micr6fonos superiores
panoramizados hacia el extremo izquierdo y el extremo derecho, y el micré-
fono frontal panoramizado hacia el centro. Las voces de acompafiamiento
pueden panoramizarse hacialaizquierda o la derecha en la forma requerida.
Los sonidos graves no son muy direccionales, por lo que normalmente lo
mejor es mantenerlos panoramizados alrededor del centro.

Equilibrio de niveles Después de haber optimizado los niveles de entrada,
de haber aplicado cierta ecualizacidn correctiva, y de haber utilizado los ins-
trumentos utilizando la panoramizacién, podra equilibrar los niveles.
Usted debera tener cierta idea de cémo desea mezclar el sonido. Comience
con todos los regulares de nivel a aproximadamente 0 dB. Este es el ajuste
4ptimo con respecto al rendimiento del mezclador y le deja cierto espacio
para aumentar mds tarde los niveles. Si un instrumento particular es dema-
siado silencioso, en vez de aumentar su nivel, lo mejor puede ser tratar de
reducir los niveles de algunos de los instrumentos. Si contindia aumentando
el valor de los reguladores de nivel poco a poco, finalizard pronto con algu-
nos de los reguladores de nivel ajustados al maximo y sin espacio para mas
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ajuste. Los niveles de la voz y de los instrumentos deberan equilibrarse para
crear una mezcla de sonido agradable. Ni demasiado fuerte, ni demasiado
silencioso. Lo que necesite escucharse (es decir, voces e instrumentos solis-
tas) podra oirse, y los instrumentos de acompafiamiento se encontrardn en
el fondo.

+ Equilibrio del contenido tonal Ahora que todos los instrumentos pueden
oirse juntos, usted puede necesitar volver a realizar algunos de los ajustes de
ecualizacién anteriores. Por ejemplo, los instrumentos con frecuencias
superpuestas causan a menudo picos en ciertos puntos del espectro de audio
cuando se mezclan. Utilizando un ecualizador de agudizamiento podra cor-
tar algunas de estas frecuencias de superposicién. Esto mejorard la separa-
cién entre los instrumentos y proporcionard una mezcla totalmente mas
equilibrada. Elsonido global deberd estar tonalmente equilibrado de forma
que las bandas baja, media, y alta del espectro de audio contengan una can-
tidad igual de energia actstica. Si hay demasiados graves o agudos, las escu-
cha resultard fatigosa. Como se ha indicado antes, en general, con el
ecualizador es mejor cortar que reforzar.

* Escucha pre-regulador de nivel (PFL) Cuando se mezclan varios instru-
mentos, es dificil juzgarlos individualmente. Los interruptores PFL para las
fuentes de entrada le permiten escuchar los canales aislados. Si usted oye
ruido u otros sonidos no deseados, utilice PFL para escuchar por orden cada
canal sin afectar la mezcla principal, y corrija en la forma necesaria.

+ ON/OFF Utilice los interruptores ON para desactivar los canales no utili-
zados. Naturalmente, esto solamente trabajaré para fuentes de sefial asig-
nadas a la seccién de entrada. Las fuentes de entrada asignadas a los buses
MONI/AUX 5-6 no podran silenciarse. Cuando los canales de entrada estén
desactivados podrdn monitorizarse a través de PFL, a fin de poder realizar
ajustes antes de afiadir sonidos a la mezcla.

*  Grupos de reguladores de nivel Los grupos de reguladores de nivel le per-
mitiran controlar simultdneamente varios reguladores de nivel utilizando
uno solo de ellos. Esto podrd usarse para crear una mezcla secundaria den-
tro de una mezcla principal, por ejemplo, los niveles de bateria, niveles de
teclado, o niveles de voces podrén ajustarse facilmente. El RM800 posee
ocho grupos de reguladores de nivel monoaurales (o cuatro estéreo). EL tra-
bajo con grupos estéreo requiere la utilizacién simultdnea de ambos regu-
ladores de nivel (por ejemplo, 1y2, 3 y 4, etc.).

« Aplicacién de efectos Cualquier tipo de misica requiere por lo menos
cierta reverberacién. La reverberacién le permitird ampliar o "profundizar”
la imagen del sonido sugiriendo que algunos instrumentos o voces se
encuentran situados en el fondo, mientras que otros se encuentran en la
parte frontal. Para asignar las sefiales de retorno de efectos a la mezcla esté-
reo, presione los interruptores ST en la seccién de retorno automdtico.

Con esto se han tratado los conceptos bésicos y algunas funciones especificas

del RM800. Aunque ésta no es una guia completa de mezcla de audio, serd

suficiente para que usted comience. Para mas informacion, consulte las publi-
caciones de su libreria de musica, o visite una buenas librerias técnica.
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Especificaciones generales

Respuesta en frecuencia

20 Hz-20 kHz +1, -2 dB (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND @ 600 Q) -

Distorsion armaénica total

Menos de 0,1% (20 Hz-20 kHz @ +14 dB*) (ST OUT L/R, GROUP, AUX, MONI/AUX SEND
@ 600 Q) ’

Diafonia (@ 1 kHz)

70 dB canales de entrada adyacentes

70 dB canales de salida adyacentes

Zumbido y ruido (medios, Rs=150 )
(Medidos con filtro pasabanda de 20
Hz-20 kHz) )

-128 dB* ruido de entrada equivalente (MIC/LINE IN)

-96 dB* (STEREO OUT, GROUP OUT +4, AUX, MONI/AUX SEND)

-82 dB* (STEREO OUT, GROUP OUT +4)
Regulador de nivel al nivel nominal y todos los interruptores de asignacién de médulos en
OFF

—-64 dB* (relacién sefial-ruido de 68 dB) (STEREO, GROUP OUT +4)
Regulador de nivel principal y un regulador de nivel del médulo de entrada en nomina

-80 dB* (AUX, MONI/AUX SEND)
Control de nivel principal de AUX SEND y todos los controles AUX del médulo ajustados al
minimo

-64 dB* (68 dB S/N) (AUX, MONI/AUX SEND)
Control de nivel principal de AUX SEND y un control AUX de médulo de entrada en nominal

Ganancia maxima de tensién

74 dB MIC/LINE IN - STEREO OUT

22 dB TAPE IN — STEREO

84 dB MIC/LINE IN — GROUP OUT (+4)

86 dB MIC/LINE IN — AUX SEND 1-4

76 dB MIC/LINE IN — MONI/AUX 5-6

62 dB MIC/LINE IN (9-16/17-24) — TAPE SEND

6 dB AUX RETURN 1-4 — STEREO OUT

0 dB ST SUB IN — STEREO OUT

18 dB 2TR IN — CONTROL ROOM OUT

Alta (HIGH) 12 kHz, +15 dB, aplanamiento (punto de transicién/atenuacién progresiva 3 dB por debajo
Ecualizador del del nivel variable maximo)
médulo de en- | Media (MID) 250 Hz-5 kHz, 215 dB, agudizamiento
trada Baia (LOW 80 Hz, 15 dB, aplanamiento (punto de transicién/atenuacién progresiva 3 dB por debajo
aja ( ) del nivel variable méaximo)

Control de ganancia del médulo de en-
trada

44 dB, variable

Regulador de nivel del médulo de en-
trada

Atenuacién de 0/20 dB

Medidores ( LED 0 = nivel de salida de
+4 dB*) -

Barras LED de 10 x 11 segmentos (-20, =15, -10, -7, -4, -2, 0, +2, +4, +6, PEAK)

Indicadores del

El LED rojo se encendera cuando la sefial de post-ecualizacién sea 3 dB por debajo del punto

PE

médulo de en- AK de recorte

trada SIGNAL El LED verde se encendera cuando la sefial de post-ecualizacién sea de —10 dB*
Modelo para EE.UU. 120V CA, 60 Hz
y Canada

Alimentacion Modelo general

230V CA, 50 Hz

Modelo para el Rei-

240V CA, 50 Hz

no Unido
Consumo RM800-16 90 W
RM800-24 90 W
Peso RM800-16 24 kg

RM800-24 31 kg

Dimensiones (An X Al X Prf)

RM800-16 807 X 157 X 691 mm
RM800-24 1047 X 157 X 691 mm

* 0 dB = 0,775V eficaces
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Especificaciones de entrada

i Nivel de entrad .
Conexi6n de en- | Interruptor| Control de In:iie:i:rr;cala - Para utilizar Sensibilid dlve ¢ enre :/' Conector para
i . . ensibilida . ax. antes
trada PAP Ganancia actual con nomina - Nominal del recorte mezclador
- ~70 dB —-60 dB -40 dB
20dB OFF -60
Micréfonos de (2454V) @750) | (7.75mV)
MIC/LINE IN 50-600 Q -26 dB -16 dB +4 dB Toma telefénica
(CH1-8/1-16) 20dB OFF | -16 4 Q y G8smv) | (123mv)| (1,23v) (TRS) *2
JodBON | 16 lineas de 600 ¢ 'yg +4dB | +24dB
(388mv) | (1,23v) | (12,3V)
-70 dB -60 dB —-40 dB |
20dB OFF -60
Micréfonos de (2451V) @75m) | (7,75mV)
MIC/LINE IN 50-600 Q ~-26 dB -16 dB +4 dB Tipo XLR-3-31
(CHO-16/17-24) | 20dBOFF 1 -16 e y @388mv) | 123mv)| (1,23v) *2
J0dBON | 16 lineas de 600 [ ¢ yp +4dB | +24d8B
(388mv) | (1,23V) | (12,3V)
TAPE IN . -20 dBV -10dBV | +10dBV | Toma telefdnica
(CH1-8/1-16) - 10kQ | Lineasde 6002} o5y | 316mv) | (3,16V) *4 |
-10 -20 dBV -10 dBV +10 dBV
TAPE IN . (100mv) | 316mV) |  (3,16V) | Toma telefénica
(CHO-16/17-24) » —_ 10k Q Lineas de 600 Q s db WP 24 B 4
(388mv) | (1,23v) | (12,3V)
INSERT IN
o -20 dB 0dB +20dB | Toma telefénica
(7(/::), ST, GROUP — 10k Q Lineas de 600 Q 77,5mV) | (0,775V) (7,75V) (TRS) *3
SUB IN STEREO . +4 dB +4 dB +24 dB Toma telefénica
L/R — 10k Q Lineas de 600 Q 1,23V) 1,23V (12,3V) *4
RETURN 1-4 10k Q/5kQ | . -2 dB +4 dB Toma telefénica
(ST/MONO) - *5 Lineasde 60092\ s16mvy | (1,23v) - *4
o -16 dBV ~10dBV | +410dBV | Toma telefénica
2TRIN — 10k Q Lineas de 600 Q (158mV) 316mVv) (3,16V) *4

*1 La sensibilidad es el nivel de entrada més bajo que producira una salida de +4 dB (1,23V) o un nive! nominal de salida cuando el RM800
esté ajustado a la ganancia maxima (es decir, todos los controles de nivel y reguladores de nivel ajustados al maximo).

*2 Los conectores de tipo XLR y las tomas telefénicas (TRS) estan equilibrados (punta = ACTIVO, anillo = PASIVO, manguito = MASA)

*3 Las tomas telefénicas de insercién (TRS) estdn desequilibradas (punta = salida, anillo = entrada, manguito = MASA)

*4 Las tomas telefonicas estdn desequilibradas,

*5 En estas especificaciones, cuando dB represente una tensién especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios eficaces, y cuando dBV
represente una tensién especifica, 0 dBV hace referencia a 1 voltio eficaz.

» Impedancia de carga actual de RETURN INPUT: STEREO 10 k<2, MONO 5 kQ
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Especificaciones de salida

Conexion de salida

Impedancia de la

Para utilizar con

Nivel de salida

Max. antes del

Conector para mez-

fuente actual nominal . Nominal clador
recorte

STEREO OUT L/R (+4) 150Q Lineas de 600 Q +4dB(1,23V) | +24dB(12,3V) ngé‘;')ef‘]’mca
STEREO OUT L/R (-10) 600 Q Lineas de 10k Q -10 dBV (316mV) | +10 dBV (3,16V) Toma telefénica *3
CONTROL ROOM OUT 75Q Lineas de 600 Q +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) Toma telefénica *3
GROUP OUT (+4) 750 Lineas de 600 Q +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) | Toma telefénica *3
GROUP OUT (-10) 600 Q Lineas de 10k Q | -10 dBV (316mV) | +6 dBV (2,00V) Toma telefénica *3
AUX, MONI/AUX SEND 75Q Lineas de 600 Q +4 dB (1,23V) +20 dB (7,75V) Toma telefénica *3
INSERT OUT P Toma telefénica
(CH, ST, GROUP 7/8) 600 Q Lineas de 10k @ 0 dB (775mV) +20 dB (7,75V) (TRS) *2
TAPE SEND . i *
(CHO-16/17-24) 600 Q Lineas de 10k Q | =10 dBV (316mV) | +6 dBV (2,00V) Toma telefénica *3
PHONES OUT 100 @ Altavoces de 40 Q 3mW 100mW Toma telefénica

estéreo

*1 Las tomas telefénicas estén equilibradas (punta = ACTIVO, anillo = PASIVO, manguito = MASA)
*2 Las tomas telefénicas de insercién (TRS) estén desequilibradas (punta = salida, anillo = entrada, manguito = MASA)
*3 Las tomas telefénicas estan desequilibradas.
¢ En estas especificaciones, cuando dB represente una tension especifica, 0 dB hace referencia a 0,775 voltios eficaces, y cuando dBV

represente una tension especifica, O dBV hace referencia a 1 voltio eficaz.
¢ Todas las especificaciones estan sujetas cambios sin previo sviso.

Dimensiones

An2 16CH=668, 24CH=908
| 1T
| Ant 16CH=767, 24CH=1007 |
An 16CH=807, 24CH=1047

CH 16 24

An2 668 908
Anl 767 1007
An 807 1047
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Glosario

AFL (escucha post-regulador de nivel)— Tér-

mino utilizado para la funcién de solo de los grupos

de su RM800. El término post-regulador de nivel
indica que la sefial de solo seleccionada pasa a ser
fuente después de los reguladores y, por lo tanto,
incluye el ajuste de nivel de tal regulador de nivel.
Como resultado, usted no oiré nada si un regulador
de nivel est4 ajustado al minimo. Consulte también
PFL y Solo. ‘

Agudizamiento—Un tipo de circuito ecualizador
utilizado para atenuar y reforzar una banda de fre-
cuencias. Produce una curva de respuesta de tipo
pico montafioso. El ecualizador de banda media es
normalmente de tipo agudizamiento. Compare con
aplanamiento.

Aplanamiento—Un tipo de circuito ecualizador
utilizado para atenuar y reforzar una banda de fre-
cuencias. Produce una curva de respuesta de tipo
estante. Los ecualizadores de las bandas altas y bajas
son normalmente de tipo aplanamiento.

Bus—En un mezclador de audio, se utiliza un con-
ductor comiin para recolectar y distribuir sefales.
El RM800 posee los buses siguientes: GROUP 1-8,
AUX 1-4, MONI/AUX 5-6, STEREO, y PFL/AFL.

Caja de empalme—Normalmente una caja de
conexién multiple de 19" que le permitird utilizar
cables cortos (normalmente clavija - clavija o mini-
clavija— miniclavija) para establecer conexiones
entre entradas y salidas sin cambiar las conexiones
de los dispositivos de recepcién y de transmisién.
Las salidas de un dispositivo (p. ej., GROUP OUT de
su RM800) y las entradas del dispositivo de recep-
cién (p. ej., TAPE IN de su grabadora multipista)
estin permanentemente conectadas a tomas hembra
.de la caja de empalme. Una conexidn entre una
salida y una entrada solamente podra establecerse
utilizando un cable entre estas dos tomas hembra en
la caja de empalme. Las cajas de empalme electréni-
cas no requieren conexiones "fisicas” con cables.

Diodo emisor de luz (LED)—Componente elec-
trénico que se enciende cuando se le aplica una
corriente eléctrica. Los indicadores PEAK y SIG-
NAL del RM800 son LED.

Ecualizador (EQ)—Un ecualizador se compone .
de una serie de controles de nivel que permiten
reducir o aumentar el nivel de una gama de frecuen-

cias determinado (o seleccionable), en oposicién
con los controles de nivel general (como reguladores
de nivel de canales) que ajustan el volumen de todas
las gamas de frecuencias. En gran cantidad de mez-
cladores, las frecuencias altas y bajas que pueden
reforzarse o atenuarse son fijas, mientras que las fre-
cuencias medias a reforzar o atenuarse son seleccio-
nables.

Gama dinamica—La diferencia entre los niveles
de sefial més fuerte y més suave. En un dispositivo
de audio, normalmente la diferencia entre el nivel
maximo de salida y el ruido residual.

Ganancia unitaria—Consulte Nivel nominal.

Grupo—~Un grupo de una consola de mezcla es un
bus y un control de nivel o regulador de nivel al que
usted puede asignar varios canales (utilizando los
interruptores 1-2, 3- 4, 5-6,y 7-8), a fin de que el
nivel de todas las sefiales asignadas a un grupo pue-
dan modificarse con un regulador de nivel. Traba-
jando con grupos usted podrd aumentar (o reducir)
el nivel de toda una baterfa sin modificar el equili-
brio de reguladores de canales individuales.

Hoja de pistas—Tabla utilizada para escribir los
nombres de los instrumentos o de los que los tocan,
y las pistas en las que se grabaron sus partes. Las
hojas de pistas son muy valiosas para grabaciones de
24 0 48 pistas, pero también pueden resultar ttiles
para aplicaciones de 8 pistas.

Mezcla con sefia—La mezcla con sefia es la mez-
cla (es decir, el equilibrio) de todas las sefiales trans-
mitidas a los auriculares. Dependiendo del musico,
el equilibrio de las sefiales disponibles necesita cam-
biarse (es decir, mas golpeo para guitarra baja, mas

platillos y tambor para la guitarra ritmica, etc.).

Mezcla de cinta-monitorizacion—Mezcla de
todas las sefiales recibidas de la grabadora multi-
pista. Consulte la explicacién sobre la monitoriza-
cién de sefiales de cinta mas econémica indicada
mas adelante.

Mezclador dividido—Consola de mezcla con
una sola "capa" (consulte también Mezclador en
linea). Estrictamente hablando, un mezclador divi-

~ dido deberd disponer del doble de canales que un

mezclador en linea, por lo que es mas caro. Durante
la grabacién, la escucha de las sefiales de cinta de la
forma en la que fueron grabadas es normalmente
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suficiente, por lo que también serd suficiente una
sola seccién de monitorizacién (la segunda "capa"
de una consola en linea).

Mezcla para auriculares—Consulte Mezcla con
sefia. '

Mezcla para monitorizacion—En la mayorfa de
las situaciones, la mezcla para monitorizacién es
igual que la mezcla con sefia. El término se utiliza
realmente para indicar el equilibrio de la sefial que

se oye en la sala de control (es decir, la sala en la que
se estd utilizando el RM800).

Mezclador dividido—Consola de mezcla con
una sola "capa" (consulte también Mezclador en .
linea). Estrictamente hablando, un mezclador divi-
dido deberd disponer del doble de canales que un
mezclador en linea, por lo que es més caro. Durante
la grabacién, la escucha de las sefiales de cinta de la
forma en la que fueron grabadas es normalmente
suficiente, por lo que también ser4 suficiente una
sola seccién de monitorizacién (la segunda "capa"
de una consola en linea).

Mezclador en linea—Consola de mezcla com-
puesta por dos capas: una con ecualizador y facili-
dades de emisién de efectos extensivos, mientras que
la segunda capa es un tipo de mezclador en linea con
funciones bésicas de control (nivel, panoramiza-
cidn, transmisién de un efecto).

MIDI—Siglas de Musical Instrument Digital Inter-
face (interfaz digital para instrumentos digitales).
Una norma internacional que permite la comunica-
cién entre instrumentos electrénicos.

Monitorizacién de confianza—Monitorizacién
directamente desde un medio de grabaci6n para
asegurarse de que el material del programa se estd
grabando correctamente. En una grabadora de
cinta analégica, las sefiales se captan mediante la
cabeza de reproduccién inmediatamente después de
que la cinta se haya grabado mediante la cabeza gra-
badora. Esto le permitira realizar la monitorizacién
de confianza. No es posible en una grabadora de
cinta con cabezas combinadas grabadora y repro-
ductora. Una grabadora de cinta audiodigital
(DAT') debera poseer 4 cabezas (dentro de un tam-
bor) para la monitorizacién de confianza.

Nivel nominal—Nominal significa literalmente
"como es". Aplicado a audio, significa que el nivel de
la sefial recibida no.estd aumentado ni reducido. El

ajuste de un regulador de nivel a "O"; por ejemplo,
significa que el nivel de la sefial es igual al valor ajus-
tado con el control GAIN (y el interruptor PAD).

Panoramizacién—En audio, este término se uti-
liza para indicar la posicién de una sefial entre los
altavoces (o canales) izquierdo y derecho.

PFL (escucha pre-regulador de nivel)—Otra
funcién de solo, esta vez convertida en fuente antes
del regulador de nivel, a fin de que usted pueda ajus-
tar un regulador de nivel al nivel minimo o incluso
desactivar un canal y todavia utilizarlo como solo.

Pre/post-regulador de nivel—Algunas emisio-
nes de efectos pueden convertirse en fuente antes o
después del regulador de nivel de canal. La conver-
sién en fuente pre-regulador de nivel tiene la ventaja
de que el nivel de emisién del efecto de un canal ya
no depende del nivel de la sefal (ajustado con el
regulador de nivel de canal). El post- regulador de
nivel, por otra parte, le permitird regular el nivel de
entrada y salida de una sefial, y al mismo tiempo
aumentar y reducir su profundidad de efecto.

Recorte Recorte significa que una sefial dada
comienza a distorsionarse, lo cual se debe normal-
mente a un ajuste excesivo de ganancia o de nivel.

Relacion sefial-ruido (S/N)—En un sistema de
audio, es la diferencia entre el nivel nominal de la
sefial y el ruido residual, normalmente expresada
como relacién en decibelios. El RM800 posee una
excelente relacién sefal-ruido, por lo que es ideal
para utilizarse con las nuevas grabadoras multipista
digitales.

Sefla—Término utilizado para describir la sefial
que oye un musico en sus auriculares durante la gra-
bacién. Las "sefias” son, naturalmente, las sefiales ya
grabadas o procedentes de sintetizadores, médulos,
etc., controladas mediante un secuenciador sincro-
nizado.

Solo—Una funcién que se encuentra en la mayorfa
de los mezcladores para grabaci6n (en su RM800, se
denomina AFL o PFL). La funcién de solo es una
forma facil de silenciar todos los canales menos el
que desee escucharse. Normalmente, varios canales
podrén escucharse simultdneamente con la funcién
de solo, desactivando, por lo tanto, temporalmente
todos los otros canales.
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Block/Level diagram Schéma de connexions/de niveau

Block-und Pegelschaltbild Diagrama en bleques/ de nivel
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