
匣三司
面向对象的程序设计以其快捷、易懂、功能强大、界面友好等一系列优点而深得

程序员们和程序设计爱好者的直心喜爱. 如果稍加留意.你会注童JJJ ， 面向对蛊程序

设计的概念已经平再是天方夜谭， 它正以无法形誓的速度发展，它已经触及到人们生

活的每一个角落，商店、银行、 学校、政府机关、 商业公司、家庭、 个人，儿乎无所

不在.因此1 计算机的实用程序设计者和程序设计的爱好者如果不能掌握一门面向对

象的程序设计工具，那么他是落伍的，更是不能适应这个飞速发展的时代. 在众多的

面向对象程序设计工具中 . Microso仇 公司的 Visu.al Basic 6.0 以其直好的鼻画、全丽强

大的功能、 简单易懂的使用方法为广大使用者所称道，

针对当前程呼设计的形式和汁算机书籍市场良旁不齐的现盘.我们出版了这套 4实

用程序设计开发丛书)，希望以我们的实战经验和心得体会，用钱显易懂的语言. 循

序渐进的方法向大家展示程序设计的基础知识和编程技巧.

为了精助大家能够很快地了解这种开发工具的使用方法，更多地了解程作开发的

知识， 本书由易到难阐述了Visua1 Basic 6.0 的使用方法和开发技巧. 本书内容涉及到

键盘和鼠标输人、菜单、各种对话框、各种控件、多丈档，以及程序优化方法等.并

着重介绍了 Visual Basic 6.0在实际应用中的各种方法和技巧.

本书文字简洁、流畅， 内容由浅入深， 既可供初次接触面向对盘程序设计的读者

作为了解 V刷a1 B血ic 6.0 程序设计知识的人门书籍，也可供那些想自己实战体会，希

望进一步蝇离水平的读者参寺.

由于时间和水平有限， 疏漏之处在所难免。恳请广大读者不喜赐教.

蝙者

2α)() 年 10 月

(: JSfz-/o I 
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第一章 Visual Basic 简介

章-章 V呐ÌSl川刷甫阶~J

众所周知， Basic 是世界上影响最广泛的计算机语言之 。随着计算机技术的迅猛发

展，计算机的性能价格比有了显著的提高，这在很大程U度七为Windows 的发展提供了有利

的物质基础。在软件的应用方面，独领风骚的恐怕要数美国的微软公司了，从 1995 年推

出Windows 95 , 1998 年推出Windows 98 后， 2川蛐年卫相继推出咄咄咄 20∞和

WmdowsMe，真可谓大出风头。

Windows 简洁、友善的图形界面，确实给人留下了深刻的印象。那么如何在 Windows

环境下开发应用程序呢9是不是只有那些资深的计算机专业开发人员才能胜任呢。

要回答这个问题，我们就必须要谈到在Windows 环境下使用的开发语言，这就是我们

这本书所要讲的Miα田oft Visual Basic 6.0，它与以前的 B田.c基本兼容，但功能更强，使

用更容易、更方便。正如微软公司总裁比尔·盖茨所言，别的语言能做到的， Visual Basic 

也能做到，可以说 Visua1 B国lC 的出现让世人重新认识了 Basic。

纵观iI算机的发展，软件的需求刺撒了硬件的发展，反过来硬件的血展卫为软件的发

展提供了强有力的物质基础。Visua1 Basic 顺应了时代的发展，依靠现代计算机技术的支

持，从 1991 年的Visual Basic 1.0 发展到今天的Vìsua1 Basic 6.0. 它不但是专业人员的得力

工具，而且也成为许多非专业人员的好伴侣。据不完全统计，目前，全世界有数以百万计

的程序员使用 Visua1 Basic 开发各种类型的软件。

好了，现在就和我们一起打开 Visua1 Bru旧的大门吧，结v、这位"老朋直"。

E吗丰1.1叫 Ba趾Basi，酣m削s挝ωi比ωC

让我们看看微软公司的Visua! B剖lC 版丰情况

1991 年推出 Visual B因此1.0 版，

1992 年推出Visual B国ic 2.0 版，

1993 年推出Vìsua1 Basic 3.0 版1

1995 年推出 Visual B皿ic 4.0 版，

1997 年推出 Visual Basic 5.0 版

1998 年推出Vìsual B缸ic 6.0 版。

--l 
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在这里我们简要概述Vìsual Basic 6.0 (中文版)的基丰情况。

Visuat Basic 6.0 是在Visual BasÎc 5.0 的基础上发展起来的，它保留了Visual Basic 5.0 

的优点，同时增加了许多新的功能，使之更完善、功能更强大，

Visual B剧c 6.0 包括三个版本p 即标准版、专业版和企业版。由于这些版本都是在相

同的基础上建立起来的，因此，大多数Visual BasÎc 编写的应用程序可在三种版本中通

用。标准版实际上是基础版，可开发一般应用程序;专业版包括标准版的全部功能，它为

专业编程人员提供了一套用于软件开发的功能完备的工具:企业版包括专业版的全部功

能，可供专业编程人员开发功能更强大的应用程序。

Visual Basic 6.0 的新增特性，基本上也是按照这三个版丰进行划分的。总的来说，

Visua1 B田ic 6.0 重点加强了专业版和企业版的功能，标准版中的功能也比町sual B届比 5.0

有了较大增强。

Vìsua1 B四c 6.0从表面上看与Visual Basic 5.0 的区别不大，但我们可以看出其主要发

展方向是放在数据访问和因特网功能的完善和增强上。

在后面，将详细介绍Vìsua1 B副ic 6.0 各个方面的新特性和增强的功能.主要包括以下

几方面

①集成开发环境方面的内容，

②因特网特性(Intemet Facture) 方面的内容:

@数据访问(Data Access )方面的特性:

④语言(Language) 方面的特性:

⑤向导 (WlZard) 方面的特性:

@Vìsua1 B国ic6.0 的帮助系统，

时1.2 集成开发环境

Visua1 Basic 的集成开发环境，简称 IDE (Integrated Development EnvironmenO 0 IDE 

给出了创建应用程序所需的一切条件，可用它来编写代码、测试及细调程序，最终生成可

执行士件。这些文件独立于开发环境，可以移植到没有VisualB四C 的机器上执行。

·启动Vìsual Basic IDE 

当运行Visual Basic 安装程序时，允许将程序项置于已存在的程序组中，或在

Windows 中为 Visua1 Basic 创建一个新的程序组和程序项。这时，可准备从Windows 启动

Visual Basico 要从 Wmdows 启动Visua1 Basic，请按照以下步骤执行·

①单击任务条上的"启动"。

②选择"程序接着选取 "Microso负Vìsual Basic 6.0飞或在任务盘上单击"启动

....:.J 



第章 Visu剖 Basic 简介

选定"程序使用 "Windows 资源管理器"寻找 Visual B国ic 可执行文件，

③双击Vìsual Basic 图标，也可以创建 个 Visual B国.c 快捷键，双击该快捷键。当

第一次启动Vìsual Basic 时，可以见到集成开发环境的界面，如图1.1所示B

图1.1 V刷a1 Basic 集成开盎环境

·集成开发环境的元素

Visual B四c 集成开发环境(!DE) 由以下元素组成=

(])菜单是

显示所使用的Vìsual Basic 命令.除了提供标准"文件"、"编辑"、"视图"、"窗口"

和"帮助"菜单之外，还提供编程专用的功能菜单，例如"工程"、J‘6格式"或"调试"

(ω2囚)上下立莱单

包括经常执行的操作的快捷键。在要使用的对象上单击鼠标左键即可打开上下文菜

单。在上下文菜单中，有效的专用快捷键清单取决于单击鼠标键所在环埠。例如，在"工

具箱"上单击鼠标右键时显示的上下文菜单，可以在上面选择显示"部件"对话框，隐吉

"工具箱停放或挂断"工具箱或在"工具箱"中添加自定义选项卡。

(3)工具栏

在编程环撞下提供对于常用命令的快速访问。单击工具栏上的按钮，则执行该按钮所

代表的操作。按照缺省规定，启动Vtsual Basic 之后显示"标准"工具栏.附加的编辑、

窗体设计和调试的工具栏可以从"视图"菜单上的"工具栏"命令中移进或移出.工具栏

能紧贴在菜单是之下，或以垂直条状'it贴在左边框上.如果将它从菜单下面拖开，则它能

"悬"在窗口中。

(<)工具箱

提供一组工具，用于设计时在窗体中放置控件.除了缺省的工具箱布局之外，还可以

通过从1工下立菜单中选定"添加选项卡"并在结果选项卡中添加控件来创建自定义布局。

(5)工程管理器窗口

牛」



Visual Basic 6.0 从入门到精通

列出当前工程中的窗体和模块。工程是指用于创建一个应用程序的文件的集合。

(6)属性窗口

列出对选定窗体和控件的属性设置值。属性是指对象的特征，如大小、标题或颜色。

(7)对象浏览器

列出工程中有效的对象，并提供在编码中漫游的快速方法。可以使用"对象浏览器"

浏览在 Visual Basic 中的对象和其他应用程序，查看这些对象有效的方法和属性，井将代

码过程粘贴进自己的应用程序。

(8)窗体设计器

作为自定义窗口用来设叶应用程序的界面。在窗体中添加控件、图形和图片来创建所

希望的外观。应用程序中每一个窗体都有自己的窗体设计器窗口。

(9)代码编辑器窗口

是输入应用程序代码的编辑器。应用程序的每个窗体或代码模块都有一个单独的代码

编辑器窗口。

(1ω窗体布局窗口

Fonn Layout Window (如图1.2 所示〉允许使用表示屏幕的小图像来布置应用程序中

各窗体的位置。

图1.2 菌体布局窗口

。>>立即、丰地和监视窗口

这些附加窗口是为调试应用程序提供的。它们只在 IDE 中运行应用程序时才有效。

注意。使用调用外接程序的程序也可添加 Visual Basic 界面的功能.由提软和第二万

开在者提供的外接程序能提供啤搏代玛拉件之亮的特性，这些特性可支持姐开且工程.

1m.环境选项

Visual Basic 具有很大的灵活性，可以通过配置工作环境满足个人风格的最佳需要a

可以在单个或多文档界面中进行选择，井能调节各种集成开发环境 (IDE) 元素的尺寸和

位置。所选择的布局将保留在Visual Basic 的会话期之间。

(l3)SDI 或 MDI 界面

Visual Basic IDE 有两种平同的类型单文档界面 (SD[) 和$文档界面 (MDI)。对

SDI 选项，所有 IDE 窗口可以在屏幕上任何地方自由移动，只要 Visual Basic 是当前应用

程序，它们将位于其他应用程序之上。对 MDI 选项，所有 IDE 窗口包吉在一个大小可词

的父窗口内。要在 SDI 和 MDI 模式间切换，请按照以下步骤执行:

J 



①从"工具"菜单中选定"选项显示"选项"对话框.

②选定"高级"选项卡。

③选择或不选择 "SDI 开发环境"复选框，

下次启动Vìsual Basic 时. IDE 将以选定模式的模式启动.

(I~停放窗口

第→章 Vìsual Basic 简介

集成开发环境中的许多窗口能相互连接，或停放在屏幕边缘.包括2 工具箱、窗体布

局窗口、工程管理器、属性窗口、调色板、立即窗口、本地窗口和监视窗口.对 MDI 选

项，窗口可停放在父窗口的任意侧:而对于 S凹，窗口只能停放在菜单条下面，一给定窗

口的"可连接的"功能，就可以通过在"选项"对话框的"可连接的"选项卡上选定合适

的直选框来打开或关闭选项"对话框可以从"工具"菜单上的"选项"命令选取。要

停放或移动窗口，请按照以下步骤执行

①选定要停放或移动的窗口，

②按住鼠标左键拖动窗口到希望到达的位置，

③拖动时会显示窗口轮廓:

④辑放鼠标按钮，

时1.3 In… 

使用Vìsual B四c 6.0 因特网特性中的新内容，可以轻松高效地开发高质量的应用软

件.例如运用 DlITML (动态lITML)应用程序，可以编写Visual B田IC 代码，对lITML

页上的操作作出响应，而不用将处理操作转至服务器.使用打包和展开向导，可以很容易

地将应用程序包转至 Web 站点。

此外，在异步操作方面的功能也得到了增强，提供了更多的关于操作的进度和状态.

• IIS 应用程序{专业版和企业版)

用于编写服务器的因特网应用程序，它使用Vìsual Basic 代码对来自浏览器的用户请

求作出应答。

• DlITML应用程序(专业版和企业版)

Intemet Explorer 中的动态lITML (DlITML)技术可以显示咄咄中的每个元素的属性、

方法和事件。运用 DlITML应用程序，可以编写 Visua1 B四c 代码，对lITML页的操作优

先作出响应，而不用将处理操作转至服务器B

• Web 出版向导〈标准版、专业版和企业版)

使用打包和展开向导 (Package and Deplo:归lent wi四rd). 可以很容易地将应用程序包转至

Web 站点(如图1.3 所示).
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魏篇好每警组靠在呱何~.t f在

钱或怨始我稳弟在草拟告惊惊

国1.3 打包和展开向导

• AsyncRead 的增强(标准版、专业版和企业版〕

异步操作得到了增强，提供了更多的关于操作的进度和状态，如目前已经读了多少字

节，还有事少字节需要读取等。新语言成员包括 Asyn.cReadProgress 事件、 BytesM且属

性、 B严臼Read 属性、 Status 属性(AsyncProperty 对象)、 StatusCode 属性和 T吨时属性。

此外， AsyncRead 方法和 AsyncReadComplete 事件也得到了增强。

·在Intemet Explorer 3.0 和 4.x 申跨页/框共事状态(标准版、专业版和企业版〉

ActiveX 部件的属性值可以驻留在Intemet Explorer 的全局属性包(Property Bag) 中，

当浏览完包吉用户控件或用户立档的 HTML页时，用户可以保存数据。

• Intemet Expl町eτ4.x (专业版和企业版〉

现在，用Intemet Explorer 4.x r. ActiveX 蛐与下载 ActiveX控件的操命况一
样，例如，它可以支持相关的 URL。

同1.4 数据库开发

在 Visual Basic 6.0 中，可以明显看到其数据访问的功能得到了增强，特别是与数据库

的连接更加容易，可以将任何数据源与任何数据用户连接起来，操作也更加友好。其中的

ADO CActiveX 数据对象)和 ADO 控件，在数据访问中扮演了重要的角色。这种新型的

数据源控件允许用最少的代码来创建数据库应用程序。

此外，在Vìsual Basic 6.0 中增强了数据绑定功能。例如，可以在运行中设置控件的数

据源，从而达到动态数据库的连接，也可以创建属于数据源和数据用户的类或者创建属于

数据源的用户控件e

• ADO (ActiveX 数据对象) (标准版、专业版和企业版〕
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这种新的访问技术配有更加简单的对象模型，与Micros呻及非Micros呻的技术实现

了更好的集成，它是用于丰地和远程数据访问的常用界面，是用户可以访问的数据连接界

面，井且是分层记录集。

·数据环境 (Data Environment) (专业版和企业版〉

它允许直观地创建和操作 ADO 连接和命令。该数据环境提供了 个动态对象模型，

模型封装了数据环境中定义的所有 ADO 记录组和连接。可以编写代坷，对 Reco时田和

Connect 事件做出应害，将 ADO命令作为方法来处理，井自动将 ADO Records创作为数据

环境的属性牵引用。可以将数据变成分层次的、分组的或汇总的记录集。

'ADO披据幢件〈标准版、专业版和企业版) (如圈 1A 所示〉

|旦l.!I Adod 巳 1 比mJ

图 1 .4 ADO散据控件

一种新数据源控件，其功能与内部数据和远程数据控件大致相同，它允许用最少的代

码来创建数据库应用程序:
·增强型数据绑定〈标准版、专业版和企业版)

在以前的 Visual B剧。版丰中只能在窗体上将各个控件捆绑在-起。在飞"isual Basic 6.0 

中，可以将任何数据源与任何数据用户连接起来。现在可以在运行时设置控制的数据源属

性 CDa坦 Source)，以便动态地连接数据库。

还可以创建属于数据源和数据用户的类，通过新的 BindîngsCollection (绑定集合)对

象将它捆绑在 起。可以创建属于数据源的用户控件，它类似于 ADO数据控件。

此外，还可以创建属于复杂连接的用户控件〈也就是它们在整个记录集上运行)，它

类似嗷据表格控件。

·支持。LEDB (标准版、专业版和企业版)

OLE DB 是一组 COM 界面，它配有许多应用程序，可以对存储在各种信息源中的数

据(关系型和非关系型数据〉进行统一访问。这些界面支持适合数据源的 DBMS 功能的数

目，使它可以共享其数据a

ADO是程序虽访问 OLE DB 的-种方法和使用的界面，所有新数据的绑定控件、数

据环境和数据报表设计都是 OLE DB 所能识别的。

·可视化数据库工具集成(适合企业版)

包括查询设计器 (Qu町 Designer) 和数据库设计器 (Database Designer) 0 

可视化地创建和修改数据库方案和查询条件创建 SQL 服务器和臼回e 数据库表

格，用拖放的方式创建视图，井自动改变列数据类型。

·安装向导致据 (Se阳p WìzardData) 的增强(标准版、专业版和企业版〉

打包和展开向导 (Package and Deployment WlZard) ，原来是安装向导( Se阳P

Wiz缸咀)，可支持 ADO、 OI五 DB、 ROD 和 DAQ.
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·数据报表 (Data Report) (专业版和企业版) (如图1.5 所示〉

图1.5 数据报表

它允许使用拖放操作迅速用分层记录集来创建报表。

·数据源 (Data Source) (专业版和企业版)

图1.6 数据视固窗口

用于创建属于数据源的控件和类，井且其他控件可以与它们连接。

·数据视图窗口〔专业版和企业版) (如图1.6 所示〕

可以使用数据视图窗口来浏览其连接的所有数据库，并可看到其中的表格、视图和存

储过程等。

'SQL编辑器(专业版)

它允许将新的存储过程添加到现有的 SQL 服务器和臼acle 数据库g 可以用编辑器柬

编写触发程序。

·分层FlexGrid 控件(标准版、专业版和企业版)

它是FlexGrid 控件的更新版，用于显示分层记录集〈使用不同表创建的记录集)，使

用该控件的多种格式化功能，可以用直观和便于理解的方式显示复杂的数据层次.

·格式化对靠 Format Objects (标准版、专业版和企业版〉

提供了数据库和绑定控件的双向转换 当从数据库读人数据时. Fonnat 对象为绑定控

件增加恰当的格式。

·此外还有远程 ADO 记录集(标准版、专业版和企业版)

时1.5 语言中的新特性

对于Vìsua1 Basic 6.0 中的各个版本(标准版、专业版和企业版〉都不同程度较以前的

版本有了增强。例如，使用Pub1ic 方法的用户自定义的类型:函数可以返回数组;大小可

变的数组现在可以出现在赋值语句的左边·遍历文件系统和创建立本文件和目录的文件系

统对象，增强了 GreateObject 函数和 StrCopy 函数的功能等。

除此之外. Vìsua1 Basic 6.0 还新增了很多字符串处理函数，如 FormatCurre:叫函数，
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FormatDateTime 函数、 ForrnatNumber 函数等。

·使用PubIic 方法的用户自定立的类型(适合标准版、专业版和企业版)

用户定义的类型可以是公共属性和方法的参数或返回类型。

[Priva也IPubIic] Type varname 

elementname[([subscripts])] As type 

[elementname[((subscripts])] As type] 

EndType 

·函数可以返回数组(适合标准版、专业版和企业版)

函数和属性程序将能返回数组。

·可以赋值可改变大小的鼓组(适合标准版、专业版和企业版〉

大小可变的数组现在可以出现在赋值语句的左边。大小固定的数组不能出现在赋值语

句的左边，不过它们可以出现在右边。

·立件革统对象〈适合标准版、专业版和企业版〉

提供 串例程，以便遍历丈件系统和创建立本文件和目录。

• Ca1IByN田恕〈适合标准版、专业版和企业版)

通过设定一个包含属性或方法的字符串，而不是对名字进行昂示编码，以梗访问属性

或方法。

• CreateObject 函数的增强〈适合标准版、专业版和企业版)

使用 CreateObject 函数，现在可以将机器名设定为一个选项垂数，可以用率创建远程

机器上的对象。

• S国opv 函戴的增强(适合标准版、专业版和企业版)

新的 LCID 参数能够为字符串设定一个不同于系统的Loca1ID 的一个Loc剑IDo

·新字符串函数(适合标准版、专业版和企业版〉

Fi1ter 函数、 FormatCurrency 函数、 Forma由由Time 函数、 FormatNumber 函数、

FonnatPercent 函数、InstrRev 函数、 Join 函数、 MonthName 函数、 Replace 函数

RoundFunction 函数、 Split 函数、 StrReverse 函数、 W田kdayName 函数。

时1.6 Visual Bas叫导

向导 CWìz町d) 的出现为编程人员提供了很大的方便，简化了操作，提高了效率，因
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此其发展前途十分广泛。

Visua1 B皿c 6.0 新增了几个新向导，同时进一步完善了某些向导的功能，并用新的向

导代替原来的向导，例如使用"打包和展开向导" (Paεkage and Deployment Wìzard) 代替

原来的"安装向导" (Se阳p Wizard)0 

在 Visual Basic 6.0 的向导中，数据处理的功能明显加强，如"数据对象生成器向导"

(Data Object Generator Wizard) 和"数据窗体向导"。

·安装向导 (5e阳pWiz缸d) 的增强特性(标准版、专业版和企业版)

在Vîsua! B国ic 6".0 中(包括标准版)，使用 Package and Deployment WlZard (原来为

Setup WlZar剧，可以将 cab 立件(柜于文件)配置到 Web服务器、网络共享器和其他文件

柜中。这个新向导可支持对 ADO、。四 DB、四0、 ODBC 和 DAO 的数据访问，此外，

该向导还可以更好地控制 Setup 程序使用的 5tart 菜单组和图标，并可以在 Microsoft 的

Intemet Explorer 4.x 中更好地显示用户立档。新向导可以作为一个附加的程序通过 Visua1

Basic 来运行，它可以作为进程的部分，以静态方式辈运行。

·数据对靠生成器向导 (Data Object Generator Wìzard) (专业版和企业版)

可使与数据环境及用户控件相绑定的事层对象的创建实现自动化，

·数据窗体向导 (Data Fonn W lZard E由皿cements) (专业版和企业版)

现在可以建立只有代码的窗体在这些窗体中，控件与数据控件不连接，它可以根据

数据库类型辈使用 DAO 或 RDO 代码。该向导与应用程序向导、 Chan (图表〉向导和

F1exGrid 向导相集成。

·应用程序向导 (Application WlZ町d) 的增强(标准版、专业版和企业版)

可以把程序中的设置作为配置文件来保存，供以后使用，可以用相同格式创建$:个应

用程序，可以从应用程序向导内调用数据窗体向导 (Data Fonn wì四rd) 和工具栏向导

(T，∞.lbar Wìzard)，以便创建数据窗体和工具栏.菜单现巳可以圭部定制。

·附加程序设计器 (Add-in Designer) (专业版和企业版)

如果要简单地设置附加程序的加载方法、名字、目标应用程序和版本，可以着手开发

工作。

·类建立实用程序 (Cl础 Builder Utility) 的增强(专业版和企业版)

支持参数列表中的 P缸阻由贸町、Optional 、 ByVa1和 Default 等值，并支持枚举

(nums) 。

~ 
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哇?…阴阳甲车二年如何感l

E命μ 启机叫 Basic

就像启动倒可Wmdlo咱可执ifi程序一样，可选择某种方式来启动 VtsualB届比(见图 21)。

1 可从开始菜单运用Visua1 B臼ic 6.0 集成开发环境。确切的菜单命令路径取决于是否

已经安装T Visua1 Basic 6.0 作为 Microsoft Visua1 S阳di。套件的一部分。

2可在桌面上为Visu础 B阻c 6.0 创建→个快捷方式，双击它即可运行Vìsual Basic 6.0 

集成开发环填。

3 如果安装了Visual B剧c 6.0. 就在操作系统中注册了 vbp、 fnn， .b国及其他一些扩

展名。因此，可双击任何Visua1 Basic 6.0 丈件来运行集成开发环境e

4 如果安装了Microsoft Active Desktop (活动桌面)，就可以在系统任务栏为 Visual Basic 

6.0 的集成开发环境创建一个秧捷键。这可能是运行Visua1 Basic 6.0 最快捷的方式。

固 2.1 启动哨sual Basic 

~ 



建立第一个 Visual Basic 程序

Visual Basic 6.0 从入门J'IJ精通

Q2.2 

乒=2.2.1 第-个 Visual Basic 程序

F 创建 Visua1 Basic 应用程序有四个主要步骤 创建应用程序界面、设置属性、编写代

码、运行(测试)。为了说明这 实现过程1 请按照以下步骤创建个简单的应用程序，它

由 个文字框和个命令按钮组成。单击命令按钮，文本框中就会出现是信息。

·创建应用程序界面

窗体的创建是应用程序的基础，通过使用窗体可将窗口和对话框添加到应用程序中，

也可把窗体作为项的容器，这些项是应用程序界面中的不可见部分。例如1 应用程序中可

能有个作为图形容器的窗体，而这些图形是打算在其他窗体中显示的。

建立 Visua1 Basic 应用程序的第一步是创建窗体，然后在创建的窗体上绘制构成界面

的对象。对于本节的例子，可使用工具箱中的两个控体按钮控件、文本框。

1 绘制控件

要用工具绘制控件。

(1)单击要绘制的控件(此时是"文本框.. )。

(2)将指针移到窗体上，该指针变成十宇线，如图 2.2 所示。

(3)将十宇线放在控件的左上角所在处。

(4)拖动十字线画出适合的控件大小的方框(拖动的意思是按住鼠标左键用鼠标指针移

动对象)。

(5)释放鼠标按钮。控件出现在窗体上。

在窗体上添加控件的另一个简单方法是双击工具箱中的控件按钮。这样会在窗体中央

创建 个尺寸为缺省值的控件，然后再将该控件移到窗体中的其他位置B
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2 调整大小、移动和锁定控件

注意出现的控件四周的小矩形框称作尺寸柄·下 步可用这些尺寸柄调节控件尺寸:

~ 

固 2.2 绘制控件



也可用鼠标、键盘和菜单命令移动控件、锁定和解锁控件位置以及调节控件位置。

要调整控件的尺寸·

(1)用鼠标单击要调整尺寸的控件。

(2)选定的控件中出现尺寸句柄。

。}将鼠标指针定位到尺寸句柄上，拖动该尺寸句柄直到控件达到所希望的大小为止。

(4)角上的尺寸句柄可以调整控件水平和垂直方向的大小，而边上的尺寸句柄调整控件

个方向的大小。

σ)释放鼠标按钮。

也可以用 Shi负键加箭头键调整选定控件的尺寸。

要移动控件，可以用鼠标把窗体中的控件拖动到新的位置，或用"属性"窗口改变 Top

和』仇的属性。

选定控件后，可用 Ctr1 键加箭头键每次移动控件一个网格单元。如果该网格关闭，按

件每次移动一个像章。

要锁定所有控件位置，可以在"格式"菜单中选取"锁定控件或在"窗体编辑器"

工具栏中单击"锁定控件切换"按钮。这个操作将把窗体中所有的控件锁定在当前位量，

防止巳处于理想位置的控件因不小心而移动。本操作只锁住当前窗体中的全部控件，不影

响其他窗体中的控件。这是→个切换命令，因此也可以用来解锁控件位置。

要调节锁定控件的位置，可按 Ctr1 键，再用合适的箭失键"微调"已获焦点的控件的

位置，也可以在"属性"窗口中改变控件T叩和Left 的属性.现在已成生成 "Hello. Worldl" 

应用程序的界而，如图 2.3 所示。

·设置属性

下→步是给创建的对象设置属性。属性窗口(如图 2.4 所示)给出了设置所有的窗体对象

属性的简便方法。在"视图"菜单中选择"属性窗口"命令、单击工具栏中的"属性窗口"

按钮或使用控件的上下文菜单，都可以打开属性窗口.

使用 Visual Basic 建立第一个程序第二章

PJ 

e 
9e 

.2:J 
图 2.4属性窗口图 2.3 "Hello, World!" 应用程序的界面
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属性窗口包含如下的元素

(1)对象框·显示可设置属性的对象的名字。单*对象框右边的箭头.ßJ显示当前窗体

的对象列表，

(2)排序:从按宇母顺序排列的属性列表中进行选取，或从按逻辑(诸如与外观、宇体

或位置有关的对告类的层次结构视图中进行选取。

。)属性列表。左列显示所选对象的全部属性，右列可以编辑和查看设置值。

1 使用"属性窗口"

要在"属性窗口"中设置属性z

(1)从"视图"菜单中，选取"属性或在工具栏中单击"属性"按钮属性"窗口

显示所选窗体或控件的属性设置值。

(2)从属性列表中，选定属性名.

(3)在右列中输入或选定新的属性设置值。

列举的属性有预定义的设置值清单。单击设置框右边的向下箭头，可以量示这个清单，

或者双击列表项，可以循环显示该清单 B

2 设置 Icon 属性

在Vìsua1 B国iê 中，所有的窗体都有 个普通的缺省图标，它们在窗体最小化时出现。

如果想换一个能说明窗体或应用程序的具体用途的图标设置窗体的 Icon 属性可给窗体

指定新的图标。32X32 像章的图标是Wìndows 的 16 位版本的标准，也可应用在 Wmdows98

和 WindowsNT 中.另一种 16X 16 像章的图标是用在 Windows 98 中的。

·编写代码

代码编辖器窗口是编写应用程序的Visua1 Basic 代码的地方。代码由语句、常数和声

明组成.使用代码编辖器窗口，可以快速查看和编辖应用程序代码的任何部分a

要打开代码窗口，可双击要编写代码的窗体或控体，或从"工程管理器"窗口中选定

窗体或模块的名称，然后选取"查看代码"按钮。

如图 2.5 所示的是在双击命令按钮控件后出现的代码编辑器窗口，以及该命令的事件。

在同个代码窗口中可以显示全部过程，也可只显示个过程。要在同代码窗口中

显示全部过程，请按如下步骤执行

。}在"工具"菜单中，选定"选项"对话框。

(2)在"选项"对话框的"编辑器"选项卡中，选取"缺省为查看所有模块"左边的直

选框。在"过程分隔符"左边的复逃框中，可在各过程间添加或去掉分隔线。也可在代码

编辑器窗口的左下角单击"全模块查看"按钮。

~ 
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图 2.5代码编辘辘窗口

要使代码窗口每次只且舌 个过程，请按如下步骤执行2

(1)在"工具"菜单下选定"选项"对话框。

(2) 在"选项"对话框的"编属器"选项卡中，消除"缺省为查看所有模块"左边的

重选框，也可在代码编黯器窗口的左下角单击"过程查看"按钮。

1 代码窗口

代码窗口包含如下元素.

(1)对象列表框.且示所选对象的名称.单击列表框右边的箭头，显示和该窗体有关的

所有对象的清单.

(2)过程列表框2 列出对象的过程或事件。该框显示选定过程的名称，在目前情况下，

是 Click 事件。选取该框右边的箭头可以显示这个对象的圭部事件。

2 事件过程的创建

Visual B回ic 应用程序的代码被分为称为过程的IJ 代码块。事件过程.j[如正要创建的

应用程序一样，包吉了事件发生(例如单击按钮)时要执行的代码囚控件的事件过程由控件

的实际名称(N血e 属性中所指定的)、下划线υ和事件名组合而成。例如，在单击 个名

为 Commandl 的命令按钮时调用的 Name 事件过程，可称为 Commandl_Click事件过程。

要创建事件过程，请按如下步骤执行z

(盯在"对象"列表框中，选定活动窗体中的一个对象名(活动窗体是指当前焦点的窗

体).在这一例子中，选定命令按钮 Commandlo

(2)在"过程"列表框中，选择指定对象的事件名。

此时 Click 过程已经被选定，因为它是命令按钮的缺省过程。注意.这时事件过程的

模板已经显示在"代码"窗口中。

(勿在 Sub 和 End Sub语句之间输人下面的代码

.E.J 



Visual Basic 6.0 从人门到精通

Private Sub CommandCClickO 

Textl.text= HeJlo,World! 

End Sub 

值得注意的是，此处代码只简单改变了控件 Text 的属性，读人 "Hello，World! "。这个

例于的语法采用 object.prope町的格式，其中 Textl 是对象， Text 是属性，响应应用程序运

行中发生的事件时，可以用这种语法来改变任何窗体或控件的属性设置值。

~2.2.2 执行和终止

在应用程序代码编写完成以后，就可以运行此程序了，可以用如下几种方式开始程序

的执行，从 Run 菜单中激活 Start 命令，单击工具栏中相应的图标或按自键。在所有情况

下，都将看到窗体设计器消失，并且由实际的窗体取代。

注意 通过盘活 Run 菜单中的 End 命令，也可掉止在耳境中运行任何的Visua1 Basic 

程序e 但通常情况下这不是一个好办法，因为它禁止一些与窗体有关的事件的启动，如

QueryUnload 和 Unload 事件a 在有些情况下，这些事件过程包含所谓的清除代码，如是闭

数据库轧删睹临时文件的语句 如果吏然掉止程序的执行，实际上就阻止丁此代码的执行.

通常只有在严格需要时才使用End 命令• 

..",..2.2.3 生成 EXE 文件

在程序开发期间，需要创建可执行程序 (EXE). 因为编译程序通常比解择程序执行

快，用户不需要安装Visual Basic 就可运行程序，通常可防止其他人偷看程序源代码 o Visual 

Basic 使得编译过程非常轻松，当程序编写完成后，只需要在Fïle 菜单中执行Make

proJectname 命令。

Visual B阻c 需要几秒钟辈创建 exe 丈件。这个执行文件独立于 Visual B圃.e 环境，井

可像任何其他Windows 应用程序 样被执行。例如，用 Start 菜单中的 Run 命令中来执行。

但这并不意味着可将 ex巳文件传给其他用户，并指望它工作，事实上，所有的Visual B础C

程序都依赖于一些辅助文件. Vìsual B缸.c 运行时，除非所有这样的文件都正确安装到目标

系统上，才会正确执行程序。

卢国2.2.4保存文件

从"文件"菜单中选取"保存工程"命令来结束本次创建应用程序的工作 o Visual Basic 

将分别提示保存窗体和保存工程。可以将工程命名为"第一个Visual Baisc 程序飞 Windows

98 和 Windows NT 都允许使用长达 255 个字符的文件名而且可以包含空格。 i日版的

Microsoft Windows 只允许 8 个字符的文件名外加 3 个字符的扩展名。

2!J 
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同2.3 mm Vi叫

在程开编写、编译和保存完成以后，可以退出Visua! Basic 集成开发环境，方法有如

下几种.

①从"文件"菜单中选取"退出"命令辈结束本次工作，退出 Visual B坦"集成开发

环境，

②直接点击 Visual Basic 集成开发环境窗口的关闭按钮。

~ 
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3信三章 Visual ßasic 语官

Q3.1 代码编写机制
在着于编写代码之前，了解Vìsual Basic 编写代码的机制是很重要的，和任何编程语

言一样， Visual B阻C 有自身的组织、编辑和格式化代码规则。

建3. 1.1 模块
·代码模块

Visual B础c 的代码存储在模块中。模块有三种类型z 窗体、标准和类e 简单的应用程

序可以只有一个窗体，应用程序的所有代码都驻留在窗体模块中。而当应用程序庞大复杂

时，就要另加窗体，最终可能会发现在几个窗体中都有要执行的公共代码。因为不希望在

两个窗体中重复代码，所以要创建一个独立模块，它包古实现公共代码的过程a 独立模块

应为际准模块。此后可以建立 于包古共事过程的模块库。每 f标准模块、类模块和窗体

模块都可包吉，

声明 可将常数、类型、变量和动态链接库(DLL)过程的声明放在窗体、类或标准模

块的模块级，

过程 Sub、 Function 或者Prope呵过程包吉可以作为单元来执行的代码片段。

.窗体模块

窗体模块(丈件扩展名为 FRMJ 是大多数Visual B阻C 应用程序的基础。窗体模块可

以包吉处理事件的过程、通用过程以及变量、常数、类型和外部过程的窗体级声明。

如果要在文本编辑器中观察窗体模块，则还会看到窗体及其控件的描述，包括它们的

属性设置值。写人窗体模块的代码是该窗体所属的具体应用程序专用的，它也可以引用该

应用程序内的其他窗体或对象。

·标准模块

标准模块〈文件扩展名为.BAS) 是应用程序内其他模块访问的过程和声明的容器。它

们可以包吉变量、常数、类型、外部过程和全局过程的全局(在整个应用程序范围内有效

的〉声明或模块级声明。写人标准模块的代码不必绑在特定的应用程序上;如果能够注意

不用名称引用窗体和控件，则在许多不同的应用程序中可以重用标准模块，

·类模块

.2!.J 
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在 Visual Basic 中，类模块(丈件扩展名为.CLS) 是面向对象编程的基础。可在类模

块中编写代码建立新对象。这些新对象可以包含自定义的属性和方法。

实际上，窗体E是这样一种类模块，在其上可安放控件，可显示窗体窗口。

注意 Vtsua1 B田，e 的专业版和企业且也包含 ActiveX 主档‘ ActiveX 武叶器和用户控

件.它们引入了具有不同文件扩展名的新模块类型，从描写代码的角度来看，这些模块应

视为窗体模块.

·使用"代码编辑器"

Vtsua1 Basic 的"代码编辖器"是-个窗口(见图 3.])，大多数代码都在此窗口中编写。

它像一个高度专门化的字处理软件，有许多便于编写 Visua1 Basic 代码的功能.因为要操

作模块中的Vtsua1 Basic 代码，所以要为每一个从"工程资源管理器"中选择的模块打开

一个独立的"代码编属器"窗口。

对于每个模块中所包含的每个对象，将模块中的代码再细分出与对象对应的独立部

分，用"对象列表框"实现各部分f间的切换。

在窗体模块中，该列表包含一个通用段、一个属于窗体自身的段以及窗体所包含的每

一控件的段。对于类模块，列表包括一个通用段和一个类段，对于标准模块，只有一个通

用段被显示。每一段代码都可包含几个用"过程列表框"访问的不同过程。对窗体或控件

的每一个事件过程，窗体模块的过程列表都包含个独立的段a

例如， Label 控件的过程列表就包含 Change 事件段、 Click 事件段和 DblCliek 事件段

等。类模块只列举类本身的事件过程一一初始化和终止。标准模块不列举任何事件过程，

因为标准模块不支持事件。

回到代码编巍窗口

模块通用段的过程列表只包吉惟段 声明段，其中放置模块级的变量、常数和

DLL 声明.当在模块中添加于过程或函数过程时，那些过程被添加到声明段下方的"过

程列表框"中。

代码的两种不同视图都可用于"代码编辑器"窗口.可以一次只查看个过程，也可

以查看模块中的所有过程，这些过程彼此之间用线隔开.为了在两个视图之间进行切换，

~ 
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利用编辑器窗口左下角的"查看选择"按钮。

·自动完成编码

Visua1 Basic 能自动填充语句、属性和参数，这些性能使编写代码更加方便，在输入代

码时，编辑器列举适当的选择、语句或函数原型或值.通过"工具"菜单中的"选项"命

令访问"选项"对话框，在"选项"对话框的"编辑器"选项卡中可用这样的选项，由它

们决定是允许还是禁止各代码的设置值。在代码中输入一控件名时自动列出成员特性"

会亮出这个控件的下拉式属性表〈如图 3.2 所示〕。键人属性名的前几个字母，就会从表中

选中该名字，按 Tab 键将完成这次输入。当不能确认给定的控件有什么样的属性时，这个

选项是非常有帮助的。即使选择了禁止"自动列出成员特性仍可使用 Ctrl +J 组合键得

到这种性能。

图 3.2 自动列出成员特性

"自动快速信息"功能显示语句和函数的语法(如图 3.3 所示L 当输入告法的Visua1

B剧C 语句或函数名之后，语法立即显示在当前行的下面，并用黑体字显示它的第一个参

数.在输入第一个参数值之后，第三个参数卫出现了，同样也是黑体字自动快速信息"

也可以用 C配1+1 组合键得到。

·书签

二~
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在代码编辑器中，书签可用束标记代码的某些行，以便以后可以很容易地返回这些行。

书签开关的切换以及定位到已有书签的命令可以在编辑、书签菜单项或编辑工具栏中得

到。

=3. 1.2 编码基础

!这一部分介绍代码编写机制，包括如何中断和合并代码行、如何添加注释、如何使用

数字以且 Visual Basic 命名约定。

l 将单行语句分成事行

可以在咐码"窗口中用续行符( 个空格后面跟一个下划线〉将长语句分成多行。

由于使用续行符，无论在计算机上还是打印出辈的代码都变得易读。下面用续行符 u 将

代码分成若干行

Datal.RecordSourc巳=

"SELECT * FROM古tles. Publishers" 

&"、飞思H丑RE Publishers.PubJd =白tles.PubID"

& "AND Publishers.State = 'CA'" 

在同一行内，续行符后面不能加注释。至于在什么地方可以使用续行符，还是有某些限制

的。

2. 将多寸吨吾句舍井到同一行上

通常， 行之中有一个Vìsu创 B回ic 语句，面没有语句终结符，但是也可以将两个或

多个语句放在同行，只是要用胃号 o 将它们分开。

Textl.Text="Hello":Red= 255 : Text1.B皿kCol时=

Red 

但是，为了便于阅读代码，最好还是行放一个语句。在代码中添加注释时常会遇到注释

符(' )，这个符号告诉Vìsua1 Bas町，忽略该符号后面的内容。这些内容是代码段中的注

释，既是为了方便开发者，也是为了方便以后可能检查源代码的其他程序员。例如·

'这是从屏幕左边

'开始的注释。

Text1.Text = "Hi!"在文本框中放

'欢迎词。

注释可以和语句在同一行，并写在语句的后面，也可占据一整行。上述代码对这两种

情况都做了示范。记住，不能在同一行上将注释接在续行将之后。

注意2 可，~通过选中两什或多行代码并在"辑辑"工具栏上通过选择"国梓块"或"删

除注释块"接扭束对该代码块路加或副暗?王辑再号

3 理解数字系统
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在本文中大多数的数值都是十进制的(基数为 10)。但有时用十六进制数〈基数为 16)

或八进制数(基数为 8) 更方便。Visual Basic 用前缀&H 表示十六进制数，而用&0 表示

八进制数。表 3-1 说明同 个数的十进制、八进制和十六进制表示。

表 3-1 攒的十进制 八进制和十六进制表示

十进制 J\i1I'制 村司进制
9 &011 &H9 
15 &017 &HF 
16 &020 &HIO 
20 &024 &H14 

255 &0377 &HFF 

通常不必掌握十六进制或八进制数制，因为计算机可以用任何数制的数工作。但是，

对某些任务来说，有的数革就比其他数系更合适，例如利用十六进制数设置屏幕和控件的

颜色。

• Visual B挡回的命名约定

在编写 Visual Basic 代码时，要声明和命名许多元素 (Sub 和 Function 过程、变量、

常数等〉。在 Visual Basic 代码中，声明的过程、变量和常数的名字必须遵循这些规则

①它们必须以字母开头。

②它们不可以包含嵌入的句号或者类型声明字符〈规定数据类型的特殊字符〕。

③它们不能超过 255 个字符。控件、窗体、类和模块的名字不能超过 40 个字符。

④它们不能和受到限制的关键字同名a

受到限制的关键字是叽sual B韶山使用的词，是语言的组成部分。其中包括预定义语

句〔如 E 和Loop)、函数(如Len 和 Abs) 和操作符〈如 or 和 Mod) 。

窗体和l控件可以和受到限制的关键字同名。例如，可以将某个控件命名为Loop. 但在

代码中不能用通常的方法引用该控件，因为Visual B酬C 会认为Loop 意味着关键字。例

如，下面的代码就会出错。

Loop.Vìsible = True 出错。

为了引用那些和受到限制的关键字同名的窗体或控件，在:t&，须限定它们，或者将其用

方括号([])括起来。例如，下面的代码就不会出错。

MyForm.Loop. Visible == True 用窗体名将其限定。

[Lo叩].Vìsible == True 方括号起了作用。

在引用窗体和控件时都可以用这种方式使用方括号，但在声明变量或定义过程期间，

当变量名或过程名与受到限制的关键字相同时，这种方式是不能使用的。方括号还可以用

来强制Vìsu剖 B四c接受其他类型库提供的名称，这些名称与受到限制的关键宇冲突。

注意z 因为键入方括号也是令人反悻的事情，所以希望少用是到限制的关键字作窗体

或控件名 但是，如果 Visual Basic 的新版本是义了与现有亩体或控仲冲吏的新关键宇，

那么在为使用新版本而且新代码时，可;Ã使用这个技巧
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汇丰 3.2 变量与常量

.-.).2.1 声明变量

F在 Visual Basic 中执行应用程序期间，用变量临时存储数值。变量具有名字(用束引

用变量所包含的值的词〕和数据类型(确定变量能够存储的数据的种类)。可以把变量看

作内存中存放未知值的所在处。例如，假定正在为事果铺编 个销售苹果的软件，在销售

实际发生之前并不知道苹果的价格和销量，此时，可以设计两个变量来保存未知数，将它

们命名为 Apple阳田和 ApplesSoldQ 每次运行程序时，用户就为这两个变量提供具体值。

为了计算总的销售额，并且将结果晶示在名叫 txtSales 的文本框中，代码应该是这样的z

txtSales.txt = ApplePrice * ApplesSold 

每次根据用户提供的数值，这个表达式返回不同的盘额。由于有了变量，就可以设计

个算式，而不必事先知道实际的输入是多少回在这个例子中， ApplePrice 的数据类型是

货币，而 ApplesSold 的数据类型是整数。变量还可以表示许多其他数值，例如，文本数值、

日期、各种数值类型，甚至对象也在此列。

声明变量就是事先将变量通知程序 用 Dim 语句声明变量。 Dim 语句提烘了变量者

Dîm variablename [As type] ，在过程内部用Dim 语句声明的变量，只有在该过程执行时才

存在。过程结束，该变量的值也就消失了。此外，过程中的变量值对过程柬说是局部的，

也就是说，无法在 个过程中访问另一个过程中的变量。由于这些特点，在不同过程中就

可使用相同的变量名，而不必担心有什么冲突和童想不到变故。

变量名:

①必须以字母开头。

②不能包含嵌入的(英文)句号或者嵌入的类型声明字符。

③不得超过 255 个字符。

④在同一个范围内必须是惟 的a 范围就是可以引用变量的变化域，如一个过程、

个窗体等等。

由于 Dim 语句中的可选的 Astype 子旬，可以定义被声明变量的数据类型或对象类

型。数据类型定立了变量所存储信息的类型。 String ， Integer 和 Currency 都是数据类型的

例子。变量也可以包含来自Visu创 Basic 或其他应用程序的对辈。 Object 、 Forml 和 TextBox

都是 V】su创 Basic 对象类型或类的实例。
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=3 .2.2 变量类型
?变量是用来存储值的空间，它有名字和数据类型。变量的数据类型决定了如何将代表

这些值的位存储到诈算机的内存中。在声明变量时也可指定它的数据类型。所有变量都具

有数据类型，以决定能够存储哪种数据。

根据缺省规定，如果在声明中没有说明数据类型，则令变量的数据类型为 Vari皿to Vari皿t

数据类型很像 条变色龙，它可在不同场合代表不同数据类型.当指定变量为 V阻四t 变

量时，不必、在数据类型之间进行转换. Visual Basic 会自动完成各种必要的转换。但是，如

果知道变量总是存储特定类型的数据，并且还声明了这种特定类型的变量，则Visual Basic 

会以更高的效率处理这个数据。例如，存储人名的变量最好表示成 Sttìng 数据类型，因

为名字总是由字符组成。除变量外，数据类型也用于其他场合。在给属性赋值时，这个值

就有数据类型 函数的参数也有数据类型。事实上，在Visual B国ic 中，凡是与数据有关

的东西就与数据类型有关。也可声明任何基本类型的数组。

=3.2.3 用户定义的数据类型

F 用户自定义类型 (UDT) 是一种复合的数据结构.它可以包含多个较简单类型的变量。

在使用自定义类型变量之前，必须首先在模块的说明段中用乃严指令定义它的结构·

Private Type RmployeelmT 

Name As String 

DepartmentID As Long 

Salary As Currency 

End 乃pe

UDT 可以说明为私有〈阳vate) 或公用(Pub1ic) 的。在Visual B剧c 5.0 且其以前的

版本中，只有在 BAS 模块中的自定义类型才可以说明为公用。在Visual Basic 6.0 中，除

了窗体以外，只要该工程不是标准 EXE 类型的井且类不是私有(阳vate) 的，则所有的模

块都可以包古自定义类型(Public UDT) 的定义。

且定义了 种结构类型，就可以向创建任何一种Visua1 Basic 基本数据类型的变量

样定义变量。然后就可以利用" "符号来访问结构中的各单独项。

Dim Emp As EmployeeUDT 

Emp.N缸ne= "Rosc田 Powell"

Emp.Dep皿nentID=123

UDT 可以包含变长及定'"字符串。在第一种情况下，在内存中该结构只保存一个指针

来指向实际的数据。而在后一种情况下，宇符串中的字符与该结构中的其他项存储在同一

个数据块中。这可通过LenB 函数来体现，也可将该函数用于任意 个自定义变量辈获知

实际使用的字节数目

之J
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Print LenB(Emp)ιPrints16:4 for Name，regardl田 s of its length + 

可 f町 DepartmentlD(Long)+8 for Salary (Currency) 

结构类型中也可包括子结构，例如。

Private Typ巳Locat:ionUDT

Address As Sning 

City As S伎ing

Zip As String 

State As S田ng吨

End τ'ype 

Privateηpe EmployeeUDT 

Name As String 

DepartmentID As 1.ong 

Sa{ary As Currency 

Location As LocationUDT 

EndType 

当访问这种嵌套的机构时，可利用Wìth"'End wì由语句以获得可读性更高的代码

W;由 Emp

Print.Name 

Print.Salary 

研lìth 1ρcatioD 

Print.Address 

Print.City& ""& ,Zip &川& .State 

EndWith 

End Type 

当使用复杂的山T 时，分别给它所有的组成项服值通常是非常复杂的。由于 VBA 支

持返回 UDT 的函数.故可以编写配套的过程来减少工作量

Emp=InitEmploye叫"Rosc田 Powell" ， 123 ，80凹的

Function InitEmployee(Name As Stri晤，DepartmentID As 1.0晤，

Sa1ary As Currency) As EmployeeUDT 

InitEmployee.Name=Name 

InìtEmployee.Depi缸田lentID=Dep皿menùD

britEmployee.SaIary=SaIary 

End Function 
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Visual Basic 允许用普通的赋值方法将一个 u日T 复制为另一个同样结构的 UDT. 例如

Dim emp 1 As EmployeeUDT.emp2 As EmployeeUDT 

emp2=e租pl

~.2.4 变量的范围
·理解变量的范围

变量的范围确定了能够知晓该变量存在的那部分代码。在一个过程内部声明变量时，

只有过程内部的代码才能访问或改变那个变量的值。它有一个范围，对该过程来说是局部

的。但是，有时需要使用具有更大范围的变量，例如这样一个变量，其值对于同一模块内

的所有过程都有效，甚至对于整个应用程序的所有过程都有效。Visual Basic 允许在声明变

量时指定它的范围。

·指定变量的有效范围

个变量在划定范围时被看作是过程级(局部)变量，还是模块级变量，这取决于声

明该变量时采用的方式(见表 3-2)。

表 3-2 直量的有效范围

范围 专用
过程级变量 时于这种过程是专用的在放过程

|中出现了这些变量

檀块级变量 对于这种过程是专用的在班过程

中出现丁这些喳量

·过程内部使用的变量

.l!L一~一一~一不可使用。不能在个过程中声现

明公用变量

变量可用于所有模块

过程级变量只有在声明它们的过程中才能被识别，它们卫称为局部变量。用 Dim 或者

Static 关键字来声明它们。例如

Dim intTemp As Integ町

或者

Static intPennanent As Integer 

在整个应用程序运行时，用 Static 声明的局部变量中的值一直存在，而用Dim 声明的

变量只在过程执行期间才存在。

对任何临时汁算来说，局部变量是最佳选择，例如，可以建立十来个不同的过程，每

个过程都包含称作 intTemp 的变量。只要每个 intTe相p 都声明为局部变量，那么每个过程

只识别它自己的 m町emp 版本。任何→个过程都能够改变它自己的局部的 inffemp 变量的

值，而不会影响别的过程中的 mσemp 变量。

·模块内部使用的变量

按照缺省规定，模块级变量对该模块的所有过程都可用，但对其他摸块的代码不可用。
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可在模块顶部的声明段用阳vate 关键宇声明模块级变量，从而建立模块级变量。例如

Private intTemp As lnteger 

在模块级，阳vate 和 Dim 之间没有什么区别，但Private 更好些，因为很容易把它

和Public 区别开，使代码更容易理解。所有模块使用的变量为了使模块级的变量在其他

模块中也有效，用Public 关键宇声明变量。公用变量中的值可用于应用程序的所有过程。

和所有模块级变量样，也在模块顶部的声明段果声明公用变量。例如z

Public intTemp As Int巳:ger

注意z 不能在过程中声明公用主量，只能在提块的声明段中声明品用吏量。

.=3.2 .5 常量

丁经常会发现代码包含一些常数值，它们一次卫 次地反复出现。还可发现，代码要用

到很难记住的数字，而那些数字没有明确意义。

在这些情况下，可用常数大幅度地改进代码的可读性和可维护性。常数是有意义的名

字，取代永远不变的数值或字符串，尽管常数有点像变量，但不能像对变量那样修改常数，

也不能对常数赋以新值。常数有两种来源

①内部的或系统定义的常数是应用程序和控件提供的。在"对象浏览器"中的 Visual

Basic(VB)和Vìsual Basic for application .<ì (VRA)对靠库中列举了Visua1 Basic 的常数.其他

提供对象库的应用程序，如Microsoft Excel 和 Micro阳台Proj剧，也提供了常数列表，这

些常数可与应用程序的对象、方法和属性一起使用。在每个 ActiveX 控件的对象库中也定

且了常数。

②符号的或用户定义的常数是用 Const 语句果声明的。

在Vìsua1 Basic 中，常数名采用大小写混合的格式.其前缀表示定义常数的对象库名。

来自 Visual Basic 和 Visual Basic for Applications 对象库的常数以 "vb" 开头，例如

vbTileHorizontal 0 

设计前缀时应尽量防止发生意外冲突，不能出现常数名称相同但表示不同数值的情

况。即使使用了前缀，两个对象库仍可能包吉表示不同值的相同常数。在这种情况下，引

用哪个常数取决于哪个对象库具有更高的优先级。

为了绝对确保不发生常数名字冲突，可用以下语法果限定对常数的引用

[libname.][modulename.]constname 

libname 通常是控件或库的类名; modulename 是定义常数的模块的名字 constname 是

常数名。在对象库中定立了每个元素，井能在"对象浏览器"中查看元素。

• ~J建属于自己的常数

声明常数的语法是

[PubliclPriv由J Const cons阳tname[As type] =臼:presslon
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参数 constantname 是有效的符号名(其规则与建立变量名的规则 样)， expressioß 由

数值常数或字符串常数以及运算符组成但在 expresSlOß 中不能使用函数调用。 Const 语

句可以表示数量、日期和时间

Const conPi == 3.14159265358979 

Pub1ic Const conMaxPlan盹 As Integer == 9 

Const conReleaseDate == #111 /95# 

也可用 Const 语句定义字符串常数

Pub1ic Const con Version == "07 .lO.A" 

Const conCodeName == "Enigma" 

如果用逗号进行分隔，则在→行中可放置多个常数声明 g

Pub1ic Const conPi == 3.14, conM皿Plan由 =9，一

conWorldPop = 6E+09 

等号( = )右边的表达式往往是数字或文字串，但也可以是其结果为数或字符串的表达

式(尽管表达式不能包含函数调用)，甚至可用先前定义过的常数定义新常数。

Const conPi2 == conPi * 2 

旦定义了常数，就可将其放置在代码中，使代码更易读懂，例如=

Static SolarSystem (1 To conMaxPlanets) 

If numPeople > con WorldPop Then Exit Sub 

.设定用户自定义常鼓的范围

和变量声明 样 Const 语句也有范围，也使用相同的规则.

①为创建仅存在于过程中的常数，请在这个过程内部声明常数。

②为创建-常数，它对模块中所有过程都有效，但对模块之外任何代码都无效，请

在模块的声明段中声明常数。

③为创建在整个应用程序中有效的常数，请在标准模块的声明段中进行声明，并在

Const 前面放置Pub1ic 关键字。在窗体模块或类模块中耳可能声明Public 常数。

由于常数可以用其他常数定义，因此必须小心，在两个以上常数之间不要出现循环或

循环引用。当程序中有两个以上的公用常数，而且每个公用常数都用另 个去定义时就会

出现循环。

例如

'在 Modulel 中·

Pub1ic Const conA = co曲叮 '在整个应用程序中有效。

'在 Module2:

Public Const conB == conA J 2 在整个应用程序中有效。

如果出现循环，在试图运行此应用程序时， Visua1 Basic 就会产生错误信息。不解决

二~
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循环引用就不能运行程序。为避免出现循环，可将公共常数限制在单模块内或最多只存

在于少数几个模块内。

时3.3 数组

如果用过其他语言编程，就会熟悉数组的概念。由于有了数组，可以用相同名字引用

一系列变量，并用数字〈索引)来识别它们。在许多场合下，使用数组可以缩短和简化程

序，因为可以利用索引值设计一个循环，高效处理多种情况。数组有上界和下界，数组的

元素在上下界内是连续的。因为 Visua1 Basic 对每一个索引值都分配空间，所以不要不切

实际声明一个太大的数组。

注意 这一部分讨论的提姐是程序中声明的变量数纽.它们不同于控件提姐，控件提

姐是在设计时通过世直控件的Index 属性规定的.变量数组总是连续的，与控件提姐不同

的是，不能从一个数姐的中部加幸\....如载盘组北幸.

一个数组中的所有元索具有相同的数据类型。当然，当数据类型为 Variant 时，各个

元素能够包吉不同种类的数据(对象、字符串、数值等)。可以声明任何基本数据类型的

数组，包括用户定旦的类型.

在 Visua1 B四c 中有两种类型的数组·固定大小的数组 它总是保持同样的大小，

以且在运行时大小可以改变的动态数组。在丰章后面的"动态数组"中将要详细讨论动态

数组。声明固定大小的数组有三种方法声明固定大小的数组，用哪→种方法取决于数组应

有的有效施围

①建立公用数组，在模块的声明段用Public 语句声明数组。

②建立模块级数组，在模块的声明段用Private 语句声明数组。

③建立局部数组，在过程中用Private 语句声明数组。

·设定上下界

声明数组时，在数组名之后跟一个用括号括起来的上界。上界不得超过Long 数据类

型的范围 (.2， 147.483剧8 阳 2， 147 ，483 ，647)。例如，下列数组声明可出现在模块的声明段2

Dim Counters (14) As Integer '15 个元素。

Dim Sums (20) As D四.ble ' 21 个元素。

为建立公用数组，直接用Public 取代 Dim

Public Counters (14) As Integer 

Public Sums (20) As Double 

在过程之中同样的声明使用 Dim:

Dim Coun阳's (I 4) As Integer 

二?…!
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Dim Sums (20) As Double 

第→个声明建立了一个有 15 个元素的数组，其索引号从 0-14。第二个声明建立了

一个有 21 个元素的数组，其索引号从 O句20. 缺省的下界为 0。为了规定下界，用关键

字 To 显式提供下界(为Long 数据类型)

DÎm Counters (1 To 15) As Integer 

Dim Sums (100 To 120) As String 

在前述声明中， Counters 的索引值范围从I-l5. 而 Su凹的索引值范围从 100-120。

包含其他数组的数组有可能建立 Variant 数据类型数组，并与不同数据类型的数组共居­

处。以下代码建立两个数组z 个包含整数，而另一个包含字符串。然后声明第三个 Vari皿t

数组，并将整数和字符串数组放置其中=

E扫ate Sub Commandl_Click 0 

Dim intX As Integ町 '声明计数器变量，

，声明井放置整数数组。

Dim countersA (5) As Integer 

ForintX = 0 To 4 

coun忧:rsA (in汉)=5

NextintX声明并放置字符串数组"

Dim countersB (5) As String 

ForintX = 0 To4 

countersB (intX) = "hello" 

Next in仅

Dim町X (2) As Variant '声明拥有两个成员的新数组。

arrX (1) = countersA 0 将其他数组移居到数组。

arrX (2) = countersB 0 

MsgBox arrX (1) (匀 '显示每一个数组的成员。

MsgBox 缸TX (2)(3) 

End Sub 

·事维鲸组

有时需要追踪记录数组中的相关信息。例如，为了追踪记录计算机屏幕上的每)个像

章，需要引用它的 X、 Y坐标。这时应该用多维数组存储值。

可用Visual B国.c 声明多维数组，例如，下面的语句声明了一个过程内的lOX lO的二

维数组

Static MatrixA (9. 的 AsDouble

可用显式下界来声明两个维数或两个维数中的任何一个:

二U



Static MatrixA (1 To 10, I To 10) As Double 

可以将所有这些推广到二维以上的数组。例如z

Dim MultiD (3 , 1 To 10, 1τo 15) 

第三章 Visual B田ic 语言

这个声明建立了三维数组，大小为 4X lO x 150 元素邑数为三个维数的乘积，为 6日 00

注意，在增加数姐的维盘时，委主组所占的存储空间会大幅度增加，所以要慎用 ß维数

姐.使用 Variant 数组时主要格外小心，因为它们需要是大的存储空间.

·用循环操作触组

可以用 For 循环展套有效的处理事维数组。例如，在 MatrixA中基于每个元素在数组

中的位置为其赋值

Dim 1 As Integer, J As Integer 

Static MatrixA( 1 节'0 10, 1 To 10) As Double 

For1=ITo lO 

ForJ = 1 To 10 

MatrixA (1, J) = 1 * 10 + J 

NextJ 

NextI 

同 3.4 过程

将程序分割成较小的逻辑部件就可以简化程序设计任务，称这些部件为过程，它们可

以变成增强和扩展Visual B四c 的构件。过程可用于压缩重复任务或共享任务，例如，压

缩频繁的计算‘文本与控件操作和数据库操作。用过程编程有两大好处=

①过程可使程序划分成离散的逻辑单元，每个单元都比元过程的整个程序容易调试。

③ 个程序中的过程，往往不必修改或只需稍做改动，便可以成为另一个程序的构

件。

在 Visual Basic 中使用下列几种过程

CDSub 过程不返回值。

②Function 过程返回值，

③Property 过程返回井指定值，以及设置对象引用。

=3 .4.1 子程序

子过程是在响应事件时执行的代码块。将模块中的代码分成于过程后，在应用程序中

查找和修改代码变得更容易了回
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子过程的语法是

[PrivateIPublicJ{Static]Sub procedurename 阳:guments)

statements 

EndSub 

每次调用过程都会执行 Sub 和 End Sub 之间的 statements Q 可以将于过程放人标准

模块、类模块和窗体模块中。按照缺省规定，所有模块中的子过程为Public (公用的) , 

这意味着在应用程序中可随处调用它们。过程的 arguments 类似于变量声明，它声明了从

调用过程传递进辈的值。在Visual Basic 中应区分通用过程和事件过程这两类子过程。

...,.",3.4,2 函数
Visual B目'c 包含内置的或内部的函数，如Sq，、 Cos 或 CIrr.此外.还可用 Function 语

句编写自己的 F皿cnon 过程。函数过程的语法是.

[PrivatelPublic ][Static ]Function pr田edur回缸ne (arguments) [As type] 

Statements 

End Function 

与 Sub 过程一样， Function 过程也是一个独立的过程，可读取参数、执行 革列语

句井改变其参数的值。与子过程不同， Function 过程可返回一个值到调用的过程中。在 Sub

过程与 Function 过程之间有三种区别·

① 般说来，让较大的语句或表达式的右边包含函数过程名和参数

(retumva1ue=functio时，这就调用了函数。

②与变量完全一样，函数过程有数据类型。这就决定了返回值的类型(如果没有 As

于句，缺省的数据类型为 V皿血。。

③给 proc国urename 自身赋一个值，就可以返回这个值D Function 过程返回-个值时，

该值可成为较大表达式的一部分。

例如，下面是已知直角三角形两直角边的值，诈算第二边(斜边)的函数z

Function Hypotenuse (A As Integer. B As Integer) As String 

Hypotenuse = Sqτ(A'^2+B^2) 

End Function 

在VîsualB础，c 中，调用 Function 过程的方法和调用任何内部函数的方法是一样的

Labell.Caption = Hypotenuse(CInt(Textl.Text), 

CInt(Text2.Text)) 

strX = Hypotenuse (Wid由， Height) 

-=.:J 



第三章Visua! B剧c语言

ζ22343 变元
过程中的代码通常需要某些关于程序状态的信息才能完成它的工作，信息包括在调用

过程时传递到过程内的变量。当将变量传递到过程时，称变量为参数。

·事数的数据类型

过程的参数被缺省为具有 Variant 的数据类型。不过，也可以声明事数为其他数据类

型。例如，下面的函数接受一个字符串和一个整数τ

Function WhatsForL皿ch(WeεkDay As Stri吨. Hour -As Integer) As String 

'根据星期几和时间，返回午餐菜单。

E飞N'eekOay = "Friday" then 

WhatsForLunch = "Fish" 

El& 

WhatsForLunch = "Chicken" 

Endlf 

If Hour > 4 Then WhatsF，时L皿ch = "Too !ate" 

End Function 

按值传递参数时，传递的只是变量的副本。如果过程改变了这个值，则所作变动只影

响副本而不会影响变量本身。用 ByVal 关键宇指出参数是按值来传递的。例如

Sub PostAccounts 但yVal intAcctNum 国Integer)

这里放语句。

EndSub 

·接地址传递事戴

按地址传递参数使过程用变量的内存地址去访问实际变量的内容。结果，将变量传递

给过程时，通过过程可武远改变变量值。按地址传递参数在Visua! Basic 中是缺省的，如

果给按地址传递参数指定数据类型，就必须将这种类型的值传给妻数。可以给盎数传递一

个表达式，而不是数据类型" Visua1 Basic 计算表达式，如果可能的话，还会按要求的类

型将值传递给摊。把二堕些些委垂直些重篮垦盟主建些是些班主呈园。例如，为
了把声明为整数的变量传递给过程，该过程以字符串为参数，则可以用下面的语句。

Sub CallingProcedu血。

Dim intX As Integer 

intX= 12 * 3 
Foo (intX) 

End Sub 

Sub Foo (Bar As Stting) 

33 1 
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MsgBox Bar ' Bar 的值为字符串. 36 .。

End Sub 

使用可选的妻数在过程的妻数列表中列入Optiona1关键宇，就可以指定过程的垂数为

可选的。如果指定了可选妻数，则妻数茬中此参数后面的其他妻数也必是可选的，并且要

用 Optional 关键宇来声明。下面两段示例代码假定有→个窗体，其内有一命令按钮和一

列表框。例如，这段代码提供所有可选参数

Dim strName As String 

Dim strAddress As String 

Sub ListText(Optional x As String, Optiona1 y AsS田ng)

List l.Addltem x 

Listl.Addltem y 

End Sub 

Private Sub Commandl_Click 0 

strName = "youm创ne"

strAddress = 12345 提供了两个参数。

Call ListText (strN缸耻， strAd也四"

End Sub 

而下面的代码并未提供全部可选参数

Dim strName As String 

Dim varAddress As Variant 

Sub ListText (x As Stri吨， Optional y As Variant) 

Listl.Addltem x 

If Not IsMissing (y) Then 

Listl.Addltem y 

End If 

End Sub 

Private Sub Comm皿dCClick 0 

strName = "youmame" 

Call ListText (strName) 

End Sub 

'未提供第二个参数。

在未提供某个可选参数时，实际上将该参数作为具有 Empty 值的变体来赋值。上例

说明如何用 IsMissing 函数测试丢失的可选垂数。

·提供可选事数的缺省值

也可以给可选参数指定缺省值。在 F例中，如果未将可选参数传递到函数过程.则返

~ 
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囚一个缺省值。

Sllb ListText(x As String, Optiona1 y As 

Integer = 12345) 

Listl.AddIt.巳mx

Listl.AddItem y 

EndSub 

Private Sub Command l_CIick 0 

strName = "youm回巴未提供第二个参数。

Ca11 LîstText (s缸Name)'剧目 "yourname" 和" 12345'\ 

End Sub 

·使用不定数量的垂披

般说粟，过程调用中的参数个数应等于过程说明的参数个数。可用 Parnm阳回y 关

键字指明，过程将接受任意个数的参数，于是，可以这样果编写计算总租的 Sum 函数，

Dîm x As Integer 

Dîm y As Integer 

Dim intSum As Integer 

Sub Sum (ParamArray intNums 0) 

For Each x In int 

Numsy=y+x 

Next xintSum = y 

End Sub 

Private Sub CommandCClick 0 
Sum 1, 3, 5, 7, 8 

Listl.AddItem intSum 

End Sub 

·用命名的参敏创建简单语旬

对许多内建函数、语句和方法， Visua1 B酬c 提供了命名垂数方法来快捷传递垂数值。

对命名参数，通过给命名参数赋值，就可按任意次序提供任意多垂数。为此，键人命名参

数，其后为冒号、等号和咀(MyArgument :="SomeV:血肉，可以按任意次序安排这些贼值，

它们之间用逗号分开。

注意:下例中的事盘顺序和所要事耻的腼序相反。

Function Lis口ext (strName As S田ng， Optiona1 strAddress As String) 

Listl.Addltem strName 

List2.Addltem strAddress 
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End Sub 

P酌Y巾t讪v咀a划te Sub Co 

List'叩丁币fext st缸rAddres岱s:="12345'\ st旷rNa缸me:="you町rN缸ne旷" 
End Sub 

如果过程有若干不必指定的可选垂数，则上述内容更为有用。

.确定对命各参戴的支持

要确定哪一个函数、语句和方法支持命名垂数，用"代码"窗口中的 "AutoQuickInfo"

功能，检查"对象浏览器飞或者毒阅语言参考。使用命名参数时要注意以下几点〈工在Visua1

B剧c (VB) 对象库中的对象的方法不支持命名垂数。而 VisuaI Basìc for applications (VBA) 

对象库中的所有的语言关键字都支持命名的参数。②在语法中，命名参数是用粗体和斜体

字表示的。所有其他垂数只用斜体字表示。

注意使用命名事盘时不能省略所需事戴晴输入，可且只省略可选事数.时于Yisua1

Basic(VB)和 V】 sua1 B阻.ic for applications(VBA)对革瘁时阜剖览器"时话框将可选事事先

用方括号[]括起来

q 3.5 控制结构

有了控制结构就可控制程序执行的流程。如果未复选控制流语句，程序便从左至右、

自顶向下地贯穿这些语句。有些简单程序可以只用单向流程果编写，有些流程可以依靠运

算符的优先级果控制，但任何编程语言的效力和用途皆由其通过结构和循环改变语句顺序

的能力而得。

ζZ3501 流程控制语旬
飞，j四alB国"过程能够测试是件式，然后根据测试结果执行不同的操作 o Visua1 Basic 支

持的判定结构有

(If---Then 

②11f.-币len---Else

@Select Case 

. lf..τ'hen 

用If---Then 结构有条件地执行 个或多个语句。单行语法和多行块语法都可以使用

二乙」

If condition Then statement 

If condition Then 

statements 
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Combol.AddItem "Beiling" 
Combol.AddItem "ChongQing" 
Combol.Addltem "ShangHai" 

End Sub 
运行时，只要加载窗体，而且用户单击向下箭头，贝u显示如图 4.8 所示的列表。

国 4.8 地点列表

·设计时潘加项目

在设计时，也可设置组合框控件"属性"窗口的List 属性，从而在列表中添加项
目。选定List 属性选项并单击向下箭头后就可输入列表项目，然后按 Ctrl+En阳组合键
换到新的一行。只能将项目添加到列表的末尾。所以，如果要将列表按字母顺序排序，则
应将 s。而d 属性设置为 Tru已。

为了在列表指定位置添加项目，应在新项目后指定索引值。例如，下行代码将
吼叫田"插入到第个位置并把其他项目的位置向下调整z

Combo 1.Addltem 叮íanJin".O

注意=指定列表中的第一个位置的是 0 而平是 1 (如图 4.9 所示)。
.排序列表

将 Sorted 属性设置为 Tru巳并省略索引，则可在列表中指定按宇母顺序添加的项
目，排序时不区分大小写，所以 "tianJ四"和"白血Jin" 被看作个词。将 Sorted 属

性设置为True之后，使用带在 index 参数的 Addltem 方法将导致平可预料的非排序结果。
(l)删除项目

可在组合框中用 RemoveItem 方法删除项目。 RemoveItem 有→个参数 index，它指定
要删除的项目 z

box.Removelt巳mindex

box lk index 参数和 Addltem 中的参数相同。

例如，为了删除列表中的第 个项目，应添加下而一行代码:
Combo l.RemoveItem 0 

为了在组合框中删除所有列表项目，应使用 Clear 方法z
Combo I.Clear 

(2)用 Text 属性获取列表内容

获取当前选定项目值的最简单的常用方法就是使用 Text 属性。在运行时，元论向控
件的文本框部分输入了什么文本， Text 属性都与这个文本相对应.它可以是选定的列表选
项，或者是用户在文本框中输入的字符串。例如，如果用户选定列表框中的咱anJin" ，则
通过下列代码显示在关TîanTm 的信息:

Private Sub Combol_Click 0 
IfCombol.Text ="τíanJin" Then 

Textl.Text =吁íanJin is a big city." 

End If 
End Sub 
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El，巳If Index = 1 Then , "复制"命令。

CopyActiveControl 

EJseIf Index = 2 币2凹 , "清除"命令。

ClearActiveControlElse 粘贴"命令。

P国teActiveControl

Endlf 

End Sub 

注意 总是可时添加更多的ElseH 块到 E 古1剧结构中E 但是，当每个 ElseIf都将

相同的在达式比作不同的数佳时，这个结构蝙写起来很主味.在这种情况下，可且使用

Select Case 判定结构.

• Select Case 

Vìsual Basic 提供 Select Cas巳结构替代 E…Then"'El阻，从而可在$个语句块中有选

择地执行其中→个。 Select Case 语句的能力与 H" 'Then'" Else 语句类似，但对$重选择

的情况， Se1ect Case 语句使代码更加易读。 Select Case 在结构的上方处理个测试表达式

井只计算一次。然后， Visual Basic 将表达式的值与结构中的每个 Case 的值进行比较。

如果相等，就执行与该 Cru;e 相关联的语句块a

Select C皿et田texpre...~ion

[Case expressionlistl 

[statementbl四k-1JJ

[Case expressionlist2 

[statementblock-2]] 

[Case EIse 

[statementblock-n]] 

End Select 

每一个 exp四ssionlist 是一个或几个值的列表。如果在 个列表中有多个值.就用逗号

把值隔开。每→个 statementblock 中古有零个或多个语句。

如果不止一个 Case 与测试表达式相匹配，则只对第一个匹配的 Case 执行与之相关

联的语句块，如果在表达式列表中没有一个值与测试表达式相匹配，贝~ Visual B阻c 执行

Case Else 于句〔此项是可选的)中的语句。例如，假定在If"'Then"'EI目的例子中要向

"编辑"菜单添加命令。为此可以另加一个 EIseIf于句，或用Select C础来写函数·

..!!J 

Private Sub mnuCucClick (Index As Integer) 

SelectC植e Index 

CaseO 剪切"命令。



CopyActiveControl 调用通用过程。

ClearActiveControl 

Casel 复制"命令。

CopyActiveControl 

Case2 清除"命令，

ClearActiveControl 

Case3 粘贴"命令。

PasteActiveControl 

Case Else 

End Select 

End Sub 

frmFmd.Show 显示找到的对话框。
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注意 Select Case 结构每次都要在开始处计算在达式的值。而If...Then ... Else 结构为

每个 EIs巳If语句计算不同的表达式.只有在 E 语句和每一个四self 语句计耳相同在达式

时，才能用 SelectCase 结构替换If...Then'" EIse 结构

哇乡。5.2 循环控制语旬
循环结构允许重复执行 行或数行代码。Yìsua! B阻c 支持的循环结构有·

( Do"'Loop 

②F田"'Next

( For Each"'Next 

o Do"'Lo叩

用 Do 循环重复执行一语句块，且重复次数不定o Do"'Loop 语句有几种演变形式，

但每种都计算数值条件以决定是否继续执行。如同If"'Then condition 必须是 个数值或

者值为 True (非 0) 或 False (0)的表达式。在下面的 Do"'Loop 循环中，只要 condition

为 True 就执行 statements 0 

Do While condition 

statements 

Loop 

当 Visual Basic 执行这个 Do 循环时会首先测试 condition。如果 condition 为 False

(肘，则跳过所有语句。如果 condition 为 True (非肘，则 V】sual B臼.c 执行语句，然后退

回到DoWhiIe 语句再测试条件。

因此，只要 condition 为 True 或非 O. 循环可以随意执行多少次a 如果 condition 开始

便为 False. 则不会执行语句。例如，以下过程将诈算某 目标字符串在另一字符串中出现

31J 
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的次数，只要发现目标串就执行循环，

Functîon CountStrings (longstring, target) 

Dim position, count 

position::;;: 1 

Do While InStr (position. longstring，国'get)

position = InS位印osition ， longstri吨， target)+l 

count = count + 1 

Loop 

CountS位ings = count 

End Function 

如果目标宇符串未出现在另→个字符串中，贝tl InStr返回 0，而且不再执行循环。

Do"'Loop 语句的另→种演变形式是先执行语句.然后在每次执行后测试 conditiona

这种形式保证 statements 至少执行一次·

Do 

Statements 

h叩 While condition 

其他两种演变形式类似于前两个，所不同的是，只要 condition 为 Fa1se 而不是 True ，

它们就执行循环。

.p.四川Next

在不知道循环内需要执行多少次语句时，用 Do 循环E 但是，在知道要执府多少次时，

则最好使用 For"'N巳:xt 循环。与 Do 循环不同. For 循环使用一个叫做计数器的变量，

每重复→次循环之后，计数器变量的值就会增加或者减少。 F田循环的语法如下t

For counter =: start To end [Step 皿crement]

statements 

Next (counter] 

参数 counter、 start、 end 和lOcrement 都是数值型的。

注意 íncrement 事业可-"-可贵 如果 increment 为正，则 Start ;1.-描小于等于 end;

否则，不能执行捕耳内的语句，如果 increment 为贞，则 Start 必须大于等于 end，这样

才能执行捕环体.如果注有设直 Step，刑 mcre相.ent 最省值为1.

在执行For循环时，

(1)设置 cσun阳等于 start.

(2) 测试 counter 是否大于 endo 若是，则Visua1 B剧C 退出循环〈若 íncrement 为

负，则 Visua1 Basíc 测试 count町是否小于 end)~

(3) 执行语句，

~ 
·协
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(4) counter 增加I.或者增加 m盯ement (如果已指定的话)。

(5) 重复步骤 2 到步骤 4，以下代码打印出所有有效的屏幕宇体名

Private Sub FOml_Click 0 

Dim 1 As Integec 

Fori = 0 To Sc四en.FontCount

Print Screen.Fonts (i) 

Next 

End Sub 

在 VCR示例应用程序中，回国llightButton 过程使用 For"'Next 循环，一步步经过 VCR

窗体的控件集合，并显示适当的 Shape 控件z

Sub HighlightButton (MyControl As Variant) 

Dim i As Integer 

Fori=01日b frm VCR.Controls.Count - I 

If TypeOf仕mVCR.Controls (i) Is Shape Then 

If企mVCR.Controls (i).Name = MyControl Then 

企mVCR.Con世uls (i).Visible = True 

Else仕mVCR.Con宜。Is (i).Visible = False 

End If 

End If 

Next 

End Sub 

• For Each...Next 

For Each"'Next 循环与 Foc"'Next 循环类似，但它对数组或对象集合中的每一个元素

重复一组语句，而不是重复语句一定的次数。如果不知道一个集合有多少个元素 Fo，

Each"'Next 循环非常有用。 F田 Each"'Next 循环的语法如下

For Each element Jn group 

statements 

Next elementt 

例如，下而的于过程打开 Biblio.mdb，把每个表的名字加到列表框中

SubIλstTableDefs 0 

Dim objDb As Datab田e

Dim MyTableDef副咀IbleDefSet objDb = OpenDatabase("c:\vb\bib1io 酌曲

True, False) 

For Each MyTableDef In objDb.TableDefs 0 
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Listl.AddItem MyTableDef.Name 

Next MyTableDef 

End Sub 

请记住使用 For Each'" Next 时的一些限制

①对集合. element 只能是 Variant 变量，或一般的 Obj削变量，或"对象浏览器"

中列出的对象。

②对数组. element 只能是 Variant 变量。

( For Each"'Next 不能与用户自定义类型的数组起使用，因为 V皿ant 不可能包吉

用户自定义类型。

时 3.6 类与对象

从 Visual Basic 4.0 开始，类模块的概念被引人到Visua1 B血c 编程之中。使用类主要

有以下-些好处

①类模块可以极大地提高程序功能，可以帮助解决许多常见而错综复杂的编程问题，

甚至还允许执行一些特别困难的任务，

②可以使用类来更好地将程序组织成 个真正的可重用的模块，并利用从 Object­

Oriented D国Ign 规则中派生出来的概念设计应用程序。

!li对象是Visua1 Basic 每一个特性的基础.没有对象，就不能做严格的数据库编程，

不能输送Intemet 应用程序，也不能为 COM、 DCOM 或 MTS 编写组件.简言之，如果不

能牢固的掌握对象是什么以及如吁可使用它们，就只能做很少或什么也做不了。

建F-6.1 面向对象程序设计语言
·封装性

对象是惟一拥有自己数据的所有者。所有的数据保存在→个内存区域内部，不能被另

部分应用程序直接访问，所有的赋值和获取操作都通过由对象本身提供的方法和属性执

行。这个简单概念至少有如下两个作用。

①可以在所有赋给对象属性的值存储到内存中之前检查它们，并立即剔除所有无效的

值。

②可以自由的对保存在一个对象中的数据的内部实现进行修改，而不需要改变程序的

其他部分与对象相互联革的方式。即是说，可以以后修改并改进→个类的内部工作，而不

许需要改动应用程序中其他地方的任→行代码a

·盏态性

..!:J 
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多态性是指不同的类对外界显现相似(戎相同)的界面。在 Visua1 B田1C 中最明显的事态

性的形式是窗体和控件o Tex由ox 和PictureBox 控件是完全不同的对象，但是它们具有

些相同的属性和方法，如Left、 BackColor 和 Moveo 这种相似性简化了编程工作。更重要

的是，它可以利用 个单独的变量 (Control、 Variant 或 Object) 管理一组控件，并创建作

用于一个窗体上的所有控件的一般过程，因此扭薯的减少了编写的收码量。

·继承性

继承性是许多面向元1象语言提供的性能，能够从另→个类(基类)派生出一个新类(派

生类或继承类〉。派生类继承基类的属性和方法。例如，可以定义一个普通的 Shape 类，

具有如 Col目和 Pos血on 这样的属性，然后将之作为个基类进一步制定新类〈例如，

Rectangle、 Circle 类等).它们继承所有那些类属性。然后可以添加指定成员，如给 Rectangle

类添加Width 和 Heigh. 给 Circle 类添加 Radius。有趣的是，事态性往往会减少需要使用

类的代码的数量，而继承性减少了自身内部的代码，因而简化了类创建者的工作。

，，-.3.6.2 对象

在Visua1 Basic 中的每个对象都是用类定义的。用饼干模于和饼干之间的关系作比喻，

就会明白对象和它的类之间的关系。饼干模于是类，它确定了每块饼干的特征，如大小和

形状·用类创建对盘，对辈就是饼干。下面再用西个例子进一步说明明.sua1 B酷'C 中类与

对象之间的关系。

①在Visua1 B田ic 的"工具箱"中，控件代表类。直到在窗体上画出这些被称作控

件的对象为止，它们实际上并不存在.在创建控件之时也就是在复制控件类，或建立控件

类的实例。这个类实例就是应用程序中引用的对象.

②在设计时操作的窗体是类。在运行时， Visua1 B回1C 建立窗体的类实例J‘属性"窗

口显示Visua1 B国也应用程序中的对象的类和 Name 属性。

把对象看作是类的复制品，从而建立所有对象。一旦它们以单个对象的形式存在，属

性就可改变。例如，如果在窗体上画了三个命令按钮，则每个命令按钮对象都是命令按钮

类的实例。每个对象都具有组由类定义的公共的特征和功能〈属性、方法和事件〉。但

是，每个对象都有自己的名字，都能分别设置成有效或无效，都能放在窗体的不同位置，

等等。

·用对象能做什么

对象可提供现成代码，省去书写的麻烦.例如，可以自己创建打开文件和保存文件的

对话框，但实际上大可不必.取而代之的是利用Visua1 B国ic 提供的 CommonDialog 控件

( 个对象〉。

虽然用户也能撰写日程管理和资源管理的程序，但也大可不必.在此也可使用

Microsoft Project 提供的 C础n也I~ Resources 和 Task 对象o Visua1 Basic 可以组合来自其

二二j
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他来源的对象， VisualB臼'C 提供了把辈自不同资源的对象组合起来的工具。现在可把 Visual

B国，c 的各种强有力的特性以及支持自动化(先前以 OLE 自动化闻名)的应用程序结合起

来，建立定制的解决方法，

自动化是部件对象模式(∞>M)的一个特性，它是应用程序使用的工业标准，用来陈

列对象，以开发工具和其他应用程序u

可把 Visual Basic 内部的控件结合在一起，也可使用其他应用程序提供的对象。考虑

把下列对象放人Visual Basic 窗体

①MicrosoflEx国lChart 对象

( Microsoft Excel Worksh副对象

母 Microso们WonJ D田ument 对象

.使用对象初步

Visual B目，c 对象支持属性、方法和事件。在Visual Basic 中，称对象的数据(设置和

属性)为属性，称各种可在对象上操作的过程为方法。事件是可被对象识别的动作，例如

单击鼠标和按键盘键，还可编写代码来响应事件。

改变对象的属性就可改变对象的特性。用收音机打比方，收音机的一个属性是音量，

用Yisu创 Basic 的行话果说，就是收音机有个"飞lolume" 属性，改变其值就可调节音量大

11\. 假定收音机的音量值可设置在 0-10 之间。如果能够通过飞苟且aJ Basic 控制收音机，

则可在一个过程中写代码，把 "Volume" 属性值从 3 提高到 5，使声音更响一些

Radio.Volume = 5 

除了属性以外，对象还有方法。方法和属性都是对象的→部份。一般辈说，方法就是

要执行的动作，而属性就是要设置或检索的特性。以拨号打电话为例，可以说电话有-个

"拨号"方法，拨一个 7 位电话号码的语法就是=

Phone.Dial 5551111 

对象还有事件.当对象的某方面有变动时就触发了事件。例如，收音机可能有

"VolumeChange" 事件，电话可能有<<Rìng" 事件.等等。

个别属性随着可以设置和取得它们的值的时间不同而不同。有的属性可在设计时设

置，可在"属性"窗口设置这些属性的值而无需编写任何代码，而有的属性在设计时是不

可用的，因此，这些属性只有通过代码在运行时设置。在运行时可以设置并可获得值的属

性叫做琪写属性，在运行时只能读取的属性叫做只读属性.设置属性值在想改变对象的外

观或特性时设置属性的值。例如，通过改变 TextBox 控件的 Text 属性，就可以改变文本

框的内容a

用下列语法设置属性值

。问ect.prope町 =expr田SlOn

下而是设置属性的语句s

~ 
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Text1 .Top = 2以) 设置 Top 属性为 200 堤 (twips) 。

Text l. Visible "" True '显示丈本框。

Text l.Text = "hello" 在文本框中显示 "hello" 。

想要在代码执行附加动作(例如给另一个对象赋值)之前得知对象的状态，就要读取

属性值。例如，在运行代码之前能够返回 TextBox 控件的 Text 属性值，以确定立本框的

内容，这里，代码可能改变值。在大多数情况下可以用以下语法获得属性值·

variable = object.property 

属性值可以作为较复杂的表达式的一部分，而不必将属性赋予变量。下面的代码计算

控件数组中的一个新成员的 Top 属性，它等于前一个成员的 Top 属性加上咽。。

Private Sub cmdAdd_Click 0 

• [语句I

叩tBu阳n (n).Tc叩 =op由utton (n-l).Top + 400 

• [语句I

EndSub 

注意z 如果不只一次使用一个属性佳，而且将这个值存储到一个直量中，则代码执行

起来会主快

方法能够影响属性值u 例如在用收音机打比方的例于中， SetVolume 方法改变了

飞而'olume 属性.与此类似，在Visua1 Basic 中，列表框具有List 属性，而 Clear 和 AddItem

方法可以改变这一属性。

在代码中使用方法时如何书写语句，这取决于该方法要求多少、个参数，以及是否返回

一个值。如果方法不要求参数，则用以下语法编写代码 object.me由国下例中，用 Refresh

方法重画图片框g

Picture I.Refresh 强迫重画控件。

有些方法，如上面的 Refresh，既无参数卫不返回值。

如果方法要用多个参数，就用逗号将它们分开。例如， Circle 方法就要用代表窗体中

圆的位置、半径和颜色的垂数

'画一个半径为 1200 键的蓝色圆。

Fonnl.Circle (1.600.1扳回1)， 1200. vbBlue 

如果要保存方法的返回值，就必须把参数用括号括起来。例如， Ge旧ata 方法从剪贴

板返回张图片z

Pic阳 re = Clipboard.GetData (vbCFBitmap) 

如果没有返回值，则参数不会出现在括号中。例如. Addltem 方法没有返回值。

List l.AddItem "yourname" 在列表框中添加 "youmame"。

.:'.'J 
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l 军四章 Visual ßasic 的标准卢卡)

|时 4.1 Visua1 Basic削阶

控件用来获取用户的输入信息和显示输出信息。应用程序中可用的控件包括文本框、

命令按钮和列表框。而通过另外一些控件可访问其他应用程序并处理数据，这时，那些远

程w用程序就好像是代码的部分。每个控件都有一组属性、方法和事件。

建Z4.1l 控件分类

Visual Basic 的控件有三种广义分类

①内部控件，例如 CommandButton 和 Frame 控件。这些控件都在 Visu划 B国ic
的 exe 丈件中。内部控件总是出现在工具箱中(见图 4.1)，不像 ActiveX 控件和可插人对
象那样可以添加到工具箱中，或从工具箱中删除。
②ActiveX 控件，)ll扩展名为田x 的独立文件，其中包括各种版本Vìsual Basic 提供

的控件 (DataCombo， Datilist 控件等)和仅在专业版、企业版中提供的控件〈例如
Listview、 Toolbar 、 Animation 和 Tabl叫D国og)，另外还有许多第三方提供的 ActiveX 控
件。

注意具有文件扩展名.vbx 的控件使用丁老的技术，在Visua1 Basic 的早期版本韩写
的应用程序中可时找到这些控件.当Vìsual B且也打开包告 vbx 控件的工程时，在拉省情
况下用。cx 控件取代 vbx控件，当酶，这只有在拉件的回x 版本冉在时才可YÄ.

③可插入的对象，例如 个包吉公司所有雇员的列表的Microsoft Excel 工作表对
象，或者一个包吉某工程计划信息的 Microsoft Proj四日历对象。因为这些对象能添加到
工具箱中，所以可把它们当作控件使用。其中一些对象还支持自动化(j[式的名称为
OLE 自动化)，使用这种控件就可在 Visual Basic 应用程序中编程控制另一个应用程序的
对象。

j辛 苦岔

筐盟豆llJ

哥予

部 4.J 控待工具籍

·内部控件

表4-1 且结7 Vìsual Basic 工具箱中的内部控件。

二乙」
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表 4-1 工具箱中的内部控件

国

r.> 

6 

国

Q 

国
一
国
→
丽
。
、、

国
一
回
国
指针工具(工具箱中的第一个工具)可用来移动窗体和控件，并调整它们的太

小.指针工具不是控件.

·标准 ActiveX 控件

Visual Basic 学习版包含若干个 ActiveX 控件(称为标准 ActiveX 控件 l，有了这些控
件就可在应用程序中引人高级功能。 ActiveX 控件的文件扩展名为.四X，可于工将它们添加
到工具箱中，以便在工程中使用。表 4-2 且结了Vìsua1 Basic 学习版提供的标准 ActiveX 控

件。

J工J
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圄

ActiveX 

按照下述步骤工具箱中添加或删除 Activ巳X 控件。要在工具箱中添加 A由四X 控

件
①在"工程"菜单中选择"部件"。

②选定时x 控件名旁边的主选框，然后选样"确定飞
将控件放人工具箱后，就像对待内部控件那样将它们添加到窗体上.要删除 ActiveX

件
①在工程的窗体上删除控件的所有实例。删除工程代码中对控件的所有引用。若代码

中还留有被删除控件的引用，则在编译应用程序时将显示出错信息。

②在"工程"菜单中选择"部件"。清除 ocx 控件名旁边的复选框，然后选择"确
定飞若工程中还有控件的实例，则将E示出错信息.

.更新旧版 Visual Basic 控件

文件扩展名为 vbx 的十六位旧版Visual B阻C 控件与此版Visual B国.c 不兼容。若试图
加载包含.vbx 控件的旧工程， Visual B届比将会警告控件不适用或不兼容，此时，可以继
续加载孟 .vbx 控件的工程，当然，应用理序将无法正常运行内如果有包含第三方 vbx
控件的ISlIIi丰 Visual B描町的工程，请向控件厂商咨询有关 ocx 替代控件的信息。

·命名约定

第一次创建对象〈窗体或控件)时， Vis叫 B田ic 将其 Name 属性设置为缺省值。例
如，最初将所有命令按钮的 Name属性都设置为 Comm四血，其中 n 为1. 2 , 3 等Q Visual 
Basic 将绘制在窗体上的第→个命令按钮命名为 Commandl ，第二个为 Command2，第三
个为 Command3.

可以保留缺省名称，但是，如果有几个同类型控件时，最好将 N皿m 属性改成具有描

述性的名称。因为彻佳区分 My如m窗体的 Commandl 按钮与 YourFonn 的 Commandl 按
钮，所以命名约定十分有益，特别是在应用程序包含了若干窗体、标准和类模块的时候。

可以这样为控件命名·用前缀描述类，其后为控件的描述性名称。使用了命名约定，

代码就可自动描述自己并使相似的对象在对象列表框中按宇母顺序排列。例如，可以这样
来为 Ch田园ox 控件命名 chkReadOnly 为窗体和控件命名的名称=

①必须以字母开头.

②只能包含字母、数字和下划线字符 u，不允许有标点符号、宇符和空格。
③不能超过4ü个字符。

~.L2 使用控件值

所有控件都有一个属性，只需引用控件名而无需使用属性名就可利用这个属性来存储
或获取数值，此属性称为控件的幢，这是控件的最重要或最常用的属性。表 4-3 列出了每
个控件属性，这些属性被看成是控件值。
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表 4-3

例如，下行代码设置了 TextBox 控件的 Text 属性值
Textl "" "This text is 描signed to the Text property ofTextl" 

在下例中，只要用户单击文件列表框中的文件. Labell 的 Caption 属性就被设置成
Fìlel 的 FileName 属性

Private Sub Fìlel_Click 0 
Label1 = Fíle 1 

End Sub 
注意·由于使用了控件值，代码的可读性略是罪响，所以本指南中的示倒不使用挂件

佳，而是明确引用控件的属性.两种方法均可用来蝙写代码，在不引起阅读困难时可考虑

使用控件值.

·通过限制焦点验证控件戴据
Validate 事件和 CausesVa1idation 属性是在允许用户将焦点移开控件之前，串联使用

以确认对控件的输人的。

例如，假设有几个文本框和一个 Help 按钮的应用程序。当每个文本框接收焦点时，
想在文本框的特殊验证准则被满足之前阻止用户移动焦点，也想允许用户在任何时候都能
单击 Help 按钮。 要做到这点，在 Vali由te 事件中设置验证准则，井将 Help 按钮的
CausesVa1idation 属性设置为 Fa1seo 假如属性设置为世ue (缺省设置). Validate 事件将在
第一个控件上发生。假如属性设置为 Fa1se ，则第一个控件上的 Va1idate 事件将抢先主
生。

Va1i也.te 事件比LostFocus 事件更适合验证数据输入项，因为LostFocus 事件(按照
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定义)是在焦点己移动后发生的。相反，通过使用 Validate 事件，能防止焦点移动到另一个
控件直到验证规则被满足。可能的使用数据输入项应用程序需要执行比 MaskedEdit 控件

所提供的或在业务规则中发生自府效性验证更复杂的数据输入项有效性验证。
窗体需要防止用户使用 Tab 键或加速键将控件移走，直到数据已被输入到字段中。

在Intemet Explorer 中，运行的 ActiveX 文档需要一种方法使用户在脚本程序移动焦
点之前完成应窗体上的操作。

·在 Validate 事件上控制焦点

V出血te 事件包括一个 keepfocus 参数。当参数设置为 True 时，控件将保留焦点.

这样能有效地防止用户单击其他控件。

·使用控件数组

控件数组是一组具有共同名称和类型的控件，它们的事件过程也相同。-个控件数组

至少应有二个元素，元素数目可在系统资源和内存允许的范围内增加1 数组的大小也取决

于每个控件所需的内存和 Wmdows 资源。在控件数组中可用到的最大索引值为 327670

饲 控件数组中的元素有自己的属性设置值a 常见的控件数组的用处包括实现菜单控件和

选项按钮分组。

注意Vìsual Basic 包括了在远行时动忐地特未引用的控件品如到 Comrols 某合中的能

力.本主题也指在设计时通过特一个技件剪切和枯贴到窗体上晤扣的引用控件.

·为何使用控件数组

在设计时，使用控件数组添加控件所消耗的资源比直接向窗体添加多个相同类型的控

件消耗的资源要少。当希望若干控件共享代码时，控件数组也很有用a

例如，如果创建了一个包吉三个选项按钮的控件数组，则无论单击哪个按钮都将执行

相同的代码。若要在运行时创建一个控件的新实例，则新控件必须是控件数组的成员.

使用控件数组时，每个新成员继承数组的公共事件过程。使用控件数组机制是不可能

在运行时创建新控件的，因为每个新控件都继承为数组编写好的事件过程。

例如，如果窗体中有若干文本框，而且每个文本框都接受 个日期数值，则可创建一

个控件数组，使所有文本框共享同一个合法性检查代码。

时4.2 ADOData制

ADO Data 控件使用 Microsoft ActiveX 数据对象(ADQ) 来快速建立数据绑定的控件

和数据提供者之间的连接，数据绑定控件是任何具有"数据源"属性的控件，数据提供者

可以是任何符合 OLE DB 规范的数据源，使用Vìsua1 Basic 的类模块也可以很方便地创建

于集的数据提供者。

尽管可以在应用程序中直接使用 ActiveX 数据对象，但 ADO Data控件有作为个图

形控件的优势(具有"向前"和"向后"按钮)，以且一个星于使用的界面，可以用最少

的代码创建数据库应用程序，如图 4.2所示.
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国丑Adodcl ~ 
因 4.2 ADOData 控件

在 Visual Basic 的"工具箱"中.不少控件都可以作为数据绑定的控件，包括直选
框、组合框、图像、标签、列表框、图片框以及文本框在件等。此外， Visual Basic 还也括
了若干种数据绑定的 ActiveX 控件，诸如 DataGr挝、 DataCombo、 α回以及 DataList 控件
等.用户也可以创建自己的数据绑定的 ActiveX控件，或从其他开发商购买控件。

Visual B田lC 以前的版本提供了内在的 Data 控件和 Remote Data 控件 RDC) 来进行

数据访问。这两种控件仍包括在 Visual Basic 中，以提供向后兼容。不过，因为 ADO 的

适应性更广，因此建议用户使用 ADOD时a 控件来创建新的数据库应用程序，用法如下z
①连接一个本地数据库或远程数据库。
②打开一个指定的数据库表，或定义一个基于结构化查询语言 (SQL) 的查询、或存

储过程、或该数据库中的表的视图的记录集合。
但梅数据字段的数值传递给数据绑定的控件，可以在这些控件中显示或更改这些数

值。
④添加新的记录，或根据对显示在绑定的控件中的数据的任何更改来更新一个数据

库。
要创建一个事户或前端数据库应用程序，应在窗体中添加 AOOD幽控件以及其他所

需要的任何 Visual Basic 控件，可以根据需要在窗体中放置多个 ADOData 控件。不过，

请注意这种控件是一种相当"昂贵"的创建涟接的方法，应在第一个控件至少有两个连接

且以后的每个控件至少多一个连接时使用。
用最少的代码创建个前端数据库应用程序通过在设计时设置二些属性，可以用最少

的代码来创建一个数据库应用程序。如果正在使用。国 DB 数据源，国i相应的Microsoft
数据链接名称(DataIink Name) (.MDυ 必须是在机器上创建的。要创建一个简单的前端
数据库应用程序，按如下步骤执行:

(1)在窗体上放置一个 ADO Data 控件〈该图标的工具提示为 "ADODC勺。如果该
控件不在"工具箱"中，请唬 C时+T 键，显示"部件"对话框。在这个"部件"对话框
中，单击"Microsoft ADO Data Con世世飞

。)在"工具箱"中，单击选定 "ADO Data 控件然后按 H 键显示"属性"窗
口。

(3) 在"属性"窗口中，单击 "ConnectionString" 显示.. ConnectionS四ng" 对话框。
(4) 如果已经创建了个 Microsoft 数据链接文件 (Data Link File) (.MDL)，请选择

"使用 OLE DB 文件"并单击"浏览以找到计算机上的文件。如果使用 DSN，则单击

"使用。OBC 数据源名飞并从框中选择个 DSN，或单击"新建"创建一个。如果想创
建一个连接字符串，请选择"使用 ConnectionString"，单击"生成然后使用"数据链接
属性"对话框创建→个连接字符串。在创建连接字符串后，单击"确定"。
Co归mectionString 属性将使用 个类似于下面这→行的字符串来填充 driver={SQL
Server} ;server=bigsmile;uid=阻;pwd=pwd;也tab国e=pubs

(5) 在"属性"窗口中，将"记录源"属性设置为一个 SQL 语句。例如， SELECf * 
FROM TItles WHERE A础。.rID = 72在访问个表时，应始终包括个 WHE阻于句。如

果这样做失败，则会锁定整个表，这样对其他用户将是个严重的障碍。

(6) 在窗体上再放置一个"文本框"控件，用来显示数据库信息.

(7) 在窗体上再性"窗口中，将 Text1的嗷据源"属性设为 A∞ Data 控件的名称
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(ADιDCl)。这样就将这个文本框相 ADOData控件绑定在-起。
(8) 在其"属性"窗口中，单击"数据字段"将下拉得到一个可用的手段列表。单击

所要显币的字段的名称。
(9) 对希望访问的其他每个宇段重复第(刷、 (7) 、 (8) 步。
(10) 按自键运行该应用程序。用户可以在 ADO Data 控件中使用四才V箭头按钮，从

而允许用户到达数据的开始、记录的末尾或在数据内从→个记录移动到另一个记录。

在程序中设置 ConnectionString、 Source、 DataSource 以及 DataField。下面的代码演示了如
何在程序中设置这四个属性。注意设置 DataSource 属性要使用 Set语句a

Private Sub Form_LoadO 

WithADODCl 
ConnectionString = "driver=={SQL Server};" & 
"server=bigsmile;uid=sa;pwd=pwd;database=pubs" 

Reco时Source = "Se1ect * From τítles Where AuthorlD = 7" 
End 飞叽th

Set 11注xtl.DataSource = ADODCl 

Text1 .DataField =叮丑le"

End Sub 

• ADOData 控件的事件

ADOData控件提供了若干个可以编程的事件。表 4-4说明了这些事件及其何时产生，

不过这个表不是一个关于这些事件何时发生的所有条件的完整列表.

WilIMove 

WillChangeRecord 

WillChangeRecordsèt 

·设置 ADOData

表 4-4 ADOData擅件事件

Re<:ordsetOpen, R即例dset.MoveNext 、 Recordset.Move

Recordset.MoveLastRecord揭t.MoveFirst ， R悦。地领tMove阶凹ious 、

R仅~飞:1set.Bookmark、 R即ordsetAddNew、 Recordset.Delete

当创建连接时，可以使用下列主种源之一 一个连接字符串、一个 OLE DB 立件
(.MDL) ，和 个 ODBC 数据源名称(DSN)。当使用 DSN 时，则无须更改控件的任何其

他属性。

不过，如果对数据库技术比较了解，可以更改在 ADOData 控件中出现的其他的一些

属性。下面的列表说明了该控件的与数据库相关的一些属性。这个列表同时也建议设置这
些属性的逻辑顺序。

注意数据库技术是比较主岳的，下列的建议并不意味着一定要花为蝇则.

(1) ConnectionStrir骂一-ConneclÎonString 属性是一个丰持亭，可H包告进行一个连
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接所需的所有设直值.在该宇持串中所侍遇的事盘是与驱动程序相关的.例如， ODBC 驱
动程序九许该字持串包告瞌动程序、提供者、故省的数据库、服务器、用户名称且且密码

等

(2) UserNam • 用户的名称，当数据库圭密码保护时，需要指定该属性.和
Provider 属性是烛，这个属性可以在 ConnectionString 中指定团如果同时提供丁一个

ConnectionS国ng 属性时正一个 UserName 属性，则 ConnnectionS回ng 中的值将覆盖

UserName 属性的值，

(3) P描sword 在访问一个是保护的数据库时也是必‘常的.和Provider 属性、

UserName 属性是恤，如果在 ConnectionString 属性中指定了密码，则将覆盖在过个属性中
指定的值a

(4) RecordSource 这个属性通常包告一串语句，用于决定从数梧库桂幸信息

(5) CommandType--Comm皿d1'ype属性告辞韭据提供者 Source 属性是-串 SQL

语句、一个在的名称、一个存储过程还是一个幸知的是型.

(6) C""町Location 一这个属性指定克辑的位直，是住于客户还是服#器上a 这一
决革将带响下面几个属性的设直回

(7) . CursorI'ype一 -Cursor'乃pe 属性决定记录集是静在韭型、动在类型、还是键集尤

#韭型.
(8) Lock'乃pe--Lock'乃pe 属性决定当其他人试图更改正在描辑的数据时，如何锁

定接数据.如何世直这个LockType 属性是一个主辜的决罩，取决于~个国幸.

(的 Mode--Mode 属性决定想用记录靠进行什么操作.例如，如果只是想要创建一
个报告，可现将该属性世为只读来提得除能的改善.

(1 0) M且Rec时血一一这个属性决定尤#的大小 如何决定这个属性的值取决于所桂

幸的记录的大小， 1':J.J.l计算机的可用费源(内存)的多少.一个主的记录(包括很~列以
正长宇符串)比小记录要花费更多的责源 因此， MaxRecords 属性就不能太太.

(11) ConnectionTImeout 设直等待建立一个连接的时间，以非为羊仕.如果连接
起时，则返回一个错误。

(12) CacheSi田 CacheSi血属性指定从尤标中可以桂章多少、条记录目如果将

CursorLocation 设为在尸端，如l这个属性只能设为一个较小的数目(可能为 1 )，不去有任
何不利的罪响.如果尤括的住直位于服#器端，则可且时这个韭进行调整，将其设为希望

一次可以查看的拧盘回例如，如果使用 DataGrid 控件来查看到行，则可以将
CacheSize 设为 60，这样不必桂幸更~的数据就可时进行琅动.

(13) BOFAction 、 EOFAction一一这两个属性决定击键控件性子尤#的开始和本尾时

的行为.提快的选择包括停留在开始或本尾、秽动到第一个或最后一个记录、添加一个新
记录(只能在幸且L

·绑定到 ADOData 控件的控件

任何具有 DataSource 属性的控件都可以绑定到 个 ADO Data 控件。下面的内在控
件都可以绑定到 ADOData 控件:

复选框(CheckBox)
组合框(ComboBox)
图像白田Ige)

标签(Label)
列表框(Iis由ox)
图片框。ictureBox)
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立本框σ'extBox)
Visual Basic 的所有版丰中也提供下述数据绑定的 ActiveX 控件=

DataList 
DataCombo 

DataGrid 
Microsoft Hierarchical FlexGrid 
阳chTextBox

Microsoft Chart 
DateTimePicker 
ImageCombo 
MonthView 

最后，用户可以使用 DataBinding 对象创建自己的数据绑定的 ActiveX 控件。

|时 4.3伽k叫件

选定 CheckBox 控件时，这个控件将显示选定标记。通常用此控件提供 Yes/No 或
True/False 选项.可用分组的 CheckBox 控件显示多个选项，用户可从中选择一个或多个

选项，如图 4.3和图 4.4所示。

p ~1，乓弘

厂 Ch..e回

p tië"ck1\ -……, 

图 4日 Ch~国0' 控件 固 4.4 Chec阻。x 的状态

CheckBox 控件与OptionButton 控件的相同之处在于 z 每个都是用来指示用户所作的
选择。不同之处在于对于一组 OptionBu眈阻，一次只能选定其中的 个:丽对 CheckBox

控件，则可选定任意数目的复选框。
Value 属性 CheckBox 控件的 Value 属性指示复选框处于选定、未选定或禁止状态(暗

淡的〉中的-种。选定时， Value 设置值为 1 ，

下表列出用于设置 Va1ue 属性的数1直和相应的飞'isual Basic 常数。
表 4-5 设置 Value 属尬的戴恒和常'自

世置值一 -T 值 常盘

Um::he此时 o vbUnchecked 
Ch'川cked vbChecked 

l navailable 2 vbGrayed 
用户单击 CheckBox 控件指定选定或未选定状态，然后可检测控件状态并根据此信息

编写应用程序以执行某些操作。

缺省时， CheckBox 控件设置为由Unchecked. 若要预先在一列主选框中选定若干草
选框，则应在 Fonn....Load 或 Fonn_Initialize 过程中将 V;tlue 属性设置为 vbChecked. 可

将 Value 属性设置为 vbGrayed 以禁用复选框。例如，有时可能希望在满足某条件之前禁
用复选框。

• Click 事件

无论何时单击 CheckBox 控件，都将触发 Click 事件，然后编写应用程序，根据复选框
的状态执行某些操作。在下例中，每次单击 Chec回ox 控件时，都冉改变其 Caption 属性以
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指示选定或未远定状态。
Private Sub Checkl_ClickO 
If Checkl.Value = vbChecked Then 

Che只ckl.Caption = "Checked" 

ElseIf Checkl.Value = vbUnchecked Then 

Che只ck l.Caption = "Unchecked" 
End If 
End Sub 

注意·如果试图双击 CheckBox 控件，则将双击当作两止单击，而且分别处理每次单
击，这就是说， CheckBox 控件不支持汉击事件.

响应鼠标和键盘

在键盘上使用 Tab 键并按 Backspace 键，由此将焦点转移到 CheckBox 控件上，这时
也会触发 CheckBox 控件的 C1ick 事件。可以在 Ca阳00 属性的一个字母之前添加连字符，
创建一个键盘快捷方式来切换 CheckBox 控件的选择。如图 4 骂的例子。

广 E县;~~

因 4.5 晌应鼠标和键盘

本例中，按 Alt+C 组合键将使控件的状态在选定和未选定之间切换。
.增强 CheckBox 控件的视觉效果

CheckBox 控件像 CommandButton 和OptionButton 控件一样，可通过更改 Style 属性
的设置值后，使用 Picturo 、 DownPicture 和 DisablcdPicturc 属性增强其视觉效果。例如，

有时可能希望在直选框中添加图标或位图，或者在单击或禁止控件时显示不同的图像。

时 4.4 白mbo叫件

组合框控件将文丰框和列表框的功能结合在起。有了这个控件，用户可通过在组合
框中输人立本辈选定项目，也可从列表中选定项目。如果项目数超过了组合框能够显示的
项目数，控汗牛将自动出现滚动条，用户即可上 F或左右滚动列茬，如图 4.6 所示。

国

国 4.6 ComboBox 控件组合框

.何时用组合框代替列囊框

通常j 组合框适用于建议性的选项列表1 而当希望将输入限制在列表内时，应使用列
表框。组合框包含编辑区域，因此可将平在列表中的选项输入列区域中。此外，组合框节
省了窗体的空间。只有单击组合框的向下箭头时(样式 1 的组合框除外，它且是处于下
拉状态〉才显示全部列茬，所以无法窑纳列表框的地方可以很容易地容纳组合框。

·数据绑定特性

Visual Basic 中的标准版和数据绑定版的 ComboBox 控件。虽然通过这两个版本都可
以显示、编辑和更新大多数标准类型数据库中的信息，但是 DBCombo 提供了更高级的数

据访问特性。 DBCombo 控件还支持一组与标准组合框控件不同的属性和方法。
·组合框的样式
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此处有三种组合框样式。每种样式都可在设计时或运行时来设置，而且每种样式都咂
用数值或相应的 Visua1 B国IC 常数来设置组告框的样式〈见表 4-6) 。

样式

下挂式坦告框

里呈组主暨一
下拉式列表框

.下拉式组合框

表 4-6 组合框样式

值寸一一-一一一常 数

。 I vbComboDropDown 
1I vbComboSimple 
2 I vbComboDropDownLisl 

在缺省设置 (Style = 0) 下，组合框为下拉式。用户可(像在文本框中一样)直接输入

文本，也可单击组合框右侧的附带箭头打开选项列表。选定某个选事1后，将此选项插入到
组合框顶端的文本部分中。当控件获得焦点时，也可按 Alt+ Down Arrow键打开列表。如

图 4.7 所示。

图 4.7 ComboBox 担件的三种样式

·简单组合框

list主'

lis t1 

l王军t3
list4 

叫

将组合框 Style 属性设置为 1 指定一个简单的组合框，任何时候都在其内显示列表。
为显示列表中所有项，必须将列表框绘制得足够大。当选项数超过可显示的限度时将自动

插入个垂直滚动条白用户可直接输入文本，也可从列表中选择。像下拉式组合框一样，
简单组合握也允许用户输入那些不在列表中的选项。

·下拉式列表框

下拉式列表框 (Styl巳= 2 )与正规列表框相似，它显示项目的列表，用户必须从中选

择。但下拉式列表框与列表框的不同之处在于=除非单击框右侧的箭头，否则不显示列

表。这种列表框与下拉式组合框的主要差别在于用户不能在列表框中输入选项，而只能
在列表中选择。当窗体的空间较少时，可使用这种类型的列表框B

·添加项目

为在组合框中添加项目，应使用 AddItem 方法(AddItem 垂数见表 4-7)，其语法如
下=

box.Addltem item[, index] 
褒 4-7 Addltem 

FOIlI>.，Load 事件过程中添加列表项目，
法.这样一来就能够动态地〈响应用户的操作)在列表中添加项目。

以下代码将

C臼ombo时1 、 Style 属性为 o (vbComboDr呻nown) 的结合框中

Private Sub FI町m...Load 0 
Combol.AddItem "ChengDu" 
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Combol.Addltem 咀eiJing"

Combo I.Addltem "ChongQing" 
Combol.Addltem "Sh皿gHai"

End Sub 
运行时，只要加载窗体，而且用户单击向下箭头，则显示如图 4.8 所示的列表。

一一一一「 阻iII .:J 

固 4.8 地点到表

.设计时添加项目

在设计时，也可设置组合框控件"属性"窗口的List 属性，从而在列表中添加项
目。选定List 属性选项并单击向下箭头后就可输人列表项目，然后按 Ctrl+Enter 组合键

换到新的一行。只能将项目添加到列表的末尾。所以，如果要将列表按字母顺序排序，则
应将 So由d 属性设置为 True。

为了在列表指定位置添加项目，应在新项目后指定索引值。例如，下行代码将

咱anJir1"插入到第个位置并把其他项目的位置向下调整=
Combo I.AddItem 叮'ianJin" ， O

注意:指定列表中的第一个位置的是 0 而不是 1 (如图 4.9 所示〉。
.排序到表

将 Sor时属性设置为 True 井省略索引，则可在列表中指定按字母顺序添加的项
目，排序时不区分大小写。所以 "tianJin" 和 "τianJin" 被看作个词。将 Sorted 属
性设置为 True 之后，使用带有 index 参数的 AddItem 方法将导致不可预料的非排序结果。

(j)删除项目

可在组合框中用 RemoveItem 方法删除项目。 Removeltem 有一个参数 index，它指定
要删除的项目:

box.Removeltem index 
box 及 index 参数和 AddItem 中的参数相同囚
例如，为了删除列表中的第-个项目，应添加下面一行代码

Combo 1.RemoveItem 0 

为了在组合框中删除所有列表项目，应使用 Clear 方法
Combol.Clear 

(2)用 Text 属性获取列表内容

获取当前选定项目值的最简单的常用方法就是使用 Text 属性。在运行时，无论向控
件的文本框部分输入了什么丈本. Text 属性都与这个文革相对应。它可以是选定的列表选
项，或者是用户在文本框中输入的字符串。例如，如果用户选定列表框中的 1咀anJin". 则
通过下列代码显示有关 TianJin 的信息，

阶Îvate Sub Combol_Click 0 
HCombo1.Text =叮ianJin" Then 

Text1.Text =叮1创11in is a bigα呼"
EndH 

End Sub 

川
…



Msual Basic 6.0 从人门到精迫

Text 属性包含 Combol 列表框中当前选定的项目。代码查看是否选择了叮1皿Jin"，若
是，则在文本框中显示信息"

(;~)用 List 属性访问列表选项

有了List 属性就可访问列表中所自项目。该属性包含个数组，而且列表中的每个项
目都是数组的元素。每一项都表示为子符串的形式。为了引用列表中的项目，应使用如下

语法
box.L>st(index)

box 参数引用组合框，而 index 是项目刷直置。顶端项目B9索引为 0，下一个项目的

索引为1，依次类推。例如，在文本框中，以下语句显示列表中的第三个项目。ndex

2) 

Tex t1 .Text = Combo l.List(2) 

(的用Listlndex 属性判断位置

欲知组合框列表中选定项目位置，请使用ListIndex 属性。该属性设置或返回控件中
当前选定项目的索引值，而日只在运行时有效。对组合框的Lis由ldex 属性进行设置也会

触发控件的 Click 事件。若选定第一个(顶端〉项目，则属性值为 0，选定的下一个项目
属性值为}，依次类推。如果未选定项目，或者用户在组合框中输入选项(样式。或])

而不在列表中选择现有项目，则ListIndex 为 L

注意 NewIndex 属性可用来跟踪列在中最后添加的项目的常引.由排序列在椅入项

目时，这一点很有用 a
(5)用ListCount 属性返回项目数

为了返回组合框中的项目数，应使用ListCount 属性。例如，下列语句用ListCount
属性判断组合框中的项目数

Textl.Text = "You have" & Combol.ListCount &" entries 1isted" 

同 4，5叫andButton 控件

命令按钮控件被用来启动、中断或结束一个进程。单击它时，将调用已写人 Click 事
件过程中的命令。大多数VìsuaI B国"应用程序中都有命令按钮，用户可以单击按钮执行

操作。单击时，按钮不仅能执行相应的操作，而且看起来就像是被按下和松开 样，因此
有时称其为下压按钮，如图 4， 10 所示。

」

图 4.10 CommandButton 控件

(1)向窗体添加命令按钮

在应用程序中很可能要使用-个或多个命令按钮，就像在其他控件绘制按钮那样，在
窗体上添加命令按钮。可用鼠标调整命令按钮的大小，也可通过设置 Height 和lWidth 属性
进行调整。

。)设置标题

可用 Caption 属性改变命令按钮上显示的文本。设计时，可在控件的"属性"窗口中
设置此属性。在设计时设置 Caption 属性后将动态更新按钮丈丰。

Caption 属性最多包吉 255 个字符。若标题超过了命令按钮的宽度，则会折到 F一

行。但是，如果控件无法容纳其全部长度，则标题会被剪切。可以通过设置 Font 属性改
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变在命令按钮上显而的宇体。
(:l咆j建键盘快捷方式

可涵过 Caption 属性创建命令按钮的访问键快捷方式，为此，只需在作为访问键的字
母前添加个连字符(剧。

例如，要为标题"Print" 创建访问键，应在宇母"P"前添加连字符，于是得到
"&Print" 0 运行时，宇母 "P" 将带下划线，同时按 Alt+P 键就可选定命令按钮。

注意 如果不创建吁问键，轧使林题中包含连宇持但不创建访问键，应添加两个连字

符(&&).这样一来，在非延中就只显示一个连字持而不显示下划线。

(1片肯定 Default 和 C皿臼l 属性

在每个窗体上部可选择一个命令按钮作为缺省的命令按钮，也就是说，不管窗体上的
哪个控件有焦点，只要用户按 En田键，就已单击此缺省按钮。为了指定 个缺省命令按
钮，应将其 Defau1t属性设置为 True，也可指定缺省的取消按钮。在把命令按钮的 Cancel
属性设置为 True 后，不管窗体的哪个控件有焦点，按 Esc 键，就已单击了此缺省按钮固

(5)选定命令按钮

z行时，可用鼠标或键盘通过下述方法选定命令按钮=
①用鼠标单击按钮。

②按 Tab 键，将焦点转移到按钮上，然后按 Baskspace 或 Enter 键选定按钮。
③按命令按钮的访问键 CAlt+带有下划线的字母〉。

④若命令按钮是窗体的缺吉命令按钮，则可按 Enter 键选定按钮，即使已把焦点转移
到其他控件上，情况也是如此。

⑤若命令按钮是窗体的缺省取消按钮，则可按 Esc 键选定按钮，即使已把焦点转移
到其他控件上，情况也是如此。

• Value 属性

元论何时选定命令按钮都会将其 Va1ue 属性设置为 True 并触发 Cl毗事件。 False
(缺省〉指示未选择按钮。可在代码中用 Va1ue 属性触发命令按钮的 Click 事件。例
如。

cmdClose.Va1ue = Tl阳e

(l)Click 事件

单击命令按钮时，将触发按钮的 Click 事件井调用已写人 Click 事件过程中的代码固
单击命令按钮后也将生成 MouseDown 和 MouseUp 事件。如果要在这些相关事件中附

加事件过程，则应确保操作不发生冲突。控件不同，这三个事件过理发生的顺序也不同。
在 CommandButton 控件中，事件发生的顺序为‘ Mou四Down 、 Click、 MouseUpo
注意 如果用户试图双击命令按但控件，如l其中每次羊去都将植分别处理，即命令按

扭控件不支持现击事件.

(2)增强命令按钮的视觉效果

命令按钮像复选框和选项按钮一样，可通过更改 Style 属性设置值后，用 Picture 、
DownPicture 和 DisabledPicture 属性增强视觉效果u

会有这样的情况发生，如要向命令按钮添加图标或位图，或者在单击、禁止控件时显
示不同的图像。

59 I 



Visual Basic 6.0 从人门到精通

l时时 4.6 Comm叫叩叩叩nmo叫叫叩mor叫叩o凹m呻n白ID趴Dial川叫1咀蛐叫a创仙盹10问O嗨E

C臼ommon】由副D四1皿ialo啤g 控件提供诸如打开和保存文件、设置打印选项、选择颜色和宇体等操
作的一组标准对话框。运行 Wmdows 帮助引擎时，控件还能够显示帮助。 CommonDialog
控件在Visual Basic 和Microsoft Windows 动态连接库 Commdlg.dll 例程之间提供了接
口 q 为了用该控件创建对话框，必须要求 Commdlg.dll 在 Microsoft Windows \System 目

录下。为了在应用程序中使用 CommonDialog 控件，应将其添加到窗体上并设置属性。
控件显示的对话由控件的方法决定。运行时，调用相应方法后，将显示对话框或执行帮助

引擎，设计时，在窗体上将 CommonDia1og 控件显示成一个图标。此图标的大小不能改

变，如图 4.11 所示。

国

固 4.11 CommonDialog 控件

CommonDialog 控件可以显示如下常用对话框·

①"打开"对话框
②"另存为"对话框
③"颜色"对话框
④"字体"对话框
⑤"打印"对话框
(1) 若未添加 CommonDia1og 控件，则应从"工程"菜单中选定"部件..将控件添

加到工具箱中。在标记对话的"拉件"中找到井遥远控件，然后单击"确定"按钮.
(2) 单击工具箱中的 "CommonDia1og" 控件并在窗体上绘制该控件。在窗体上绘制

CommonDia1og 控件时，控件将自动调整大小。像Timer 控件→样， CommonDia1og 控件
在运行时不可见。

(3) 运行时，请适当使用表 4.8 所列方法显示需要的对话，
表 4.8 显示对话

方 法 显示的对话

Show句en 打开

ShowSa'四 另存为
Sho~马!Color 颜色
ShowFont 字体
ShowPrinter 打印
ShowHelp 调用"Windows U智助"

~4.6.1 显示"打开"和"另酌"对话框

有了"打开"对话框，就可指定驱动器、目录、文件扩展名和文件名J‘另存为"对
话框在外观上与"打开"对话框相同，只是对话框的标题和文件名是暗溃的。运行时选定

文件并关闭对话框后，可用FíleName 属性获取选定的文件名。要显示"打开"对话框，

按如下步骤执行

(1)指定在"文件类型"列表框中显示的文件过滤器列表。可用下列格式设宦Fi1ter 属

性
description 1 I 日lter1 1 d届四ption2 I filter2 ... 
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de喝cription 是列表框中显示的字符串，例如， 'Text Files 俨缸。Filter 是实际的文件

过滤器，例如，叫 txt"。每个 descriptioo I fiher 设置问必须用管道符号分隔 (1)。

(2) 用 ShowOpen 方法显示对话框，如图 4.12 所示。
(3) 选定文件后可用FileName 属性获取选定文件的名称。对所有公共对话框，当

CancelError 属性为 T阳e. 而且用户单击了对话框的"取消"按钮时将生成个错误。在

显示对话框时捕获错误，以此检测是否按了"取消"按钮。

围 4.12 ShowOpen 方法显jR对话框

下列代码显示"打开"对话框井以选定的文件名为打开文件过程的参数2
Private Sub ßUluFileOpen_Click 0 

• Can四1Error 为 Trueo

00 Error GoTo ErrHandI町
，设置过滤器。

CommonDia1og l.Filter = "All Files 俨叫1*.*厅ext

Fil国俨.txt)I*.txtlBatch Files 俨 bat)严 bat"

'指定缺省过滤器g
CommonDia1咱l.Fi1te汀-lndex = 2 
'显示"打开"对话框。

CommonDialogl.ShowOpen 
，调用打开文件的过程。

OpenFile (Co盯回lonDia1og1 日leName)

Exit Sub 
ErrHandl町

'用户按"取消"按钮.

Exit Sub 
End Sub 

~4.6.2 使用领色"对话框

可用"颜色"对话框在调包板中选择颜色，或者创建并选定自定义颜色.运行时，选
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定颜色并关闭对话框后，可用 Color 属性获取选定的颜色，如图 4.13 所示。要且示"颜
色"对话框，按如下步骤执行

(1) 将 CommonDialog 控件的F1ags 属性设置成 ViSllalB田ic 常数 cdlCCRGBInitQ

(2) 用 ShowColor 方法显示对话框。

可用 Color 属性获取选定颜色的 RGB 值。单击 "Commandl "命令按钮时，下列代
码将显示"颜色"对话框

Priva(e Sllb Commandl_Click 0 
'将 Cancel 设置成 Trueo

CommonDialogl.CancelEπ'or= True 
OnE口'orGoToEη班回dler

'设置F1ags 属性。

CommonDialogl 日ags = cdlCCRGBIn泣
'显示"颜色"对话框。
CommonDialog I.ShowColor 
P 将窗体的背景颜色设置成选定的
，颜色。

Fonnl.BackColor = CommonDialog 1.Color 
Exit Sllb 

ErrHandler 

'用户按了"取消"按钮。
Exi(Sllb 

End Sub 

路 ?部
基浮颜色Q!)

价广广防广麟r:r
蠢蠢广广段 r憾擦擦

翻泰然擦擦噩噩震怒溜翻
翻絮絮麟领事噩噩噩辈熊熊
噩噩麟腾翻腾噩噩噩罐罐

腾腾腾絮絮露黯广腿广

爵王宫义草草色电Y

广广广广广 F可燃蔡霉

素黎黯黯蠢蠢黯嚣滋撞撞撞撞醺

ε=463 使用"字体"对话框

"字体"对话框根据大小、颜色、样式选择字体(如图 4.14 所示L 用户一且在"字
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体"对话框中选定字体后，下列属性就会包含有关用户选项的信息(见表 4-9) 。

Color 

将F1ags 属性设置为下述Vìsual Basic 常数之
cdlCFScreenFonts (屏幕字体)
cdlCFPrinterFonts (打印机字体)
cdlCFBoth (既可以是屏幕字体卫可以是打印机字体)

F1ags 

注意=在显示"字体"时话框之前，必娟将F1ags 属性设置为这些数值之一，否则将
在生宇体不冉在错误画

的用 ShowFont 方法显示对话框

下列代码根据用户在"字体"对话框中的选择来设置丈本框的字体属性
Private Sub Commandl_Click 0 

'将 Cancel 设置成 True o
CommonDialogl.CancelError = True 
00 Error GoTo ErrIlandler 

'设置F1ags 属性。

CommonDialogl 日ags = cdlCFBoth or cdlCFEffects 

'显示"宇体"对话框。
CommonDialogl.ShowFont 

'根据用户的选择辈设置丈丰属性。

Textl.Font.Name = CommonDialogl.FontName 

Text 1.Font.Size = CommonDialog 1.FontSize 
Textl.Font.Bold = CommonDialogl.Fon由。Id

Textl.Font.Italic = CommonDia1og 1.FontItalic 

Textl.Font.Underline = CommonDialogl.FontUnderline 

Textl.FontStrikethru = CommonDialog I.FontStrikethru 
Textl.ForeColor = CommonDialog I.Color 

Exit Sub 

ErrHandler 

'用户按了"取消"按钮。

Exit Sub 

End Sub 
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00 4J4 字体对襟援

~4.6.4 使用"打印"对话框

"打印"对话框允许用户指定打印输出的方法。用户可指定打印页数范围、打印质

量、复制数目等。此对话框还显示当前安装的打印机信息，并允许用户进行配置或重新安

装新的缺省打印机。
注意。此对话框并不真正地特盘据送到打印机上.它允许用户指定如何打印盘据，但

必须蝙写代码实现用选定格式打印盘据。

运行时，当用户在"打印"对话框作出选择后，如表 4-10 所示，下述属性将包吉用户

选项的信息，

要显示"打印"对话框，按如下步骤执行z

(J)通过设置相应的"打印"对话框属性，为对话框设置所需缺省设置值。例如，
为在显示对话框时在"份数"框中显示 2. 应将 C明白属性设置为 2，

CommonDia1og l.C叩ies=2

(2) 用 ShowPrinter 方法显示"打印"对话框.用户单击'‘Comm四d[" 命令按钮

时，下列代码将显示"打印"对话框，

Private Sub Commandl_Click 0 

立」

Dim BeginPage, EndPage, NumCopi口，臼i四tatlon

，将 Cancel 设置成 Trueo

CommonDialogl.Can四E当TOr =True

On Error GoTo ErrHandI盯
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'显示"打印"对话框。

CommonDia1og1.ShowPrinter 
'从对话框中获取用户选定数值。

BeginPage= CommonDialog 1.FromPage 

EndPage = CommonDialog 1.ToPage 

NumCopies=CommonDialog 1.Copies 
Orientation=CommonDia1og 1. Orientation 
Fori= 1 toNumC叩les

'在此放置代码，将数据发送到打印机。

Next 
Exil Sub 
ErrHandler 

'用户按下了"取消"按钮。

Exit Sub 
End Sub 

注意若将PrinterDef注ult 属性设直为 True，则可在Yisual B阳c Printer 对阜上打
在~.另外，当PrinterDefau1t属性为 True 时，所有在"打印"对话框"设直"部分中作
出的主主都将民主用户"打印机"设直中的打印机设直值臼

廷=465 使用 ShowHelp 方法显示帮助文件

可用 CommonDialog控件的 ShowHelp 方法显示帮助丈件。要使用 ShowHelp 方法显示
帮助文件，按下如步骤执行z

(1) 设置 HelpCommand 和 HelpFile 属性。

(2) ShowHelp 方法显示指定的帮助文件。
在单击 "Commandl .，命令按钮肘，下列代码将显示指定的帮助文件。
Private Sub Commandl_ClickO 

'将 Cancel 设置为 True o
CommonDia1og1.CancelError = True 
On Error GoTo E口Handler

'设置 HelpCommand 属性
CommonDia1og1.HelpCommand = cd旧elpForceFì1e

'指定帮助文件。

CommonDia1og I.HelpFile = "çλ飞哨ndows\Cardfile.hlp"
，显示 Wmdows 帮助引擎。

CommonDialogl.ShowHelp 
Exit Sub 
ErrHandler 

'用户按下了"取消"按钮。
Exit Sub 
End Sub 
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时 4.7 Data 控件

内在的 Data 控件是通过使用 Microsoft 的 Jet 数据库引擎来实现数据访问的 与
Microsoft Access 所用的数据库引擎相同。这 技术使用户可以元缝地访问很多标准的数据

库格式，而且使用户克需编写任何代码就可以创建数据识别应用程序。这种内在的 Data
控件最适合较小的(桌面〉数据库?诸如 Access 和 ISAM 数据库。

可以使用这种内在的 Data 控件创建应用程序来显示、编辑和更新来自多种巴布的数
据库的信息，这些数据库包括 M比rosoft Access 、 Btrieve 、 dBASE 、 Microso负 FoxPro 和
Paradoxo 也可以使用这种控件如同访问真正的数据库一样来访问 M町'Osoft Excel、Lotus
1-2-3 以及标准的 Ascn 文本文件。

此外， Data 控件也可以访问和操作远程的开放式数据库连接 (ODBC)数据库，诸如

Mi臼'Oso白 SQL Server 以及Oracleo

注意 Data 控件和 Remote Data 控件两者都包含在Visua1 B困IC 中，叫提供向后兼
容。不过，由于 ActiveX 数据对靠 (AD凹的适且性是广 v 因此建证使用 ADO Data 控
件来创建新的数据库应用程序.详细信息请李阅"使用 ADO Data 拉件 Data 控件、

Remote Data 控件l'1.Jt ADO Data 挂件在概念上很相但 三者都是将一个数据源连接到一
个数握辑是控件的"数据控件三者也都共享相同的外现←一一一组共四个接扭，使用户

可以直接到达记录集的开始、末尾时正在记录集中由前或句后翻卷。

·使用 Data 控件创建一个简单的数据库应用程序

要使用 Data 控件创建一个简单的数据库应用程序，按如下步骤执行
(1) 在窗体上放置个 Data 控件。 Da.. 控件是一个内在的控件，因而且是可用的。

(2) 单击井选定这个 Data 控件，按 F4 键显示"属性"窗口。

。)在"属性"窗口中，将"连接"属性设置为想要使用的数据库类型。
(4) 在"属性"窗口中，将 "Da蛐回eName" 属性设置为想要连接的数据库的文件或

目录名称。

。)在"属性"窗口中，将"记录源"属性设置为想要访问的数据库表的名称。

(6) 在该窗体上放置一个文本框控件。
(7) 单击井选定这个 TextBox 控件，井在其"属性"窗口中将"数据源"属性设置为

该 Data 控件。

(8) 在这个"属性"窗口中，将"数据宇段"属性设置为在该数据库中想要查看或修
改的宇段的名称。

(9) 对其他的每一个想要访问的字段，重复第(由、(7)、 (8) 步。
(1 0) 按 F5 键运行这个应用程序。
·设置 Data 控件与数据相关的属性

下述与数据相关的属性可以在设计时设置。这个列表给出了设置这些属性的种逻辑
顺序

注意 z 麦生据库技术是一门立岳的科学，下面的这些建议并不意味着要当作规则来使
用

(1) Recor出etType--Recor白etType 属性决定记录集是一个在、一个动忐某(dynaset)
还是一个快，!W". 这个选择将帮喃喃些记录某属性是可用的@例如 v 帜周是型的记录某匀

dynaset 记录某相比具有更多的限制.

。) 1町押e--DefaultType 属性指定所使用的是 JET 工作空间，还是 ODBCDi陀ct 工

丘J
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作主间。
(3) DefaultCursorType--DefaultCurso叮'ype属性决定光标的住直 a 可d使用 ODBC

驱动程序来决定尤括的住直，或者指定服务器轧 ODBC 尤梓 只有当使用 ODBCDirect

工作空间时， DefaultCursorType 属性才是有效的.

(4) Exc1usive-一一这个属性决定该数据是用于单用户耳境，还是享用尸耳境。

。) Options一一这个局11.决定记录集的特征。例如，在一个多用户耳境中，可U设直
Op民100S 居，性来禁止他人所做的主欢。

(6) BOFAclÎon , EOFAction 这两←属性决定当这个控件住于尤标的开始或末尾时

的行为.可能的选梓包括仲留在开始或本尾、移动到第一个或最后一个记录、或者添加一

个新的记录(只有在本尾时 L

|时 4.8 DataCombo f'i! f4"l'n DataLi叫

DaraCombo 和 DataList 控件与标准列表框和组合框控件极为相似，但有些重要的

不同之处，这种不同使这两个控件在数据库应用程序中具有极大的适应性和用武之地。这
两个控件都可以被这些控件所绵定的数据库宇段自动填充。此外，它们还能有选择地将一
个选定的字段传递给第二个数据控件，从而适合用于创建"查找表"应用程序。

·可能的用法

q 在 个关系数据库中，使用一个表的数据果提供要输入给第三个(相关的〉表值。
例如，在一个存货清单数据库中，供应商的名称存储在一个表中，每个供应商都有 忖宦

一的标识符c 另 个且示产品的表则使用这些标识符来表明是明价供应商供应的该产品。

可以使用 DataList 投件来显示供应商的名称，而(不可见地〉将供应商的标识符提供给
产品表。
③允许用户通过从一个下拉列表中选择一种标准来缩小搜索范围。例如，一个销售报

告的数据库应用程序可以使用一个 DataList 控件让用户选择一个州 (State) 或一个销售区
域。 且作出选择，则该选择项冉自动传递给第二个数据控件，这个位件负责查找选定区

域的销售记录。与它们对应的内在控件-样， DataList 和 D侃aComho 控件之间的主要不
同在于 DataCombo 控件提供了一个可以在其中编精内容的文本框。

·值得注意的控件属性

D.ta1λst 和 DaraComho 控件的一些重要属性，如表 4-11 所示。

褒 4-11 DataList 相 DataCombo植件的属性

属性| 描述
Bm叫Texl 包含在 BoundColumn 属性中所指定的字段的值

selectcdltem I i巨回-个对所也项目的行的标签
MatchEn町 l'在个由 DataCombo 控件生成的到表中启用旷展搜索模式来定位项目
Inteer虱lHeight 将控件的高度设为恰好显示整数个完整的行

VisibleCount 指定在个别表中可见的数目

注意 DafaCombo 控件的 DataFormat 属性是一个 Extender 属性.因此在属性在上
它总是可见的，并且可以在代码中设置，黑而， DataCombo 控件但对其列在中最上端的项

格式化.对于看到巳格式化的顶端项的最碍用户来说，这一点可能不太重要，只要从未格

式化的列在中选择即可.巳格式化的项可能也告误乎用户，使他们且为项目要在格式化之

后再输入数据库.由于这些原因，建址在使用 D血Combo 控件时不要设直 DataFormat

P巳j
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属性p 使用 DataCombo 和 DataList 控件连接两个在。
DataCombo 和 DataList 控件与众不同的特性是具有访问两个不同的表，井且将第一

个表的数据链接到第二个表的某个字段的能力 a 这是通过使用两个数据源完成的(诸如

ADOData 控件或 Data环境)。

·关系表和"不友好的"值
在一个关系数据库中，对于重复使用的言息井不是在多个地方都保存其全部的信息。

大多数这种信息都保存在由多个字段组成的 个记录集中，在这些字段中有 个"标识

符"宇段来惟地标识这个记录集。
例如， Visual Basic 提供的 Biblio 数据库在一个名为"Publish巳血"的表中存储了若干个

出版公司的名称。这个表包括很多字段，诸如地址、城市、邮政编码以及电话号码等。但
是为了简单起见，只寺虑这个表的两个本质宇段 Name 和 PubID 字段。 Name 宇段存储一

个出版商的名称，而PubID 字段则存储一个相对"不友好的"值，如一个数或代码。但这

个不友好的值是很重要的，因为这个值惟一地标识了该出版商，井且可以作为 种链接整
个记录集的手段。此外，这个值会存储在第二个表中的多个记录集中。
第二个表的名称为 "Tit1田其每个记录集包含的信息包括标题、出版年份、国际标

准书号 ISBN 等。在这些字段中有一个字段的名称就是"PubID"。这个字段的名称与

Publishers 表中的相应字段的名称相同，因为这个字段存储了将该标题和一个特定的出版
商链接在起的值。这种可行方案提出了一个小问题给定 个允许用户插入新标题的数

据库应用程序，用户必须用某种方法输人标识出版商的整数。如果用户能记住每个出版离
的惟标识符，那么也还是可行的，不过如果一方面用户能看到出版商的名称，另 方面

存人应用程序的又是数据库中相应的值，则会显得更加方便。而 DataUst 和 DataCombo
控件就可以轻松地解决这个问题。

·两个敏据源、三个字段、无编码

DataList 和 DataCombo 控件使用两个数据源来解决这个问题。在只显示出版商的名
称(来自Publishers 表)的同时.0低aList 或 DataCombo 控件只将PubID 宇段的值写

入到 TItles 表中。通过"属性"窗口，将 RowSource 设置为提供要写人的数据的数据源
(即Publishers 表〉。然后将 DataSource 属性设置为要写人数据的数据源〈即 TIt1es
表〉。最后，设置 DataField、 ListField 以及 BoundColumn 属性。

简要而言， UstField 属性决定该控件所显示的是哪一个字段。在本例中就是出版商的

名称，另一方面， BoundColumn 属性则决定 Pub1isbers 表中由哪一个字段向 TIt1e 表供应

实际所需的喧。注意Publishers 表中的PubID 字段不能(也不应该)被编辑。相反，在
PubID 字段中的值将写入到由 DataField 属性所指定的字段，在本例中，这个属性就是
Tit1es 表中的PubID字段.表今12概要地介绍这些属性及其使用方法，

表 4.12 部分属性E其使用方法

I 
DataFîeld 如果作出了新的选择，则它就是当移动到一

BoundColumn 

DataUst 

可);(将 DataSource 和 RowSource 属性世直为同一个盘据控件，并且将 DataFteld 和

国 i
唱".机制"
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BoundColumn 属性设直为百数据控件的记录集中的同一个字段e 在远种情暗下 1 特使用

ListField 的值来填克该列在，且这些值来自于植更新的同一个记录某.如果指定了一个
ListField 属性，但注有设直 BQundColumn 属性，则 BoundColumn 将自动被设置为

ListFìeld 宇段.

同 4.9 叫d控件

DataGrid 控件是种类似于电子数据表的绑定控件，可以显示一革列行和列来表示
R田ordset 对象的记录和宇段。可以使用 DataGrid 来创建一个允许最终用户阅读和写人到

绝大多数数据库的应用程序。 DataGrid 控件可以在设计时快速进行配置，只需少量代码或
无需代码.当在设计时设置了 DataGrid 控件的 DataSource 属性后，就会用数据源的记录

集来自动填充该控件.以及自动设置该控件的列标头。然后就可以编辑该网格的列:删
除、重新安排、添加列标头、或者调整任意一列的宽度。

在运行时，可以在程序中切换 DataSour回来查看不同的表，或者可以修改当前数据
库的查询，以返回一个不同的记录集合。

注意 DataGrid 控件与 Visual Basic 5.0 中的 DBGrid 是代码兼容的，除了一个例
外 Data臼id 控件不支持 DBGrid 的"解除辑定模式"提告. DBGrid 拉件包括在Vìsual
B国町的 T∞1，目录中。

·可能的用法
①查看和编辑在远程或本地数据库中的数据。

②与另一个数据绑定的掉件(诸如 DataList 控件)联合使用，使用 DataGrid控件辈
显示一个表的记录，这个表通过个公共宇段链接到由第三个数据绑定控件所显示的表。

使用 Data由诅控件来设址特性

可以不编写任何代码，只通过使用 DataGrid 控件的设计时特性来创建一个数据库应用
程序回下面概要地说明在实现 Data臼d 控件的典型应用时的一般步骤。
要在设计时实现个国但由id 控件

①为要访问的数据库创建一个 Microsoft 数据链接 (.MDL) 士件。
~在窗体上放置一个 ADO Data 控件，井将其 ConnectionS田ng 属性设置为在第 1

步中所创建的 OLEDB 数据源。

@:在这个 ADO Data 控件的 RecordSour四属性中，输入一条将返回一个记录集的
SQL 语句。例如. Select 牟From MyTableName Where CustID = 12 

④在窗体上放置个 Data臼d 控件，并将其 DataSource 属性设置为这个 ADOData
控件。

<l5:右键单击该 DataGrid 控件，然后单击"捡索宇段"
⑥右键单击该 D.血.taG臼rid 控件'然后单击"编辑"
⑦重新设置该网格的大4小、、删除或添加网格的列。

@右键单击该 DataGrid 控件，然后单击"属性"
@使用"属性页"对话框来设置该控件的适当的属性，将该网格配置为所需的外观和

行为。
·在运行时更改显示的数据

在创建了一个使用设计时特性的网格后，也可以在运行时动态地更改该网格的数据
源。下面介绍实现这一功能的通常方法。

二~



Vïsual Basic 6.0从人门到精通

·更改 DataSource 的 RecordSource

更改所显示的数据的最通常的方法是改变该 DataSource 的查询。例如，如果 DataGrid

控件使用一个 ADO Data 控件作为其 DataSource，则重写 RccordSource 和刷新该 ADO
Data 控件都将改变所显示的数据。

, ADOData 控件连接的是 Northwind 数据库的

p，叫ucts 表，新查询查找所有 SupplierID ::: 12 的记录。

Dim strQu町 As String 
由Que可= "SELE口* FROM Suppliers WHERE SupplierID::: 12" 
Adodc 1.RecordSource :::由Que町
Ad仪1c I.Refresh 

·更改 DataSource

在运行时，可以将 D嗣Source 属性重新设置为一个不同的数据源。例如，具有若干个
ADO Data 控件，每个控件连接不同的数据库，或设置为不同的 RecordSource 属性。可以
简单地将 DataSource 从一个 ADOData控件重新设置为另 个 ADOData 控件=

将 DataSource 重新设置为个连接到Pubs 数据库的、
' 使用 Authors 表的 ADOData 控件。

Set DataGridl.DataSource = adoPubsAuthors 
·重新绑定 DataSource

当 DataGrid 控件应用于一个远程数据库时，诸如 SQLServer 时，可以改变表的结
构。例如，可以给这个表添加一个字段。在这种情形下，可以调用 R由ind 方法根据新的结
构来重新创建该网格。注意如果已经在设计时改变了这个列的布局， DataGrid 控件将会
试阁重新创建当前的布局，包括任何空的列，不过，通过首先调用 ClearFields 方法，可以
强制该网格重新设置所有的列。

·从 DataGrid 返回值

在 DataGrid 被连接到 个数据库后，可能想要监视用户单击了哪一个单元，可以使用
RowColChange 事件而不是 Click 事件a 如下所示

Private Sub DataGridLRowColChange(LastRow As Variant. ByVal LastCol As Integer) 
, ."-示用户所单击的单元的文字、行和列的信息。
Debug.Print DataGridl.Text; DataGr诅1.Row; DataGridl.Col 
End Sub 

·使用 CellTe川和 CeUValue 方法

当 个列使用 NumberFonnat 属性设置格式后， Cel1Text 和 Cel1Value 属性是很有用
的。 NumberFonnat 属性不必更改实际的数据格式就可以更改任何包含数字的列的格式。

例如，给定一个网格，其中包含 个名为ProductID 的、包含整数的列。下面的代码将使
DataGrid 以 "p-o旺旧"的格式来显示数据。换句话说，尽管在 pc叫uctID 字段中所包吉的
实际数值为 "3"，但该网格所显示的值将是 "p咀J03飞

Private Sub Fonn_LoadO 

DataGridl.Columns("ProductID").NumberFonnat = "P-OOOO" 
End Sub 

要返回数据库中所包古的实际值，应使用 CellValue 方法，如下所示。

立J

Private Sub DataGridl_RowColChange(LastRow As Variant. ByVal LastCol As Integer) 
Debug.Print DataGrid 1.Columns("ProductlD ").CellValue(DataGrid I.B∞kmark) 

End Sub 
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注意上面所用的 CellValue 和下面所用的 CellText 值，都需要将 B∞kmark 属性作为

一个事数，功能才正确.

相反地，如果要返回该字段的格式化的值，应使用 CellText 万法

Private Sub DataGridLRowColChange(LastRow As Variant, ByVaI LastCol As Integer) 
Debug.Print DataGridl.Columns("Produc四").CellText(DataGrid1.Bookmark) 

EndSub 
注意，上面的 CellText 方法等价于使用 DataGrid 控件的 Text 属性.

·创建 Northwind 的 OLEDB 数据链接

访问数据的 个重要步骤是为想要访问的每个数据库都创建}个 OLEDB 数据源。下

面的步骤为 Visual Basic 所提供的 Nwind.mdb (Northwind) 数据库创建这样→个对象。这
个数据源被用于Visual B四c 立即厅提供的一些示倒过程。在→个叶算机上只需要创建
次 OLEDB数据源。

要创建 Northwind 的 OLEDB 数据源，按如下步骤执行
(1)打开Wtndows Explorer或Wtndows Nf Explorer 0 
(2) 打开想要创建 OLE DB 数据源的目录。在该示例中，打开ProgramFiles 、

Microsoft Visua1 Studio 和 VB980

。)右键单击 Explorer 的右边窗格，然后单击上下文菜单中的"新建，二从丈件类型
列表中单击 "M

(4) 重命名新文件 Nor巾t甘由hwind咀d.MDL。
(5) 键单击文件井单击上下丈菜单中的"属性以显示"Northwind.MDLProperti田"

对话框。
(6) 单击"连接"选项卡。

(η 单击"提供方"框并选择"Microsoft Jet 3.5 1 OLE DB Provid町"。
但)在 "D血 So回四"框中，输入 nwind.mdb 文件的路径。
单击"测试连接"检测连接。
如果连接通过，单击"确定"。

注意也可且通过在"控制面扭"中单击"数据链接"圈#创建一个 OLE DB 数据
源.在"管理数据链接文件"对话框中，单击"新建"创建一个新的数据源.

·使用 DataGrid 和 ADOData控件创建-个简单的数据库应用程序
只使用一个 Data由姻和→个 ADO Data 控件，可以创建一个允许最终用户阅读和写

人记录集的数据库应用程序。要使用 ADO 数据控件来创建一个简单的数据库应用程序，
按如下步骤执行

(1) 用 N。时lwind 数据库创建一个 OLE DB 数据源。如果还没有创建数据源，请按
照"创建 Northwind 的 OLE DB Data link:"中的步骤操作，

(2) 在Vtsua1 Basic 中创建一个新的标准的 EXE 工程。如果 DataGrid 控件平在
"工具箱"中，则用右键单击"工具箱然后使用"部件"对话框来添加控件。同时也
载人 ADO 控件。

(3) 在空窗体上各放置控件的→个实例。
(4) 将 ADO 控件的 ConnectionString 属性设置为 Northwind 的数据源。单击并选

定该 ADO Data 控件，井按 H 键出现"属性"窗口。单击 "C∞nectionString"，然后单
击 OLEDB Fileo 单击 Northwind 的数据源。

(5) 设置 ADO 控件的 Rec时dSource 属性。在"属性"窗口中，单击"记录源"井
输入条 SQL 语句来填充 DataGrid 控件a 在本例中，输入 "Select '" From Produc笛"
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(6) 将 DataGrid 控件的 DataSour回属性设置为这个 ADO Data 控件。单击并选定
该 DataGrid 控件。在其"属性"窗口中，单击"数据源将出现一个包含所有数据控件
的下拉列表-一在本例中只有 ADOData 控件，单击这个控件。

(7) 按自键运行这个工程。

·创建一个连接 DataList 控件的 DataGrid
DataGrid 的通常用法是显示数据库的)个表所提供的"详细内容"。例如， Northwind 

(Nwind.mdb) 数据库包括两个表， 个名为 "Suppliers" ，另→个名为"Products"。在本例
中，使用 DataList 控件束显丑 "Suppliers" 表中的供应商的公司名称。当用户单击任意一

个公司名称时，这个 DataList 控件将提供该公司的 SupplierID 0 使用这个标识符，就可以
构造一个查询，在"由叫llcts" 表中检索相匹配的 SupplierID 的所有记录。换句话说，当

用户单击一个公司时(在 DataIist 控件中)，该公司生产的所有产品将出现在 Data由id

控件中，
要使用 个指定伽应商的产品填充一个 DataGrid 控件，按如下步骤执行，
(1) 确认在机器上已为 Northwind 数据库建立了个 OLEDB 数据源。如果还没有创

建这样的一个数据源，请按照"创建 N町由wind 的 OLEDBData连接"的步骤操作。
(2) 在Visua1 Basic 中创建一个新时王准的 EXE 工程。如果 D翻白id、 DataList 和

ADO Data 控件平在"工具箱"中，则右键单击"工具箱然后单击"部件"。在"部
件"对话框中双击 "MicrosoftDataGrid Control" 、 "Microsoft DataList Controls" 以且

"Microsoft ADOControl"。

(3) 一个空窗体中各放置一个 DataGrid 和 DataLìst 控件的实例。将 Da国..ist 控件放
置在该窗体的左上角，然后将 DataGrid 控件放在它的下面的某处。

(4) 放置两个 ADOData 控付实例。选择第 个 ADOData 控件，井按 H 键来显不

其"属性页飞将该控件的 Name 属性设置为国oSupplierso 选择第二个 ADO Data 控件
并将其 Name 属性设置为 adoPr叫uc恼。将第 个控件直接放在 D阻List 控件的下面，把

第二个控件直接放在 DataGrid 控件的下面。
(5) 将→个 ADO Data 控件的 Conn田tionS国ng 属性设置为 Northwind 的 OLE DB 

数据源。选择名为 adoSuppliers 的控件，然后将其 ConnectionS回ng 属性设置为
Northwind 的 OLEDB 由ta source (Nor由wind.mdJ)o 选择名为国oPr咀ucts 的控件，并重复

该操作，
(6) 置这两个 ADO Data 控件的 RecordSourc巳属性。选样回。Suppliers 井在其"属

性页"上单击 "Rec耐Soure"。输人 Select* From Supplierso 这个查询将指示该 ADOData
控件返回 Suppliers 表中的所有记录.选择时oProdu邸，单击 "Rec田"dSoure飞并输入

Select *From Productso 这个查向响返回在 prod时也表中的所有记录。
(7) DataList 控件的 RowSource 属性设置为 adoSu用lierso RowSource 属性决定由哪

一个数据源为 UstFteld 属性供应数据。

(8) 将 DataList 控件的 UstFìeld 属性设置为 Comp皿yName 0 UstField 属性被设置
成名为 S叩pliers 的表中的字段名称。在运行时， DataUst 控件显示在这个属性中所指定

的字段的值。在本例中，该属性将显示在 Suppliers 表中找到的 个公司名称。

(9) 将 DataList 控件的 BoundColumn 属性设置为 SupplierIDo BoundColumn 属性被

设为 Suppliers 表中的第二个字段。在丰例中，这个属性被设为 SupplierID 字段。当单击
DataList 控件时， BoundText 属性返回与在 DataList 控件中所显示的公司相关联的

SupplierID 字段的值B 这个值将用于对Produ出表的查询，该查询为 DataGrid 控件提供

数据。
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(1 0) DataGrid 控件的 DataSource 属性设置为 adoPr叫uc岱。 DataSource 属性为该控件

指定数据源。在丰例中，该属性被设置为名为 adoProd山恒的 ADO Data 控件，这将返回

Products 表中的所有记录。

(1 1) 窗体的代码模块中，添加下述内容

Private Sub Datalistl_ClickO 

'声明一个用辈包吉新查询的字符串变量。这个新的
'查询使用 DaraList 控件的 BoundText属性

'来提供一个 SupplierID 值。新查询查找所有

'具有相同的 SupplierID 的产品.这个查询被
'指定给名为 adoProducts 的 ADOData 控件

'的 Reco时Sour回属性。在刷新控件后， DataGrid 
p 将使用包吉由同一个公司供应的所有产品的新

'记录集辈更新。
Dims缸Query As String 

由Query = "Select * FROM Products WHERE SupplierID = " & 
Datalistl.BoundText 
wi由 adoProduc咽

RecordSource =由Que可

Refresh 
End Wi由

With DataGridl 

ClearFields 

ReBind 

End With 

End Sub 

(12) 更新工程。单击 DataList 控件中的任意公司名称，将自动用该公司所供应的产
品更新 DataGrid 控件。

·使用到

通过更改 DataSource 属性，可以动态地更改在 DataGrid 控件中显示的数据e 例如，可
以显示同一个数据库的不同表.如果这样做，则 DataGrid 控件将只根据默认的属性显示数
据。添加、删除或隐藏列通过使用 Columns 集合和 Column 对象的属性和方法，可以在程
序中添加、删除或隐藏列。

·添加和删除-j日I

要在运行时添加一列，可以使用 Add 方法。如果首先声明 个变量，井将新对象赋给
该变量，就可以用简明的代码设置各种属性，

Private Sub AddColumnO 

'在最右边的位置添加一列.然后设置其Visible、 Width.

I Caption 以及 Alignment 属性. DataField 属性则指定

'该列将绑定到哪一个字段。
Dim c As Column 

Set c = DataGrid1.Columns.Add(DataGrid1.Columns.Count) 
Withc 

Visible = True 

Width = 1创M
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C叩tion ="我的新列"
DataField = Adodcl 
R巳cordset.FieI由("ProductName").N缸m

Alignment = dbgRight 

End With 

End Sub 

可以使用方法来删除任意列。请确保使用 ColIndex 参数来指定要删除的列。下面
的代码将删除被单击的列。

Private Sub DataGridl_HeadClick(ByVal ColIndex As Integer) 

DataGridl.Columns.Remove ColIndex 

End Sub 

隐藏一列通过将Vìsible 属性设置为 F血ε，可以隐藏任意一列。当想要限制用户可
以查看或编弱的列时这一功能特别有用。下面的示例在 Columns 集合中循环，隐藏除少
数列之外的所有列。

Private Sub HideColumnsO 
'使用 Da届世属性来判别正在测试的是哪一列。

'只显示三列 pr叫uctName ， UnitPri四以及
, UnitsInStocko 

Dim c As Column 

For Each c In DataGrid l.Columns 

Select Case c.DataField 
C国e "Produc岱~ame"

c. Visible = True 

Case "UnitPri四"

c.Vìsible = True 
Case "UnitsInSt，田k"

c.Vìsible = Truec.Caption = "In Stock" 

'更改这个列的标头。
CaseElse 

'隐藏其f白开有的列。
c. Vìsible = False 

End Select 

Nextc 

EndSub 

·操f乍 DataGrid 视困

一个"拆分"的网格使最终用户对相同的数据可以拥有多个视图.例如，假设有一个
由 10 个宇段组成的大表.在这种情况下，在控件中查看的记录集将有 10 列宽，除非窗体

非常宽，否则用户将无法同时看见所有列的内容，而且，假设用户只对第一列和最后一列
感兴趣(例如，第→列是名字，最后一列是电话号码〉。为了能同时看到在两端的列(不
重新安排列的顺序)，可以对网格进行拆分。

(1)创建一个 Split 对象

在设计时，可以创建→个拆分，具体步骤是=在键单击网格，单击"编辑飞再单击
右键，然后单击"拆分"。通过在键单击该控件，并单击"属性"来显示"属性页"对话

2:J 
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框，可以编辑这个拆分。可以使用"拆分"选项卡来自定义拆分。要删除 个拆分，右键
单击该拆分，井单击"删除"。在运行时，最终用户也可以通过单击位于这个网格控件的
左下边的右边的选项卡，以手工方式来拆分该网格(除非不允许这个操作)，防止最终用
户添加拆分的代码为

DataGrid l.Splits(O).AllowSizing = False 
在程序中添加和删除拆分.

Data由id 控件包吉个 Split 对象的集合。要在程序中添加拆分，可以使用 Add
方法，如下所示。

DataGrid I.Splits.Add 1 
注意 Add 方法需要新的折分啻引作为其在盘要添加一个拆分，且将这个索引事盘

设直为 Splits 集合的 Coum 属性佳-

使用 Split 集舍的 Add 方法，可以在程序中按照实际需要添加拆分.由于添加多于
两个以上的拆分将使网格很难使用，可以使用该集合的 Count 属性来限制拆分的数目。

If DataGridl.Splits.Co皿t<3 Then

'添加一个拆分。
DataGridl.Splits.Add DataGridl.Splits.Count 

End If 
(2) 使拆分同步

当拆分多于→个时，可能希望控制这些拆分如何滚动。例如，在 个具有三个拆分的
阿格中，可以决定只让第一个和第三个拆分同步，而让中间的拆分独立地滚动。要同步任
何两个(或多个)拆分，只需将每个 Split 对象的 Scroll白。up 属性设置为同一个值。

'使第一个和第三个 Split 对象同步
引Ij由 DataGridl

Splits(O).ScrollGroup = 1 

Splits(l ).ScrollGroup = 2 
Splits(2).ScrollGroup = 1 

End With 

通过设置 Scrollbars 属性，使同步的拆分组只显示一个滚卷条，从而进 步自定义拆
分的外观。

(3) 控制丁rab 键和箭头键的行为

使用 WraκellPointer、 TabAα"OssSplits 以及 TabA'凶on 属性，可以决定当最终用户接
下四b 键或箭头键时网格的行为.

在这三个属性中，布，bAction 属性级别最高，它决定 WrapCellPoint田和
TabAcrossSplits 这两个属性是否能生效 o TabA础。n 有三个设置值 ControlNavigation 、

Column Navigation 和Grid Navigation。当该属性设置为 ControlNavigation 时，按 Tab 键根
据古.bIndex 将焦点切换到下一个控件。这 设置优先于 WrapCellPoimer 和
TabAcrossSpli恼。

WrapCellPointer 属性决定在任何单个的拆分中Tab键和箭头键的行为。如果该属性设

置为 True，且当前单元位于最后一列，这时最终用户按 Tab键则使第一列的下一行变成当
前的单元。不过，如果当前单元位于最后一行的最后→列时，这时就没有地方可以"换
行'\TabAcrc剧Splits 属性决定当网格中存在两个或多个拆分时 Tab 键和箭头键的行为。如
果该属性设置为听础，且当前单元位于任何一个拆分的最后一列，按 T曲键或箭头键，将
使当前单元"跳"到下一个拆分的第 列.当前单元仍保持相同的行位置.
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注意如果 WrapCellPointer 和 TabAcrossSplits 属性都设置均 T阳e，则只有当前单

元住于最后一个拆分的最后-列时才会换行.这时当前单元持换到第一个#分的第一列中
的下一行.

(4 )自定义列集合
每→个 SpIit 对象都有?个 Columns 属性，允许用户来操作一个 Colurrm 对象的集合。

通过这样做，可以更改每个 Split 对象的外观。例如，可以用一个拆分包含显示姓氏字段
和名字宇段的两个列，而第二个拆分则显示电话字段和地址宇段。要实现这一目标，需要
将其他的每一列的矶山le 属性设置为 Fal阻，如下所示

'枚举 Columns 集合，对每个 Column 对象的 DataField 属性

'进行测试。如果测试失败，则隐藏这列。
Dim i As Integer 
'隐藏除ProductName 列之外的所有列。
For i = 0 To DataGrid I.Splits(O).Columns.Count - 1 

If DataGrid 1.Splits(O).Columns(i).Da阁Fïeld <> "Produc时四忧"τ'hen

DataGrid l.Splits(O).Columns(i).Visible = False 
Endlf 

NextI 
'隐藏除 Uni白白列之外的所有列。

For i = 0 To DataGrid l.Splits(O).Columns.Count - 1 
If DataGrid 1.5p且也(l ).Columns(i).DataField <> "UnitPrice" Then 

DataGridl.Splits(l).Columns(i). Visible::: False 
EndH 

Nextl 

·使用 B∞kmarks 和 SelBookmarks 跟踪记录

Boolanarks 和 SelBookmarks 提供了标记记录的一种于段。当编写应用程序中的特定
功能(诸如允许最终用户于工地选择多个不相邻的记录，进行所选记录的大批更新〉时，

这就很有必要。在这些情形中，需要标记哪些记录已被选择，因此可以使用 5e田田kmarks
集合及其属性.有两个函数，分别是CeUText 和 CellValue 方法，需要标记才能正确执
行

(1)标记用户的选择

5e田∞kmarks 集合包含所有选定的记录的书签。当最终用户于工选择记录时(即在单
击时按住 Ctrl 键)，每一个选定的记录的书签都会加入到该集合中。使用标准的循环，用
户可以知道已经选定了什么，也可以保存书签〈因为可能需要恢复某个值)，以及执行操
作

二~

D皿H 剧Integer

'计数器
Dim intCount As Integer 

intCount = DataGrid l.SelBookmarks.Count - 1 
ReDim arrSelBK(intCoont) 
'声明用于保存书签的数组。

For i = 0 To intCount 

ArrSelBK(i) = Da回Gridl.SelB∞，kmarks(忡
'在此处执行操作。如果该操作必须被
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'取消，则退出该循环，然后使用该数

'组事取消这些更改。

NextI 
通过在程序中添加到 Se田ookmarks 集合辈选择记录
通过将记茸添加到这个集合，也可以在程序中选定记录。例如，有一个显示指定的客

户所有订货的网格。如果要高亮显示该客户花费超过 1∞美元的所有记录，则对记革进行

过滤，并将结果书签添加~J Selliookma血s 集合中。
Dim rs As Recordset 
Set rs = Adodc 1.Recordset 
While Not rs.EOF 

If rs!SupplierID = 12 Then 
DataGridl.SelBool皿larks.Add 囚 B∞，kmack

End If 
rs.MoveNext 

Wend 
(2) 显示计算结果宇段

假设在表中有一个名为"阳ce" 的字段，并且想使用本地税率辈计算表中每一项的税

费，这就是一个计算结果宇段，可以通过修改 DataSource 的查询率计算这个值，并把这
个值返回给 DataGrid 控件。要在 DataGrid 控件中创建 ↑计算结果字段，按如下步骤
执行s

①确认在机器上已为 N耐lwind 数据库建立了一个 OLE DB 数据源:如果还没有创
建这样个数据源，请按照"创建 N田t.hwind 的 OLEDBD阳连接"的步骤操作，

②在窗体上放置个 ADOData 控件和一个 DataGrid 控件。

日主将 ADOData 控件的 Connectior由国ng 属性设置为 Northwind 的数据源，

④设置 ADO Data 控件的 R四四世Source 属性。在"属性"窗口中，单击"记录源"
并输入 Sel削阶叫uc烟囱陋， UnitPri阻，(UnitPrice * .082) As Tax From Productso 

E将 DataGrid 控件的 DataSource 属性设置为这个 ADOData 控件。

喧运行该工程.
·与类模块一起使用 DataGrid 控件

如果想要访问以自定义格式或以 ODBC 驱动程序不直接支持的格式存放的数据，可
以创建一个类来封装该数据，然后可以编写该类的自定义函数来检索这些数据。这样该类

就变成了一种数据源，可以被任何数据使用者(如 DataGrid 控件)使用.

在这个类模块的Initialize 事件中，首先通过声明一个作为 NewADODB.Recordset 的
变量，事创建一个 ADODB recordset 对象。在创建了这个 r巳cordset 对象后，再添加字

段，每个数据源中的每个字段都要加入，然后使用合适的数据填充这个记录集。
注意:也可时使用 OLEDB 示倒提供者来剖建一个盘据源.

类模块有一个自由ataMember 事件，只要当数据使用者(诸如 DataGrid 控件〉需
要数据时就产生该事件。在这个事件中， Data 参数被设置为在Initialize 事件中所创建的

recordset 对象。

如果要使用这个类模块，应创建具有一个 DataGrid 控件的窗体。在该窗体的Load

事件的代码中，将该控件的 DataSource 属性设置为这个类。
注意g 数据是模块在设计时是不可用的.例如，如果使用 DataGrid 控件，则当用户

在"属性"窗口中羊击"数据源'时，所有可用的业据源都会出现在一个下拉列在中.但

二:.J
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其中不舍有这个数据是模块，它只能在代码中世直

.使用类模块创建一个数据源
下面的示例使用 个类模块来创建-个简单数据源，然后通过 DataSource 属性将

DataGrid 控件绑定到该模块。要创建一个用于 DataGrid 的类，按如丁F步骤执行.

(1)创建一个新的标准 EXE 工程。
(2) 给窗体添加一个 DataGrid 控件。如果 DataGrid 控件不在"工具箱"中，则在

"工程"菜单中单击"部件再单击 "Microsoft DataGrid Con田1"，然后单击"确定"。
(3) 在"工程"菜单中，单击"引用"。在"引用"对话框中，单击

" MicrosoftActi四X Oata Objects 2.0 Library"。

(4) 在"工程"菜单中，单击"添11日类模块"来给工程添加一个数据类摸块。
(5) 在"工程资源管理器"窗口中，单击井选定"类"图标，井按 H 键显示"属

性"窗口。
(即在"属性"窗口中，将类的名称更改为 Nam田Data。

(7) 在"属性"窗口中，单击" DataSourceBehavior " .井将该属性更改为
vbDataSourceo 

(8) 该类模块的 Declarations 部分，创建一个 ADODB Rec耐回变量，如下所示z

Option ExplicitPrivate Wi由EvenωrsNames As ADODB.RecordSet 使用WithEvents 关键词来
声明该变量，使用户可以对 RecordSet 对象的事件编程，

(町该类的Initialize 事件中，添加下述代码

立J

Private Sub Class_InitializeO 
P 将新的数据成员的名称添加到 DataMember 集合
，这使其他对象可以看见这些可用的

DataMembersDataMembe白 Add 吁吁ames"

Set rsNames = New ADODB.RecordSet 

'设置对象变量。创建一个具有两个字段的m:ord脯，并打开该 record酬。
'第一个记录具有→个整数的数据类型，第二个记录是一个最大可
'达 256 个字符的字符串。 CursorType被设置为 OpenStatic

' →个可更新的对一组记录的快照。 I皿kType 被设置为
, l皿kOptim础ç，以允许对该 recordset 进行更新。
With rsNames 

Fields.Append "ID飞 adInteger

Fields.Append "Name'飞.dBSTR， 255

Curso叮YPe = adOpenStatic 
L田kType = adl..ockOptimîstic 
ope泪

EndWith 

Dim i k Integer 
F时 i = 1 阳 10

'添加十条记录。
rsNam四 AddNew

rsNam时'回 =1

n<N缸n白!N缸ne = "Name" & J 
n<Nam臼 Update

NextI 
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rsNames.Movefirst 

'移到该记录集的开始。
EndSub 

这部分代码首先创建 recordset 对象，然后给该对象添加两个字段，代码接着给

recordset 添加十条记录。
(1 0) 在该类的GetDataMember 事件中，添加下述代码=

Private Sub Class_GetDataMember(ByVa1 DataMember As Strir毡，←.Data As Object) 

Set Data = rsNames 

End Sub 

只要发生该事件，即当该类对象被绑定到一个数据使用者，如 DataGrid 控件时，代
码将返回该 recorl也et 对象。

。"在 Fonn 对象的代码模块中，声明 个数据类的对象变量
Option Explicit 
Private datNames As NamesData 
l 类变量

。2) 在 Fonn 对象的Load 事件的代码中，将 DataGrid 控件的 DataSource 设置为

该象。
Private Sub Fortn_LoadO 

'创建一个新的 Nam田Data 对象

Set datNames = New NamesData 

'将这个 DataGrid 绑定到新的数据源也因ames
Set DataGridl .DataSoun:;e = datNam臼

End Sub 

(13) 按自键运行该工程。
• Rec耐Set事件的编程

也可以对这个 Reco由et 对象的事件进行编程，在该类模块中，单击"对象"框〈位
于左上角)，然后单击"自Nam巳S 飞在"过程/事件"框(位于右上角)中，下拉列表将显
示这个 Recordset 对象的所有事件。

(1) 给类添加一个属性
类模块也可以进行修改，用来响应事件或函数词用。下面的代码演示了如何先给类添

加属性。当从其他对象调用该对象时，这一属性将返回该类的 RecordCounto
Public Property Get RecordCountO As Long 

Rec田吐C'"皿t = rsNames.Rec创世Count
EndSub 

(2) 使用 DataMember属性

GetD嗣Member 事件也包括 D幽Member 参数。使用这个参数，可以在类棋块中包括

多个记录集，并使用带 DataMember 参数的Se1ect Case 语句来返回相应的记录集z
Private Sub C1ass_ GetÐataMember(ByVal DataMember As String, Data As _ Object) 

Select Case DataMember 

Case "Nam四"

Set Data = rsNames 
Case "Dates" 

Set Data = rsDates 

Ca~Else 

二u



Visual Basíc 6.0 从人门到精通

'设置一个默认的数据成员
Set Data = rsYears 

End Select 

End Sub 
如果要指定所需的 DataMember，将数据使用者的 DataMember 属性设置为适当的宇

符串，然后如平常一样设置 DataSour田。对于 DataGrid 控件，可以来用如下方法-
Private Sub Fortn_LoadO 

'创建→个新的 NamesData 对象
SetdatNam巳 s = New NamesData 
'指定所需的 DataMember，然后设置 DataSourceo
DataGridl.DataMember = "Names" 
Set DataGridl .DataSour四= datNames 

End Sub 

同4.10 文件翩翩

许多应用程序必须显示关于磁盘驱动器、目录和文件的信息。为使用户能够利用文件

系统， Visu创 Basic 提供了两种选择 可以使用由 CommonDialog 控件提供的标准对话框，
或者使用 DirLis由ox、DriveLis由ox 和FileLis由ox 这三种特殊的控件的组合创建自定义

对话。文件系统控件使用户能在应用程序中检查可用的磁盘文件并从中选择。若只需要标
准的"打开文件"或"保存"时话框，则应寺虑使用 Con皿onDialog 控件a

·检查立件罪统
每个文件系统控件都经过精心设计，将灵活、复杂的文件系统检查功能与简易的编程

方法结合起来。每个控件都自动执行文件数据获取任务，但也可编写代码自定义控件外观
并指定显示的信息。

~Dg 

图4.15 文件系统

可单独使用文件系统控件，也可组告起来使用。组合使用时，可在各控件的事件过程

中编写代码来判断它们之可的交互方式，也可让它们独立操作。如图 4.15 所示的是一起
使用的三个控件。文件系统控件自动从操作系统获取切信息，可访问此信息或判断每个
控件通过其属性显示的信息。例如，在缺省时显示当前工作目录的内容〈即启动应用程U序
的目录.或者由。1Drr 语句改变的当前目录)。应用程序也可显示立件列表，这些':Jt件的

名字匹配一种模式，例如阜缸n。只需在窗体上绘制→个文件列表，设置其 Pattem 属性

为 *.fnno 运行时，可用下列代码指定 Pattem 属性
FI1e l.Pattem =呻 FRM"

文件系统控件使操作非常灵活，这是 ConunonDia1og 控件无法做到的。可以用多种
方法提告、匹配它们，并可控制它们的外观和交互方式.如果目的就是要让用户能够打开
和保存立件，则 CommonD础。g 控件为这些操作提供了现成的 组对话框。这些对话框

也为许多其他基于Microsoft Windows 的应用程序所使用，因此具有标准化的外观。这些

控件也能切』。可用的网络驱动器，
·驱动器列表框

立」
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驱动器列表框是下拉式列表框。缺省时在用户系统上显示当前驱动器。当该控件获得
焦点时，用户可输入任何有效的驱动器标识符，或者单击驱动器列表框右侧的箭头。用户

单击箭头时，将列表框下拉以列举所有的有效驱动器。若用户从中选定新驱动器，则这个
驱动器将出现在列表框的顶端。可用代码检查 Drive 属性来判断当前选择的驱动器。应用

程序也可通过下述简单赋值语句指定出现在列表框顶端的驱动器Drive l.Drive = "c:\飞驱
动器列表框显示可用的有效驱动器。从列表框中选择驱动器井不能自动地变更当前的工作

驱动器·然而可用。nve 属性在操作系统级变更驱动器，这只需将它作为 ChDrive 语句
的妻数=

ChDrive Drive l.Drive 
.目录到表框

目录列表框从最高层目录开始显示用户系统中的当前驱动器目录结构。起初，当前目
录名被突出显示，而且当前目录和在目录层次结构中比它更高层的目录一起向根目录方向
缩进。在目录列表框中当前目录下的于目录也缩进显示，在列表中上下移动时，将依次突
出显示每个目录项。

·标ìR单个目录

列表框中的每个目录关联一个整型标识符，可用它来标识单个目录。 CommonDia1og
控件没有提供这个功能。 Path 属性 (Dir I.P础)指定的目录总是有LístIndex 值一 1 ，紧邻
其上的目录具有LístIndex 值 2. 再上一个为LístIndex-3，依次类推。 Dirl.Path 的第一
个于目录具有LístIndex 值。。若第 级于目录有多个目录，则每个目录的LíSÙndex 值
按 1 、 2、 3.…·的顺序依次排列。

(1)设置当前目录

可用目录列表框的 Path 属性设置或返回列表框中的当前目录 (LstIndex 一叶，例
如，如果 Drive 1.Path 赋以 "c 飞.payroll" ，则目录\Pagroll 将成为当前工作目录。

同样，可把驱动器列表框的Drive 属性赋于目录列表框的 Path 属性:
Dirl.Path = Drive l.Drive 

执行赋值语句时，目革列表框将显示此驱动器中所有有效的目录和于目录。缺省时，
目录列表框将显示驱动器的当前目录的所有上级目录以及下 级于目录，而驱动器是被指

定给Dirl.Path 属性的。目录列表框井不在操作系统级设置当前目录，它只是突出显示目
录井将其ListIndex 值设置为一 L

为设置当前工作目录应使用 ChDir 语句。例如，下列语句将当前目录变成目录列表
框中显示的一个目录·

ChDir Dir 1.Path 

在使用文件控件的应用程序中，可用 Application 对象将当前目录设置成应用程序的
可执行 (.exe) 文件所在目录

Ch由ive App.Path 
，设置驱动器。

ChDir App.Path 
，设置目录。

注意 Path 属性只在远行时可用，在盐计时不可用，
(2)单击目录项目

单击目录列表框中的某个项目时将突出显示该项目 a 而双击项目时则把它赋于 Path
属性井把其 Listlndex 属性设置为-1，然后重绘目录列表框以显示直接相邻的下级于目
录。

itj 
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(3)查找目录的相对位置
ListCount 属性返回当前扩展目录下的目录数目，而不是目录列表框中的目录总数e

因为当前扩展目录的ListIndex 值且为-1.所以可以编程来判断在目录层次结构中，当前
扩展目录与根目最高多大距离。例如:

'初始化当前扩展目录。

GoHigher = 0 
'若目录不存在，
'则Dirl.List(x) 返回空字符串，

Do Until Dirl.List(GoHigher) =川

GoHigher = GoHigher - lLoop 

'如再必要可转换成正数。

LevelsAbove = Abs(Gol丑gher)

.立件列亵框

文件列表框在运行时显示由 Path 属性指定的包含在目录中的文件，可用下列语句在
当前驱动器上显示当前目录中的所高文件

File 1.Path = Dir1.Path 

然后，可设置 Pattem 属性束显示这些文件的于集。例如，设置为*缸n 后将只显示这种
扩展名的文件。Pattem 属性也接受由分号分隔的列表。例如，下列代码行将显示所有扩展
名为阳和恼的文件

Fïle l.Pattem = "事企m;*.b缸"

Visua1 B剧C 支持?通配精，例如???即将显示所高文件名包含三个字符且扩展名
为剧的文件@

·使用文件属性

文件列表框的属性也提供当前选定文件的属性(Archive 、 Nonna1， System 、 Hidden
和 ReadOnly)。可在文件列表框中用这些属性指定要显示的文件类型 o Sys忧姐和 Hidden
属性的缺省值为 Fa1seo NonnaL Archive 和 ReadOnly属性的缺省值为 Trueo

例如，为了在列表框中只显示只读文件，直接将 R国dOn1y 属性设置为 True 并把其
他属性设置为 Fal盟

Filel.Readl臼句 =True

Fùe l.Archive = Fa1se 

Ftle l.Nonnal = Fa1se 
File l.System = Fa1se 

File l.Hidden = Fa1se 

当 Normal = True 时将显示元 System 或 Hidden 属性的文件。当 Nonnal =Fa1se 时
仍然可显示具有 ReadOnly 和/或Archive 属性的立件，只需将这些属性设置为 Z阳eo

注意z 不使用 at往ibute 属性设置主件属性，且使用 SetAttr 语句设直立件属性.挂有

时，在主件到在柜中只吏出显示单个选定主件项 1 要选定~个文件，且使用 MultiSelect
属性。

·使用立件事统控件的组合

如果使用文件系统控件的组合，则可同步显示信息。例如，若有缺省名为阳刚、

Dir1和Filel 的驱动器列表框、目录列表框和立件列表框，则事件可能按如下顺序发生，
(1)用户选定阳vel 列表框中的驱动器。
。)生成 DriveCChange 事件，更新剧vel 的显示以反映新驱动器a

立」
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(3) Drivel_Change 事件过程的代码使用下述语旬，将新选定项目(曲lve l.Drive 属
性)赋予 Dirl j~表框的 Path 属性

Private Sub DriveCChange 0 
Dir1.Path = Drive l.Drive 

End Sub 

(4) Path 属性赋值语句生成 Dirl_Change 事件井更新 Dirl 的显示以反映新驱动器的

当前H录。

阴阳rl_Change 事件过程的代码将新路径 (Dirl.P.础属性〉赋予 Filel 列表框的

File l.Path 属性

Private Sub Dirl Ch皿ge 0 
File l.Path = Dirl.Path 

End Sub 

(6). File l.Path 属性赋值语句更新Ftlel 列表框中的显示以反映助1 路径指定。用

到的事件过程且修改过的属性与应用程序使用文件系统控件组合的方式有关。
·立件事统控件方案:立件搜索器应用程序

因为用户常常希望快速查找应用程序的可用文件或文件组，所以，许多应用程序都提
供查询丈件系统的功能。Winseek.vbp 示例应用程序协助用户浏览驱动器和目录并显示所

有类型的文件。表 4-13 总结了飞飞1inS田k 应用程序在 S田k.frm 窗体中使用的控件。

表 4-13 Seek.frm 中使用的擅件

位件 属性 世置恒
DriveListBox N缸ne drvUs啤

DirListBox Name dirLis 
FileLìs由0' N=e FiIList Patl回咀 气事

第个 CommandButlon N=e 
CmdSear由C酬。n &Search 
Default True 

第二个 Co田国ndBo阳n Name Caption CmdExi温&xit

Us也ox N=e LstFoundFiles 
注意，主件"就控件没有 captlon 属性，虽鼎可为它们如标签并指定访问键.

编写WinS田k 应用程序的代码z

用鼠标单击驱动器列表框中的项目就会触发 Change 事件。当用户选定项目并改变窗
体的焦点时也将触发 Change 事件，在目录列表框中，需要 DblCliek 事件生成 Change

事件.

当用户不想用鼠标变更目录时，通常使用箭头键选定需要的目录，然后按 Enter 键。
因为 Enter 键通常与缺省 Comm皿dButton 控件关联，所以， WmSeek 必须识别用户在何

时想变更目景而不搜索立件。
通过判断 dirList 列表框的路径是否不同于当前突出显示的目录，飞 ïnSeek 应用程序解

决了这个问题。当用户单击目景列表框中的项目或用箭头键在目录列表框中移动时，可能

发生这种情况。下列代码判断 dirUst.Path 是杏与突出显示的目景不同。若不间，则更新
dirUst.Pa由;若相同，则执行搜索操作，

Private Sub cmdSearch_ClickO 

'若 dirUst.Path 与当前选定目录不同，

'贝~执行更新操作，否则执行搜索操作。
If dirList.Path <> dirList.List(dirList.Listlndex) Then 

dirList.Path = dirList.List(dirList.Us曲ldex)

二:.J
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Exil Suh 
EndH 
'继续搜索。

End Sub 
WinSeek 应用程序使用下述过程处理重要的事件2

• drvLisCChange 过程
• dirLiscChange 过程

• cmdSearch_C1ick 过程

DriveListBox 控件的 Change 事件

当用户单击驱动器列表框中的项目时，就会生成控件的 Change 事件。此时将调用
drvLiscChange 事件过程井运行 F述代码

Private Sub drvLisCChange 0 
On Error GoTo DriveHandler 
'若选定新驱动器，则n;rl fll框

'更新显示。

dirList.Path = drvList.Drive 
Exit Sub 

'若发生错误，则用 dirList.Path 重新设置 drvList.Driveo
DriveHandler 

drvList.Drive = dirList.Path 
Exit Sub 

End Suh 
注意*"甜用且非羊击还是移动迫项(例如，利用骨头键移动)，在选定新疆动器时

都特在Jll[动器列在框中在生 Change 事件。试圄访问未关闭扭动器门的杜盘耻动器，或者

选定一个王章中已切断连接的同路耻动器，诸如此亮的操作都将融在错误处理程序.因为

出错后不能按原先的安排凰值，所 )t:.( dirList.Path 何包告先前的有是扭动器.将

dirList.Path 重新盹于 drvList.Drive 后就可是正这个错误.

• DirListBox 控件的 Change 事件

如果用户双击目录列表框中的项目或在代码中(如 drvLiscChange 过程中变更
d町List 的 Palh 属性，就会启动 dirLiscChange 事件。下列代码响应此事件。

Private Sub dirLisCChange 0 
雯新文件气列表框，以便与目录列表框同步。
fiIList.Path = dirList.Path 

End Sub 
此事件过程将由List JlJ表框中的 Pa由属性赋予 E且N 列表框中的 Palh 属性。这

将在 filList 列表框中触宜重新绘制的 PathChange 事件:不必在 tilLiscPathChange 过程
中添加代码，因为此应用程序中的事件在 filList 列表框中己结束。

• CommandButton 控件的 Cl【ck 事件。

此事件过程判断 dirList 列表框中突出显示的项目是否和 dirList.Path 相同。若项目不
同，则更新 d町List.Path 否则，执行搜索操作。

Private Sub cmdSearch_Click 0 

立」
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'若 dirList.Path 与当前选定的目录不同，
，则更新:否则执行搜索。

If dirList.Path <> dirUst.List _(1也.rList.ListIndex) Then 
dirList.Path = dirUst.List(dirUst.ListIndex) 

Exit Sub 
End If 
'继续搜索。

End Sub 
注意，可用附加功能增强 WÏnSeek 且用程序.例如会出现这样的情况，希望使用主

件控件的属性.这时可通过使用主选框，使用户设直立件属性的不同组合，时使又件列在
框显示Hidden、 Sys田n 等属性的主件.这将把搜索限制在满足牵件的主件中.

罔 4.11 Frame酬

Frame (框架)控件可以用来对其他控件进行分组，以便于用户识别.使用框架控件
可以将一个窗体中的各种功能进 步进行分类，例如，将各种选项按钮控件分隔开.

叫榕在滨城
[川自2 …二

:户趾业立 二川 I

在 j

图 4.1 6 Frame控件

在大多数的情况下，框架控件的用法是比较"消极的可以用它对控件进行分组，
但是通常没有必晏响应它的事件。不过，它的 Name、 Caption 和 Font 属性是经常被修改
的。

·在窗体中添加-个Frame 控件

在使用框架控件分组其他选项时，首先绘出框架控件，然后再绘制它内部的其他控
件.这样在移动框架时，可以同时移动它包含的控件.
在框架内部控制控件
要将控件加入到框架中，只需将它们绘制在框架的内部即可。如果将控件绘制在框架

之外，或者在向窗体添加控件时使用双击方法，然后将它移动到框架控件内部，那么控件
将仅仅"位于"框架的顶部，在移动时将不得不分别移动框架和控件.
注意 g 如果希望将已经存在的若干控件放在某个框革中，可V~且选#所有控件，特

它们剪贴到剪贴址尘，跑后选定框靠控件并把它们韩贴到握最上.
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·选择框架中的事个控件
要选择框架中的多个控件，在使用鼠标拉框包围控件时 Ctrl 键。在释放鼠标时，位于

框架之内的控件将被选定，如图 4.17 所示。

图 4.17 击择框架中的多个控件

时 4.12 HScrol1叫件和 VScrol1叫件

有了滚动矗，就可在应用程序或控件中;1(平或垂直滚动，很方便地巡视-1<列项目或
大量信息.滚动盏是 Wmdows95 和WindowsNT 界面上的共同元素.;1(平、垂直滚动条
控件不同于 Wmdows 中内部的滚动条或Visua1 Basic 中那些附加在文本框、到j表框、组合
框或 MDI 窗体中的滚动矗.无论何时，只要应用程序或控件所包古的信息超过当前窗口

〔或者在ScrollBars 属性被设置成 True 时的文本框和 MDI 窗体〉所能显示的信息，那些
滚动矗就会自动出现，如困 4.18 所示.

图 4.18 H陋。皿"控件和 VscrollBar 控件

在较早的Visua1 Basic 版本中，通常用滚动是作为输入设备。但目前的 Wmdows 界面
指南则建议用滑块取代滚动聋作为输入设备 ø Visua1 Basic 专业版和企业版都包括
Wmdows98 的滑块控件，滚动条在Visua1 Bas【C 中仍然有价值，因为它为那些不能自动支

持滚动的应用程序和控件提供了滚动功能。
Scroll B缸控件如何工作.

滚动条控件用 ScroU 和 Change 事件监视滚动框沿滚动聋的移动。可用Scroll 事件
访问滚动矗被拖动后的数值，在释放滚动框或单击滚动是或滚动箭头时， Change 事件就
会发生.滚动矗事件见表 4-14.

袋 4-14

Va1ue 
Value 属性(缺省值为的是一个整数，它对应于滚动框在滚动矗中的位置.当滚动

框位置在最小值时，它将移动到滚动聋的最左端位置 C;1(平滚动条)或顶端啤置(垂直滚
动条).当滚动框在最大值时，它将移动到滚动条的最右端或底端位置，同样，滚动框取
中间数值时将位于滚动条的中间位置.除了可用鼠标单击改变滚动是数值外，也可将滚动
框沿滚动矗拖动到任意位置.结果取决于滚动框的位置，但总是在用户所设置的 Min 和

Max 属性之间.
注意 如果希望琅动串显示的信息从桂大盘佳向桂小提值史化，可将 Mìn 设置且大

于 M皿的值。

LargeChange 和 SmaUChange 属性=

丘」
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为了指定滚动最中的移动量，对于单击滚动聋的情况可用LargeChange 属性，对于单
击滚动条两端箭头的情况可用 SmallChang巳属性。滚动晕的 Va1ue 属性增加或减少的长度

是由LargeChange 和 SmallChange 属性设置的数值来决定。要设置滚动框在运行时的位
置，可将 Value 属性设为 0 句32，767 中的某个数值(包括o 和 32，767 )。

• Scroll Bar 控件方案z 刨建可滚动的图形视口

除了 PictureBox 控件之外，也可用水平、垂直滚动条创建可滚动的图形视窗应用程
序。当所包含的图形超过控件范围时，单独一个Pictu白Box 控件无法实现滚动功能一­
因为 PiclUreBox 控件不能自动添加滚动条。应用程序使用两个图片框，称第一个为平稳
的父 PictureBox 控件，称第二个为子 P川ureBox 控件，它包吉在父图片框中。子图片框
中包含图形图像，可用滚动最控件在父图片框中移动子图片框。

国 4.19 创建可撞动的图形视日

如图 4.19 所示，先创建一个新工程，然后在窗体中绘制两个图片框、一个水平滚动条
和个垂直滚动条。

这里，用窗体的 Fort1LLoad 事件设置比例模型.在父图片框中调整子图片框的大
小，水平、垂直滚动条将定位井调整它们的大小，然后加载位图图形。将下列代码添加到
窗体的 FormJ，.oad事件过程中:

Private Sub Form_LoadO 
'设置 ScaleMode 为像章。

Forml .sca1eMode = vbPixels 
Picturel.ScaleMode = vbPixels 

'将 Autosize 设置为 True. 以使 Picture2 的边界

'扩展到实际的位图大小。

目ct町e2.AutoSize =τÌ1le 

'将每个图片框的 BorderStyle 属性设置为 None。
Pict山e l.BorderStyle = 0 
目C阳re2.BorderStyle = 0 
'加载位图。

Piclure2.Picture =LoadPicture("c:\Windows\\町nlogo.bmp")

，初始化两个图片框的位置。

Picture l.Move O. 0, Sca1eWidth - VScroll I.Width,_ 
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ScaleHeight - HScrolll.HeightP川ure2.Move 0, 0 
'将水平滚动条定位。
HScroIl l.Top = Picturel.Height 

HScroUl.Left = 0 
HScroU 1.Wid也= Picture 1. Wìdth 

'将垂直滚动是定位。
VScroIl l.TI叩 =0

VScroIl l.Left = Picturel 、Nïd也

VScrolll.Height = Picturel.Height 
'设置滚动聋的 M皿属性。
HScroll l.Max = Picture2.Wid由Picture1. Width 
VScroll l.M且= Picture2.Height - Picture l.Height 

'判断于图片框是否将充满屏幕。
'若如此，则无需使用滚动条。

VScroUl.Visible =伊icturel.Heìght < 
Picture2.Height)HScrolll.Visible = (picturel.Wid由〈

Picture2.Wid由)

End Sub 
水平和垂直接动聋的 Change 事件用来在父图片框中上、下、左、在移动于图片框。

将下列代码添加到两个拨动是控件的 Cha吨e 事件中

Private Sub HScrollCChangeO 
Picture2.Left = -HSα刀Ul.Value

End Sub 

Private Sub VScrolll_Ch皿geO

Picture2.Top = -VScroll l.Value 

EndSub 

将于图片框的Left 和 Top 属性分别设置成水平和垂直滚动条数值的负值，这样，当
上、下、左、右拨动时，图形可正确地移动，

·运行时调整窗体大IJ、

在上例中，窗体的初始大小限制图形的可视大小。在运行时，当用户调整窗体大小
时，为了调整图形视窗应用程序的大小，可将下列代码添加到窗体的 Form Resize 事件过
程中

Private Sub Form_ResizeO 

~ 

'调整窗体大小时，改变Pic阳市1 的尺寸。
因c阳re l.Height = Forml.Heìght 
目C田正l.Width = Form l.Wid由
'重新初始化图片和滚动矗的位置。

Picturel Move O. 0 , ScaleWìdth - VScroll1.Wid白，
ScaleHeight - HScrolll.Height 

Picture2.Move 0, 0 
HS目。1111:币。'p = Picturel.Height 
HScrolll .Iεft=o 

HScrolll.Wíd由 =PÌc阳血l.Wid由



VSc扣。1l1.Top =. 0 

VScrolll.Left =.Picturel 飞Width

VScrolll.Height = Picture I.Height 

HScrolll.M且= Picture2. Width - Pict旧时 Wid由

VScrolll.Max = Pic阳re2.Height - Picture 1. Wid由

，检查是否需要滚动条。

第四章 Visual B出>c的标准控件

VScroll l.Visi.ble = (Pi.cture l.Height < Pic阳re2.Height)

HScroll l. Vìsible = (pic阳æ1 明Tìdth < Picture2.Wid由)
End Sub 

|时 4.13 时控件

Imag巳控件用来显示图形。它可显示下面几种格式的图形，位图、图标、图元文件、
增强型图元文件、 JPEG 或 GIF 文件，如图 4.20 所示，

因
国 4.20 Image 按件

lmage 控件除此之外.Jn泪<ge 控件还响应 Click 事件，并可用 lmage 控件代替命令按
钮或作为工具条的项目，还可用来制作简单动画。
何时使用Image 控件而丰使用PictureBox 控件
h唔P 控件使用的系统资源比PictureBox 控件少而且重新绘图速度快但它仅支持

PictureBox 控件的 部分属性、事件和方法。两种控件都支持相同的图片格式，但是，在

Image 控件中可以伸展图片的大小使之适合控件的大小。在 PictureBox 控件中丰能这样

做。
·支持的图形格式

Image 控件可显示下述标准格式的图片文件。如表 4-15 ，

Icon 

控件支持的文件格式

"画固主是型" ("paint-type") 的图形.可用多种颜色深度，包括 2、 4 ， 8, 16 、 24

32 位的颜色晖度，但是只有当显示在备主持位国使用的颜色深度时才能正确显王
例如，每像章 8 比特 (256 色)的位固在每像章 4 比特 ([6 色)的世备上只

lmage 

在设计时，从控件的"属性"窗口中选择Picture 属性，或在运行时使用Picture 属

~ 
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性和 I皿dP川旧e 函数都可将图形加载到Image 控件。

Set Imagel.Picture = LoadPîctu叫"c:\Wîndows飞.Winlogo.cur"， vbLPLa唱e， vbLPCoJor) 
向 Image 控件加载图片时，控件能够自动调整大小以适应控件 不管在窗体中把

Image 控件画得有多大或有多小。如果使用包含大小不同和颜色深度不同的独立图像以支
持多种显示设备的图标(.icon) 和游标(阳的文件， LoadPicture 函数的设置允许从 lCO

或 CUl 文件中选择特定颜色深度和大小的图像。假如没有要求设置的匹配， LoadPicture 

将1m载可获得的最匹配图像。为了清除 Image 控件中的图形，可使用不指定主件名的
LoadPicture 函数。例如

Set Imagel 町ct田喧=Load凹cture

这样将清除 Image 控件中的内容，即使对于在设计时加载凹cture 属性中的图形亦如

此。

·使用剪黯板

在设计时，可帖贴其他应用程序中的图形，由此即可将图形加载到Image 控件中。
例如，添加一个由Wìndows Paint 创建的位图图像，只需把图像复制到剪贴板，选定

Image 控件，然后使用键盘快捷键 Ctrl+V 或者"编辑"菜单中的"粘贴"命令。
• Stretch 属性

在设计时，调整Image 控件大小，这时， Stretch 属性决定是否使图片伸缩。若将属
性设置为 True，则将伸缩Picture 属性加载的图片。如图 7.27 所示，伸缩图片(特别是

位图格式的图片〉可能导致图像质量的降低。然而，图元文件这种"绘图类型"的图形却.
非常适合伸缩。

时 4.14 L油el f5!f't 

Label 控件用来显示丈本，但用户不能编辑这些控件。可用此控件标识窗体的对象­
←例如，说明单击控件时将执行何种操作→-或者在运行时为响应应用程序的事件或进程
而显示相应的信息，如图 4.21 所示。

A 
图 4.21 Label 控件

Label 控件使用标签的情况很多，而且目的也不相同。通常用标签来标注丰身不具有
Caption 属性的控件。例如，可用Label 控件为主本框、到j表框、组合框等控件添加描述
性的标签:也可用它们为窗体添加说明文字，例如向用户提拱帮助信息。

还可编写代码改变Label 控件显示的文丰内容以响应运行时的事件.例如，若应用程

序需要用几分钟处理某个变更， mtl可用标签显王处理状况消息。因为LabeJ 控件不接受焦
点，所以被用来为其他控件创建访问键。

·设置标签的标题

为了改变Label 控件中显示的主本，可使用 Caption 属性。在设计时，可从控件的
"属性"窗口中选定井设置此属性。 Caption 属性的长度最长可设置成 1024 字节。

·排列文本

可使用 Alignment 属性，将Label 控件中文本的排列方式设置为LeftJustify仙，缺
省)、 Center (1)或者 Right Justify (2). 

• Au\oSize 和 WordWrap 属性
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在缺省情况下，当输入到 Caption 属性的文本超过控件宽度时，文本会自动换行，而

且在超过控件高度时，超出部分将被裁剪掉。
为使控件能够自动调整以适应内容多少， üJ将 AutoSize 属性设置为 True。这样控件

可水平扩充以适应 Caption 属性内容。为使 Caption 属性的内容自动换行并垂直扩充，应
将 W田ùW，呵属性设置为 Trueo

·用栋签fjlJ建访问键

如果要将 Caption 属性中的字符定义成访问键，应将 UseMnemonic 属性设置为
True o 定立了 Label 控件的访问键后，用户按Alt+访问键指定的字符，就可将焦点按

Tab 键的次序移动到下 个控件。在作为访问键的字母之前添加一个连字符(曲，就可为
其他具有相同 Caption 属性的控件创建访问键。为了对没有标题的控件指定访问键，可使
用标签。标签不接受焦点，因此焦点会按照 Tab 键次序自动移动到下 控件处。可用这
种技术为主本框、图片框、组合框、列表框、驱动器列表框、目录列表框、网格和图像指
定访问键。
要将标签指定为控件的访问键，请执行下述步骤z

(j)先绘制标签，然后再绘制控件。以任意顺序绘制控件，井将标签的 TabIndex 属
性设置为控件的 TabIndex 属性减j，

(2) 标签的 C呻蚀m 属性中用连字符为标签指定访问键。

注意 有时可能要在Label 控件中显示连宇吁而不是用它们创建苛问键。如果在一次
记录集中，数据包告连宇持，而且要将Label 控件辑定到记录靠的某个字段，就会出现上
述情况。为在Label 拉件中显示连宇吁v 且将 UseMnemonic 属性设直为 Fa1阻。

同 4.15 Line 控件

直线控件用来在窗体、框架或图片框中创建简单的线歧，如图 4.22 所示。

、\

图 4.22 Lìne 控件

Line 控件可控制Line 控件的位置、长度、颜色和样式来自定义应用程序的外观。
Line 控件功能有限，只用来完成简单的任务一→显示和打印。例如，不能把直线段连

接成其他图形g 要完成高级的功能，应使用Li配方法。
·设置边界样式和颜色

设置线段的颜色和样式应使用 BorderStyle 和 BorderColor 属性。 BorderStyle 属性提
供六种直线样式z

·透明
·实线
·虚线

.点线

·点划线

·双点划线
.内实线

要指定直线样式，在设计时可从直线控件的"属性"窗口中选择并设置 Bordeβtyle
属性，而在运行时可在代码中使用相应的VtsualB目'C 常数指定样式.
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BackColor 属性用来指定直线的颜色臼在设计时，从直线控件的"属性"窗口中选择
BorderColor 属性，然后从提供的调色板或系统颜色中选择颜色，这样就可设置直线颜

色。为了在运行时设置颜色，应使用 Visual Basic 颜色常数〔例如， vbGreen) 或系统颜
色常数(例如. vbWindowBackground)，或使用 RGB 函数指定边界颜色a

注意。在将 BorderStyle 设置为 o (造明)时会.f!，‘略 BorderCol四属性.移动和调整
或段大小在运行时，可更改直线拉件的 XI 、x2、 YI 和 Y2 属性来替动控件或调整直线

拉件的大小.用 XI 和 YI 属性设置直线拉件左端点的水平位置和垂直住置，另) X2 和

Y2 属性设置直线控件右端点的水乎住直和垂直住直，不能用 Move 方法移动直线.

·在窗体中画钱

可用Line 控件在窗体上绘制简单直线，按如下步骤执行
(1) 在工具箱中选择 Une 控件。指针移动到窗体中时将直成一个十字形。

(2) 在窗体中单击现想的直线起始处并按住鼠标按钮，

(3) 拖动十字形到预想的直线主端处并松开鼠标按钮。
(4) 若要改变直线的外观，则应从"属性"窗口中选定"边界样式"属性。

(盯在"设置"框中，选择所需样式，

时 4.16 Us由ox~f4

Lis由ox 控件显示项目列表，用户可从中选择一个或多个项目，如图 4.23 所示。

因

图 4.23 ListBox 控件

控件列表框为用户提供了选项的列表。垦然也可设置多列列表，但在缺省时将在单列
列表中垂直显示选项。如果项目的数目超过了列表框可显示的数目，控件将自动出现滚动
条。这时用户可在列表中上、下、左、右滚动，

·数据绑定特性

Visual Basic 包吉 Us由ox 控件的标准版本( ListBox) 和数据绑定版本(DBUst) 。虽

然两种版本都能显示、编辑和更新大多数标准类型数据库的信息，但是 DataList 提供 F
更高级的数据访问功能。 DataList 控件还直持一套与标准 UstBox 控件不同的属性相方
法。

• Click 和 Double...c lick 事件

对于列表框事件，特别是当列表框作为对话框的一部分出现时，建议添加个命令按
钮，井把该按钮同列表框并用。按钮的 Click 事件过程应该使用列表框的选项执行适于应
用程序的操作。

双击列表中的项目与先选定项目然后单击命令按钮，这两者应该具有相同的效果。为
此，应在 ListBox 控件的 DblClick 过程中调用命令按钮的 Click 过程·

Private Sub Ustl_DblClick () 

Command l_Clic北
End Sub 

也可将命令按钮的 Value 属性值设置为 True，就将自动调用事件过程3
Private Sub ListCDblClick () 

Commandl.Value = True 

1乙J
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End Sub 
这将为使用鼠标的用户提供快捷方式，同时也没有妨碍使用键盘的用户执行同样的操

注意=没有与 DblClick 事件等价的键盘命令.
.向列表添加项目

为了向列表框中添加项目，应使用 AddItem 方法，其语法如下

box.AddItem item[, index] 
通常在 Form Load 事件过程中添加列表项目，但也可在任何时候使用 AddIl阳方法

添加项目，于是可动态(响应用户的操作〉添加项目，

"Ind.ia"、"

所ivate Sub Form_Load 0 
Ust1 .AddItem "Gennany" 
Ustl.AddItem "Ind.ia" 
Ustl.AddItem "Fr，四四"
Ustl.Addl钮m"USA"

End Sub 

只要在运行时加载窗体就会出现如图 4.24 所示的列表.

固 4.24 吧'ountties" 列表框

·在指定位置添加项目

Listl 

为了在指定位置添加项目，应对新项目指定索引值。例如，下行代码将"Japan" 插入

到第一个位置并把其他项目向下调整
List1.Addltem "Jap，四".0

注意s 是 o而不是 1 指定列表中的第一个位置(如图 4.25 所示)。
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国 4.25 "Countri凶"列表框

·设计时添加项目

通过设置 Lis曲。x 控件"属性"窗口的 Ust 属性，还可在设计时向列表添加项目.
在选定了 List 属性选项并单击向下箭头时，可输入列表项目井按 Ctrl+Ent.町组合键换

行。
只能在列表革端添加项目。所以，如果要将列表按字母顺序排序，则由将 So由d 属性

设置成 True .. 
·排序列表

可以指定要按字母顺序添加到列表中的项目，为此将 Sorted 属性设置为 True 井省略
索引，排序时不区分大小写，因此单词丁apan" 和 "Jap阻"将被同等对待。

Sorted 属性设置为 True 后，使用带有 index 参数的 AddItem 方法可能会导致不可
预料的非扫序结果。

·从列表中删除项目

可用 RemoveItem 方法从列表框中删除项目 o RemoveItem 有一参数 index. 它指定删
除的项目-

box.Removel阳n index 

box 和 index 参数与 AddItem 中的参数相同。例如，要删除列表中的第一个项目，
可添加下行代码·

List I.RemoveItem 0 

要删除连结版或标准版的列表、组合框中的所有项目，应使用 Clear 方法:
List1 .Clear 
·通过 Text 属性获取列表内窑

通常，获取当前选定项目值的最简单的方法是使用 Text 属性。 Text 属性且是对应用
户在运行时选定的列表项目。例如，下列代码在用户从列表框中选定 "Canada" 时，显示
有关加拿大人口的信息

Private Sub ListCClick 0 
If List l.Text:= "Canada"τ'hen 

丁rext 1.Text = "Canada has 24 million people." 
Endlf 

End Sub 

Tex[ 属性包含当前在Listl 列表框中选定的项目。代码检壳是否选定了 "C四ada". 若
已选定，则在 Text 框中显示信息。

·用 List 属性访问列表项目

~ 
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可用List 属性访问列表的全部项目。此属性包含一个数组，列表的每个项目都是数

组的元素。每个项目以字符串形式表示。引用列表的项目时应使用如下语法
box.List(index) 

box 垂数是列表框的引用， index 是项目的位置。顶端项目的索引为 O. 接下来的项
目索引为1，依此类推。例如，下列语句在一个文本框中显示列表的第三个项目 (index
2), 

Text1.Text = List1.List(2) 
.用ListIndex 属性判断位置

如果要了解列表中巳选定项目的位置，到j用ListIndex 属性。此属性只在运行时可
用，它设置或返回控件中当前选定项目的索引。设置列表框的ListIndex 属性也将触发控
件的 Click 事件。

如果选定第一个(顶端〉项目，则属性的值为 O. 如果选定下一个项目，则属性的值
为1，依此类推。若未选定项目，贝U ListIndex 值为.1，

注意: NewIndex 属性可用来跟蹄添加到列在的最后一个项目的幸引.在向排序，'1在
插入项目时，这一点十分有用。

·使用ListCount 属性返回项目鼓

为了返回列表框中项目的数目，应使用 ListCount 属性。例如，下列语句用
ListCount 属性判断列表框中的项目数

Text1.Text = "You have " & List l.ListCount & " 
C汀ltries listed" 

·创建事到和事选项列襄框

可用 Columns 属性指定列表框中的列数日，此属性取值如表 4-17。

Columns 属性

, Visual Basic 可自动换行显示列表项目并为列表添加水平滚动矗 若列表

只填充在单列中，则不添加滚动条。Visual Basic 可根据需要自动换列显示，注意z 若列
表框的项目比列宽度要宽，则会截去文本超出的部分。

用户可从列表中选择多个项目。设置 MultiSelect 属性某处理标准列表框中的多项选
择， MultiSel曰:属性取值如表4-18 所示。

简单多项选择

2 I 扩克的多项选择

表4-18

时 4.17 OLE 容器制

可将支持自动化(正式名称为 OLE 自动化)的对象链接或嵌入到 OLE 容器控件中.
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通过此控件. Visua1 Basic 应用程序可显示和操作其他基于 Wmdows 的应用程序(例如
Microsoft Excel 和 Microso伐 Word for Windows) 中的数据。

OLE 容器控件通常用来创建以文档处理为中心的应用程序。在这种应用程序中，用

户将不同应用程序的数据组合起来创建单个文挡。这种类型的应用程序可能是字处理器，

允许用户输人文本之后再嵌入 个工作表或图表。可用。LE 容器控件把其他应用程序的

对象添加到阴阳对 Basic 应用程序中。使用此控件可以在应用程序中创建一个对象的占位

符。可创建运行时出现在 OLE 容器控件中的对象，也可在设计时改变放置在 OLE 容器控

件上的对象。

·在应用程序中创建链接的对象。

·将 0四容器控件与某个数据库绑定。

·如果用户移动、调整、更新 OLE 容器控件中的对象，贝tl执行相应的操作。

.由数据来创建对象，这里的数据是已复制到剪贴板上的数据。

·把对象显示为图标。

·对于包含多个 OLE 容器控件(在以前的 Visua1 Basic 版本中称作。回事户控

件〉的应用程序，提拱与该应用程序向后兼容的能力，

|时 4.18 句tionB…控件

选项按钮被用来显示选项，通常以选项按钮组的形式出现，用户可从中选择一个选
项，如图 4.26 所示。

t宏

圄 4.26 句tionButton 控件

控件OptionButton 控件和 CheckBox 控件看起来功能相似，但却有一个重要区别
当用户选定 个选项按钮时，同组中的其他选项按钮会自动失效，与此对照的是，用户可
选定任意数目的直选框。

. ~Ji主选项按钮组
要将选项按钮分组，可把它们绘制在平同的容器控件中，像 Frame 控件、PìctureBox

控件，或窗体这样的容器控件中。运行时，用户在每个选项组中只能选定一个选项按钮。
例如，如果把选项按钮分别添加到窗体和窗体中的一个 Frame 控件中，则相当于创建两
组不同的选项按钮。所有直接添加到窗体的选项按钮成为一组选项按钮。要添加附加按钮
组，应把按钮放置在框架或 Pk阳军Box 控件中，

要将框架或图片框中的句ItiOnBU眈on 控件分组，应首先绘制框架或图片框，然后在
内部绘制 OptionB四on 控件。设计时，可选择 Frame 控件或PìctureBox 控件中的选项按
钮，井把它们作为一个单元辈移动。

要选定 F阻皿e 控件、PìctureBox 控件或窗体中所包古的多个控件时，可在按 Ctrl 键

的同时用鼠标在这些控件周围绘制一个方框。

·运行时选择选项按钮

在运行时，有若干种选定选项按钮的方法·用鼠标单击按钮，用 Tab 键将焦点转移

立J
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到控件，用 Tab 键选择组选项按钮后再用方向键从组中选定个按钮在选项按钮的标

题上创建快捷键!或者在代码中将选项按钮的 Value 属性设置为 Trueo
• C1ick 事件
选定选项按钮时将触发其 C1ick 事件。是否有必要响应此事件，这将取决于应用程序

的功能。例如，当希望通过更新Label 控件的标题向用户提供有关选定项目的信息时，对
此事件作出响应是很有益的。

• Value 属性

选项按钮的 Value 属性指出是否选定了此按钮。选定时，数值将变为 Trueo 可在代码
中设置选项按钮的 VaJue 属性来选定按钮。例如

optPentium. Value = True 

要在选项按钮组中设置缺省选项按钮，可在设计时通过"属性"窗口设置 Value 属
性，也可在运行时在代码中用上述语句来设置 VaJue 属性。在向用户显示包吉选项按钮的
对话框财将要求选择项目，确定应用程序下一步做什么。可用每个OptionButton 控件的
VaJue 属性判断用户选定的选项井作出相应的响应a

·创建键盘快捷方式

可用 Caption 属性为选项按钮创建访问键快捷方式，这只要在作为访问键的宇母前添
加一个连宇符(剧。例如'要为选项按钮标题"Penti咀u剧um
连字符 "咀&Peεentium旷"。运行时'字母"P"将带下划线，同时按 A剧It忏+P 组告创t键串就可选定此命令
按钮。

·禁止选项按钮

注意 要使拇题包告连宇持但不创建甜问键，就应使#题包告两个连宇持(&&)"这
样?标题中将显示一个连字样，而且注有字样带7划或.

要禁止选项按钮，应将其Enabled 属性设置成 Fa1seo 运行射，将显示暗淡的选项按
钮，这意味着按钮无效.

.增强OptionButton 控件的视觉效果

可以改善。IptionButton 控件的外1圃，这只要改变 Style 属性的设置，然后使用
Picture、 DownPicture 和 DisabledPicture 属性。

同 4.19 PictureBox 控件

目ctureBox 控件被用来显示图形，作为其他控件的容器，显示图形方法的输出或显示
卧int 方法输出的文本。

PictureBox 控件和Image 控件相似，每个控件都可用来显示应用程序中的图形-→一
每个都支持相同的图形格式。但是. Pictur曲ox 控件包古了Image 控件不具有的功能，
例如，作为其他控件的容器的功能和支持图形方法的功能。

·支持的图形格式

PictureBox 控件可显示下述任何格式的图片文件:位图、图标、图元文件、增强型图
元文件、lPEG 或 GIF 文件，

·将图形加载到 PictureBox 控件中

在设计时，从"属性"窗口中选定井设置 Picture 属性就可将图片加载到 PictureBox
控件中，也可在运行时用自由自属性或LoadPicture 函数做到这点。

Set Pic阳rel 目cture = LoadPicture(、飞.Windows\'矿皿logo.cur"， vbLPLa唱队 vbLPCol回)

叨:
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可能希望使用包吉大小不同和颜色深度不同的图像以支持多种显示设备的独立图像的图标
C .icon) 和光标 (.cur) 丈件。LoadP:ictute 函数的设置允许从，eo 或 eur 士件中选择特定

颜色深度和大小的图像。假如没有要求设置的准确匹配， LoadPicture 将加载可获得的最匹

配图像。
为清除Pictur毡Box 控件中的图形，应使用不指定文件名的Load目C阳回函数。例如

S悦目α田el.Picture = LoadPicture 
这将清除Pictu陀:Box 控件，即使在设计时向 Picture 属性加载了图形亦如此，
.使用剪贴板

设计时也可这样向 Pic阳reBox 控件添加图形从其他应用程序中复制图形后把它粘
贴到自C阳reBox 控件中。例如，有时可能希望添加由 WìndowsPaim 创建的位图图像，直
接把图像复制到剪贴板，选定 pi咀旧日ox 控件，然后使用键盘快捷方式 C时+V 或使用
"编辑"菜单的"粘贴"命令。

·调整图片的大小

缺省时.加载到图片框中的图形保持其原始尺寸，这章味着如果图形比控件大，则超
过的部分将被剪裁掉一-PictureBox 控件不提供滚动条，要使PictureBox 控件自动调整大
小以显示完整图形，应将其 AutoSize 属性设置为 Trueo 这样，控件将自动调整大小以适
应加载的图形。

与 lmage 控件不同 PictureBox 控件不能伸展图像以适应控件尺寸，
·用白白白Box 控件作容器

可用白etUI曲ox 控件作为其他控件的容器。例如，因为可将 PictureBox 控件放置到
MDI窗体的内部区域，所以通常用它于工创建工具条或状态条。

·圆形方法

图片框像窗体一样，可用来显示图像方法〈例如 Circle、Line 和 Point) 的输出。例
如，将Pie阳.reBox 控件的 AutoRedraw 属性设置为 True ，就可用 Ci比1e 方法在控件上
绘制一个圆。

Pictu血1.AutoRedraw = True 

目cture l.Circle (1 2∞，川剧.750

将 AutoRedraw 设置成True. 可将图形方法的输出显示在控件上，而且，在调整
PictureBox 控件大小或移去隐藏图片框的对象重新显示图片框时，控件可自动重新绘制显
示这些输出。

·使用Print 方法

将 Au阳Redraw 属性设置为 True 并使用Print 方法，就可在Pict山西ox 控件上输
出丈本。例如

Pie阳re l.Print "A text string" 

使用Print 方法时可修改宇体样式和大小，也可使用 E田田庄、 Curren町、 Height 和
Width 属性对齐图片框中的文本。

Q4.20 叫控件

可用 Shape 控件在窗体、框架或图片框中创建下述预定义形状r 矩形、正方形、椭
圆形、圆形、圆角矩形或圆角正方形.
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可以设置绘制在窗体中的任意形状的形状样式、颜色、填充样式、边框颜色和边框样

式。完成简单功能时，可用形状控件创建多种形状而元需编写代码。要实现更高级的功
能，应使用Line 和 Circle 方法。

·预定义的形状

Shape 控件的 Style 属性提供了六种预定义的形状。表 4-19 列出所有预定义形状、形

状值和相应的 Visual Basic 常数。
町-.，-，..可吨.-…- _. 

形状 样式 常数
矩形 υ 

方形

相 l形 2 

理 3 

1矩形 4 

5 

"Fill 和Line 样式
可用 FiUStyle 和 Bord.町Style 属性对绘制在窗体中的任意形状设置填充样式和边框样

式。 Fi11Style 属性和 Sty1e 属性同样都提供了若干预定义的填充样式图案，其中包括实

线、透明、水平线、垂直线、向上对角线、向下对角线、十字线和对角十宇线。
BorderStyle 属件提供若干预定义的边框样式，其中包括透明、实线、虚线、点线、

点划线、双点划线和内实线。
.设置 Color 属性

可用 BackColor 和日llColor 属性为形状和形状的边框添加颜色目设计时，可从
Shape 控件的"属性"窗口中选定填充我边框颜色属性，然后从提供的调色板或军统颜色

中选择要设置的颜色。

为在运行时设置颜色，可使用Visual B皿c 颜色常数(如 vb白白n) 或系统颜色常数
(如 vbWindowBackground)，还可使用 RGB 函数指定填充颜色，

注意:当把 FillStyle 或 BackStyle 局!缸里直为 1σ'ransparent) 时，将起略目lColor 和

BackColor 属性.

同 4.21 TextBox控件

TextBox 控件被用来在运行时显示用户输入的信息，或者在设计或运行时为控件的

Text 属性赋值。如图 4.27 所示。

阳

固 4.27 Tex由。但控件

TextBox 控件可用于编辑丈丰，虽然也可将其Locked 属性设置为 True ， 使其成为

只读的。还可用文丰框实现多行显示、根据控件的尺寸自动换行以及添加基本格式的功
能。

• Text 属性

Text 属性包含输入到 TextBox 控件中的文丰。缺省时，丈本框中输入的字符最多为

2048 个。若将控件的 Multil且e 属性设置为 True. 则可输人多达 32阻的文革。

·格式化立本
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当文本超过控件边界时，可将 MulriLine 属性设置为 True，使控件自动换行，井可
将 ScrollBars 属性设置成添加水平滚动条或垂直滚动条(或者两种都添加)，由此添加了

被动条。但是，如果添加被动条，那么，由于出现滚动是而使水平编辑区域增大，自动文

丰换行功能就会失败。当把 MulriLine 属性设置为 True 时，可将文本的对齐方式调整为
左对齐、中央对齐或右对齐。缺省设置为左对齐。如果 MulriLine 属性为 False ，则

Alignment 属性无效。

·选择立本
可通过 SelSlal1、SelLength 和 SelText 属性控制文本框中的插入点和文丰选定操作。
.创建密码立本框

密码框是 个文本框允许在用户输入密码的同时显示星号之类的占位符。 Visua1 B届比
提供 PasswordChar 和 MaxLength 这两个文丰框属性，大大简化了密码文本框的创建。

PasswordChar 指定显示在文本框中的字符。例如，若希望在密码框中显示星号，则可
在"属性"窗口中将 PasswordChar 属性指定为*。

如图 4.28 所示，无论用户输入什么字符，文本框中都显示星号。

国 4.28 密码示倒

可用 MaxLeng血设定输入主丰框的字符数。输入的字符数超过 M皿l..ength 后，系统
平接受多出的字符井发出嘟嘟声。

·取消文本框申的击键值

可用KeyPress 事件限制或转换输入的宇符o KeyPress 事件使用一个参数 keyasciio
此参数为整型数值，代表输入到文丰框中字符的数值 (ASCD)回下例对如何在输入宇符时
取消击键值进行演示。着输入的宇符不在指定范围内，则该过程通过将KeyAscü 设置为
o 取消这个字符。在本例中，主本框的名称为'"也n阳Nums，该过程将不允许文本框接受
任何非数字的字符.示例中把KeyAscii 与多个字符的数值型 (Asc) 值直接比较。

Private Sub tx证mterNums_KeyPress (KeyAscii As Intege判。

If KeyAscii < Asc("Q") or KeyAscii > Asc(咱")τ'hen

KeyAscü =0 

'取消字符.
Be巳p

'发出错误信号。

End If 
End Sub 

·创建只读立本框

1∞ t 
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可用 I皿ked 属性防止用户编辐丈丰框内容。将Locked 属性设置为听ue，用户就可

滚动丈丰框中的文丰并将其突出显示，但不能作任何变更。将 I皿ked 属性设置为
True .就可在文本框中使用"复制"命令，但不能使用"剪切"和"粘贴"命令。 I皿ked
属性只影响运行时的用户交互。这时仍可变更 Text 属性，从而在运行时通过程序改变文

本框的内容。
·打印字符串申的引号

引号(" ")有时出现在文本的字符串中­
She sai乱 "YOll deserve a treat!" 

因为赋于变量或属性的字符串都用引号(" ")括起来，所以对于字符串中要显示的一
对引号，必须再插入一对附加的引号。 ViSllal Basic 将并列的两对引号解释为嵌入的引
号.例如，要显示下面的字符串就应使用下述代码=

Text1.'丁rext= 咀he said. ""You d.εserve a treat!" 
可用引号的 ASCII 字符 (34) 达到相同效果。

Text l.Text = "She said, " & Chr(34) + "YOll deserve a treat!" & Chr(34) 

0==) 4.22 Timer控件

使用 τímer 控件响应时间的流逝。它们独立于用户，编程后可用来在→定的时间间隔

内执行操作，此控件的一个般用处是检查系统时钟，判断是否该执行某项任务，对于其
他后台处理， 1ímer控件也非常有用。
每个古me<控件都有 Tnterval 属性.指定定时器事件之间的毫秒数"除非禁止此属

性，否则定时器在大致相等的时间间隔内不断接受事件(称作定时器事件会更贴切).在
为 τ1m缸控件编程时应考虑对Interval 属性的几矗限制

① 如果应用程序或其他应用程序正在进行对系统要求很高的操作。例如长循环、高
强度的计算或者正在访问驱动器、网络或端口，则应用程序定时器事件的问隔可能比
Interva1属性指定的间隔长.

② 间隔的取值可在 0-64，767 之间(包括这两个数值)，这意味着即使是最长的间
隔也不比分钟长多少(大约 64.8 秒〉。

@ 间隔并不一定十分准确。要保证间隔准确，应在需要时才让定时器检查系统时
钟，而不在内部追踪积聚的时间。
④ 系统每秒生成 18 个时钟信号F斤以即使用毫秒衡量Interva1属性，间隔实际的精

确度不会超过 1/18 秒.每个1ímer 控件必须要与窗体关联，因此要创建定时器应用程序
就必须至少创建一个窗体(如果不需要窗体完成其他操作，就不必使窗体可见〉。
注意在Visua1 Basic 中，单词 "tim，町"有好几种用法，每种都与古mer 控件的工作

有关.醋丁控件名和控件是型时外， "timer" 还用在走时器事件和走时器函数中

·τimer 控件方禀=晌应 τim町事件

经历了 τímer 控件的时间间隔后， Visua1 Basic 将生成1ímer 事件.通常，在响应此

事件时将检查某些条件，例如系统时钟。数字型时钟是涉及1ímer 控件的简单而有用的应

用程序。 旦理解此应用程序的工作方式，就可增强它的性能，实现闹钟、跑表或其他定
时设备的功能。

Digital Clock 应用程序包吉一个定时器和一个有边框的标签.定时器在运行时不可
见。表 4 却列出了Digital C1∞k 应用程序中的属性设置值• 

• 
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表 4-20 Digital 口o，k 应用程序申的属性世置值

控件 | 属性 | 世置值

坠且L一一-L一--.!!笠监E血 ! Fixed SÎn l!le 
T'm町 Interval 5∞(半静)

τimerl Enabled True 
下列应用程序中的惟一过程是定时器的事件过程z

Private Sub T1merl 11m町。

If 1bl引me.Caption <> CS位σ'ime)τben

Ibl11me.Caption =τÏme 

Endlf 
End Sub 

过程自周用内在的 Time 函数辈显示系统时间。此函数返回一个飞的趾iant，以日期m才间
数值1Yar'巧pe 7) 的形式包含当前时间。将它赋予某个字符串变量或属性时，如赋予本例
中的 C叩tion 属性时， Visual Basic 将用"控制面板"中指定的格式将其转换成 个字符
串。若要用其他格式显示可使用 Format 函数。

时 4.23 翩翩蜘

控件数组是 组具有共同名称和类型的控件。它们的事件过程也相同。→个控件数组
至少应有一个元素，元素数目可在系统资源和内存允许的范围内增加，数组的大小也取决

于每个控件所需的内存和 Windows 资源.在控件数组中可用到的最大索引值为 32767.
同 控件数组中的元素有自己的属性设置值。常见的控件数组的用处包括实现菜单撞件和
选项按钮分组团

注意Visual B阻C 包括了在运行时动态地将来引用的控件路加JIJ Con田1，集合中的
能力.本主题仅指在设计时通过持一个控件剪切和粘贴到窗体上添如的引用控件.

·为何使用控件敏组

在设计时，使用控件数组添加控件所消耗的资源比直接向窗体添加多个相同类型的控
件消耗的资源要少。当希望若干控件共事代码时，控件数组也很有用。例如，如果创建了
一个包含三个选项按钮的控件数组，则无论单击哪个按钮都将执行相同的代码。
若要在运行时创建一个控件的新实例，则新控件必须是控件数组的成员。使用控件数

组时，每个新成员继承数组的公共事件过程。

使用控件数组机制是不可能在运行时创建新控件的，因为每个新控件都继承为数组编
写好的事件过程。例如，如果窗体上有若干丈本框，而且每个文本框都接受一个日期数
值，则可创建一个控件数组，使所有丈本框共享同一个合法性检查代码。

·设计时创建控件敏组

设计时有三种方法创建控件数组。

①将相同名字赋予多个控件。

② 宜制现有的控件并将其粘贴到窗体上。

③将控件的Index 属性设置为非 Null 数值。
注意 品须在"某单蜗辑器"中创建菜单控件提组.
要通过改变控件名称添加控件数组元素，按如下步骤执行τ
(1)绘制控件数组中要添加的控件〈必须为同 类型的控件)决定哪一个控件作为数

组中的第一个元素。

」立j
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(2) 选定控件并将其 Name 设置值变成数组第一个元素的 Name 设置值。

(3) 在数组中为控件输入现有名称时， Visual B田1C 将显示 个对话框，要求确认是否
要创建控件数组。此时选择"确定"确认操作。

例如，若控件数组第一个元素名为 cmdCtlArr，则选择个 CommandButton 将其添加
到数组中，并将其名称设置为 cmdCtlArr，此时将显示这样一段信息 "已经存在名为
'cmdCtlArr'的控件。是否要创建控件数组-， "。选择"确定"确认操作。

用这种方法添加的控件仅仅共享 Name 属性和控件类型，其也属性与最初绘制控件时

的值相同。
要通过复制现存控件添加控件数组元素，按如下步骤执行。

(j)绘制控件数组中的控件。

(2) 当控件获得焦点时，选择"编辑"菜单中的"复制"命令。
(3)在"编辑"菜单中，选择"粘贴"命令， Visua! Basic 将显示一个对话框询问是

否确认创建控件数组。选择"确定"确认操作，
指定给控件的索引值为 1。绘制的第 个控件具有索引值 00 每个新数组元素的索引

值与其添加到控件数组中的次序相同a 这样添加控件时，大多数可视属性，例如高度、宽
度和颜色，将从数组中第个控件复制到新控件中。

·运行时添加控件数组

在运行时，可用Load 和1 Unload 语句添加和删除控件数组中的控件，然而，添加的控

件必须是现有控件数组的元素。必须在设计时创建一个(在大多数情况下) Index 属性为

O 的控件，其妻数设置见表 4-21，然后在运行时使用如下语法

Load object(index%) 
Unload object(index%) 

表 4-21 参戴
垂 1世 | 一一一百一一边

Object 1;在控件量组中添."我删除的控件名称
md~ 控件在量组中的索引值

加载控种数组的新元素时，大多数属性设置值将由数组中具有最小下标的现有元素复

制一一本例中是索引值为 0 的元素，因为不会自动把Visible、Index 和 TabIndex 属性设

置值复制到控件数组的新元章中，所以，为了使新添加的控件可见，必须将其 Visible 属
性设置为True.

注意z 试固对业组中已存在的幸引佳使用Load 语句时， Visua1 Basic 持生成一个错
误.可用 Unload 语句叫除所有由Load 语句创建的控件，鼎而， Unload 五法删除设计时

创建的控件，五论它们是不是控件提姐的一部分。

·控件方案在控件数组中添加和删除桂件

如何在运行时添加和删除控件，控件数组示倒对此作了演示，这里，控件是选项按

钮。根据这个示例，用户可以添加选项按钮，改变图片框背景颜色，启动窗体，然后在上
面绘制一个图片框、→个标签、两个选项战钮和三个命令按钮。

接着，必须添加选项按钮和命令按钮的事件过程，添加窗体声明后启动应用程序:

Dim Maxld As Integer 

所有选项按钮共享 Click 事件过程

Private Sub optButton_Click (In出x. As In(eger) 

picDisp!a子BackColor = QBColor(Index + 1) 

End Sub 
表 4-22 列出了应用程序中对靠的属性设置值。

」己j
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襄 4-22 应用程序中对象的属性设置值

对象 属性 世置值

Fo= Caotion Contml Arrav ExamDle 
Pic 旧reBox Name 1 pic且splay

Label Captîon 1 ~er.田4 皿 option button ωdisplay a newcolor 
Optionl Name Index IQ匹且~n 0 
句tion2 Name Index tButton 0 
第个 N，~ CmdAdd 

CorrunandButton Caption &Add 
第个 N~， CmdDelete 

CorrunandButton Caption &Delete 

第一个 N~， CmdOose 
ζ:OmmandButton Caption &Close 

通过"添加"命令按钮的 C1ick 事件过程添加新的选项按钮。本例中，在执行Load
语句前，代码将检查确认加载的选项按钮数不越 10 个.加载控件之后，必须将其 Visible
属性设置为世响。

岛ivate Sub cmdAdd_Click 0 

H Maxld = 0 Then Maxld = 1 '设置圭部选项按钮。
HMaxld> 8 Then Exit Sub 只允许十个按钮。

Maxld = Maxld + 1 

'按钮计数递增。
Load optButton(MaxId) 

'创建新按钮。叩由utton(O).Se凡Focus
'重置按钮选项白

'将新按钮放置在上一个按钮下方。

optButton(Maxld).Top = optButton(Maxld-1) 
Top+ 4000p由utton(Maxld).V1sible =丁'rue

'显示新按钮。

op由utton(1恤Id).Caption = "Option" & M:缸Id + 1 

EndSub 

通过"删除"命令按钮的 Click 事件过程删除选项按钮z
Private Sub cmdDelete_Click 0 

H Maxld <= 1 Then Exit Sub 

，保留最初的两个按钮。

Unload optButton(Maxld) 
，删除最后的按钮。

Maxld = Maxld - 1 

，按钮it勤量减。

op由utton(O).Se油田us'重置按钮选项。

End Sub 

通过"关闭"按钮的 Click 事件过程结束应用程序。
Private Sub cmdClose_Click 0 

UnloadMe 

EndSub 
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时 5.1 事件和事件过程

世界上的每种生物都会对外界的剌激作出反应，但是不同的生物对同 种刺激作出

的反应常常是大相径庭的，成语"对牛弹琴"从另一个侧面也说明了这个问题。在面向对

象的程序设计这个世界里，同样存在着这样的问题，只不过在面向对象的程序设计中，为

来自外部的剌激使用了一个术语一一"事件飞而将对象对事件的反应称为"事件过程"。

C5li 事件驱动
"可视化"和"事件驱动"是使用Visual B拙c 进行 Wmdows 程哼设计的精髓所在。"事

件驱动"的意思是只有在事件发生时，程序才会运行。在没有事件的时候，整个程序是处

于停滞状态的，这一点和 DOS 程序有极大的差别。在 Visual B皿c 设计的程序中，流动的

不是数据而是事件。如果说属性决定了对象的外观，方法决定了对象的行为，那么事件就

决定了对象之间联系的手段E

闹事件本身也井没有什么神秘的，在Visual ßasic 中，事件就是能被对象所伊(~JJ的动

作，使用鼠标单击或者双击就是最常见的事件。此外，用户的键盘输入、鼠标的移动、窗

体的载人，还有定时器产生的定时信号都是事件。

.--=5 .1.2 Visual Basic 对象识别事件

飞-，用户不必关心所使用的对象需要响应的事件类型，因为Vi，叫 Basic 的每 个窗件有

一个预定义的事件集，它们能够自动伊~JJ属于事件集中的事件。对象所识别的事件类型多

种事样，但多数类型为大多数控件所共有。例如，一个命令按钮和窗体都可以对(Click 单

击)、 Dbclick(双击)和KeyPress(按键)这样的事件作出响应。面某些事件只可能发生在某些

对象上，这就像领导可以训斥下级，却不能去训斥桌椅样训斥"这样的事件决不会

发生在桌椅上。

相同的事件发生在不同的对象上所得到的反应是不一样的，每个对象对每个可以识别

的事件都有一个"事件过程"。当事件过程不同时，对事件所表现出来的反应自然也会不

同。

事件过程的语法是这样的

Sub 对象名-事件()
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处理事件的代码

End Sub 

现在可以理解下面两个处理鼠标单击事件的事件过程(如图 5.1 所示〉

Private Sub Form_ClickO 

Form.Caption="这是第个应用程U序， .. 

F阴m.Ci比1，(1920 ， 13田)， 8回

EndSub 

圄 5.1 鼠际单击事件

Fonn_Click 事件过程可以完成这样的工作·将窗体的标题赋值为字符串，井且在窗体

上画一个圆。而下面的 Comm皿dl Click事件过程则可以将窗体的外观恢复原状

Priva比 Sub Form_ClickO 

Forml.Caption 雪中Orml"

Fonnl.Cls 

EndSub 

ez513 工作过程
在Visua1 Basic 程序设计中，基本的设计机制就是改变对象的属性、使用对象的方法和

为对象事件编写事件过程回虽然对象可以自动识别事件，但是如果不必要，用户不必为所

有的事件都编写事件过程. Wmdows 系统会以默认的方式来处理事件。当用户感觉在程序

中不需要对某个事件进行额外处理时，可以不去管它。使用Visua1 Basic 编程的妙处就在

于g 只有当用户要以某种特定的方式响应某个事件时，才需要编写针对这个事件的事件过

程。

下面列出了事件驱动应用程序中的典型事件序列z

1 启动应用程序，装载和显示窗体，产生 Form Load 和 Form_Show 事件。

2 窗体或窗体上的控件接受事件.事件可由用户引发(例如用键盘或鼠标操作)，可

由系统引发(例如定时器事件)，也可由代码间接引发〈例如当代码装载其他窗体时产生

立J



的Load 事件)。

3 如果在相应的事件过程中存在代码，就执，fT代码。

4 应用程序等待下一次事件。

第五章键盘和鼠标的事件

例如，当应用程序中使用了一个窗体时，在程序开始运行时窗体接受到Load 消息，

从而触发窗体的Load 事件，任何窗体的默认的Load事件过程都与下面的例于大同小异(只

是窗体的名字不同〉

Suh Fonn_LoadO 

EndSub 

在这个默认的事件过程中，什么语句也没有，这个过程仅仅是一词用就结束了，而Visual

Basic 则执行了默认的行为一一将窗体装人内存。如果必要，程序且可以利用这个事件过

程多做些事件，例如要在程序运行前对某些属性进行初始化，就可以针对Load 事件编写

事件过程，在事件过程中初始化这些属性〈如图 5.2 所示)

Sub Fonn_LoadO 

Fonnl.Caption = "你好， " 

End Sub 

制医想jE阳酣睡酣跚躏酣喇喇服三三戚器时(

图 5.2 初始化 Caption 属性

重新编写了Load 事件过程后，不但窗体被调人了内存，而且还对窗体的 Caption 属性

进行了赋值.

时5.2 响应鼠标事件

鼠标和键盘一样，都是用户与程序之间交互操作中的主要元章，尤其是在Windows 环

境下.鼠标的重要性甚至超过了键盘o Visual Basic 应用程序能够响应多种回报事件-例如，

~ 
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窗体、图片框与图像控件都能检测鼠标指针的位置，井可判定其左、右键是否已按下，还

能响应鼠标按键与 Shift ， Ctrl 或 Alt 键的各种组合。

在程序中，程序员耍了解鼠标位置及状态的变化，可以使用 MouseDown、 MouseUp ，

MouseMove 事件过程。在Visua1 Basic 中的大多数控件能够识别这些鼠标事件。表 5-1 列

出了这 3 种事件过程的触发条件。

表 '-1 三种鼠标事件的触在条件

三种鼠标事件均使用下列垂数

① Button 参数是个位域垂数，其中的。、 1 、 2 三位描述鼠标按键的状态。

② Shi负参数也是一个位域参数，其中的 0、 l 、 2 三位描述 Shift、 Clrl 与 All 键的状

态。

③ X.y 参数指明了鼠标的指针位置，这里用到了接受鼠标事件的对象的坐标系统描述

的鼠标指针位置。

当鼠标指针位于元控件的窗体上万时，窗体将识\~rJ鼠标事件，当鼠标指针在控件上方

肘，控件将识别鼠标事件。

如果按下鼠按钮不放，则对象将继续识别所有鼠标事件，即使此时指针已移离对象，

情况也是如此，直到用户释放按钮。

~~.~2:.1 ， ，-~~~~~~~:n_事件
当用户按下鼠标按键时，就会触发 MouseDown 事件。 MouseDown 是 3 种鼠标事件中

最常使用的事件。

鼠标事件被用来识别和响应各种鼠标状态，井把这些状态看作是独立的事件，不应将

鼠标与 Click 事件和 DblCick 事件混为一谈，在按下鼠标按键井释放时， Click 事件只能把

此过程识别为一个单的操作 单击操作。鼠标事件不同于 Click 事件和 DblClick 事件

之处还在于3 鼠标事件能够区分各鼠标按键与 Shift ， C时、 All 键。

例如，在运行时将 MouseDown 事件与 Move 方法联合起来使用，就可以把控件移动

到窗体的不同位置。在单击窗体的任意位置(不要在控件上)时，控件将移动到拉下鼠标按

键时鼠标指针所在的位置。下面以窗体上的一个命令按钮为例，

Sìngle) 

~ 

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer.Shift As In t唔町'.X As Single.Y As 

Command l.Move X • Y 

End Sub 
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Move 方法将命令按钮控件的左上角放置在由 x 和 y 参数指出的鼠标指针位置。还可

以修改此过程，以便将控件的中b放置在鼠标价置

Private Sub Fonn_MouseDown(Button As Integer,Shift As Integer,X As Single,Y As 

Singl呻

C创nma且dl .Move (x -Commandl.Widthl 匀， (Y - Conunandl.Heightn) 

EndSub 

如果能够在 MouseDown 事件中配合对鼠标按键的处理，就能够使应用程序具有更多

的功能.例如在下面的例子中，只使用→个事件，就可以完成连续画直线的功能。用户只

要按下左键就可以开始连续画直线，如果要停止连续画线，只须单击鼠标左键即可.下面

是程序的代码，如困 5.3 所示的是程U序运行的结果。

Single) 

图 5.3 使用蜘useDown事件配合不同的鼠标按键完成涟辑画辑

Private Sub FoinLMou阻:Down(Button As Integ'町Shift As Integet二X As Single,Y As 

Static blnDI在:wNow As Boolean 

IfbInDrawNow Then 

Forml.Une - (X. Y) 

IfBu恤)1) =2τben bln由llwNow = Fa1se 

ElseH Button= 1 Then 

Fonn1.CurrentX = X 

Fonn l.CurrentY = Y 

blnDrawNow =丁'rue

End If 

EndSub 

在这段代码中需要注章的是Line 方法忽略了第一个端点，这使Visual Basic 从鼠标

」立j
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指针坐标的当前位置开始绘图。在默认状态下，绘图坐标是相对于上一次的绘图点的，在

Fo~MouseDwon 过程中重新设置窗体的 CurrentX与 CurrentY 属性，就可以指定新的开

始绘图起始位置。

在 MouseDown 事件过程中，使用 Buttoo 参数可判断按下了哪个按钮，但是 MouseDowo

事件无法检测是否同时按下了两个以上的按钮.如果按下多个按键， Visu创 Basic 就会将操

作解释为两个或多个独立的 MouseDown 事件。例如在下面的代码中，如果用户同时按下

左右键，不会无所获，看到的反而是两条消息(如图 5.4所示)，

Private Sub FOrDl_MouseDown (Buttoo As Integer.Shift As Integer,X As Single.Y As 

Siogle) 

If Button = 1 Then Priot "您按下了鼠标的左键

IfButtoo = 2 Then 阳ot"您按下了鼠标的右键

Eod Sub 

固 5.4 MouseDown 事件

~.2.2 MouseMove 事件

v当鼠标指针在屏幕上移动时，就会发生 MouseMove 事件。当鼠标指针处在窗体和控

件的边框内时，窗体和控件均能识别 MouseMove 事件。

每当鼠标指针位置变更时，都要触发 MouseMove 事件e 在下面的例子里，就使用

MouseMove 事件和 Une 方法绘制出鼠标移动的轨迹，创建一个涂鸦程序@为了控制是否

绘制鼠标轨迹，在代码中要对 Buttoo 参数进行判断，如果用户按下了左键，那么就开始绘

制鼠标移动的轨迹(如图 5.5所示)，否则，任由鼠标到处移动而不在窗体上留一点痕迹。示

例的代码很简单，只有廖廖几行

Private Sub FOIm_MouseMove(Button As Integer, Shi位 As Integer,X As Siogle, Y As 

Single) 

主~



If Button = 1 Then Line -(X, Y) 

End Sub 

摆摆摆
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摇头

阁 5.5 用 Mou时，。、 e 事件与 Line 方法创建的涂鸦程序

那么，系统是如何识别 MouseMove 事件的呢9当指针移过屏幕时要调用多少次

MouseMove 事件呢?

实际上，并不是对鼠标经过的每个像章. Visua1 Basic 都会生成 MouseMove 事件.操

作环境每秒生成有限多个鼠标消息.为了看到实际上有多少次识别 MouseMove 事件，可

用下述代码在每次伊U;~ MouseMove 事件时，应用程序都绘制个小圆圈。运行结果如困 5.6

所示，

Single) 

固 5.6 Mous曲，。、 e 事件盎生位置的演示

Private Sub F()J1)LMouseMove但utton As Integer,Shift As Integl町.，X As Single.Y As 

IfButton = 1η，en 

Une-(X. Y) 

CiI-c1e(X. Y),80 

End If 

EndSub 

二斗



Vi sual Basîc 6.0 从人门到精通

如果将上面这 小段程序输人计算机中并运行，就会发现鼠标移动得越快，在任何两

点之间能识别的 MouseMove 事件越少。众多圆圈挤在一起，表明鼠标在此位置移动缓慢。

应用程序能接二连三讯速识别大量的 MouseMove 事件，因此，一个 MouseMove 事件

过程不应去做那些需要大量it:算时间的工作。

现在已经了解到， MouseDown 事件次只能识别 个按键。与此形成对照的是。

MouseMove 事件可以检测是否同时按下了两个以上的鼠标按键. MouseMove 还能检测是

否按下某个特定的按键，而不管是否同时还有其他按键被按下，

如果在程序中要检测移动鼠标时是否只按住了左键，可以在 MouseMove 事件过程中

查看 Button 参数是否等于∞1(十进制为 1)。例如在下列代码中，如果还有其他按键与鼠标

左键同时被按住，则不显示任何信息=

Single) 

Private Sub Fonn_MouseMove( Button As In岛ege孔Shift As Integer.X As Single,Y As 

If Button = 1 Then Print .您按下了鼠标的左键"

EndSub 

如果只是要检测是否按下某个特定的鼠标按键，应将 Bu忧。n 参数和 And 操作符配合

使用。例如，用户只要按下了鼠标的左键，下列代码就将显示提示信息，而不管是否还同

时按下其他按罐z

Single) 

Private Sub Fonn_MouseMove(Button As Integer. Shift As Integer,X As Sîngle.Y As 

If But岛υn And 1 Then Print ‘您按下了鼠标的左键"

End Sub 

如果要同时检测事个按键，则可以使用 E…咀也n...Else语句和 Select Case 语句判断左、

在按键中的哪一个{或者全部)被按下。下面的例子可以检测鼠标的三种按键状态(按下左按

键、按下右按键、同时按下两个按键)并显示相应信息(如图 5.7 所示)，

Single) 

二.:.J

所ivate Sub Fonn_MouseMove(Button As Integer.Shift As Integer,X As Single儿Y As 

If Button = 1τ"hen 

Print .. 您按下了鼠标的左键"

EIseIf Button = 2 Then 

Print'您按的是鼠标右键"

Elself Button = 3 Then 

Print ‘您把两个按键都按下了"

End If 

End Sub 
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!t.J 5.7 MouteMove 鄂件

~5.2.3 MouseUp 事件
释放鼠标按键时， MouseUp 事件将会发生。 MouseUp ， MouseDwon 和 MuseMove 事

件搭配使用，往往相得益彰。

在如图 5.5 所示的涂鸦程序中，虽然可以使用鼠标到处乱画，也可以利用鼠标左键辈

控制是否画出鼠标移动的轨迹，但是这个程序致命的缺点就是画出的轨迹总是连续的，中

间不能中断。如果能够做到在释放按钮时停止绘图，而在按住鼠标按键时从当前位置开始

绘制轨迹，则这个程序将会更有用。在这里，就将利用到 MouseUp 事件g

MouseDown 与 MouseUP 将通知应用程序开始绘图与停止绘图，通过创建→个代表绘

图状态的商体级变量就可以达到这 目的。在窗体代码模块的声各部分输入如下代码

Private blnDrawNow As Boolean 

BlndrawNow 变量代表的两种状态值。 True 的意思是"绘制直线 False 的意思是"停

止绘制"。

因为变量的默认初始值为 O(Fal回).所以应用程序启动时的绘图状态是关闭的。通过

设置窗体级变量 DrawNow 的值. MouseDown 和 MouseUp 过程的第→行代码将响应打开

租关闭绘图状态=

研iv8'能 Sub Fonn_MouseDown (Button As Integer, 

Shift As Integer. X As Single. Y As Single) 

hlnDrawNow =τ'rue 

CurrentX = X 

CurrentY = Y 

End Sub 

Private Sub Form_MouseUp(Button As Imeger, 

Slrift As Integer, X As Single, Y ru Single) 

BlnDrawNow = Fa1se 

End Sub 

而只有当 BInDrawNow 为 True 时， MOllSeMove 过程才绘制直线，否则不执行任何操

二二J
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作:

Priva[e Sub Fonn_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, 

X As Single, Y As Single) 

If blnDrawNow Then Line -(X, Y) 

End Sub 

每次按鼠标按键时都会执行 MouseDown 事件过程并打开绘图状态。于是，按住鼠标

按键并在屏幕上拖动指针时不断重复执行 MouseMove 事件过程。程序执行起来应该比前

一个版本好用得多，如图 5.8 所示。

固 5.8 修改后的涂聘程序

E中 5.3 检测鼠标按钮

在编写代码时.往往要对鼠标事件作出不同的响应，同时还要考虑用户接下了哪个鼠

标按键或者是否接下了 Shift、 Ctrl、Alt 键，这样才能使应用程序的功能更加完善。为提供

这些选择，应使用 Mou四:Down 、 MouseUp 和 MouseMove 事件过程及 Button 、 Shi丘参数。

在以后的"KeyDown 和KeyUp 事件"中，将会介绍如何利用 Shift 参数来判断 Sh由、 Ctrl

和Alt键的状态，这个参数对于鼠标事件和键盘事件都是一样的。

MouseDown、 MouseU怡和 MouseMove 事件都使用 Button 参数判断按下的是哪个鼠标

按键或哪些组合按键. Button 参数是一个位域参数，它的三个最低位分别表示鼠标的左按

键、右按键和中按键。

每一位的默认值为 oσ'alse)。如果未按下任何按键，则三位的二进制喧为 α泪。如果按

下了鼠标的耳个按键，则相应的位也会由 0 变为 10 Button 参数用十迸制数值或常数表示

这些状态.表 5.2 列出了位的二进制值、相应的十进制值和 Visual Basic 常数。

工斗
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表 5-2 Button #数的不同辈辈值~:&相应的童立

将十进制数值 4 分配给鼠标中间按键，同时按下鼠标的左、右按键就会产生单个数值

3(1+匀。对于三按键鼠标，同时按下三个按键将产生十进制数值 7(4+2+1)。表 5-3 中列出

从可能的按键组合中导出的其他按键值。

表 5-3 Button #数不同的取值组合

|时 M 检测町、 ω'" A1t 键状态

鼠标和键盘事件用 Shift 参数判断是否按下了 Shift、 Ctrl 和 Alt 键，以及以什么样的组合

(如果存在)按下这些键。如果按 Shift 键，则 Shift 为 1 ，如果按 Ctrl 键，则 Shift 为 2

如果按Alt 键，则 Shift 为 40 应使用这些键值的总和来判断这些组合。例如，同时按下 Shi民

和Alt键时 Shift 等于 5 (1 +响。如图 5.9 所示. Shift 中的三个最不明显位 S、 C 、 A对应 Shi血、

C位l 和 AIt键的状态。根据 Shift 、 C位l 和 AIt键的状态可在 Shift 中设置任一位或设置所

有位。表 5-4列出这些值和常数。

二进制值
【川01

010 

1∞ 
011 
101 
110 
111 

AIt键\\|

口1丁T .....To叮TI
国 5.9 如何表示 Shift. Ctrl 和 AJt键的状志

袤 5-4 Shift 、 Ctrl 和 AJ，键状态值和章戴

十进制值 常 量 章 且
1 vbShiftMask 按 Shift 键
2 vbCtrl岛'"k 按 C时键

4 vbAlIMask 按 AJ'键
3 vbShi删ask+vbCtrlMask 按 Shift 键和 Ctrl 键

雪 vbShi丘Mask+vbAltMask 带 Shift 键和 AJt键
6 vbCtrlMask+ vbAltMask 按 Ctr1 键和 AJt 键

7 ，bC国Mask+ vbAltMask+ vbShi食M". 按 Shift、 Ctrl 和 AJ，键

~ 
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|玛 5.5 拖放

在设汁 Visua1 Basic 应用租序时，可能要经常在窗体中拖动控件。 Visual Basic 的拖放

功能使用户在程序运行时也能具有这种能力。称接下鼠标按钮井移动控件的操作为拖动，

称释放按钮的操作为放下。注意 在运行时拖动控件并不能自动改变控件位置-一-必须亲

自编程束重新放置控件改变控件位置"一节中介绍了这种方法。通常只用拖动指出应

该完成某项操作。释放鼠标按钮后，控件将保持其初始位置。用下列拖放属性、事件和方

法能够指定拖动操作的意义，而且能指定对于给定控件启动拖动操作的方法。除 menus 、

timers 、 lines 、 shapes 以外的所有控件均支持DragMode 、 DragIcon属性和 Drag 方法。窗体

识别DragDrop 和 DragOver 事件，但不支持DragMode、Draglcon 属性或Drag 方法。如表

5.5 所示。

表 5.5 拖放属性、事辑和方法

提别| 项目 | 描述
I DragMode 启动自动拖动控件或于工拖动控件

属性 I ~-:~.:~:~ 
|Draglcon 指定拖动控件时显玉的图标

|面写gDrop 识别何时将控件拖动到对象上
事件 I Th;o~~~ 识别何时在对象上嗣酬
方法 Illi昭 |启动或停止孚工拖动

注意2 只有在控件没有是，在时才会被拖动.为防止控件提得章，鱼，且将丁rabStop 品设

置为 False.

~.5.1 自动拖动模式

?为使用户拖动控件，应将控件 lliagM耐属性设置为 1.自动化，在将拖动设置为"自

动化"后，拖动总是"打开"的。若要进一步控制拖动操作，应使用 O~Manua1设置。

注意在自动拖动操作在生时，正在抱动的控件不iR.!l]其他鼠林事件.

廷ZZ552 拖动时的图标
拖动控件时. Visual B皑白将控件的灰色轮廓作为缺省的拖动图标。对 Draglcon 属性

进行设置，就可用其他图像代替该轮廓。此属性包含对应图形图像的 Picture 对象。设置

DragJcon 属性的最简单的方法就是使用属性窗口，选定由吨Icon 属性后单击"属性"按

钮，再从"加载图标"对话框中选择包含图形图像的文件。

可将 Visu创 Basic 图标库中的图标分配给Draglcon 属性，也可用图像程序创建自己

的拖动商标。在运行时，将 个控件的 DragIcon 属性赋给另}个控件的同一属性，由此

就可选择拖动图标图像z

Set Image 1.DragIcon = Image2.DragIcon 
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运行时，将二个控件的 Picture 属性赋给另 控件的DragIcon 属性，由此也可设置

Draglcon 属性·

Set Image1.DragIcon = lmage3.Picture 

还可使用LoadPicture 函数z

Set lmage l.DragIcon = LoadPìcture("图片路径H

每5.5.3 放下对象时的响应

在拖动对象后释放鼠标按钮时， Visual Basic 哇成 Dmg臼叩事件。可用多种方法响应

此事件。应记店，控件无法自动移动到新位置，但可编写代码恪控件重新放到新位置。

在拖放操作时，有两个术语非常重要:源和目标a 鼠标指针位于某控件边框内时释放

按钮，控件成为目标a 指针位于窗体上元控件的区域上时，窗体成为目标B 如表 5-6 所示。

表 5-6 源和目标

术 语| 一一一一百一一且

源 |被拖动的控件 e 此挂件是~"'、 timer ， line 或，b切e 外的任一对象
目标 1:民上是放控件的对象a 此对象可为窗体在控件，能识别 lliaglli叩事件

DmgDrop 事件提供三个参数 source 、 x 和 y。由urce 参数引用放到目标上的控件。因

为将源声明为 As Control. 所以可像使用控件样使用它 可引用其属性或调用其方法。

以下的示例说明了源和目标如何相五作用。示例中的源是 lmage 控件，设置其 Picture 属性

它的DragM呻属性已被设置为 l-Automatic. 而其 DragIcon 属性被设置为另一个样本拖放

图标文件.目标也是 lmag. 控件，将以下过程添加到第二个Image 控件的面唔Dr，叩事件

中 2

Private Sub 1mage2_DragDrop(Source As Control, X As 目ngle. Y As Single) 

Source.Visible =阳，.如吨e2.Picture = LoadPiα田叫"图片路径")

End Sub 

把1m唔.1 拖放到Image2 后，1m唔.1 就会悄失，而1mage2 会将其图片改变。使用源

垂数将Imag.l 的Visible 属性变成F划，.，

注意s 庄小心使用源事数.虽然知道它总是引用拉件，但不一定清楚引用哪种挂件.

例如，如果控件是文本框，并试图引用 Sour田 Value，则由于文本枢没有咀lu. 属性而导

效运行时出现错误.可用 E 四en...EIse 语句且乃peOf 关键丰判断放了哪种是型的控

件.

4国5.5.4对拖动的控制

v对于西吨Mode 属性， Visua1 Basic 的手动设置比自动设置提供更多的控制。手动设置

允许指定可以拖动控件的时间以及不可拖动控件的时间(在将由电Mode 设置成"自动化"

时，只要设置不变，就能拖动控件〉。例如，要在响应 MouseDown 和 MouseUp 事件或

~ 
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响应键盘命令或菜单命令时得以进行拖动。有了手动设置，还可在开始拖动前识别

MouseDown 事件，这样就可以记录鼠标的位置。为在代码中启动拖动，应将DragM叫ε

保持为缺省设置(O-Manual)。然后，元论何时开始拖动或停止拖动都应使用白咱方法。如

表 5-7 所示，用Visua1 B皿c 常数指定Drag 参数的操作。

表 5-，指定的面啕常盘

Drag 方法的语法如下

[obj国t.]Drag action 

如果将操作设置为 vbBegi曲回g. 回l囱由唔方法启动控件的拖动。如果将操作设置

为 vbEnd由晤，则放下控件井引发DragDr叩事件。如果将操作设置为 vbCancel 则取消

操作。这里的效果与设置成 vbEndDrag 值的情况类似，不同之处在于不引发耻agDrop 事

件.丰章前面的"放下对象时的响应"中有示例，在此示例的基础上可对 lmagel 添加

MouseDown 事件，其中， Image~ 对 Drag 方法进行说明.将Imagel 的 DragMode 属性设

置为 O-M皿ual. 然后添加以下过程-

Private Sub Imagel_MouseDown(Button As Integer. 

Shift As Integ町， X As Single, Y As Single) 

Imagel.Drag vÞB己.gìnDrag

Set Image l.DragIcon = LoadPicture("图片路径")

EndSub 

将DragOver事件过程添加到 h吨e2 中，则当源进入目标时可终止拖动。在移动h暗el

经过 h唔e2 时，用户会看到相应的变化。

Private Sub Image2_DragOver(Source As Control. 

X As Single, Y As Single, Stale As Integer) 

Source.Drag vbEndDragSource. Visible = Fa1se 

lmage2.Picture = LoadPicture("图片路径")

End Sub 

将第三个Image 控件添加到窗体中国J可对取消拖动操作进行演示。在丰例中. Image3 

的 Picture 属性包含个图标。拖动文件经过Imaεe3并使用白吨Over 事件与 source 参数，

则可取消拖动操作。

~ 

Private Sub Image3_DragOver恪ource As Control, 

X As Single, Y As Single, State As Integer) 

Sourc巳 Drag vbCancel 
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End Sub 

-=5.5 .5 改变控件的位置

v 在释放鼠标按钮后可能会希望改变源控件的位置。为把控件移动到鼠标的新位置，应

对任何已被允许拖动的控件使用 Move 方法。在窗体中将控件拖放到任意不被其他、控件占

据的位置，此时就可将控件重新定位。为说明这点，应启动一个新的VîsuaJ B剖比工程，

在窗体中添加Image 控件并设置且C阳re 属性，从而将图标或位图分配给Image 控件，然

后将Image 控件的 DragMode 属性改成 1-Automatico 将以下过程添加到窗体的 DragDrop

事件中，

Private Sub Fonn_DragDrop (Source As Control, 

X As Single. Y As Single) 

Source.Move X, Y 

End Sub 

此代码并未完全按照意图产生预期效果，因为它的功能是将控件的左上角放在鼠标位

置。下列代码则将控件的中央放在鼠标位置

Private Sub Fonn_DragDrop (Source As Control, 

X As Single. Y As Single) 

So田田 Move (X - Sour田Wid由/匀，

(Y - Source.Height 12) 

End Sub 

当 DragIcon 属性的设置值不是缺省值〈灰色矩形)时，代码的工作状态最佳。当使用

灰色矩形时，用户往往希望将控件准确地移人灰色矩形的最终仿置。为此，应记录鼠标在

源控件中的初始位置。然后将此位置值作为移动控件时的偏移量来使用。记录鼠标的起始

位置按如下步骤执行

1 指定手工拖动控件。

2 声名两个窗体级变量DragX 和 DragYo

3 当 MouseDown 事件发生时打开拖动状态。

4 将 x 和 y 的值存储在此事件的窗体级变量中。

下例说明如何为名为Imagel 的Image 控件产生拖动动作。在设计时，应将控件的

DragMode 属性设置为。-Manualo 声名部分包括窗体级变量 DragX 和DrngY，这两个变量

将鼠标在Image 控件中的起始位置记录F来

Dim DragX As Single. DragY As Single 

控件的 MouseDown 和 MouseUp 过程分别执行打开拖动状态和放下控件的操作。此外，

MouseDown 过程还将拖动开始时鼠标在控件中的位置记录下来
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Private Sub Imagel_MouseDown (Button As Integer, 

Shift As Integ町， X As Single , Y As Sîngle) 

Image I.Drag lDragX = XDragY = Y 

End Sub 

Form Dr昭Drop 过程确实移动了控件。为简化此例，假设 ImageI 是窗体中的惟一控

件，问而目标只是窗体本身。 Fonn_DragDrop 过程用 DragX、 DragX 偏移暨将控件再定位

Private Sub Form_DragDrop (Source As Control, 

X As Single, Y As Single) 

So町ce.Move (X - Drag刀， (Y - DragY) 

End Sub 

注意 本伽l假定 lmagel 和宙体的坐标革统使用相同的单住。若不相同，则应进行单

位转换

E丰 5.6 0四拖放

在Vìsual Basic 应用程序中添加的最强大、最有用的功能之一就是在控件和控件之间、

在控件和其他飞目ndows 应用程序之间拖动丈本和图形。有了。LE，就可将这种功能引人

到应用程序中回

使用 OLE 拖放时，井不是把一个控件拖动到另 个控件井调用代码，而是将数据从

个控件或应用程序移动到另一个控件或应用程序中。例如，可以选择并拖动 Excel 中的

一个单元范围，然后将它们放到应用程序的 DataBoundGrid 控件上。Vìsual Basic 的几乎所

有控件都在某种程度上支持口四拖放。

此外， 些标准的 ActiveX 控件(由Vìsual B四c 专业版和企业版提供的)还提供对 OLE

拖放的自动支持，这意味着控件支持在 OLEDragMode 和 OLEDropMode 属性中的自动设

置井且无论是从控件拖出还是在控件内放人都不需要编写代码。这一点与手动拖放相反，

在于动拖放中，必须为拖放编程。

支持自动。LEDragMode 和口ILEDropMode 的控件包括 PictureBox、Label 以及 Tex由ox

控件。为对这些控件启动自动。LE 拖放，应将 OLEDragM叫e 和口四DropM叫e 都设置为

"自动化"。有些控件支持自动 OLE 拖动，但只支持手动放下，有些支持自动放下，但只

支持手动拖动。

例如， ComboBox 控件支持于动和自动拖动，但不支持自动放下。这是由于如果将一

个项目拖动到 ComboBox 中， V】 sual Basic 无法知道将新项目放下的确切位置。然而，可以

使用手动放下，这样就可以将项目放在所希望的 ComboBox 中的位置。如表 5-8 所示。

120 1 
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表 5-8 OLE 拖披属性事件和方法

OLEDragMode 
属性

OLEDropM以k

事件
OLEStartDrag 

要启动这些控件的自动拖动，应将 OLEDragMode 属性设置为"自动化"。再些控件只

支持手动。>LE拖放事件，这意味着可用代码对它们进行编程，使之成为 OL且Jí!j放操作的

源，也可使之成为 0四拖放操作的目标。

注意 为判断其他 ActiveX 控件是否支持 OL且拖址，应在Visual Basic T加载控件并

检查 OLEDragMode 和 OLEDropMode 属性是否存在，或检查 OLEDrng 方法是否存在(不

自动支持 OLE 拖功的拉件也将不具有 OLEDragMoùt:属性，但是，如果控件通过代码主

持 OLE晶动，则其具有 OLEDrag 方法)。

注意z 宙体、 MDI 窗体、文档种草 用户控件和属性页都包含 OLEDrl叩Mode 属性，

而且但支持手工拖放 可用下乡1] OLE 拖址属性、事件和方法指定已知控件响应抱址的方

式。

5561 自动 OLE拖放

将 OLE 拖放设想成自动实现或于工实现，这是非常有用的想法。例如，自动拖放意

味着，只需直接把文本框控件的 OLEDragMode 和 OLEDropM叫e 属性设置为"自动化

就可将主本从一个文本框控件拖功到另 个文本框控件无需编写任何代码束响应 OLE

拖放事件。当把一列单元从Excel 拖动到 Word 立档时，就已执行了自动拖放操作。

自动拖动数据的工作可能会成为最好的、最简单的方法，这取决于已知的控件或应用

程序如何支持 OLE拖放以及拖动了什么类型的数据。

于工拖放意味着已选择〈或被迫使用〉手工处理→个或若干个 OLE 拖放事件a 为进

步控制拖放过程的每步操作、为向用户提供自定义的视觉反馈、为创建自己的数据格式，

于1 实现 OLE拖放可能是较好的方法。

当控件不支持自动拖放时，于工实现是惟 的选择。定义。因拖放操作的整体模型

121 1 
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也是非常有用的。在拖放操作中，从对象中拖动数据，如果该对象为源。称放人数据的对

象为目标。 Visual Basic 提供属性、事件和方法，控制并响应那些影响源和目标的操作，能

够辨别出源和目标是在不同的应用程序中还是在同一个应用程序甚至在同)个控件中，这

是很有用的。根据具体情况的不同，可能需要为源、目标或同时为两者编写代码。

若控件支持自动拖放，则可将其 OLEDragM叫5 和 OLEDr叩Mode 属性中的至少一个

设置为"自动化从而对Vìsua1 Basic 控件向外拖动数据或向内放数据。例如，将士本从

立本框控件拖动到 Word for Windows 丈档中，或文本框控件能够接受从 Word for Wmdows 

立档中拖动来的数据。为了得以从文本框控件拖动数据，应将。因Dr哩M叫e 属性设置为

"自动化"。运行时，可选定输入到丈本框控件中的士卒，井将它拖动到打开的 Word for 

Windows 丈档中。

按照缺省规定，在将文本从文本框控件拖动到 Word for Windows 文档时，文本被移动

到士挡而不是被复制。若放文本的同时按下 Ctrl 键，则数据被复制到(而不是移动到)丈

档中。对所有支持 OLE 拖放的对象或应用程序，这都是一个缺省性能。为限制此操作，

使之只移动数据或只复制数据，需使用手工拖放技术修改自动性能。

! 为使文丰框控件在 OLE 拖放操作中自动获得数据，应将其 OLEDrI叩M叫e 属性设置为

r 自动化气运行时，除非在拖动的同时按下 Ctrl 键或通过代码修改控件的缺省性能，否
则，对于从允许 OLE 操作的应用程序拖动到丈本框控件的数据进行的是移动而不是复

制操作。自动支持施放操作也有其局限性，其中某些果自控件功能本身。例如，如果将 Wo时

for Windows 文榻中的文本拖动到文本框控件，则 W町d 文档中的所有丰富文本格式将消

失，因为主本框控件不支持这种格式。大事数控件都有大致相同的限制。对自动操作的另

-个限制是:无法对所拖放数据的类型进行全面控制.

注意，在拖动数据叶可能会且意到鼠标的指针，叶子所拖动数据的韭型，指出指针捏

过的对革是否支持 OLE 拖垃如果对革主持 OLE 拖址，如l显示"放"指针，如果时靠不

支持。u晶放，则显示"不放"指针.

OLE 拖放使用的源、目标模型与"拖放" 节中讨论的简单事件驱动拖放技术使用

的模型相同。但在这种情况下，并不是将一个控件拖动到另一个控件以调用某些代码，而

是将一个控件或应用程序中的数据移动到另一个控件或应用程序中。

例如，用户选定Ex臼1 (源〉中的一列单元并将它们拖动到应用程序的 DataGrid 控件

〈目标)中。在Vìsu创 Basic 中，数据的媒介或存储处是 DataObject 对象一-这意味着通

过它将数据从源移动到目标。为了做到这气点， DataObj国t 对象提供了为存储、获取与分

析数据所需的}j法。表 5-9 列出了 DataObjecl 对象使用的属性及方法a

二二」
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表 5-8 Dat30bject对象的属性和方法

提 ~U 项 目 描 述
属性 Fi1es 保存出入于 Windοws Explorer 的被拖动的文件i;

Clear 清除

DataO均回 对象的内容

方法 GetDat3 从 ~a\，aObject 对象中获取数据

GetFormat 判断在 DataObject 中星杏可用特定数据格式

5e由"a 将数据放到 D.归Object Jl:1象中 j 或指出在请求时可用的特定格式

将这些方法与 OLE 拖放事件井用就可管理源端和目标端(若两端均在Visual Basic 应

用程序中)的 DataObject 对象中的数据。

例如，可用 Se由ata 方法将数据放到源端的 DataObject 对象中，然后用Ge由ata 方法

接受目标端的数据。在触发 OLEStar白rag 事件时，可用 Clear 方法清除 Datal口bject 对象的

内容.当用自动拖动操作从控件拖动数据时，在触发 OLES即由rag 事件之前就把数据格式

放到 DataÓbject 对象中。如果不使用缺省数据格式，贝ij用 Clear 方法。如果在缺省数据格

式的基础上添加数据，则不使用 Clear 方法。

通过 Files 属性可存储一列文件名，这些文件能被拖动到拖放目标，还可指定要传送

数据的格式，如表 5-10 所示， Se由血和Ge由咀方法使用下述参数将数据放到 DataObject

对象或从 Datal口时四t 对象中获取数据。

表 5-10 SetData 和Ge曲阳使用的参数

否则此项是必要的

注意.当扣盘据放到目标而未指定格式时， Visual Basic 能够桂溃l盘据是否为住图、龙

文件、增强型的元，文件或主本.必须明确指定所有其他格式，否则将产生错误。

Format 参数使用下述常数或数值指定数据的格式。

表 5-1J Format :jt:，自格式

常 量 值 童 且
vCFrext 1 文本

vbCFBi缸nap 2 位图 (.bmp)
vbCFMetafile 3 兀文件 (.wr呻
vbCFEMetafile 14 增强型元文件 (.omη

vbCFDffi 8 与设备无关的收回 (.dib 町 bmp)
vbCFPaleue 9 调色板
vbCFFile喝 15 文件别在

, bCFRTF -16639 丰富文本格式(时)

Se由ata ， GetData 和GetFormat 方法使用 Data垂数和 Format 参数返回 DataObject 对象

中的数据类型，或者，如果格式与目标兼容，国J获取数据。例如=

Private Sub txtSαJI'Ce 01且Start耻咱(Data As_ 

_~.:J 
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VB.DataObject, Al lowedEffects As 1ρng) 

Data.SetData txtSource.SelText, vbCFText 

End Sub 

本例中，数据是在文本框中选定的文本，指定的格式是文本(vbC盯'ext)o

注意:在大多数惜现下，且使用 vbCFDIB 韭据格式而不使用 vbCFBitmap 和

vbCFPalette o VbCFDIB 格式包含位固和调色扭，因此是传送住固国啤的首选方法.但是，

因顾足克整性也可指定 vbCFBitmap 和 vbCFPaleueo 如果决定不使用 vbCFDIB 格式，则

必须同时指定 vbCFBitmap 和 vbCFPalette 格式，使得性围与调色扭正确地放入 DataObject

叶靠中.

当执行 OLE 拖放操作时，在源端和目标端生产生某些事件。无论拖放操作是自动操

作还是手工操作，都要生戚与源对象关联的事件。但是，只在手工拖放操作时才生成目标

端事件。如图 5-10 所示的是在拖动源会有什么事件发生井可得到响应，以及在放目标会有

什么事件发生井可得到响应。需要响应哪个事件取决于直时可实现拖放功能。

OLE拖动源

源方事件，

OLEStartDrag 

OLESe九Data

。LE放置目标

目标方事件2

OLEDragDrop 

OLEDragOver 

OLEGiveFeedback 

OT"ECompleteDrag 

国 5.10 源端主要件和目标喘事件

例如，创建个具有文本框的应用程序井希望该文本框能够自动接受从其他应用程序

拖动来的数据。在这种情况下，直接将控件的 OLEDropMode 属性设置为"自动化"。如果

希望从文本框控件中自动拖动数据，则应将其 0四DragMode 属性设置为"自动化"。

但是，如果希望改变缺省鼠标光标或增强按钮状态和 Sh恼键的功能，民j需手工响应

源端和目标端事件。同样.如果希望在将数据放到控件之前就对其进行分析(例如检查数据

是否兼容).或者在将数据加载到 DataObject 对象时延迟若干时间(这样，在开始时就不必

加载多个格式)，则必须使用于工。因拖放操作。

因为可将数据拖动到众多具有不同限制和要求的Visual Basic 控件或 Windows 应用程

序中，所以实现 OLE 拖放的难度，从简单到复杂，极为不同。当然，最简单的实现方式

是在两个自动对象之间拖放，无论对象是飞V刑立档、 Excel 电子数据衰，还是应用程序中

~ 
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设置为"自动化"的控件。对拖放目标指定多个可接受的数据格式，这将更加复杂。

在Yìsua1 Basic 应用程序的基瘁于工 OLE 拖放操作过程中究竟发生了什么9 当用户选

定数据井按下鼠标左按钮，因而从 OLE 拖动源(例如，一个文本框控件)拖动数据时将

触发 OLEStar由阻g 事件，然后就可存储数据，也可直接指定源所支持的格式。还需指明，

源允许复制数据还是允许移动数据，还是两种方法都允许。

在拖动数据经过目标时会触发目标的 OLEDragOver 事件，这表明源位于目标的边界

内。而后，如果在这里放下数据，则应指定目标要执行的操作 或者是复制、移动，拒

绝数据。按照约定，缺省操作通常是移动，但也可以是复制。如果在这里放下源，则目标

指定所产生的拖放效果，此时将触发个 OLEGiveFeedback 事件。用这个事件向用户提供

视觉反馈，当放下选定数据时，按照该反馈执行操作←一也就是说，鼠扫指针将发生变化，

以指示操作的类型是复制、移动，还是"不放"。当源在目标边界内移动时一一或者用户

按住鼠标按钮的同时按下了 Shift、 Ctrl 或Alt 键一一施放效果可能会改变。例如，数据可

能被拒绝，而不是被复制或移动。例如，如果移动时超出目标的边界或按 Esc 键，则可能

会取消或修改拖动操作(鼠标指针可能发生变化，指出当前所经过的对象不接受数据L

当把源放到目标时将触发目标的 OLEDragDrop 事件。目标就源所包含的数据的格式

〔若拖动开始时未将数据放在源中，则就源所支持的格式)查询源，然后获取数据或拒绝

数据。如果在拖动开始时就已存储数据，则目标将使用Ge由ata 方法在取数据。如果在拖

动开始时未存储数据，则通过触发 OLESe旧ata 事件井使用 se由ata 方法获取数据。在接

受数据或拒绝数据时将触发 OLECompleteD:四g 事件，而后，源将执行相应操作，例如，如

果接受数据井指定一个移动，则源将删除数据。

~.6.2 拖放操作
·启动。'LE 拖动操作

如果想要指定所支持的是哪种数据格式或拖放效果〈复制、移动或不放】，或者，如

果想从中拖出数据来的控件不支持自动拖动，则需使用于工的 OLE拖动操作。

于工拖放操作的第 阶段是调用 OLEDrag 方法，设置允许的拖放效果.指定支持的

数据格式，以及有选择地将数据放到 DataObject 对象中。使用。LEDmg 方法子工启动拖

动操作，井使用。LES田由rag 事件指定允许的拖放操作效果及所支持的数据格式。

.OLEDrag方法

般来说，在选定数据后，按住鼠标左按钮井移动鼠标时1 从对象的 MOllseMove 事

件调用 OLEDr咕方法。 OLEDmg 方法未提供任何参数。其主要目的是启动于工拖动，然

后允许 OLEStartDrag 事件设置拖动操作的条件(例如，指定在将数据拖动到另一个控件时

发生的事情〉。

如果源控件支持 OLE曲吨'Mode 属性，则为了手工控制拖动操作. &:.、须将此属性设置

:自;
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为"手工"井在控件处使用。LEDrag 方法。如果控件支持手工 OLE 拖动而不支持自动

。'LE 拖动，则其不具有 OLEDragMode 属性，但支持 OLEDr唔方法和 OLE 拖放事件。

注意。如果将揭控件。LED目gMode 品性设置为"自动化则 OlEDrag 方法何有效.

.指定拖放效果和数据格式

在于工 OLE 拖动操作中，当用户开始拖动源井调用。LEDrag 方法:时，控件的

。LES阳由mg 事件将会发生。用此事件指定拖放效果和源所支持的数据格式。 OLEStartDrag

事件用两个垂数指定支持的数据格式和放 F数据时指定是复制数据还是移动数据(放下效

果)。

注意:若末在 OLES阳由mg 事件中指定址下盐果和盘据格式，则将不启动手工拖动.

• AllowedEffi四"垂数

AllowedE何时坦参数指定拖动源所支持的拖放效果。例如­

Private Sub txtSource 01且StartDr暗(Data As 

VB.DataObject, A110wedE仔'ects As Long) 

AllowεdEffects == vbDropEffectMove Or 

vblli叩EffectC叩y

End Sub 

然后，目标可向拖动源查询此信直井作精庇的响府。

如茬 5-12 所示， AlIowedEffects 参数使用下面的数值指定拖放效果。

表 5-12 A110w叫回eclS .. 鼓

• Fonnat 参数

可通过设置。LEStartD阳g 事件的 Fonnat 垂数指定对象支持的数据格式.为此应使用

SetData 方法，例如，用丰富的文本框控件作源，并用文本框控件作目标，就可指定下述

支持格式

早已J

Private Sub rtbSource_OLEStartDrag(Data As 

VB.DataObject, AllowedEffects As Long) 

A lIowedEffects = vbDropEffectMove or 
vbDropEffectCopy 

Data.SetData .vbCFfext 

Data.SetData , vbCFRTF 

End Sub 
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目标可查询源，从而可判断支持何种数据格式并作出相应的响应。例如，若目标不支

持所放下数据的格式，它就会拒绝放下的数据。在这种情况下，只有源所支持的数据格式

才是士本格式与丰富的士丰格式。

·将鼓据放到 DataObject 对象中

在多数情况下，特别是在源支持两种以卡的格式或花费大量时间创建数据时，可能会

希望只在目标请求数据时再将数据放人 DataObject 对象。但是，可在开始拖动操作时使用

OLEStar由rag 事件中的 SetData 方法将数据放人 DataObject 对象。例如

Private Sub txtSource_OLEStar由rag(Data As 

VB.DataObject. AllowedEffects As Long) 

Data.Clear 

Data.SetData txtSour田 SelText， vbCFText 

End Sub 

此例用 Clear 方法清除 DataO均由t 对象中的缺省数据格式，并指定所选定数据的数据

格式(丈本).然后卫用 SetData 方法将数据放人 DataObject 对象。

·将 OLE拖动嚣拖到 OLE拖放目标的上方

使用于工目标，可判断目标中源数据的位置井对其作出响应，还可对鼠标按钮E

Shift、 Ctrl、 Alt 键的状态作出响应a 源与目标均为手工时可修改映省的鼠括视觉性能.如

表 5-13 所示。

褒 5-13 Fonnat应用

• OL因为咱Over 事件状态参鼓

根据位置的不同， Effect 参数可能会相应变化，以指示当前可接受的拖放效果。

有了。LEDragOver 事件巾的 State 参数，就可对数据进入、经过以及离开目标控件诸

状态作出响应.例如，当源数据进人目标控件时，将 Slate 参数设置为 vbEntero 在放下目

标边界内移动拖动源时，将 State 参数设置为 vbOver。有时希望根据鼠标指针的位置阳

和 y 参数〉的不同改变拖动效果。注意:每秒都会数次生成 OLEDragOver 事件，就是在

鼠标静止时也不例外。通过使用下列常数，用 OLEDragOver 事件中的 State 盎数指定数据

何时进入、经过和离开目标，如表 5-14 所示。

卫U
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表 5-14 OLEDragOver 事件常数

那么如何向用户提供自定义的视觉反馈昵?

如果要改变。LE 拖放操作中缺省的鼠标视觉性能，可在目标端操作 OLEDragOv町事

件并在源端操作 OLEGiveFeedback 事件。在拖放操作期间， OLE 拖放提供自动视觉反馈。

例如在开始拖动时，鼠标指针将发生变化，指出已开始拖动。当经过不支持。LE 放下的

对象时，鼠标指针将变成"不放1'''光标。当把数据放到某个控件时，改变鼠标指针以指

出控件如何响应，这将涉及两个步骤 用GetFormat 方法判断 DataObject 对象中的数据

类型，然后设置。LEDragOver 事件的 Effect 参数以通知源，此控件允许何种拖放效果。

'0臼DragOver 事件

在把目标控件的口ILEDropMode 属性设置为"手工"时，拖动数据无论何时经过此控

件即触发 OLEDragOver 事件。如果放下了对象，则用 OLEDragOver 事件的 Effect 参数

指定执行的操作。设置此值时将触发顿的 OLEGiveFeedback 事件。 OLEGiveFeedback 事

件包吉其自身的 Effect 参数，用此垂数向用户提供视觉反馈，当拖动选定时，依据此反馈

执行操作←一也就是说，将改变鼠标指针以指示复制、移动，或"不放下"操作。

如表 5-15 所示， 01且由吨Over 事件的 Effect 盎数使用下列常数指示放下操作。

亵 5-l4 OLEDragOver 事件的 Effect 参蚊

贯一一塾
由西飞"E侄'ectNone

值| 描述
o 放下目标无法盘查数揭

生些望些些主理z
vb曲upEffectMove

放下结果为草制。拖动晖未改变原始'皮据
2 革司革画展7蚕疆

注意 OLEDragOver 与 01且GìveFeedback 事件的 E而ect 事址在示的放效果(主制、移

动且不放下)与 OLEStar由rag 事件的 AllowedEffects 事数在示的放效果相同.区别住在于

OLESrartDrag 事件指定九许的效果，而 OLEDragOver 和 OLEGiveFeedback 用 Eff<回事数

通如派特执行哪一个棒作.

下列代码向 DataObject对象查询与目标控件兼容的数据格式。如果数据兼容，则 Effect

参数通知瓶，如果放下数据，则将执行移动操作，如果数据不兼容，也将通知源井显示一

个"不放下"鼠标指针，

丘U

Private Sub txtTargec OLEDragOver(Data As 

VB.DataObje旺， Effect As Long , Button As 

Integ肘， Shift As Integ町" X As Single , 

Y As Single, State As Integer) 

If Data.GetFormat(vbCFText) ηlen 



Effect = vbDropEffect岛10ve And Effect 

EIse 

Effect = vbDropEffectNone 

EndH 

End Sub 

第五章键盘和鼠标的事件

在拖动源数据经过目标井触发 01且DragOver 事件时，源将告诉目标，它允许什么效果

(移动、复制且不放下)。此后，必须选择惟→的效呆 OLEDragOver 事件的 Effect 参数

通知源，它支持哪一个放下操作，然后，源卫用。LEGiveFeedback 事件改变鼠标指针，以

此方式通知用户。

.OLEGiveFeedback 事件

为了根据 OLEDragOver 事件的 Effect 参数来改变鼠标指针的缺省性能，需要用

。LEGiveFeedb皿k 事件手工指定新的鼠标指针值。设置 OLEDragOver事件的 Eff，巳ct 垂数

时将会自动触发源的 OLEGiveFeedback 事件。 OLEGiveFI田dback 事件包吉两个垂数

(e仔-ect 和 defaultcursors)，使用它们即可改变 OLE 拖放操作中的缺省鼠标指针。 Effect 垂

数像其他 OLE拖放事件一样，指出是复制、移动还是拒绝数据.但是，在 OLEGiveFeedback

事件中，这个垂数意在通过改变鼠标指针来指出操作类型，从而向用户提供自定义的视觉

反馈。如表 15-16 所示。

表 5-16 OLEGìveFeedback事件的 Effec 参戴

注意.某些应用程序或控件可用 vbDropEff(四tS口。11 值指示用户把鼠标移动到应用程序

窗口边埠处，从而造成琅动 某些(而非全部) Visual Basic 标准控件自动支持埠动。如果

将韭据拖动到包含草动串的程序中，例如抱动到 Wo时 6时 Wìndows 牛则需蝙程控制琅动

效果a

Defaultcursors 参数指示是否使用缺省的 OLE 光标集合a 将此参数设置为 Fa1血，就可

用 Screen 对象的 Screen.MousePointer 属性指定自己的光标。在大多数情况下元需指定自

定义鼠标指针，因为 OLE 具有处理鼠标的缺省性能。如果决定用。LEGiveFeedback 事件

指定自定义鼠标指针，贝tl需考虑每个可能的效果，包括滚动效果。创建选项，当遇到未知

效果时仍回过头来让 OLE 控制鼠标指针，由此可能会增添-些效果，对这些效果进行编

程是非常可取的。

以下代码示例设置了 Effect 和Defaul阳n;on;盎数，并且通过设置 Screen 对象的

t29 
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MousePointer 和 Mouselcon 属性为复制、移动和滚动效果指定了自定义光标(.ico 或 cur 文

件〉。如果遇到未知效果，代码还会回过头来让 OLE 控制鼠标指针。

Private Sub TxtSow田 ØLEGiveFeedback(Effect As Long, 

DefaultCursors As Boolean) 

D巳faultCursors == Falsε 

If Effect == vbDropEffectNone Then 

Sα-een.MousePointer == vbNoDrop 

ElseIf Effect == vbDropEffectCopy Then 

Sα田n.Mou自Pointer == vbCustom 

Screen.Mouselcon == LoadPic阳re("图片路径")

ElseIf Effect == (vbDropEffectCopy or 
vbDropEffectScroll) Then 

Screen.MousePointer == vbCustom 

ScreeηMouseIcon == _LoadPic阳re("图片路径")

囚seIf Effect == vbDropEffec由.1ove Then 

Screen.Mou田Poin阳=址>Custom

Screen.Mouselcon == LoadPic阳叫"图片路径")

ElseIf Effect == (vbDropEffc且由h四 or

vbDropEffectScroll)τben 

Screen.MousePointer == vbCustom 

S町国:n.Mouselcon == LoadPic阳叫"图片路径")

E1se 

'如果添加了不了解的格式，则让 OLE 用正确的缺省值去处理。

DefaultC田"Socs ==True 

End If 

EndSub 

注意=如果在 OLEGiveFc田dback 事件中指定了自定义的直持指针，则总且在

OLECompleteDrag 事件中重置鼠标指针.

·将 OLE拖动源鹉到 01卫拖鹉目标上

如果目标支持手工 OLE 拖放操作，则可在目标中移动光标时控制发生的事情并指定

目标所接受数据的种类。当用户将源对象放到目标控件时，可用 OLEDragDr.叩事件向

DataObjeçt 对象查询兼容的数据格式，然后再获取数据。 OLEDragDrop 事件还将通知放下

操作源某些消息，例如，如果指定移动操作则允许源删除原始数据.获取数据将源放到目

标时会触发 OLEDragDr呻事件。在启动拖动操作时，如果已将数据放到 DataObject 对象

立j



第五章键盘和鼠标的事件

中，则可在触发 OLEDragDr叩事件时使用Ge山脚方法获取数据。但是，如果启动拖动操

作时仅仅声明了所支持的源的格式，则GetData 方法将自动在源触发 OLESe旧ata 事件，

此事件将数据放到 DataObject 对象中，然后再从中获取数据。

由下例可看到，在启动拖动操作时将获取放在 DataObject 对象中的数据。拖动操作可

能由手工启动(在源使用 OLEDrag 方法)，也可能自动启动(通过将源的 OLEDragMode

属性设置Y 自动化勺。该例中使用 DataObj副对象的GetData方法获取拖动的数据。GetData

方法提供 r代表 Oa'恼。bject 对象所支持的数据类型的常数。在这里，获取的数据是文本。

阳vate Sub txtTargecO臼DragDrop(Data As 

VB.DataObject, Effect As Long, Button As 

Integer. Shift As Integer, X As Single, 
Y A.!> Single) 

tx.tTarget.Tex.t = Data.GetData(vbCFText) 

End Sub 

·蛮询 DataObject 对象

有时需要向 DataObject 对象查询放到目标的数据的类型，可在If..四en'" 语句中用

GetFonnat 方法指定目标控件所能接受的数据类型。若 DataObject 对象中的数据兼容，贝tl

完成了放操作。

Private Sub txtTargec OLEDragDrop(Data As 

VB.DataObject, Effect As Long. Button As 

Integer. Shift A.$ Integer, X As Single. 

Y As Single) 

If Da皿GetFormat(vbCFText) Then 

End ]f 

End Sub 

txtTarget.Text = Data.GetData(vbCFText) 

·将披据披到 DataO时ecl 对象中

当目标用Ge由由方法从漉获取数据时，如果在启动拖动操作时未将数据放到源中，

则只触发 OLESetData 事件。在很多情况下，特别是如果源支持多种格式或者为创建数据

会耗费大量时间，则可能希望仅仅在目标请求数据时才将数据放到DataObject 对象中。

OLESetData 事件使源对于一种指定的数据格式只响应一个请求.例如，如果在启动拖动

操作时用 OLES田曲唱事件指定所支持的数据格式，但未将数据放到 DataO帷口对象

中，则将使用 ol且Se由ata 事件把特定格式的数据放5日Jj DataObject 对象中.

Private Sub txtSαJrCe_OlESe由ata(Data As 

VB.Data.Object, DataFOIlll8t As Integer) 

三斗
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If DataFonnat = vbCFText Then 

Data.Se由ata txtSource.SelText, vbCIText 

End If 

End Sub 

·脏下数据时通知源

口'LEDr.唔Drop 事件的 Effect 参数规定，在放数据时如何将数据井人目标设置此参数后，

就用设置郎在值的 Effect 垂数在源触发 OLECompleteDr吨事件。随后，源可执行适宜的操

作。例如，若指定移动，则源将删除数据。。因DragDr，叩事件的Effect 盎数与 OLEDragOver

事件的 Effect参数使用相同的盎数，以指示拖放操作。表 5-17 列出这些常数。

表 5-17 OLEDra，吕面up 事件的Effectil戴

百→豆 」 描述
vbDropE恤ctNone 0 放下目标无法接查数据

vbDropEffectCo凹 放下结果为复制。拖动源未改变原始盘据

vb耻opEffectMove 2 拖动源删院数据

下列示例设置 Effect 垂数来指示拖放操作。

Private Sub txtTargecOLEDragDrop(Data As 

VB.DataObj配t， Effect As Lor毡. Button As 

Integer, Shift As Integer. X As Single, 

Y Ai; Single) 

If Data.GetFonnat(vbCFText) Then 

txtTarget.Text = Data.GetData(vbCFText) 

End If 

Effect = vbDropEffectMove 

End Sub 

在源端，当把源放到目标上或者取消了。1且拖放操作时将会触发 OLEComI阳eDrag 事

件。 OLECompleteDrag 是拖放操作中的最后一个事件。。四CompleteDrag 事件只包含一个

参数 (effect). 这个参数被用来通知源，在将数据放到目标时执行的是什么操作。

Effecl 参数返回的数值与其他的 α且拖放事件 E性ct 参数使用的数值相问:

vbDropE血ctNone， vb耻叩EffectCopy，四d vbDropEffectMove 0 

例如，在目标指定了→个移动操作而源被放到目标后设置此参数，源将删除控件中的

原始数据。如果在 OLE盯iveF，出dback 事件中指定了自定义的鼠标指针，则还应该使用

口LEComplereD吨事件重置鼠标指针。例如z

二υ

Private Sub txtSource_OLECompleteDrag(Effect As Long) 

If Effect = vbDropEffectMove Then 

txtSource.SelText =‘ 



EndH 

Screen.MousePoìnter = vbDefault 

End Sub 

·用鼠标和键盘修改政下效果和用户反馈

第五章键盘和鼠标的事件

可用 Button 和 Shi血垂数响应鼠标按钮和 Shift、 Ctrl和 Alt键的状态来增强OLEDragDrop

和 OLEDragOver 事件。例如，在控件中拖动数据时，用户可按 Ctrl 键执行复制操作，按 Shìft

键来执行移动操作。在下例中，用。LEDragDrop 事件的 Shift 参数判断在放数据时是否按

下了 Shift键。若是，则执行移动操作，否则，执行复制操作，

Privafe Sub txtTargecOLEDragDrop(Data As 

VB.DataObject, Effec地 As Long, Button As 

Integer, Shift As Integer, X As Single, 

Y As Single) 

If Shift And vbCtrIMask Then 

Else 

txtTarget.Text = Data.GetData(vbCFText) 

Effect = vbDropEffectCopy 

txtTarget.Text = Data.GetData(vbCF1'ext) 

Effect = vbDropEffectMove 

EndH 

End Sub 

可用 Button 参数隔离井响应各种鼠标按钮状态。例如，可同时按下鼠标左右按钮，

来移动数据。

当拖动源对象经过目标并按下鼠标按钮或 Shift. Ctrl、 Alt 键时，为了向用户指出即将

执行的操作，可设置 OLEDragOver 事件的 Shift 来U Button 参数。例如，为了在拖动操作中

按下 Shi位键时向用户指出将要执行的操作，可在 OLE白宫IgOver 事件中添加下述代码

Private Sub txtTargecOιEDragOver(Data As 

VB.DataObj剧， Effect As Long , Button As 

Integl町.， SIrift As Integer, X As Single, 

Y As Single, State As Integer) 

If Shift And vbCtrIMask Then 

Effect = vbDropEffectCopy 

EIse 

Effect = vbDropEffectMove 

End If 

.22J 
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End Sub 

·创建自定立擞据格式

如果Visu赳 B副.c 提供的格式不能满足某种特定需要，则可创建用于。因拖放操作

的自定义数据格式。例如，如果应用程序定义→个在两个应用程序实例之间或在应用程序

内部拖动这个数据格式，自定义数据格式是非常有用的。为了创建自定义数据格式，应词

用 Wmdo明 API 中的 RegisterClipboardFonnat 函数。例如

Private Declare Fu皿tion Regi血.rClipbo创币。nnat Lib 

"user32.dIl" Alias "Regis忧rClìpboardFormatA"

(ByVa1 1pszFonnat$) As Integer 

DimMyFor咀at As Integer 

→经定义之后，就可像使用其他 DataObject 对象数据格式一样使用此格式，例如

Dim aO As Byte 

a = Data.GetData(MyFonnat) 

为使用此功能，应将数据当作字节数组放人 DataObject 对象或从这个对象中获取数

据.而后可将自定义数据格式赋予-个字符串变量，因为可对其自动进行转换。

注意，用 G巳由ata 方法草取自定义盘据格式，这可能会导致难时预料的后果.由于Visua1

B届比不理解自定义的数据格式(因为这是程房直走义的 J. 所叫无法判断数据的大小.Vi皿a1

B副ic 可判断字节数姐的大小，因为主。且已由Windows 分配，但操作单蝇分配的内冉通常

会ß 于实际需要回因此，在革取自定义盘据生各式时，取田的宇节盘组所包告的字节盘至少

与由源实际址到 DataObject 时阜中的宇节个盘一样多，很可能比此数ß. 在从 DataObj出t

对章中取回自定义盘据格式时必须正确解#这一格式.例如，曲须在简单字#夺中搜索

NULL 宇持并在此宇持所在位置将宇持事截断 • 

...,..5.6.3 拖动文件

?可在Windows"资源管理器"和合适的Visual Basic 控件之间使用。LE拖放来拖动文

件.例如，可在Windows"资源管理器"中选定 组文本文件，然后将它们拖放到一斗士

丰框控件中就可将士丰全部打开。

为说明这一点，以下过程可用→个文本框控件以及 OLEDragOver 和 OLEDrag由up 事

件，并用 DataObject 对象中的Files 属性和 vbCFFiles 数据格式打开组文本文件。

①从Wmdows资源管理器中拖功立本文件到文丰框控件。

②在 Visua1 B四c 中启动新的工程。

③向窗体添加→个文丰框控件并将其 OLEDropMode 属性设置为"于工"。将 MultiLi

属性设置为 True 并清除 Text 属性。

④添加函数，选定一组文件。例如·

立J



Sub DropFile(ByVal txt As TextBox, ByVal strFN$) 

Dimi日le As Integer 

iFïle = FreeFile 

Open strFN For Input Access Read [正x:kRead

Write As #iFileDim Str$, strLine$ 

While Not EOF(iFile) And Len(Str) <= 32仪)()

Line Input #iFile. strLine$ 

IfStr<> ".寸ben Str = Str & vbCrLf 

Str = Str & strLine 

Wend 

Close #iFtle 

txt.SelStart = Len(txt) 

tx t.SelLength = 0 

txt.SelText = Str 

End Sub 

第五章键盘相鼠标的事件

⑤将以下过程添加到 OLEDragOv町事件中。用GetFom四方法检测兼容的数据格式

(vbCFFi1e吟。

Private Sub TextCOLEDragOver(Data As 

VB.DataObject, Effect As 10吨， Button As Integer. 

Shift As Integer, X As Single, Y As Single. State 

As Integer) 

1f Data.GetFonnat( vbCFFïJ.白)咀len

'若数据格式正确，

'则将即将执行的操作通知源

Effect = vbDropEffectC叩'y And Effect 

Exit Sub 

End If 

'若数据格式不告适，则不放下

E仔ect = vbDropEffectNone 

End Sub 

⑥最后将下列过程添加到 OLEDragD呻事件中。

Private Sub Textl OL正DragDrop(Data As 一

VB.DataObject. Effec( As 10吨， Button As Integer, 

Shift As Intege民 X As Single, Y As Single) 

二二j
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If Data.GetFormat(vbCFFile呻Then

DimvFN 

For Each vFN In Data.Files 

DropFile Text1, vFN 

Next vFN 

End If 

End Sub 

运行应用程序，打开 Windows"资源管理器飞突出显示若干文本文件井将它们拖

动到文本框控件中。在文本框中将打开每个文本文件。

时 5.7 自寇义鼠标指针

可用 MousePointer 和 MouseIcon 属性显示自定义图标、光标或任意定义过的鼠标指针。

鼠标指针的改变可以告知用户诸多信息，例如，正在进行长时间的后台任务，调整某个控

件或窗口的大小，某控件不支持拖放操作等。可用自定义图标或鼠标指针表达无穷多个有

关应用程序状态和功能的视觉信息"

可用 MousePointer 属性在十六个预定义指针中任选一个。这些指针表示各种系统事

件和过程a 表 5-18 描述了几种指针及其在应用程序中的可能作用。

表 5-18 几种指针E其在应用程序中的可能作用

常数| 描述

由叫ass I 警告用户程序状志在改变例如显示拥是通知用户等待

VbNoDroo 警告用户无法断某操作。例如，不放下酣告知用户不能在此
M"' I 位置放下文件

每个指针选项均由-个整型设置值表示。缺省设置值为O-Default 井显王成标准的

Wìndows 箭头指针。但是，此设置由操作系统控制，如果用户改变革统指针箭头，则会改

变设置值。为在应用程序中控制鼠标指针，应将 MousePointer 属准设置为合适的数值。选

定控件或窗体的 MousePointer 属性并扫描下拉设置值列表，或者使用"对象浏览器"井

搜索 MousePoin能rConstants，通过这两种方式就可使用鼠标指针的完全列表。

在设置控件的 MousePointer 属性而且鼠标经过此控件时，指针就会出现。在设置窗

体的 MousePointer 属性而且鼠标经过窗体的空白区域或经过 MousePointer 属性为 G

Defauh 的控件时，选定的指针都会出现。运行时，可用整型数值或Visual B脑也鼠标指

什常数设置鼠标指针值。例如 z

Fonn1.MousePointer = 11 或 vbHourglass
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·图标和光标

可设置鼠标指针来显示自定义图标或光标。用自定义图标或光标可进一步改变应用程

序的外观和功能。图标就是，eo 丈件，与 Visual B出比的文件相同。光标就是 eur 文件，

在本质上像图标 样是位图。但是创建光标主要是为了显示由鼠标引发的操作发生的位置

它们可表示鼠标的状态及当前的输人位置。

光标中还包含热点信息。热点是跟踪光标位置 x 和 y 坐标 的像章。热点通常

位于光标的中央。在用 MouseIcon 属性将图标加载到Vìsual Basic 后， Visual Basic 把它

们转换成光标格式井将热点设置成中央像章。两者不同的是 .CUT 丈件的热点位置可以改

变而，eo 丈件的热点位置不能改变。可在 Windows SDK 提供的"Image Editor" 中编

辑光标文件。为使用自定义图标或光标，应设置 M9usePointer 和 MouseIcon 属性。

使用 'eo 文件作鼠标指针

选定个窗体或控件并将其 MousePointer 属性设置为 99ζustom o

将 rco 丈件加载到 Mouselcon 属性中。例如，对于窗体

Fo口n l.MouseIcon = LoadPicture("") 

为把图标显示成鼠标指针，必须正确设置这两个属性。在将 MousePointer 属性设置成

99-Custom 时，如果未在 Mouselcon 上加载图桥，则使用缺省的鼠标指针。同样，如果未

将 MousePointer属性设置成 99-Custom. 则将忽略 MouseIcofl 的设置。

注意 Visual Basic 不支持动画尤标 (.ani) 立件粤

时M 响应键盘事件

键盘事件和鼠标事件都是用户与程序之间交互操作中的主要元素。单击鼠标和按下按

键都可触发事件，而且还提供范行数据输人的手段以及在窗口和菜单中移动的基本形式。

扉管操作系统为这些操作提供了无懈可击的后端，但有时也需要修改或增强它们的功

能。而使用 KeyPress 、 KeyUp 和KeyDown 事件就可做必要的修改井增强功能。

可以把编写响应击键事件的应用程序看作是编写键盘处理器。键盘处理器可在控件级

和窗体级这两个层次上工作。有了控件级(低级政t理器就可对特定控件编程。

例如，可能希望将 Textbox 这个控件中的输入丈本都转换成大写字符。而有了窗体级

处理器就可使窗体首先响应击键事件，于是就可将焦点转换成窗体的控件井重复或启动事

件。通过击键事件可在标准键盘编写代码来处理大多数按键。

137 ; 
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~5.8.1 flH&键盘处理程序
Visual Basîc 提供三种事件，而且窗体和接受键盘输入的控件都iR~a这三种事件。表

5-19 对这些事件都作了描述。

表 5-19 键盘事件

只有获得焦点的对象才能够接受键盘事件。对于键盘事件，只有当窗体为活动窗体且

其上所有控件均未获得焦点时，窗体才获得焦点。这种情况只有在空窗体和窗体上的控件

都元效时才发生。

但Jíl，姗辅窗体且J:!I'J~属性设置为1\ue，贝阳酌唰辆自瞥民周国1Ji'有键盘事封申捕，

窗f橄会搜查这些键盘事件。当希望耐嗣按下菊赞黯F刽焰阵~操作，而不倒~制租刷具

有焦告时，这拌设置k现>re>iew属性都F自用[. Ke现lown 和h均事件提供了最低级的撞!\l!l阳蓝。

例如，可用这些事件检测 K町'Press 事件元法检测到的情况=

① Shift、 Ctrl 和 A1t键的特殊组合。

②箭头键。注意某些控件(命令按钮、选项按钮和复选框〉不接受箭头键事件:相反，

按下箭头键后将使焦点移动到另一个控件。

③ PageUp 和 PageDownQ

④区分数值小键盘的数字键与打宇键盘的数值键。

⑤不仅响应按键操作而且响应释放键的操作(KeyPr臼s 只响应按键操作〕。

⑥与菜单命令元联系的功能键。

Keyboard 事件彼此并不相互排斥。按下一键时将生成KeyDown 和KeyPress 事件，

而松开此键后生成 KeyUp 事件。当用户按下一个KeyPress 不能检测的键时将触发

KeyDown 事件，而松开此键后时生成KeyUp 事件。

使用KeyUp 和KeyDown 事件之前要确保KeyPress 事件的功能不够使用。KeyPress

事件检测的键对应于所有标准 ASCII 宇符 Ent町、 Tab 、 Backspace 键以及标准键盘的字

母、数字和标点符号键。通常，编写KeyPress 事件的代码比较容岛.

注意Wìndows ANSI 宇持某对应 256 个字符，包括林准的拉丁字母、出版梓(例如

版扭#志， em 虚线和在略号)目且许多替换宇持和重音梓号宇持.这些字符由惟一的一

丰节盘佳 (0 - 255) 在示. ASCII 本盾上是 ANSI 宇再靠的一个于某 (0-127)，代在标准

键盘上的梓准字母、盘字和特点持号 在提及这两种宇持某时可将它们王换.

C582 keyHSS 事件

在按下与 ASCII 字符对应的键时将触发 K町'Press 事件。 ASCII 宇符集平仅代表标准键

工U
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盘的字母、数字和标点符号，而且也代表大多数控制键。但是 KeyPress 事件只识别 En阳、

Tab 和 Backspace 键。KeyDown 和 KeyUp 事件能够检测其他功能键、编辑键和定位键。无

论何时要处理标准 ASCII 字符都应使用 KeyPrI国S 事件。例如，如果希望将立丰框中的所有

字符都强制转换为大写字符，则可在输入时使用此事件转换大小写:
Private Sub TextCKeyPress (KeyAscii As Integer) 

KeyAscii = Asc(Ucase(Chr(KeyAscii))) 

End Sub 

KeyAscü 参数返回对应于 ASCII 字符代码的整型数值。上述过程用 C'" 将 ASCII 字

符代码转换成对应的字符，然后用 Ucase 将字符转换为大写，井用Asc将结果转换回字符

代码。

可用相同的 ASCII字符代码检测，是否可通过按下 KeyPress事件识别 个键。例如，

下述事件过程使用 KeyPre咽检测用户是否正在按 Backspace 键，

Private Sub Textl_KeyPress (KeyAscii As Integer) 

IfKeyAscii = 8 Then MsgBox "You pressed the _BACKSPACE key." 

End Sub 

也可用Visua1 Basic 的键代码常数代替字符代码。示例中的 Backspa四键的 ASCII值为

8，其常数值为 vbKeyBack.，

还可用KeyPress 事件改变某些键的缺省行为。例如，当窗体上没有缺省按钮时，按

Enter 键就会发出嘟嘟声。在KeyPress 事件中截断 En阳键(字符代码 13) 就可避免发

声。

Private Sub Textl_KeyPress (KeyAscii As Integer) 

If KeyAscii = 13 Then KeyAscii = 0 

End Sub 

~.8.3 KeyDown 和 KeyUp 事件

-KeyUp 和KeyDown 事件报告键盘本身准确的物理状态。按下键但eyDown)及松开键

仪eyUp)。与此成对照的是， IG巳.yPre回事件井不直接地报告键盘状态 它只提供键所代

表的字符而不识别键的按下或松开状态。进一步举例将有助于阐明这一差别。输入大写"A"

时， KeyDown 事件获得 "A" 的 ASCII 码。在输人小写 "a" 时， KeyDown 事件获得相同

的 ASCII 代码。为区分大小写，这些事件使用 Shift 参数。与此相对照的是， KeyPress 事

件将字母的大小写作为两个不同的 ASCII 字符处理。 KeyDown 和KeyUp 事件通过提供下

列两参数返回输人字符á'J1吉息。如表 5-20所示。
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表 5-20 K叮Do~和 K，y闹事件的参嗷

参量| 描述
|指示按下的物理键e 这时将 "A"与 "a"作为间一个键垣回。它们具有相同的 key∞ de

Keycode 值。但是请注意，键盘上的 "1" 和数字d 键盘的 "1 "被作为不同的键返回，思管
它们生成相同的字带

n 指示 Shift. Ctrl 和 AJt 键的状杏 e 只有检查此参数才?面判断草草入的是大写字母还是
Shiftι二 L…… j 写字母

• Keycode 事数

Keycode 参数通过 ASCII 值或键代码常数来识别键。字母键的键代润与此字母的大写

字符的 Ascn 值相同。所以 "A" 和 "a" 的 Keycode 都是由 Asc("A") 返回的数值。在下

例中用KeyDown 事件判断是否坡下了 "A" 键z

Priva比e Sub 丁口extLKeyDown(KeyCode As lnt，咱er，

Shift As Integer) 

If KeyCode = vbK町A Then MsgBox "You pressed 

the A k，叮"

End Sub 

按下 Shift + A 或只按下 A 键后都将显示消息框一一也就是说，对每种情况，参数都

是正确的。为判断按下的宇母是大写形式还是小写形式需使用 Shi位委数。数字与标点符

号键的键代码与键上数字的 ASCII代码相同。因此， "}"和"!"的1ceycod~ 都是由 A叫"1")

返回的数值。同样，为检测" t飞需使用 Shift 参数。

KeyDown 和KeyUp 事件可识别标准键盘上的大多数控制键。其中包括功能键

(FI-FI6)、编辑键 (Home 、 PageUp ， Deletε 等等L 定位键 (Right、Left ， Up 和 Down)

和数字小键盘上的键。可以通过键代码常数或相应的 ASCII值检测这些键。例如-

Private Sub Text1_KeyDown(KeyCode As Integer, 

Shift As Integer) 

If KeyCode = vbKeyHome Then MsgBox ‘ You 

pressed the HOME ke)比"

End Sub 

• Sh监事数

键盘事件使用 Shift 参数的方式与鼠标事件所用方式相同 将它作为代表 Sh由、 Ctrl

和 Alt 键的整数值或常数。可将KeyDown 与 KeyUp 事件及 Shift 垂数 同使用以区分字符

的大小写或检测多种鼠标状态。以上述示例为基础，可用 Shift 参数判断是否按下了字母

的大写形式。

」立J

Private Sub TextLKeyDown(KeyCode As Integer, 

Shift As Integer) 

If KeyCode = vbKeyA And Shift = 1 
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Then MsgBox "You pressed the uppercase A key." 

End Sub 

与鼠标事件相似， KeyUp 和 KeyDown 事件可将 Shift、 Ctrl 和Alt 键作为单个个体来

检测，也可作为组告键检测。下列示例检测特定的 S剧企键的状态。打开一个新的工程井

将变量 ShiftKey 添加到窗体的声明部分中=

Di皿 ShiftKey as Integer 

将 Textbox 控件添加到窗体上井将此过程添加到K.eyDown 事件中(如图 5.11 所示)

Private S'ub TextCK.eyDown(KeyCode As Integer, 

Shift As Integer) 

ShiftKey = Shil主And7

Select Case Shi负Key

Case l' 或 vbShi丘Mask

Print "You pres回d由e SHIFf key. " 

C础 2 '或 vbCtrlM础

Print "Y ou pressed the CI'RL ke莎"

C困e4 '或 vbAltM国k

Print "You pressed the ALT key." 

Case 3 

Print '''Y ou pressed bo由 SHIFT皿dCTRL."

Case5 

Print "You pressed both SHIFf皿dALT."

Case6 

Print "You pressed both CI'RL血dALT."

Case7 

Print "You pressed SHIFT, Cτ'RL， andALT." 

End Select 

End Sub 

固 5.11 K町Down事件

只要 E础。x 控件获得焦点，在按下每个键或键的每个组合时，键或键的组告都将在

半:J
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窗体上显示相应的信息。

·编写窗体组键盘处理程序

每个 KeyDown 和 KeyUp 事件都附加在特定的对象上。为了编写应用于窗体上所有对

象的键盘处理器，应将窗体的KeyPreview 属性设置为 True。将 K町Preview 属性设置为 True

时，对所有控件在控件识í:IJ KeyPress 、 KeyUp ， KeyDown 事件之前，窗体会识别控件的这

些事件。这就使它很容易对具体击键事件作出一般响应。可在"属性"窗口中或通过

Form_Load 过程中的代码设置窗体 KeyPreview 属性为 True

P且vate Sub Form Lo也d

Forml.KeyPreview = True 

End Sub 

通过声明 Shi位Key 变量井使用 SeleαC"，e 语句可检测窗体的事种击键状态.无论哪个

控件获得焦点，以下过程都将在窗体上显示信息。打开→个新工程并将变量 ShiftKey 添

加到窗体的声明部分

Dim ShiftKey as Integer 

将在xtbox 控件和 CommandButton 控件添加到窗体中，并将以下过程添加到窗体的

KeyDown 事件中

Private Sub FOfffi_XeyDown(KeyCode As Integer, 

Shift As Integer) 

ShiftKey = Shift And 7 

Select C回e ShiftKey 

Case 1 '或 vbShi丘M回k

Print "You pressed 也e SHIFr key." 

Case 2 '或 vbC拉山田k

Print "You pressed the CfRL key." 

Case 4 '或 vbAltM田k

Print "You pressed the ALT ke>r
End Select 

End Sub 

如果已为菜单控件定义了快捷键，那么，当按下该键时会自动触发菜单控件的 Click

事件而不是键事件。

同样，如果在窗体上有 个命令按钮，其Default 属性被设置为 True，则 Enter 键将

触发此命令按钮的 Click 事件而不是键事件。如果将命令按钮的 Cancel 属性设置为 True ，

则 Esc 键将触发按钮的 Click 事件而不是键事件。

例如，如果将 Click 事件过程添加到 CommandButton，然后将Defi拙lt 或 C皿臼l 属性

工斗



第五章键盘和鼠标的事件

设置为 True，则按下 Retum 或 Esc 键时， KeyDown 事件会遭到拒绝。以下过程关闭应用

程序z

Private Sub CommandLClickO 

End 

End Sub 

注意g 除非窗体上的每个控件都无效或其 TabStop 属性都为 FaI缸，否则， Tab 键奇特

焦点从一个控件带动到另一个控件而不融在击键事件.当把窗体的KeyPreview 属性盐直

为 True 时，窗体在控件之前识别键盘事件，但叶控件幸乱事件何然告发生.为防止这种

情况，可将亩体键盘事件过程中的KeyAscii 3\ Keycode 盐直为 O. 例如，如果在窗体土茸

有蝇省接扭，则可用 En阳键特斧焦、J

pr咀ivatJ怡e Sub Fonn_KeyPres臼s(KeyAs盹cii As Integer) 

Dim NextTabIndex As Jnteger, 1 As Integer 

If KeyAscii = 13τ'hen 

lf Screen.ActiveContro1.TabIndex = Count-lτ'hen 

Nexσ'abIndex = 0 

Else 

Nex町、abIndex "" Sc阳n.ActiveControl.TabIndex -1- 1 

End If 

For 1 = 0 ToCount-l 

If Me.Controls(1).TabIndex ;;;;;; NextTabIndex 

Then 

Me.Contro1s(I).SetFocus 

Exit For 

End If 

Next IKeyAscii = 0 

End If 

End Sub 

因为在KeyAscii 等于 13 时，代码将其设直为 O. 所H控件从不识l'J接下的Ent町键，

而控件的键盘事件也A不植调用.

• ~ 
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(章六章 Z 在管理

Visual Basic 在开发应用程序时，要使用工程来管理构成应用程序的所有不同的文件。

本章首先介绍与工程有关的内容以及工程的结构:然后对如何创建、打开和保存工程作

总结:再介绍如何添加、删除控件，制作和运行可执行文件，设置工程选项以及如何使用

向导和外接程序进行工作。

本章介绍的重点内容是·

·工程中的立件

·立件管理

·向工程中添加立件的方法

·删除工程中无用立件的方法

.生成可执，IT立件的方法

·向导的使用方法

·外接程序的使用方法

叫"王程文件

Vìsual B皿c在开发应用程序时，要使用工程来管理构成应用程序的所有不同的文件，

如表 6-J 所示，构成工程的文件有如下几种主要类型。

表6- 1 工程中的文件

工程文件就是与该工程有关的全部文件和对象的清单，也是所设置的环境选项方面的

信息。每次保存工程时，这些信息都要被更新。所有这些文件和对象也可供其他工程共事。

当完成工程的全部文件之后，即可将此工程转换成可执行文件(.exe): 从"文件"菜单，

选取"制作 project.exe" 命令。

注意z 使用 Visual B阻C 的专业且和企业板，还可时创建其他是型的可执行主件，剖

立J • 



第六章工程管理

如回X 和 dll 文件

·工程资源管理器

当创建、添加或从工程中删除可编辑文件时. Visua1 B田ic 会反映工程资源管理器

窗口中发生的变化，该窗口包含此工程的当前文件的列表。

• Visual Basic 工程的结构

工程文件，是扩展名为Ïsual Basicp 的文件，用来记录文件、对象、工程选项、环境

选项、 EXE 选项以及与工程相关联的引用。每个工程只有 个工程文件 o V1sua1 B四c 在

每次保存工程时，都要更新工程文件。工程文件包含的文件列表就是出现在工程资源管理

器窗口的文件列表。用户可以通过双击一个现存的工程丈件图标，或从"文件"下拉菜单

中选定"打开工程"命令，来打开一个现存的工程丈件.如图 6.1 所示。

F"时彷~<叫〕

Fórm2 CForm2) 

黯，d骂王，1 G能údu1eO

提攘块

滋滋滋嫁樱感黯

圄 6.1 工程暨瘟管理器

窗体模块，是扩展名为如n 的文件，包含窗体及其控件的正文描述以及它们的属性设

置，也包含具有窗体模块级的常量、变量等且事件过程、通用过程.工程中可以有一个或

多个窗体文件，对于没有用户界面的程序允许设在窗体文件.

英模块，是扩展名为 cls 的文件，功能与窗体模块类似，只是没有可见的用户界面。

用户可以使用类模块创建含有方法和属性代码的对象。一个工程中可以有一个或多个类模

块，也可以没有类模块。

标准模块，是扩展名为 bas 的文件，可以包含类型、常量、变量、外部过程和通用过

程的模块级说明.一个工程中可以有一个或多个标准模块，也可以没有标准模块。

ActiveX 宜挡，是扩展名为 dob 的文件，它类似于窗体，与窗体不同的是 ActiveX 丈

档在互联网资源管理器之类的互联网浏览器中是可以显示的。一个工程中可以有一个或多

个 ActiveX 丈档，也可以没有 ActiveX 立挡。

部件，除文件和模块以外，还有几个其他类型的部件可以添加到工程中。

1. "ActiveX 控件具有文件扩展名田:X.是工程中可选的控种，它可以被添加到工

具箱中并在窗体中使用.
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2. "可插人对象一般运行在其他的应用程序中。通过部件对象模型接口与用户程

序通信，完成指定工作。

3. ..引用飞可以添加能被应用程序使用的外部 Active X 部件的引用。

4. ..标准控件是位于工具箱中且包吉于Visua1 Basic.exe 丈件中的控件.

资源立件，是扩展名为 r凹的文件，包含着元需重新编辑代码便可以改变的位图、宇

符串和其他数据。例如，如果计划用 种外语将应用程序本地化，可以将用户界面的全部

正立串和位图存放在资源丈件里，然后将资源丈件本地化，而不是将整个应用程序本地化。

一个工程最多包吉个资源丈件。

用户控件(.ctl)和属性页(.pag)模块也类似于窗体，但它们被用于创建 ActiveX 控件及

与其关联的用来显示设计时属性的属性页 o VlS咀1 B皿c 的专业版和企业版能够创建

ActiveX 控件。

• ActiveX 设计器

ActiveX 设计器是类的设计工具，从类出发可以创建对象，窗体的设计界面是缺省的

设计器。从其他的源可取得附加的设计器。

E中 6.2 创建打开和保存工程

"立件"菜单上的四个命令允许创建、打开和保存工程。在工程间文件可以共享。像

窗体这样的单个立件可以是多个工程的组成部分。工程管理且表6-2.

"新建工程"

"打开工程"

"工程另存为"

襄6-2 工程管理

注意:在一个工程中的富体或模决所做的改变，将会传播到共享这个模块的所有工程.

.使用盎个工程

在咄咄alB阻c 的专业版和企业版中，可以同时打开多个工程。在建造和测试有关用

户创建的控件或其他部碎的解决方案时，这种功能很有用。在装人了多个工程时，工程资

源管理器窗口的标题将变成"工程组飞而所有打开的工程部件都会显示出来。要向当前

工程组添加附加工程，请按照以下步骤执行z

l.在"文件"菜单中选取"添加工程添加工程"对话框被显示，

之二J
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2 选定现有工程或新的工程类型'并选取"打开"

要从现有工程组里删除一个工程，请按照以下步骤执行z

1 在"工程资源管理器"中选定一个工程或一个工程部件。

2 在"文件"菜单中选取"删除工程"

同 6.3 添加、删除和保存文件

在工程中使用多个文件和使用工程本身类似。要向工程中添加文件，请按照以下步骤

执行:

1 选定"工程"、"添加 filetype" (这里，自letype 是文件的类型). .‘添加 filetype" 对

话框被显示。

2 选定一个现存的丈件或一个新的丈件类型，井选取"打开"

在工程中添加立件时，是简单地将对于该现存文件的引用纳入工程;而不是添加该文

件的复制件.因此，如果更改丈件并保存它，这个更改会

影响包含此文件的任何工程。如果想改变丈件而不影响其

他工程，应在"工程资源管理器"中选定该文件，从"文

件"菜单选取"回国朋m 另存为然后以→个新的文件名

保存此文件。

注意g 可以从 Wmdows 的"贵源管理器"、"主件管理

器， .Il. .网上邻居"抱动文件并址入"工程"窗口，特它

们培加到-个工程.也可d抱动 OCX 文件并址人工具箱，

时播加新的控件.

要从工程中删除文件，请按照以下步骤执行

1 在"工程资源管理器"中选定该文件。

1 从"工程"菜单，选取"删除 filename"。

3 此文件将从工程中被删除，但是仍存在于磁盘上.
圄 6.2 添加 "filelYlle

如果从工程中删除了文件，在保存此工程时VisuaI B昭ic ~ ..- ~..~- ----J"由

更新此工程丈件中的这个信息.但是，如果在Visual Basic 之外删除一个文件， Visual Basic 

不能更新此工程文件:因此，当打开此工程时， Visual Basic 将显示一个错误信息，警告一

个文件丢失。要只保存立件而不保存工程，请按照以下步骤执行=

1 在"工程资源管理器"中选定此文件。

2 从"丈件"菜单'选取"保存fi1，阳.en皿e旷"

告并立本也能够从其他丈件将现存的文本插人到-个代码模块中.在添加常数清单或

~ 
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亨添加可能保存在文本文件中的代码段时，这个功能很有用。要将文本文件插人代码，请

按照以下步骤执行τ

1 在"工程"窗口中，选定要插人代码的窗体或模块。

2 选取"查看代码"按钮，将光标移动到代码编辑器中要插入代码的地方。

3. "编辑"菜单，选取"插人丈件'\

4 选定欲插人的文本文件名，选取"打开"。

注意:如果要使用ViSllal Basic 时夕的主本或代码蝙辑器蝙辑 VÌsllaI Basic 代码，一

定要民意不要改直属性 VISUAL BASJC_PredeclaredId 的设置.如果改变了这个品性可能

会对 Glob创MultiU院和GlobalSingleUs巳盎逞，成严重问题.

→般情况下，不要于工编辑这些属性，因为这样做将使模块处于内部不一致的状态，

|时 6.4 添加模块和控件

工具箱里可用的控件集可被每个工程单独定义。任何给定的控件，在将其添加到工程

的窗体之前，必须先位于工具箱中。在工程中添加 ActiveX 控件，只要将 ActiveX 控件

和可插入对象添加到工具箱中之后就能将它们添加到t程中"为了将控件添加到工程的工

具箱中，请按照以下步骤执行z

1 在"工程"菜单中选取"部件部将"对话框如图 6.3 所示。列于此对话框中的

项目包含圭部登记的 ActiveX 控件、可插入对象和 ActiveX 设计器.

2 向工具箱添加控件{具高田X 文件扩展名)或可插入对象，选定控件名左面的主选

恒。为查看具有四X 文件扩展名的控件，选定"控件"选项卡。为查看可插入对象，例如

MαúsoftExcel 图衰，选定"可插入对象"选项卡u

3 取"确定飞关闭"部件"对话框。现在，所选定的全部 ActiveX 控件将出现在工

具箱中.

要向"部件"对话恒添加 ActiveX 控件，选取"浏览"按钮，搜索其他目录寻找具萄。cx

扩展名的文件。在可用控件清单中添加ActiveX 控件时. Visual Basic 自动选定该直选框。

注意g 每一个 ActiveX 控件有-个具有时a 扩展名的文件.该立件中存储有高速提

存型库悻息和核控件特有的其他数据.具有∞a 扩展名的主件通常存储在与 Ac九iveX 控

件相同的目录里，并可在需要时重建(主件大小和日期可""欢主).
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固 6.3 部件对话框

要从工程中删除控件.请按照以下步骤执行

1.从"工程"菜单中，选取"部件"。显示"部件"对话框。

2 清除要删除的每一个控件旁边的复选框。这些控件的图标将从工具箱内删除。

注意·若某个控件的一个实倒挂这个工程的任何窗体所用，则不能从工具箱中删掉这

个控件.

·使用其他应用程序的对象

也可以使用来自其他应用程序的对象，例如包古在Microso位Ex臼l 对象库中的开拮缸，

元论作为工具箱中的控件还到非为代码中的可编程对象都可使用.在工具箱中添加对象，

请参阅本章前面的"在工程中添加控件飞要使其他应用程序的对象在代码中可以使用，

但不是作为控件，应设置对那个应:用程序的对象库的引用。

要添加对其他应用程序的对象库的引用，请按照以下步骤执行

1 从"工程"菜单中，选取"引用吁|用"对话框如图 6.4 所示。

"m w m
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固6.4 吁l用"对话框
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2 选定欲添人工程的每个引用旁边的复选框.要添加未列人"引用"对话框的应用程

序，选取"浏览"按钮，然后选定这个应用程序。

3 选取"确定飞在工程中添加所选定的引用。

如果不是正在使用引用库中的任何对象p 应当清除该引用的复选框，将 Vis皿lB阻c 必

须解决的对象引用的数量减至最少，这样能减少、工程编译占用的时间，

→旦设置了对所需对象库的引用，从"视图"菜单中选取"对象浏览器就可以在

"对象浏览器"中找到个特定的对象以及它的方法和属性。在代码中可以使用列在"对

象浏览器"中的任何对象。

·使用资源立件

资源文件允许将某一应用程序使用的全部特定版本的正立和位图汇集于一处。它可以

包含常数声明、图标、屏幕文本和其他可在本地化版本之司或在各种修订版之间或特殊配

置问改变的资料。要在工程中添加文件，请按照以下步骤执行。

1 从"工程"菜单中，选定"添加文件添加文件"对话框被显示。

z 选定一个存在的资源文件 (.res) 并选取"打开飞一个工程只能有→个资源文件。

如果添加第二个具有 res 扩展名的文件，会产生错误。

同 6.5 制作运行可执行文件

使用下面的过程，可以从Visua1 B副.c 制作可执行文件(口时，要在Visual Basic 中制作

可执行文件，请按照以下步骤执行·

I 从"文件"菜单中选取"制作 projectname.exe飞这里 projectname 是工程的应用

程序名.

2 为了用新版本重写现有的可执行文件，键入文件名或浏览有关目录，选定-个现有

文件名。

3. 单击"选项"按钮，可以在"工程属性"对话框中规定些有关该执行文件特定版

本的详细资料.

4 若要修改工程的版本号，则要设置告适的"主版本号"、"次版本号"和"修订号飞

选定"自动升级那么每一次运行该工程的"制作 projectname .exe" 命令时修订号"

都会自动增加。

5 为了给应用程序指定新名，在"应用程序"下将新名键入"标题"框。如果要指定

新图标，则从清单中选取一个。

6 通过从列表框中选定主题并在文本框中输入信息，还可以输人"版本信息"框下的

各种版本的版本专用注释(注释、公司名、商标和版权信息等λ
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7 选取"确定关闭"工程属性"对话框，再在"制作 appname.exe" 对话框中选

取"确定编译和连接该可执行文件。

双击可执行文件的图标，像运行任何其他基于 Windows 的应用程序那样，可运行这

个可执行文件。

注意 如果想要有计划地蝙译一个工程，在 DOS 告话中从命令行建造可执行主件的

方法是非常有用的.在扯处理文件里键入 Visua1 Basic6 lmake projectname[.Visua1 Basicp] 

[exename]对于 projectname ，请键入工程主件在.使用吏量 exename 是为了蛤所得到的可

执行主件重新命名

·条件编译

条件编译允许有选择地编译程序的某些部分。可以将程序的特殊性能纳入不同版本，

例如对于不同语言版本中的某个应用程序，应改变日期和货币显示的过滤器。

叫" 王程选项设置

Visua1 Basic 允许通过设置→些属性来自定义每个工程回使用"工程属性"对话框(见

图 6.5)，通过"工程"菜单中的"工程属性"命令可以设置。属性设置被保存在工程丈件(.Visual

Basi叩)中。

图 6.5 工程属性对话框

还有许多其他选项也是可使用的，包括编译、部件和牵线程方面.若想访问某些更高

级的选项，可以在联机帮助查找中得到更多信息.

表6-3 列出能够设置的某些选项a
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表 6-3 工程属性设置

时6.7 使用向导和外接程序

在 Visual Basic 6.0 语言中，允许用户在编写应用程序时选择和管理一些外接程序，这

是 V】sual Basic 的扩充。通过使用这项扩充功能，使Visual B酣ic 6.0 的集成开发环境的能

力得到了增强，如源优码控制能力等。

Microsoft 和其他的一些软件开发商创建了许多可以用于 Visu剑 Basic 的应用程序中的

外接程序。向导就是种外接程序，它可以简化某些任务，例如创建窗体等任务。

在开发程序时，要使用外接程序，必须先保证它们已经被正确地安装在机器的硬盘上，

并且在 Visua1 Basic 的"外接程序管理器"列表中显示出束。通过使用"外接程序管理器"

辈完成对工程进行添加或删除外接程序的操作。具体操作如下2

1 单击"外接程序"菜单项，打开下拉菜单，从中选择"外接程序管理器"命令。

2 屏幕中出现"外接程序管理器"对话框，如图 6.6 所示.在"可用加载宏"的列表

框中列出可以用的外接程序名，在"加载行为"的列表框中显示各外接程序的安装情况。

单击可用的外接程序列表中要安装的程序名，使它突出显示。

3 在对话框的右下角有 个"加载行为"选项框，内有三个复选选项.如果选定"加

载卸载"选项的复选框，则在"加载行为"列表框中显示"加载如果选定"启动时加

载"选项则显示"启动地日载飞如果选定"命令行"选项则显示"命令行如果三项全部

选定则显示"全部如果三项都未被选定则什么也不显示，还可以继续组合下去。在"加

载行为"列在中添加"加载"的项是要安装的外接程序，在列表框中清除所显示的内容的

项是要删除的外接程序。

4 完成选定操作后，单击对话框的"确定"按钮， Visual Basic 将连接被选定的外接程

序1 断开与被情除的外接程序的连接，同时将选定的外接程序作为菜单命令添加到"外接

程序"菜单项中并从其下拉菜单中删除已被清除的外接程序。
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黯岳 6 楼貌?于管糠器

向导通过提供具体任务的帮助的方法，使 Visual Basic 的咂用更加容易。如Visua1 Basic 

所包含的应用程序向导，通过提出一系列问题和选择的方法，为创建应用程序框架的工作

提供帮助。 Visual Basic 根据用户在向导所作的选择，生成窗体和其后面的代码框架，剩下

的需要用户自己完成的全部事情，就是在生成的框架中为特有的功能添加代码，最终完成

整个程序。

用户可以使用外接程序管理器安装或删除向导。安装之后，它们将作为"外接程序"

菜单项上的菜单命令出现。此外，某些向导也能够以图标的形式出现在有关的对话框中。

如在"新建工程"对话框中的"应用程序向导"。

现在以使用"应用程序向导"为例，介绍如何使用 Visual B田1C 的向导。

1 在"文件"下拉菜单中选择"新建工程打开"新建工程"对话框B 如图 6.7 所

刀飞。

工j

黯 6.7 毫封建工黯对每蛋糕
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2 选定"应用程序向导(VISUAL BASIC Appli咄咄咄叫进入它的第一步操作。

如图 6.8 所示。

圄 6.8 应用程序向导

3 向导主要完成以下几方面设置z 定义界面类型设置菜单:设置各种资源，设置访

问因特网，设置标准窗体，设置数据访问窗体:对新的应用程序进行存储。
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时 7.1窗体

~:.:L~ Visual B剧C 的窗体
用Visu创 Basic 创建个-Î!ìI用程序，第步是创建界面，它是用户与应用程序进行交

互操作的可视部分，窗体和控件是创建界面的基本构造模块，也是创建应用程序所使用的

对象.

窗体是-种对象，由属性定义其外观，由方法定义其行为，由事件定义其与用户的交

互。通过设置窗体属性井编写响应事件的Vìsual Basic 代码，就能定义出满足应用程序需

要的对象。

控件是包括在窗体对象内的对象。每种类型的控件都有自己的-套属性、方法和事件，

以适用于特定的目的.一些控件最适合在应用程序中输入或显示文本。另一些控件能够访

问其他的应用程序和处理数据，就像这些远程应用程L序是用户自己的代码一样。

_7.1.2 在窗体上海加控件

'→个光秃秃的窗体是完成不了什么工作的，只有在窗体上添加不同的控件，井且使用

代码加以控制，才能创建出多姿多彩的应用程序来。向窗体上添加控件要用到控件工具箱

和窗体编辑器。

·使用控件工具箱

工具箱的名字起得很好，因为在编制Vìsua1 B臼1C 程序时，使用控件的感觉和日常生

活中从工具箱中靠锤于、钳子或者扳手差不多，都是在需要的时候取出来。只不过在 Visual

Basic 中的"工具"不是用手去章，而要使用鼠标点取。

在初次进入Vìsual B阻祀的集成开发环境中时，就可以看到默认的控件工具箱。同其

他窗口一样，工具箱可以是连接状态，也可是浮动状态。

在工具箱中，除了"指针"按钮是用来选择控件的工具外，其余都是控件按钮。初次

接触Vìsual B田1C 的用户看到这么多的控件，可能会觉得无所适从，但是随着对 Visual ßasic 

的平断深入了解和使用，以后只会觉得控件太少，而不够用。

添加控件要在窗体编辑器窗口中进行，程序员可以单击"工程资源管理器窗口"中的

按钮，或者选择"视图/对象窗口"命令.还可以使用组合键 Shift+F7来进入窗体编辑窗口。
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使用工具箱向窗体上添加控件有两个途径

①在工具箱中的控件按钮上双击，则窗体的中央就会出现一个相应的控件。需要注

意的是:如果多次双击同一个控件按钮，则窗体的中央就会重叠多个控件，程序虽如果不

注意就会认为只有 个控件。所以，在添加了一个控件后，要随时将它移动到其他位置上

去回

②在工具箱中的某个控件按钮上单击，则该按钮会凹下去，而且鼠标指针会变为"+"

形状，程序员可以在窗体中认为告适的位置按下鼠标左键，然后拖动鼠标来设置控件的大

小，当松开鼠标按钮后，控件就会出现在窗体上。

要关闭工具箱，只要单击工具条左上角的 按理即可。在关闭工具箱之后，如果要重

新打开它，可以单击工具栏上的"工具箱"按钮，或者选择"视图/工具箱"命令。

·使用窗体编辑器

当程序员把控件都添加到窗体上以后，对各个控件的布局工作就会都在窗体编辑器中

进行。

·调整菌体的大小

窗体编辑器的主体是 个空空的窗体，它的大小是默认的，所以每一个新窗体的大小

品是不差毫厘。如果用户觉得窗体太小，无法容纳太多的控件，可以调整窗体的大小。首

先，要在窗体中编辑，首先单击来选中窗体，窗体周围会出现 8 个小方块(控制柄)，有的

是空心的，有的是实心的(如图 7.[ 所示}。将鼠标指针移动到实心控制柄士，指针会变为类

似的双箭头形状，这时按住鼠标左键井拖动，就可以改变窗体的大小。
日

斗b俨也 φφh 启b俨@

b 肌萨&

4伽.伞争伽 铲 φe 和

龟令〈φ扣 ψ 伞毛

〈号 A 户伽ν

~ν(φ 伊，

国 7.1 调整窗体的大小

如果要精确设置窗体的大小，可以到属性窗口中设置窗体对象的Width 和 Height 属性

的值。需要注意的是 这两个属性使用的计数单位都是"键，属性值往往都很大， 般

都在几千左右。
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"提"是一种和屏幕分辨率元关的计量单位，不管在什么屏幕上，如果画一条 1制。

缉的直线，它的长度打印出来都是 1 英寸(如果是 567 缉的话，就是 lc时，因此采用提作

单位，就能保证在不同的屏幕上还能保持正确的相对位置和比例关系。

如果想使用其他的单位.只要重新设置 Sca1eMode 属性即可，例如设置为 2，就可以

使用"磅"作单位(每逻辑英寸为 72 磅)。

·控件的选择

在窗体编辑器中，可以对窗体上的控件进行各种操作。但是在进行操作之前，都要首

先选中控件.

选蒋一个控件的操作可能已经成为程序员的下意识动作 只要在这个控件上单击就

可以了。被选中的控件周围会出现 8 个"控制柄飞而且在"标准"工具栏的左侧会显示

这个控件的位置和大小，如图 7.2 所示。

固 7.2 捏件的选择

如果要同时选择多个控件，可以有两种方法=

①在一个控件上单击，选中该控件，然后按住Ctrl 或者 Shift 键，再到其他要选择的

控件上单击，就可以同时选中多个控件.这种方法适用于选择多个不相邻的控件。

②如果要选择一个区域内的所有控件，可以单击工具箱中的"指针"按钮，然后拖

动鼠标在窗体上画一个框，包围所有要选择的控件，松开鼠标按钮后，就会选中框中所有

的控件。

此时如果要撤销对控件的选择，可以在窗体上单击，这时选中状态就会转移到窗体上，

如果要撤销对多个选中控件中某 个控件的选择，需要按住Ctrl 或者 Shift 键，然后单击

该控件就可以撤销对该控件的选择.

·调整控件的大小

要调整控件的大小，应当首先选中这个控件.然后将鼠标指针移动到控制柄上1 指针

会变为双箭头形状，这时按住鼠标边草键并拖动，可以改变控件的大小.

有的控件的大小不能改变，例如白m町控件。

同样，要设置控件的精确尺寸，应设定该控于牛的 Height 和飞咽d由属性(如果有的话)。

如果要设置多个控件的大小，应先选中这些控件，然后使用"格式"菜单下"按相同

大小制作"于菜单下的命令B

在所选择的控件中，总有一个控件是被实
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择的最后一个控件，为了与其他被空心控制柄包围的控件相区别，权且将它称为主控件，

咀sua1 Basic 将按照主控件的相应尺寸(例如它的宽或高)来设雷其他控件的大小。掌握了这

一原则，用户可以改变主控件来设置控件大小的基准，要改变主控件，只须在选中的控件

中单击某个控件，就会看到该控件被实心的控制柄包围，成为主控件.

·移动或删除控件

在设置窗体的布局肘，需要经常将控件移来移去，遇到不合心意的时候，还要将控件

删掉重来。

删除控件是名副其实的举手之劳，只要选中删除的控件(一个或者多个).然后按Del

键即可。

窗体的删除与删除控件不同，是不能使用 Delo 要删除→个窗体，应首先在"工程资

源管理器窗口"中选中该窗体模块，然后选择"工程"菜单中的"删除窗体名"命令。

移动控件也是很简单的操作，只要将鼠标指针移动到控件上，按下左键并移动鼠标就

可以将控件拖动到别的位置。如果要同时移动多个控件，可以先选中这些控件，然后拖动

其中的个，就会使选中的控件都发生移动，并且它们之可相对的位置不变。

细心的用户也许很早就发现，控件的边缘是与窗体上规则排列的小点对齐.这些小点

在Vìsua1 B酷町的集成环境中被称为网格，有了网络用户可以轻易地对齐控件并且控制控

件的大小。根据自E实际工作的需要.用户可以设置有关网络的选项，方法是选择"工具"

菜单中的"选项"命令，会显示"选项"对话框，然后选择对话框中的"通用"选项卡.

如图 7.3所示，

?苦努着界去爱传袭梅苍苍镇飞

留 7.3 í'!立陶格的有关主毒攻

在这张选项卡中，用户可以自行设置网格的间距，还可以决定控件是否对齐到网格.

如果要对齐多个控件，可以同时选取这些控件，然后选择"格式"菜单中的"对齐"

于菜单中的命令来进行不同方式的对齐，如图 7.4 所示。对齐的基准是选中控件中的主控
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件(被实心控制柄包围的控件)。

此外格式"菜单中的"在窗体中居中对齐"命令也可以使所选的控件相对于整个

窗体进行水平或者垂直居中。

固 7.4使用"琦齐"命令迅速时齐选择的控件

当用户对控件在窗体上的位置觉得满意之后，应使用"格式"、"锁定控件"命令锁定

当前窗体上的所有控件，这样当它们处于指定位置时就不会由于疏忽而被移动.因为"锁

定控件"命令基于窗体面起作用，它嚼定选定窗体上的控件，而不影响其他窗体上的控

件.

·在程序中引用其他窗体上的撞件

在开发比较早的应用程序时，经常会用到多个窗体，那么怎样在程序中引用其他窗体

中的控件呢。

如果引用其他窗体上的控件，只要在控件的名称前加上窗体的名称，中间利用....或

者"，，，分隔.例如，在下面的语句中，可以控制窗体 Fom诅

中的文本框 tx剧阻四显示的内容。

Form2.txtName.Text = "Hello!" 

·使用菌体布局窗体设置窗体的位置

虽然设置窗体的 T叩和 k民属性可以确定窗体在屏幕

上出现的初始位置，但是使用窗体布局窗口可以进行更加

直观地调整。例如，如图 7.5所示的布局窗口中，有两个

窗体.程序员可以用鼠标将 Fonn2拖动到窗口中虚拟屏幕

固 7.5 窗体布局窗口

的中央，这样在程序运行的时候 For咀2 就会出现在真实屏幕对应的位置上回
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"""",7. 1.3 启动设置

t除了窗体的设置细节以外，程序员还需要考虑应用程序的开始与结束，每个应用程序

都有自己的人口，即开始执行的地位，在这里可以使用一些技巧用于设计应用程序启动时

的外观。

·设置启动窗体

在默认情况下，应用程序中的第一个窗体被指定为启动窗体。应用程序开始运行时，

此窗体就被显示出来。如果想在应用程序启动时显示其他的窗体，那么就得改变启动窗体。

如果要改变启动窗体，请按照以下步骤执行-

l 从"工程"菜单中，选取"工程属性"命令。

2 在显示的对话框中，选取"通用"选项卡。

3 在"启动对草"列表框中，选取要作为新启动窗体的窗体，如图 7.6 所示。

4 单击"确定"按钮。

图 7.6 启动时象

·不使用启动商体开始程序的运行

有时候也许要应用程序启动时不加载任何窗体。例如，程序虽想先装人数据文件，然

后再加载窗体，或者先显示一个要求输人口令的对话框确认用户的身份。要做到这一点，

可在标准模块中创建个名为M旧的于过程，如下面的例于所示.

~ 

Sub Main() 

Dim intStatus AB Ùlteger 

IntStatus = G剖:UserStatus

If intStatus = 1τhen 

Frm 



Else 

FrrnPassword.Show 

End if 

End Sub 

第七章界面设计

Main 过程必须是 个位于标准模块中的子过程，不能在窗体模块内。要将 Sub Main 

过程设为启动对象，可从"工程"菜单中，选取"工程属性再选择"通用"选项卡，

最后从"启动对象"列表框中选定 "SubM创n" 如图 7.6 所示)。

·显示启动时的快速显示窗体

如果启动有一个较长的执行过程，例如要从数据库中装人大量数据或者要装人→些大

型位图，这时可以显示一个快速显示窗体，以吸引用户的注章，造成应用程序装载很快的

错觉。 飞

快速显示窗体通常显示的是诸如应用程序名，版权信息和 个简单的位图等内容。启

动Visua1 Basic 时所显示的屏幕就是一个快速显示窗体。

要显示快速显示窗体，需用 Sub Main 过程作为启动对象，并用 Show方法显示该窗体

VB5 提供了一些常用窗体的模板，快速显示窗体也在其中之列.要想在工程中添加快速显

示窗体，只要选择"工程"菜单中的"添加窗体"命令，显示"添中窗体"对话框，在对

话框中的"新建"选项卡中，选择其中的 "Spl田h 屏幕"模板，然后单击"打开"按钮，

如图 7.7 所示。

建每

余爱意

固 7.7 添:bll Splash 扉幕

使用 "Splash 屏幕"模板创建的快速显示窗体如图 7.7 所示.程序员可以在它的基础

上进行政进，添加自己公司的名字、产品的名字、版本号以及版权信息等，还可以更改窗

体上的图案。方法是在窗体的图案上单击，然后到属性窗口中更改它的目cture 属性。

对于快速显示窗体的设置来说，应尽量简单.如果使用大量位图或者大量控件，则快
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速显示的装入将会变馒。

届四，7. 1.4 窗体的使用

~窗体对牢是Vìsual Basic 应用程序的基本构造模块，是运行应用程序时与用户交互操

作的实际窗口。

窗体有自己的属性、事件和方法用于控制其外观和行为。

设计窗体的第 步是设置它的属性。可以在设计时在"属性"窗口中完成，或者运行

时由代码束实现。

注意z 设计时，即在 Visual Basic 耳境中创建应用程序的任何时剖，都可以操作窗体

和控件，过直它们的属性，对它们的事件蝙程运行时是指实际运行应用程序并与应用程

序进行主互的时间.

·设置窗体属性

窗体的许多属性会影响窗体的外观。 C叩"on 属性决定窗体标题栏中显示的文本:图

标属性设置在窗体最小化时显示的图标。 MaxButton 和MínButton 属性决定窗体是否能最

大化或最小化。通过改变 Bo时erStyle 属性，可以控制窗体如何调整大小。

Hei国11 和Widtb 属性决定的窗体初始大小Left 和 Top 属性根据屏幕的左上角确定

窗体的位置。WìndowState 属性可以把窗体设戚在启动时最大化、最小化或正常大小。

Name 属性设置窗体的名称，在代码中用这个名称引用该窗体。首次在工程中添加窗

体时，该窗体的名称被缺省为 Fonnl; 添加第二个窗体，其名称被缺省为Fonn2.依此类

推也最好给 Name 属性设置一个有实际章且的名称，如给一个条目窗体命名为"frmEn町飞

·窗体事件和方法

窗体作为对象，能够执行方法并对事件作出响应。元论是因为用户交互，还是通过代

码调整窗体的大小，都会触发一个 Resize 事件。当窗体大小变化时，允许在窗体上进行移

动控件或调整控件大小等操作。

当个窗体变成活动窗体时，就会产生一个 Activate 事件，当另个窗体或应用程序

被激活时，就会产生Deactivate 事件。这些事件对初始化或结束窗体十分方便。例如，在

Activate 事件中，可以编写代码突出显示一个特定文本框中的文本:在 Deactivate 事件中，

可以把更改保存到一个文件或数据库中。

要使一个窗体可见，可调用 Show 方法z

Form2.S曲。w

调用 Show 方法与设置窗体Vìsihle 属性为 True 具有相同的效果.窗体的许多方法

都调用文本或图形。 h田、 line、 Circle 和 Refresh 方法可用于直接在窗体表面上写和画。
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~7. 1.5 窗体设计的基本原则

飞、，虽然利用Visua1 Basic 创建用户界面非常容易，只简单地将控件拖动井放置到窗体上。

但是，在设计之前稍微计划一下就能使应用程序的可用性有很大的改观。因为任何应用程

序的可用性基本上由用户决定，而界面对用户第一感觉的影响是不可低估的。无论代码技

术上多么卓越，或者优化得多么好，如果用户认为应用程序干阳量使用，那么就很难接受它。

值得)提的是，在为应用程序设计界面时，第→步就设计出非常完美的界面的情况非

常少见，所以界面设计是须多次反复的过程，需要程序员有耐心。

.什么是好的界面

在开始设计用户界面之前，最好先去看看Micr田。白或其他公司一些销路不错的应用

程序，从中借鉴一些东西。毕竟界面很差的应用程序不会卖得很好。从这些应用程序中，

将会发现许多通用的东西，比如.工具栏、状态栏、工具提示、上下丈菜单以及选项卡对

话框。 Visual B剧C具有把所有这些东西添加到应用程序中的能力，这并不偶然。

程序员也可以凭自己使用软件的经验，想一想曾经使用过的一些应用程序，哪些好用、

哪些不好用、以及如何修改它。但要记住个人的喜好不等于用户的喜好，必须把自己的意

见与用户的意见一致起来。

大多数成功的应用程序都提供选择来适应不同用户的偏爱。例如， Wmdows 98 的"资

源管理器"允许用户通过菜单、键盘命令或者拖放来复制文件。提拱选择会扩大应用程序

的吸引力，至少应该使所有的功能都能被鼠标和键盘所访问。

·注意菌体的布局

窗体的布局不仅影响宫的美感，而且也极大地影响应用程序的可用性。布局包括诸如

控件的位置、元章的一致性、空白空间的使用以及设计的简单性等因素。

·控件的位置

在大多数界面设计中，不是所有的元素都一样重要回仔细地设计是很有必要的，以确

保越是重要的元章越要尽快地显现给用户。重要的或者频繁访问的元章应当放在显著的位

置上，面不太重要的元素应当降级到不太显著的位置上.

在大多数语言中一般习惯于在一页之中从左到右、自上到下地阅读。对于计算机屏幕

也如此，大多数用户的眼睛会首先注视屏幕的左上部分，所以最重要的元素应当放在屏幕

的左上部分e 例如，如果窗体上的信息与客户有关，贝tl它的名字字段应当显示在它能最先

被看到的地方。而按钮，如"确定"或"下一个"应当放置在屏幕的右下部位，用户在

未完成对窗体的操作之前，通常不会访问这些按钮。

把元素与控件分成组很重要，应尽量把信息按功能或关系进行逻辑地分组。在许多情

况下，可以使用 Frame 控件来帮助加强控件之间的联系.

·界面元素的-致性

在用户面设计中，一致性是必须的.一致的外观与感觉可以在应用程序中创造-种和

~ 
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谐。如果界面缺乏一致性，则很可能引起混淆，井使应用程序看起来非常混乱、没有条理，

甚至可能引起用户对应用程序可靠性的怀疑。

为了保持视觉上的一致性，在开始开发应用程序之前应先创建设计策略和类型约定。

诸如控件的类型、控件的尺寸、分组的标准以及宇体的选取等设计元素都应该在事先确定。

在 Visual B阻C 中有大量的控件可供使用，这可能引起用户想使用所有的控件。为了

避免这种引诱，选取能很好地适合特定应用程序的控件子集。虽然 Lis由ox 、 ComboBox 、

Grid 以及 Tree 等控件都可用来表示信息列表1 最好还是尽可能地使用-种类型。

·空白空间的使用

专业人员在设计名片时，非常讲究的件事就是"留白"一←也就是在名片上留出一

些空白。如果一张小小的名片上有太多的内容、太多的头街，只会导致别人个也记平住a

设计窗体也是这样，在用户界面中使用空白空间有助于突出元素和改善可用性。当然，空

白空间不必一定是白色的一→它指的是窗体控件之间以及控件四周的空白区域。 个窗体

上有太多的控件会导致界面杂乱无章，使得寻找一个字或者控件非常困难。在设计中插入

适当的空白可以突出设计元素。

各控件之间 致的间隔以及垂直与水平方向元素的对卉也可以便界面更可用。就像杂

志中的文章那样，安排得行列整齐、行距一致，整齐的界面会使其容易阅读。

Visual B阻C在"格式"菜单中提出了几个命令，使得调整控件的间距、排列和尺寸非

常容易，这些命令是"排列"、"按相同大小制作"、"水平间距"、"垂直间距"和"在窗体

中央"。

·保持界面的简单明7

界面设计最重要的原则就是简单化.对于应用程序而言，如果用户觉得界面很复杂，

则可能会认为程序丰身也很难，因此望而却步。所以与大而全的界面方案比较起来，整洁、

简单明了的设计往往更可取。

在界面设计中，一个普通易犯的错误就是力图用界面来模仿真实世界的对象。例如，

要求创建完整的人事管理的应用程序，很自然的反应就是在屏幕上设计 个完全依照个人

履历表的界面。这样做会出现几个问题τ 履历表的形状与尺寸和屏幕上的有很大不同，要

完全地复制这样的表格会将其限制在文本框与直选框中，而对用户井没有真正的好处。

最好是设计出 个相对简单的界面。程序员通i1X1原始履历表的分析.可以将有联系

的字段为几个逻辑组，并使用选项卡对话框辈装载这些输入宇段，这样用户不滚动屏幕就

可以查看所有的信息。程序员还可以使用附加的控件(例如列表框)或者默认值，以减少用

户输入的工作量，

检验程序界面是否简洁，实现的最好方法就是观察用户对程序的使用。如果有代表性

的用户没有提示就平能完成想要完成的咀菇，那么就需要重新考虑窗体的设计7.

·使用颜色与国像
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在界面上使用颜色可以增加视觉上的感染力，但是滥用的现象也时有发生。随着硬件

设备的更新，许多显示器已经能够显示几百万种颜色，这很容易使人产生全部使用它们的

想法。

如果在开始设计时没有仔细地考虑，颜色的使用也会出现许多问题。

每个人对颜色的喜爱有很大的不同，用户的品味也会各不相同。 般来说，最好保守

传统，采用些柔和、更中性化的颜色。

当然，预期的读者身份与情绪也会影响对颜色的选取。明亮的红色、绿色和黄色适用

于小孩子使用的应用程序，但是在银行应用程序中它很可能会分散财务人员的注意力。

少量明亮色彩可以有效地突出或者吸引人们对重要区域的注意。但是作为经验之谈，

应当尽量限制应用程序所用颜色的种类，而且色调也应该保持一致，如果可能，最好坚持

标准的 16 种颜色。

·图片和图标

在窗体中适当地使用图片与图标可以增加应用程序的视觉上的趣味，但是精心的设计

同样是必不可少的。图片可以比文本更加形象地传达信息，但需要注意的是，不同的人对

同一张图片的理解未必都是样的。

带有表示各种功能的图标的工具栏，它是一种很有用的界面设备，但如果不能很容昂

地识别图标所表示的功能，反而会事与愿违团在设计工具栏图标时，应查看其他的应用程

序以了解已经创建了什么样的标准。例如，许多应用程序用图标表示"打开文件飞也许

程序员认为还有更好的比喻来表示这一功能，但改用其他的表示方法会引起用户的混淆。

·选取字体

字体也是用户界面的重要部分，因为它们常常给用户传递重要的信息。程序员要选取

在不同的分辨事和不同类型的显示器上都容易阅读的字体。最好能坚持使用标准的Windows

字体，如Arial 、 NewTim田Rom皿、宋体或者黑体。如果用户的系统没有包肯指定的字体，

系统会使用替代的字体，其结果可能与设想的完全不一样。

还有，在选取字体时，设计的致性非常重要。大多数情况下，不应当在应用程序中

使用两种以上的字体n

·不要背离 Wmdows 的界面准则

Windows 操作系统的主要优点就是为所有的应用程序提供了公用的界面。知道如何使

用基于 Windows 的应用程序的用户，很容易学会使用其他应用程序.而与已创建的界面准

则相差太远的应用程序不易让人明了。

菜单就是这方面很好的例于一←大多数基于Windows 的应用程序都遵循这样的标准。

"文件"菜单在最左边，然后是"编辑"、"工具"等可选的菜单，最右边是"帮助"菜单心

如果说冉"文件"菜单命名为"文挡"菜单更好，或者将"帮助"菜单放在最左侧，这就

值得讨论.没有任何事情阻止这样做，但这样做会引起用户的报淆，降低应用程序的可用
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性。每当在应用程序与其他程序之间切换时，用户都不得不停下来想想。

同样，菜单命令的位置也很重要。用户也许会期望在"编辑"菜单下找到"复制"、"剪

切"与"粘贴"等命令，若将它们移到"文件"菜单下会引起用户的混乱。不要偏离已经

创建的准则太远，除非有很好的理由这样做。

时口对话框

4国ó7.2.1 消息框

?可以用脑gBox 函数获得"是"或者"否"的响应，并显示简短的消息，比如:错误、

警告或者对话框中的期待。看完这些消息以后，可选取个按钮来关闭对话框。以下代码

显示如图 7.8 所示的消息框z

MsgBox"Error encounter巳d while 位ymg to 吨Jen file , Pl国se re位丁严"， vbExcl皿tation ，

‘'Text Editor" 

固 7.8 用MsgBox 画量创璋的错误消且对话框

注意:所谓模式的，既可时局限于应用程序中，也可以局限于革且中.如果南息柜的

模式局限在应用程序中，则在这个对话框幸南主之前不能切提到该应用程序的其他部分，

但是可时切换到其他应用程序.在消息框幸滴虫之前，革挠的模式浦息框不尤许切换到别

的应用程序 • 

.-..7.2.2 输入框
?应用InputBox 函数来请求提供数据.这个函数显示要求输入数据的模式对话框。如图

7.9 所示的文本输入框提示输人要打开的文件的名称。以下代码显示图 7.9 中所示的输入

框。

FïleName = Inpu由皿(" Enter file to open 飞"日le Open") 
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留密监 黎擦擦擦怒哀U 功总j

宽民毛ar fi工， " 

固 7.9 使用 Inpu由ox 函被的对话桂

注意g 切记当使用Inpu由ox 函盘时，对时话框的各部分的控制非常有限a 只能玫主#

题栏中的主本、显示给用户的命令提示，对话框在屏革上的位直叫且它是否显示一个"帮

助"接扭.

Q7.3 菜单

g731 创建菜单
菜单似乎是改善用户界面的一个主要手段，也是最早的手段之-。在 DSO 程序设计

的年代，有了菜单选择，才使用户从冗长的命令行输入中摆脱出来。如果应用程序要为用

户提供一组命令，菜单是一种给命令分组的很简单的方法，而且用户可以很容旱地访问这

些命令。

·使用菜单编辑器设计菜单栏

菜单栏一般出现在窗体的标题松下面，包含一个或多个菜单标题。当单击一个菜单标

题(如"文件" )，包含菜单项目(以下简称菜单项)的列表就被拉下来，菜单项可以包括命令

。c "新建"和"退出" )、分隔条和于菜单标题。

在 Visual Basic 中，有一个很好的工具可帮助用户创建自己的菜单系统，这个工具就

是Visual Basic 的菜单编辑器。使用菜单编辑器，可向现存的菜单中增加新命令，用自己

的命令替代现存的菜单命令，产生新的菜单和菜单栏，改变和删除现存菜单和菜单栏目菜

单编辑器的主要优点是使用方便，程序员可以在只用很少编程的全交互方式中自定义菜

单.

要使应用程序简单、好用，在使用菜单编辑器之前，应该将菜单项按其功能分组，以

便于用户查找.例如，与文件有关的命令"新建飞"打开"和"另存为"等都列入"文件"

菜单。

要显示菜单编辑器，可以从"工具"菜单上，选取"菜单编辑器"命令，还可以单击

"标准"工具栏中的"菜单编辑器"按钮，如图 7.10 所示的就是 个菜单编辑器，其中的

列表框显示了已经创建的菜单系统。用菜单编辑器可以创建新的菜单和菜单栏，还可以对

已有的菜单系统进行增加、替换、修改和删除等操作.
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是栩如厂一

精除J:叹文

老是绥镰 f总

将远是饺黎敏}

多雷洁如 多F 机专程亨吉普晃的 广蛊乐察到另擞部

i 泛王画也黠挝黯Wf 一一一
图 7.10 菜单编辑器

在 V】sual B副1C 中，菜单和菜单下的菜单项也都是控件，它们使用起来与命令按钮这

样的控件没有什么区别。程序员可以在设计或运行时设置菜单控件的 C叩，tion 属性、 En曲Ied

租Visible 属性、 Checked 属性以及其他属性。菜单控件只包含-1-事件，即 Click 事件，

当用鼠标或键盘选中该菜单控件时，将调用该事件。用户看到的每个菜单项和在"菜单编

辑器"中定义的-个菜单控件是一一对应的。

大多数菜单控件属性可用"菜单编辑器"设置，同样，所有的菜单属性也可以在"属

性"窗口中得到。通常，在"菜单编辑器"中建立菜单，但要快速改变单个属性，一般使

用"属性"窗口。

在菜单编辑器中创建菜单控件，请按以下步骤执行:

1 选取要添加菜单栏的窗体。

2 从"工具"菜单中，选取"菜单编辑器或者在"工具栏"上单击"菜单编辑器"

按钮，显示菜单编辑器-

3 在"标题"主本框中，为第一个菜单标题键人希望在菜单栏上显示的文本，即菜单

控件的 Caption 属性.菜单标题主本会显示在菜单控件列表框中。

4 在"名称"文丰框中，键入将用来在代码中引用该菜单控件的名字，即菜单控件的

"名称"属性a

5 单击向左或向右的箭头按钮，可以改变该控件的缩进级a 其中，单击向右按钮可以

增加一级缩进，单击向左按钮可以删除一级缩进。在菜单编辑器中，每 缩进级都使用 4

个点" "来表示。菜单控件在菜单控件列表框中的位置决定了该控件是菜单标题、菜单项、

于菜单标题还是于菜单项·位于列表框中左侧平齐的菜单控件作为菜单标题显示在菜单栏
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中，列表框中被缩进过的菜单控件，当单击其前导的菜单标题时才会在该菜单上显示。一

个缩进过的菜单控件，如果后面还紧跟着再次缩进的些菜单控件，它就成为个菜单的

标题。在于菜单标题以下缩进的各个菜单控件，就成为该于菜单的菜单项。

6 如果需要，还可以设置控件的其他属性。这一工作可以在菜单编辑器中完成，也可

以在ω 后的"属性"窗口中完成。

7 选取 "F一个"就可以再建一个菜单控件，或者单击"插入"可以在现有的控件之

间增加一个菜单控件，也可以单击向上与向下的箭头按钮，在现有菜单控件之中移动控件，

改变它们之间的相对位置。

8 如果窗体所有的菜单控件都已创建，选取"确定"按钮可关闭菜单编辑器。

创建的菜单标题将显示在窗体上。在设计时，单击 个菜单标题可下拉其相应的菜单

项。菜单编辑器下部的列表框列出了当前窗体的所有菜单控件，从列表框中选取-个巳存

在的菜单控件可以编辑该控件的属性。

哇哇土主主盒主盘邀适二尘里适框J盹基盔贯Æjlïií应当E士哩哇哇二二·二二。这
种表示方法已经变为一种惯例，在设计自己的菜单时，不要随意修改。

·分隔菜单项

个以连字符" "作为 Caption 属性的菜单控件，将作为菜单的分隔出现。分隔线可

把菜单项划分成若干个逻辑组，如图 7.11 所示，

路黯器京
寥若跚捕、:红

图 7.11 分隔骨条

在菜单编辑器中创建分隔线，请按以下步骤执行

轰轰

1 如果想在现有的菜单中增加一个分隔线，应选取"插入"按钮，在想要分隔开来的

菜单项之间插入一个菜单控件。

2. 如有必要，单击按钮使新菜单项缩进到与它要隔开的莱单项同级.

3 在"标题"立本框中键人个连字符" " 

4 设置"名称"属性。

5 选取"确定"按钮，关闭菜单编辑器。

虽然分隔线是当作菜单控件来创建的，它们却平能响应 Click 事件，而且也不能被选

取。
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·定义菜单项的访问键和快捷键

通过定义访问键和快捷键可改进键盘对菜单命令的访问。如果某一字符是该菜单项的

访问键，在菜单中，这一字符下方会有 条下划线(如图 7.12 所示)，用户只要同时按下Alt

键和该字符键，就可以激活该菜单.一旦菜单打开，通过按下所赋值的字符(访问键)可选

取控件E

图 7.12 菜单项的访问键

例如， Wmdows 的老用户一定会记得按下 Alt+E 键可打开"编辑"菜单，再接 P 键可

执行"粘贴"命令。

如果要在菜单编辑器中给菜单控件赋值访问键，只须在菜单编蝇器下方的列表框中，

选取要赋值访问键的菜单项，然后在其"标题"框中，在要作为访问键字符的前面直接键

入→个"&"字符。例如，可以在"标题"框中键人这样的文字一←"编辑(&E)"，就可以

将E键作为"编辑"菜单的访问键.

菜单中不能使用重复的访问键。如果多个菜单项使用同一个访问键，则该键将不起作

用a 例如，如果 C 键同时是"剪切"和"复制"的访问键，那么，当选取"编辑"菜单且, 
键入 C 键时，则"复制"命令将被选，但只有接下 En田键以后，应用程序才会执行该命

令。而"剪切"命令根本不会执行。

使用访问键虽然可以很方便地利用键盘来选取菜单命令，但是在敲击键盘多次选中某

个菜单命令后，还需要再敲下面阳键，菜单命令才会执行。

如果使用快捷键就可以大大提高选取命令的速度，快捷键按下时会立刻运行一个菜单

项(所以才会有"快捷键"之名).程序员可以为频繁使用的菜单项指定一个快捷键，它提

供一种键盘单步的访问方法，而不是按住 Alt 键、再按菜单标题访问字符.然后再接菜单

项访问字符的二步方法。快捷键的赋值包括功能键与控制键的组合，例如大家都很熟悉的

复制、粘贴、剪切系列快捷键---c町1+C、 C町I+V 和 Ctrl+XQ 它们出现在菜单中相应菜单

项的右边，如图 7.13 所示.
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图 7.13 菜单项的快捷键

如果在对菜单项指定快捷键，首先打开"菜单编辑器飞然后从列表中选取该菜单项，

再从"快捷键"组合框中选取功能键或者键的组合，快捷键将自动出现在菜单上，因此，

不需要在菜单编辑器的"标题"框中键人诸如 "Ctrl+C"这样的字眼。如果要刷除快捷赋

值，应选取列表顶部的 "(none)" 选项。

需要注意的是，设置快捷键的关键在于精不在于多，如果指定了太多的快捷键，反而

会加重用户的负担.快捷键也不会"快捷"起来.记住，最好要用在刀刃上.

·改变菜单选项的状态

有些菜单命令的执行是需要一定条件的，例如"粘贴"命令，如果在剪贴板上没有任

何内容，那么"粘贴"命令就不能执行，这时可以将菜单中的"粘贴"命令设置为失效，

方法是设置控件的E国Ibled 属性为 False。

这样，该菜单选项将变为灰色，不能接受用户的 Click 事件，如图 7.1 4 所示。

图 7.14 失效的"粘贴"辈单

如果要使菜单选项变为有效，只须设置En曲led 属性为True 即可。

在菜单编辑器中，只要消除对"有效"直选框的选择，也可以将当前的菜单项设置为

无效。

·在程序运行时增蜡菜单项

在程序运行时，用户还可以根据实际情况的需要动态地增减菜单项.这个功能昕起来

可能很宫，但是做起来却只须一条语句。如果要隐藏某个菜单选项，只须将该项目的Visible

属性设置为 Fal血，该项目就会从菜单中消失。如果要显示某个隐藏的菜单项，只要将Visible

属性设置为背ue 即可回

如果用户是在菜单编辑器中，只要消除"可见"直选框，就可以将选中的菜单项隐藏
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起来。

·在菜单中使用复选标记

有时，需要在菜单的选项前显示一个直选标记1 以表示某种状态的 On 或者。霄，如图

7.15 所示。

图 7.15 草选标记

要设置菜单选项的直选标记，只要设置控件的 Checked 属性即可。 Checked 属性为 True

时，该选项之前就会出现一个直选标记，当 Checked 属性为 F由e 时，直选标记消失。例

如

Private Sub Menu句tions_ClickO

MenuOption凶Toolbar.Checked = picToolbar.Visible 

End Sub 

如果希望在菜单编羁器中设置菜单选项的初始状态就是显示直选标记，只须选中该选

项，然后选中"直选"直选框。

• ~J建于菜单

使用菜单编羁器创建的每个菜单最多可以包含 5 级于菜单。手菜单会分支出另 个菜
单以显示它自己的菜单项。须使用于菜单的场含有=

①菜单栏己满z

②某特定菜单控件很少被用到，

③要突出某一菜单控件与另一个的关系。

在菜单编羁器中，在不是菜单标题的菜单控件之下缩进的任何菜单控件，都是于菜单

控件。一般来说，于菜单控件可以包括于菜单项、分隔线和于菜单标题。

如果要创建于菜单，请按以下步骤执行。

1 在菜单编辑器中，创建想作为于菜单标题的菜单项。

2 创建将出现在新于菜单中的各个项目，然后单击右箭头按钮将它们缩进，使它们的

缩进级比于菜单标题的级别低一级。

限制使用于菜单也是一种好的编辑策略，它可以免去查找应用程序菜单界面的负责，

大多数应用程序都只使用一级于菜单，如果想用多于一级的于菜单，可以考虑使用对话框

来替代，对话框允许在一个地方指定多个选择.
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·在菜单中添加最近使用过的立件列表

现在的许多 Wmdows 应用程序都具有这样一个功能一一可以在文件菜单下列出最近访

问过的文件列表，如图 7.16 所示。当然，这个功能还可以用在别处，例如可以列出最近与

自己联系过的朋友等。

新更重{盼

第辈盘 i恶

i霆出飞浩

固 7.16 文件列表

显然，要实现这样的功能，就不能完全依靠菜单编辐器，因为这些菜单项目是在程序

运行中动态改变的，必须有代码来配合控制，

菜单控件数组与普通的数组没有什么本质的区别，只是数组中的元素是菜单控件而不

是其他的数据类型。每个菜单控件数组元素都由惟一的索引值来标识，该值在菜单编精器

上"索引"框中指定。当 个控件数组成员识别一个事件时， Visua1 Basic 将其Index 属性

值作为一个附加的参数传递给事件过程。事件过程必须包吉有核对Index 属性值的代码，

因而可以判断出E在使用的是哪一个控件。

在菜单编辑器中创建菜单控件数组，请按以下步骤执行=

1.选取窗体.

2 单击菜单编辅器按钮，显示菜单编辑器。

3 在"标题"立丰框中.键人想出现在菜单栏中的第二个菜单标题的文本，例如"文

件"。菜单标题立丰显示在菜单控件列表框中。

4. 在"名称"丈本框中，键人将在代码中用来引用菜单控件的名称。保持"索引"框

是空的.

5 在下一个缩进级，通过设定"标题"和"名称"来创建作为数组中第一个元素的菜

单项。

6 将组数中的第一个元素的"索引"设置为 00

7 在第 个的同一缩进级上创建第三个菜单项。

8. 将第二个元章的"名称"设置成与第 个元素相同，且把它的"索引"设置为 10

9 对于数组中的后续元素重复步骤 5-80
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菜单控件数组的各元素在菜单控件列表框中必须是连接的，而且必须在同一缩进级

L 创建菜单控件数组时，要把在菜单中出现的分隔线也包括进去。

·一种简单的方法

创建了菜单控件数组之后，最直接想到的方法就是在打开文件的过程中添加一些代

码，把文件名添加到文件菜单下。例如，定立了一个 5 个元素的菜单控件数组，它们共同

的名字叫做 menuFileMRU，其中的 个元素(也就是Index 为 0 的元素)被定义为分隔线，

所有的数组元罩在没有打开文件之前， Visible 属性都是 Fa1se，用户无法看到。

当用户从"打开"对话框中选择了 个文件名后，可以添加这样的代码，将文件名添

加到文件列表中。

其中，变量 ltemCount 是一个窗体级的变量，它用辈保存最新文件的位置。用户还可

以继续向这段代码巾添加内容，例如进行排序，将最近访问的文件放在第→个，当 5 个名

额已满时，淘汰相隔时间最长的一个文件名。

-=7.3.2 弹出式菜单

1弹出式菜单是独立于菜单栏而显示在窗体上的浮动菜单。在弹出式菜单上显示的项目

取决于按下鼠标左键时指针所处的位置，因而，弹出式菜单也被称为上下丈菜单。在Windows

98 中， 般是通过单击鼠标右键来激活土下丈菜单.弹出式菜单通常用来提供种访问与

土下文有关命令的高效方法.

使用 PopupMenu方法可显示弹出式菜单，只要菜单至少包吉→个菜单项，就可以显示

为弹出式菜单。 PopupMenu 方法的语法是。

[0均由t.)PopupMenu menuname [ , flags{,x[,y [,boldcommand]]]) 

例如，当用户单击鼠标右键时，以下的代码显示一个名为 mnuFile 的菜单.程序员可

用 MouseUp或MouseDown事件来检测是否单击了鼠标右键，但是标准用法是使用Mou回Up

事件z

行，

Private Sub Fonn_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integ町" X As Single, Y As 

Single) 

1f Button = 2布町'检查是否单击了鼠标右键

PopupMenu menuFî血'把文件菜单显示为一个弹出式菜单

End ff 

End Sub 

直至菜单中被选取一项或者取消这个菜单时，调用 PopupMenu 方法后面的代码才会运

每次只能显示一个弹出式菜单。在已显示一个弹出式菜单的情况下，对后面的调用

PopupMenu 方法将不予理睬。在一个菜单控件正在活动的任何时刻，调用 PopupMenu 方
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法均不会被理睬。

为创建个不显示的菜单栏里的菜单，可在设计时使顶级菜单项目为不可见(在菜单编

辑器中清除"可见"直选框)。当Visua1 Basic 显示一个弹出式菜单时，指定的顶级菜单的

Visible 属性会被忽略。

在 PopupMenu 方法中使用 flags 参数可以进一步定义弹出式菜单的位置与性能。表 7-1

列出了可用手描述弹出式菜单位置的 flags 参数的取值。

表 '-1 用于销量弹出式事单位置的组咽S 参戴

表 7-2 列出了可用于定义弹出式菜单行为的参数取值.

襄 '-2 描置弹出式罪单行为的 flags 参'自取值

参瞌取值 - I 描 述
VbPop叩MenuLeftButton 缺省。只有当用户用鼠樨左键单击辈单项时，才显示弹出式粟单

VbPopupMenuR.]露htButton 当用户用鼠际右键或者左键单击菜单项时，显示弹出式菜单

如果要指定一个 fla萨参数，可以从每组中选取一个常数，再用耻操作符将它们连起

来，

下面的代码可以在用户按下鼠标右键时，显示一个上边框以鼠标当前位置为中心的弹

出式菜单，而且这个弹出菜单还可以识别右键对菜单命令的选择。

Private Sub Command_ClickO 

Dim xloc,yloc 

Xl田= Sca1eWidthl2 

Yloc = Sca1eH创ghtl2

Pop叩IMenu menuEd.it, vbPo回MenuCen阳Aligh or 
vbPopupMenuFUgh由utton ，xloc ，yloc

EndSub 

在本例中， 还可以使用 boldcommand 参数来指定在显示的弹出式菜单中以粗体字体

出现的菜单控件的名称(本例中使用粗体显示 mnuF出ope时，在弹出式菜单中只能有 个菜

单控件被加租。

时 7.4 王具栏

建7.4.1 刨建工具栏

工具栏已经成为 Wmdows 应用程序的一个标准配备，使用它可以进一步增加应用程序
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的菜单界面。工具栏吉有工具栏按钮，它提共了对于应用程序中最常用的命令的快速访问，

许多工具栏按钮我们都已经非常熟悉，可以不假思地进行操作，例如"打开"按钮、"保

存"按钮以及"复制"按钮等e

如果用户现在使用的是Visua! Basic 6.0 的专业版或者企业版，那么恭喜你，因为这两

个版本中包含了 个 ActiveX 控件 Toolbar. 可以非常容易且很方便地创建工具栏。

Toolbar 控件是→组 ActiveX 控件的部分，这组自定义控件可在文件 COMYL32.OCX

中找到。为在应用程序中使用 T∞lbar 控件，必须将文件 COMCTL32.OCX 添加到工程中，

在发行应用程序时，应将文件 COM口1..32.OCX 安装到用户的 Windows 98 的 SYSTEM 或

System32(Windows NT平台上)的文件夹。

. ~J建工具栏的一般步骤
有了 Toolbar 控件，就可以通过将 Button 对象添加到 Buttons 集合中辈创建工具栏。

每个 Button 对象可以用 C叩UOn 属性显示文本，或者(并且)拥有相关联的1m暗eList 控件提

供的图像，或者二者兼而有之。

在创建了工具栏之后，还要给 Toolbar 编程，将代码添加到 ButtonClick 事件中，以便

对已选定的按钮作出反应。总之，使用 TooIBar 控件创建工具栏的一般步骤是这样的，

1 在与 T∞lbar 控件相民联的 ImageList 控件中插入合适的图像。

2 通过"属性页"对话框创建 Toolbar 控件的 Rutton 对盘内

3 在 Buuonclick 事件中用 SelectCase 语句确定按下了哪个按钮，井根据按钮进行相应

的操作。

·在JmageList 控件中插入图像

ImageList 控件为其他Windows 公共控件保管图像，这些控件通常包括ListView 、

古自View、 T曲Strip 和 T∞'Jbar 控件。 hnageList 控件还可用于那些需要将自由自对象赋予

其目cture 属性的控件上，如PictureBox ， Image 和 CommandButton 控件，

可以把ImageList 控件视为→种图像仓库，它提供了单 的、一致的图像目录，这样

就节省了开发时间。可以不编写装载位图或图标{使用LoadPicture 函数)的代码，而是一次

性将用到的所有图像充填到ImageList 中，在需要的时候设置Key 的值，在代码中可以使

用 Key 或Index 属性引用所需的图像。

ImageList 控件也包含在 COMCTL32.OCX 文件中，要使用这个控件必须在"部分"对

话框"控件"选项卡上选中 "Microsoft Windows Common Controls 5.0" 选项.载人文件后，

工具栏中会增加几个控件按钮，只要双击其中的 hnageList 按钮，窗体上就会出现一个

ImageList 控件。

IrnageLisr 控件包含了Listlmage 对象的Listlmages 集合。每个Listlmage 对象可用集合

的』出x 或Key 属性值加以引用。在设计时和运行时均可在控件中添加和删除图像。要在

设计时添加图像，可用h唔:eList 控件的"属性页"对话框。
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·设计时添加Listlmage 对靠

l 用鼠标左键单击1m.吨IgeLis创t 控件'然后单击"属性"

2 单击"图像"选项卡'显示出 hnageList 控件的"属性页"。

2 单击"插入图片显示出"选定图片"对话框。

4 用该对话框找到位图或图标文件，并单击"打开飞可以同时选中多个位图或图标

文件。

5 单击"关键字"框，并在其中键入一个字符串，为该图像赋于惟一的Key 属性。

6 可选的操作。单击"标记"框，并在其中键入一个字符串，为该图像赋予一个 T.g

属性。 T.g 属性不必惟一，也可以不去理会它，

7 重复 3-6 步，直到将需要的全部图像充填到该控件中，如图 7.1 7 所示。
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图 7.17 Irr四IgeList t!件

在将ImageList 控件与某个Wìndows 公共控件相关联后，就可以用图像的Index或 Key

属性指定特定的图像了。由于Listlmage 对象的Key 属性必须是惟一的字符串，所以可用

Key 属性代替Index 属性对图像进行引用，这可使代码易读。

由于 Key 必须是惟一的字符串，建议为每个ListImage 对象起一个描述性的名字，使

代码容易阅读和调试。

该控件可以包吉任何大小的 bmp 或 .co 图像，虽然图像的显示大小相同，但它们的文

件大小可以不同.通常，加人该控件的第一幅图像决定了随后加人的图像的显示大小。例

如，如果第一次添加了大小为 32X32 像章的图标，那么在其他控件中显示其后添加图像

时，也将显示出相同的大小.

在设计时，可以在 hnageList 控件"属性页"对话框的"通用"选项卡中设置图像的

高度和宽度，以像章为单位.在确定图魄的大小时，可以选择预定义的大小，或者单击"自

定义飞并在"高度"和"宽度"框中键人需要的大小.需要注意的是，只能在ImageUst
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中没有图像时设置图像的大小。如果控件已经存了图像，试图改变其大小将导致错过臭。

·为工具栏添加按钮

在向工具栏中添加了 COMCTL32.OCX 文件后，双击工具栏按钮就可以向窗体上添加

一个工具栏.

在默认情况下，工具栏会紧紧贴着窗体的标题栏。只要向工具栏中添加 Button 对象，

井且赋给它图像或者文字，工具栏就大功告成了。

在属性窗口中，将工具栏的 Appe町1IllC' 和 B回ùerStyle 属性都设置为1.可以使工具栏

更加突出、漂亮。

但是在能够将图像赋给 Button 对象之前，首先必须将 lmageList 与 Toolbar 控件相关

联。

1 用鼠标选中窗体上的 T∞，lbar 控件，然后选择"视图/属性页"命令以显示该控件的

"属性页"对话框.

2 在"通用"选项卡的"图像列表"框中选择 hnageList 控件的名称，如图 7.[8 所示，

图 7.18 将ImageList与 ToolBar 控件相关联

在将 hnageList 控件与其他控件相关联之前，必须先向其中充填图像。一旦 hnageüst

与其他控件相关联，井将其中的任何图像赋给了控件，就不能再向ImageList 控件中添加

图像了。

在设置了 T∞l8ar 和 hnageList 之间的关联后，就可以用"按钮"选项卡添加 Button

对象，井将图像赋给它.

将图像赋给 Button对象，情按以下步骤执行 g

I 接着前面的步骤，单击"按钮"选项卡(在 T回国缸控件的"属性页"对话框中)以

显示"按钮"选项卡-

2 单击"插入按钮"以添加新的 Button 对象，工具栏上出现一个空自的按钮-

3. 单击"图像"框，并键入Lis曲nag. 对象的Key值.

4 在"关键字"框中，键入按钮的Key属性值，这个值将用来区别按钮，所以不能重

复，面且最好起些描述性强的名字，避免混淆。

5 用户还可以在"工具提示文本"框中键入简短的文字介绍按钮的功能，这样在程序

运行时用户的鼠标停留在按钮上，这些文字就会显示出来。

6. 单击"应用"按钮，此时空白按钮上应出现相应的图案.

7 步骤重复 2-3 以添加多重的按钮，并将图像赋给新添加的 Button 对象，如图 7.[9

~ 



第七章界面设计

所示。

在工具栏中的每个 But10n 对象还有 S"，le 属性，该属性决定了按钮的行为特点，并且

与按钮相关联的功能可能受到按钮样式的影响。在属性页的"样式"框中，可以设定按钮

的 Style 属性.

一叫一一一一…………~燃d累;
3紧做怒穷致户ιι

摇摇摇摇刹黯

图 7.19 将图像盹给 Button 对象

d国，7.4.2 编写代码

-当用户单击按钮(占位符和分隔符样式的按钮除外)时，会发生 ButtonClick 事件。可以

用按钮的 lndex 属性或Key 属性标识被单击的按钮。利用这些属性中的任意一个，可以用

Sel国tCase 语句编写按钮的功能.

~ 
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QS.l 坐标系统

坐标系统是一个二维网格.可定义屏幕上、窗体中或其他容器中(如图片框或Printer 对

象〉的位置。使用窗体中的坐标，可定义网格上的位置=

(x. y) 

x 值是活 x 轴点的位置，最左端是缺省位置 O. Y 值是沿 y 轴点的位置，最上端是

缺省位置 0。该坐标系统如图 8.1 所示。

黯黠
γ吁伊而但由

3送 以'~级革j

图 8.1 坐标革辑

以下规则用于Vìsua1 Basic 坐标系统

统

①当移动控件或调整控件的大小时，使用控件容器的坐标系统。如果直接在窗体上

绘制对象时，窗体就是容器。如果在框架或图片框里绘制控件时，框架或控件是容器。

②所有的图形和Print 方法，使用容器的坐标系统。例如，那些在图片框里绘制控件

的语句，使用的是控件的坐标系统。

③ 些用来调整窗体大小或移动窗体的语句，用提(twips)来表示窗体的位置和大小。

当创建用来调整窗体大小或移动窗体的代码时，应先检查 Screen 对象的 Height 属性和

Wid由属性，以确保窗体在屏幕上大/1 合适囚

④屏幕的左上角总是(0. 0)。任何容器的缺省坐标系统，都是由容器的左上角(0. 0) 

坐标开始。沿这些坐标轴定义位置的测量单位，统称为刻度a 在Visua1 Basic 中，坐标革

统的每个轴都有自己的刻度。坐标轴的方向、起点和坐标系统的刻度，都是可以改变的，

但是，现在使用的是缺省系统.

」旦J



第八章图形开发

·缉(twips)的解释

所有 Visual B国￡的移动、调整和图形绘制语句，根据缺省规定，使用提为单位a 缉

是打印机的一磅的 1120(1 440 提等于一英寸 567 提等于一厘来)。这些测量值指示对象

打印后的大小。屏幕上的物理实际距离根据监视器的大小变化。

改变对象的坐标系统

可用对象的刻度属性和 Scale 方法，设置特定对象(窗体或控件)的坐标系统。使用

坐标系统有以下三种不同的方法

①使用缺省的刻度

②选择标准刻度

③创建自定义刻度

改变坐标系统的刻度，使得在窗体上缩放图形和定位图形变得更容易，例如，一个在

图片框里创建条形图的应用程序，能改变坐标系统，把控件分成四列，每列代表图表中的

一条。以下部分，说明如何设置缺省、标准和自定立刻度，来改变坐标系统。

·使用缺省刻度

每个窗体和图片框都有几个刻度属性 (Scalel..eft ， Sca1eTop、 Scal巳:Width、 ScaleHeight 和

ScaleMode) 和一个方法 (Scale). 它们可用来定义坐标系统。

对于Visua1 Basic 中的对象，缺省刻度把坐标 (0. 0) 放置在对象的左上角》缺省刻

度单位为缝。若要返回缺省刻度.可使用无参数的 Scale 方法。

·创建自定义事l度

可使用对靠的 Sca1eI...e位 Sca1eTop 、 ScaleWidth 和 ScaleHeight 这些属性来创建自定

义刻度.与 Sca1e 方法不同，这些属性能用来设定刻度，或取得有关坐标系统当前刻度的

详细信息.

E丰8.2 图形方法

Visual B韶山提供有创建图形的一些方法〈如图 8.2所示〕。总结在表 8.1 中的这些图

形方法，适用于窗体和图片框。

踉黯嚣 怒滋滋爱护ι a梅11rt

图 8.2 囱扉方桂
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寝忘l 图形方法

注意Print 方法也可认为是一种国形方法，因为它的输出也写在对阜上，并悻 PSet、

Line 和 C田1. 方法一样，也要时内存围悻的方式进行保存(如果 AutoRedraw 是打开的).

·固形方法的优点

在许多的工作需要使用图形控件的情况节，图形方法能工作得很好.例如，在图表中

要创建网格线需要用到直线控件数组，而使用Line 方法时却只需少量代码即可。当窗体

改变大小时，跟踪数组中Line 控件的位置，比起用Line 方法简单地重新画钱要麻烦得多。

当需要可视的效果直接显示在窗体上时，如要显示有关对话的色菇，可以为这种临时

性效果，编写几组代码行，而不是使用另 ?控件。

图形方法提供了一些在图形控件元效的可视效果e 例如，使用图形万法只能创建困弧

或画单个像章.用这些图形方法创建出的图形，显示在窗体上它们自己的那一层中。窗体

中的这一层.在所有其他控件之节，所以，需要创建出现在应用程序中其他事物之下的图

形时，这种方法就很好。

·固形方法的限制条件

用图形方法创建图形是在代码中进行的，这就意味着，必须运行应用程序才能看到图

形方法的结果。因而，对于创建界面的简单设叶元素来说.图形方法就不能代替图形控件

的作用。设计时改变图形控件的外观，比修改井测试图形方法的代码容易。

图形方法画图的原理

每一种图形方法都是绘制输出到窗体上、图片框内或者是阳nter 对象。为了指示画

出的位置，要给图形方法加上窗体或图片框控件的名字。如果省略了画出的对象， Visua1 

B田也就认为是要画在代码所连接的窗体上。例如，下列语句画→个点，在:

①名为 MyFonn 的窗体上

MyForm.PSet (500. 5皿)

②名为 picPi由...1 的图片框内

picPicturel.PSet (500. 500) 

③当前窗体上

PSet (500. 500) 

每一个绘图区都有自己的坐标矗，决定坐标使用的单位。另外，每一个绘图区都有自

主主」
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己的完整的一组图形属性。

·清除绘图区

在任何时候若想清除绘图区进行重画，应使用 Cls 方法。指定的绘图区以背景色

(BackColor)重画·

[object.1CIs 

使用没有指定 object 的 Cls 方法，将清除该代码所连接的窗体。

.窗体加载时øJ建图形

当窗体加载时为了创建其上显示的图形，应考虑将各种图形方法安放在 Form Paint 事

件中。 Fonn_Paim 图形在每一个绘画事件中将自动地被重画。

如果将图形放人 Form_l..oad事件中，则应将窗体上的 Au阳Re由.w 属性设置为

TrueQ 在这种情况下， Forrn Load 将显示窗体井画上图形@

请记住，在 Form Load 事件中窗体是不可见的。因为 Visua1 Basic 对于不可见窗体

上的图形方法不进行处理，除非 AutoRedraw 被设置为 Ture; 否则 Fonn Load 事件中

的图形方法将被忽略。

时 8.3 使用颜色

对于所有的颜色属性和图形方法. Visual Basic 使用固定的系统。每种颜色都由 个

Long 整数表示，并且在指定颜色的所有上下文中，该数值的意义相同。

.在运行时指定颜色

在运行时，有四种方式可指定颜色值2

①使用 RGB 函数。

②使用 QBColor 函数，选择 16 种 Microso企 QuickBasic(r) 颜色中的一种。

③使用在"对象浏览器"中列出的内部常数之

④直接输入一种颜色值.

·使用 RGB 函鼓

可以用 RGB 函数来指定任何颜色。为了用 RGB 函数指定颜色(1)要对三种主要颜

色(红、绿、蓝)中的每种颜色，赋给从。-255 中的数值， 0 表示亮度最低，而 255 表示

亮度最高， (2)使用红-绿·蓝的排列方式，将三个数值输入给 RGB 函数。 (3)将结果赋给颜

色属性或颜色参数。每一种可视的颜色，都由这三种主要颜色组合产生。例如·

'设定背景为绿色@

Fonn1.Bac配。，lor = RGB(O, 128，时

'设定背景为黄色。

二斗
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Fonn2.Back<二。lor = RGB(255 , 255, 0) 

'设定背景为深蓝色。

PSet (1∞， 10时， RGB币， 0， 64)

.使用颜色属性

Visual B回，c 中的许多控件，有决定控件显示颜色的属性。请记住，这些属性中有些

也适用于不是图形的控件。表 8-2 描述了这些颜色属性。

衰 8-2 噩色属性

8ack<了。1m

ForeColor 

·定立颜色

颜色属性可使用几种方法定义颜色值。在"使用颜色节所述的 RGB 函数，就是

定义颜色的一种方法。这部分介绍的是另外两种定义颜色的方法z

①使用定义的常数

②直接使用颜色设置值

当使用"对象浏览器"中列出的内部常数时，没有必要去了解这些常数量如何产生的。

另外，这些内部常数也无需声明。例如，元论什么时候想指定红色，作为颜色参数或颜色

属性的设置值，都可以使用常数 vbRed

BackColor = vbRed 

使用 RGB 函数来指定颜色和用内部常数来指定颜色，都不是直接的，因为Visua1

B国ic 只是将它们解释为与它所代表的颜色较接近的一种颜色.如果知道Visua1 Basíc 是

如何用数值来指定颜色，就可以给颜色参数和属性指定-个值，这样能直接指定颜色。多

数情况下，用十六进制数输入这些数值更简单。

正常的 RGB 颜色的有效范围，是从 0-16，777，215(&HFFFFFF剧.每种颜色的设置值

(属性或参数)都是一个四字节的整数。对于这个泡围内的数，其高字节都是 0，而低三

个字节，从最低字节到第三个字节，分别定义了红、绿、蓝三种颜色的值。红、绿、蓝三

种成分都是用。咱255 (&町的之间的数表示。

因此，可以用十六进制数按照下述语法来指定颜色=

&1由BGGRR&

BB 指定蓝颜色的值， GG 指定绿颜色的值， RR 指定红颜色的值。每个数段都是两

位十六进制数，即从阳町FF。中间值是 80，因此，下面的数值是这三种颜色的中间值.

指定了灰颜色z

且J
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&H808080& 

将最高位设置为1.就改变了颜色值的吉义z 颜色值不再代表一种 RGB 颜色，而是

一种从 Windows"控制面板"指定的环境范围颜色。

这些数值对应的系统颜色范围是从 &H800刷刷-&H80旺朋15.

注意本营可VJ指定 1.600 万种以上的不同颜色，但并不是所有的革统都能唱蜻确地

显示出来

·使用事统颜色

在应用程序中设置控件或商体的颜色时，可以不指定颜色值，而用操作系统指定的颜

色，如果指定了操作系统的颜色，当应用程序的用户改变计算机上的系统颜色值时，应用

程序将自动地反映用户所指定的颜色值。

每 种系统颜色，既有所定义的常数也有直接的颜色设置值。对系统颜色来说，其直

接颜色设置值的高位字节与普通 RGB 颜色的高位字节是不同的。对于 RGB 颜色来说，

其高位字节为 O. 而对于系统颜色来说，其高位字节为 80. 剩下的数字则指的是某一特

定的系统颜色.例如‘

&H8000仪lO2&

这个十六进制数，是知来指定一个活动窗口的标题颜色.设计时，通过属性窗口选择
颜色属性时.选择"罩统"选顶卡，就能够选择军统设置值，可自动转换成十六进制值，

也可在"对象浏览器"中寻找系统颜色的定义常数.

·使用 256 种颜色

基于具有能处理 256 色或 256 色以上的视频适配器和显示驱动程序的革统， Vìsual 

Basic 可支持 256 种颜色，对于事媒体应用程序，或对于那些需要显示接近相片质量图像

的应用程序来说，能同时显示 256 色的功能，是特别有价值的。

在以下场合，可显示 256 色的图像，也可为图形方法定义高达 256 色，

①窗体

(PictureBox 

③Image 控件(仅显示图像〕

注意 Wìndows 的元文件，不支持 256 种色 o Visual Basic 用战省的 VGA16 色的

调色板来显示围元丈件.

·调色植

在Visual Basìc 应用程序中，调色板提拱了支持 256 种颜色的基础。在关于调色板

的讨论中，了解不同类型调色板之间的关系很重要 a 硬件调色板包含了 256 个记录项，

它们定义丁将在屏幕上显示的实际 RGB 值。系统中间色调的调色板是一套预定义的 256

种 RGB 值，对Windows 本身有效。逻辑调色板是一套可到达 256 种 RGB 的值，它IfJ

包含在位图或其他图像中。

之二j



Visual B四cι。从人门到精通

Windows 可使用硬件调色板中的 256 种颜色绘图。其中有却种颜色被称为静态颜

色，是由罩统保护的，应用程序不能将其改变。静态颜色包括缺省的 VGA 调色板中的 16

种颜色(与Visua1 Basic QBColor 函数定义的颜色一样)，外加四种不同深度的灰色。罩统

中间色调的调色板，通常包吉这些静态颜色。前景窗口(有焦点的窗口)，将决定硬件调色

板中剩下的 236 种非静态颜色。

每当硬件调色板改变时，使用这些颜色的所有背景窗口都要重画。如果背景窗口的逻

辑调色板的颜色与当前硬件调色板的颜色不完全匹配， Windows 会赋予一个最接近的匹配

值a

• 256 色图像的显示

如果显示硬件和软件能支持 256 种颜色，那么窗体、图片框和图像控件能自动地用

256 色显示图像。如果用户系统支持的颜色少于图像所需的颜色， VlSua1 Basic 尽可能地

将所需颜色映射到最相近的颜色上。对于真彩色(1 ，600 万种颜色)的显示. Visua1 Basic 总

是使用正确的颜色。对于单色或 16 色的显示. Visua1 Basic 会使背景色和用FillColor 属

性设置的颜色抖动@抖动是用来模拟从视频适配器和显示驱动设备得不到的颜色的过程。

·用调色板给图

对于 256 色的视频驱动程序，通过图形方法可使用高达25t种的颜色。按照缺省规

定. Visua1 Ba."ic 中有效的 256 色是系统中间色调的调色板中的颜色.尽管可用 RGB 函

数来指定一种具体的颜色，但实际显示的颜色，是从系统中间色调的调色板中得到的最接

近匹配的颜色。

尽管缺省调色板对于Visua1 Basic 来说是系统中间色调的调色板，但使用窗体、用户

控件和用户丈档的 Pa1etteMode 属性和Pa1ette 属性，也可控制颜色的显示。在这种情况

下，除了颜色要在硬件调色板中与最接近色匹配之外，颜色的匹配关系是一样的。

同 8.4图形控件

Visua1 B剧也提供三种控件，是为了在应用程序中创作图形效果而设计的2

①Image 控件

②Line 控件

③ Shape 控件

圆形控件的优点在设计时，图像控件、直线控件和形状控件对于创建图形十分有用。

图形控件的一个优点是，需要的系统资源比其他Y1sua1 B的C 控件少，这就提高了 Visua1

Basic 应用程序的性能。
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图 8.3 固形控件

图形控件的另一个优点是 2 创建图形所用的代码比图形方法用得要少。例如，在窗体

上放置一个圃，既可用 Circle 方法，也可用形状控件Q Ciocle 方法要求在运行时用代码创

建圆:而用形状控件，只需在设计时简单地把它拖到窗体上，井设置特定的属性。

当图形控件的设计目的是为了使性能最大化，而对应用程序的要求卫最小化时，要达

到这 目标，就要限制Visual B且也控件共有的其他功能.图形控件的限制晕件有以下几

点2

①不能出现在其他控件之上，除非它们是在-个容器里，而这个容器能出现在其他

控件之上〈如图片框L

②不能在运行时接收焦点回

③不能作为其他控件的容器。

④不具有 hWnd 属性。

罔 8.5 图片应用

图片可显示在Visua1 B面也应用程序的三种位置=

①窗体上

②图片框内

③图像控件内

图片可来自Microsoft Windows 的各种绘图程序。例如，随同各种版本 Microsoft

Windows →起提供的那些绘图程序，其他图形应用程序，或剪切美术库等o Visual Basic 提

供了一个大图标库，可在应用程序中作为图形使用.
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VÏsua1 Basic 也能像 bmp 、 dib 、 "0、 c町、 wmf、 emf 等文件那样，把 .Jpeg 和 gif 丈

件添加到应用程序中。根据是在设计时还是运行时，可采用不同途径把图片添加到窗体、

图片框或图像控件巾。

·设计时添加图片

在设计时，添加图片有两种方法。

①从图片文件中将图片加载到窗体上、图片框中或图像控件里 在"属性"窗口，从

"属性"列表中选择"图片并单击"属性"按钮。 VÏsua1 B届比将显示一个对话框1 从

中可选择要加载的图片文件。如果给窗体设置了Pìcture 属性，选定的图片就会显示在窗

体上，被放置在其上任何控件的后面。类似地，如果给图片框设置了Pìcture 属性，贝~该

图片就会显示在该框中，被放置在其上任何控件的后面。

i%把 个图片粘贴到窗体上、图片框中或图像控件里=把图片从另→个应用程序(例

如 Microsoft Paint)复制到剪贴板上。返回 Visua1 Basic 环境中，选择该窗体、图片框或图

像控件，然后从"编辑"菜单上，选择"粘贴飞一旦为窗体、图片框或图像控件设置了 Picture

属性一一元论是加载或粘贴图片 设置值框所显示的字，将是"(Bitmap)"， "(Icon)", 

或"(Metafile)"。为了改变此设置值，可加载或粘贴另一幅图片.双击设置值框内所且示

的宇，并按Del 键，可将目cture 属性重新设置为"(None)".

·行时添加图片

在运行时添加图片有四种方法

①使用LoadPicture 函数，指定-文件名，并将该图片赋值给凹cture 属性。下列语

句将 Cars.bmp 文件加载到名为 picDisplay 的图片框内(通过设置其 N回回属性可对一

控件命名}

picDisplay.Picture = LoadPicture("C:\Picts飞Cars.bmp叮

任何需要的时候，都可加载一新图片到窗体上、图片框中或图像控件里。尽管图片的

源文件不会受到影响，但加载的新图片将会完全替代正显示的图片。

己~使用LoadR白白cture 函数，可把工程中 m文件的图片，赋值给Picture 属性。下

列语句将资源文件里资源标识号 E 为 10 的位图，加载l'IJ告为 picR田outce 的图片框内z

Set picR田ource.Picture = LoadRl白白cture(l O， _vbResBitmap) 

③对象间图片的相互复制。如果图片一旦被加载或粘贴到窗体、图片框或图像控件以

后，那么运行时就可把它赋值给另一窗体、图片框或图像控件u 例如，下列语句将把名为

picDisplay 图片框中的图片，复制到名为 imgDisplay 的图像控件内。

Set imgDisplay.Picture = picDisplay.Piclure 

④从剪贴板对象复制图片。

注意2 如果是在设计时从文件中加载或粘贴圄片，则固片就和宙体一起被保冉和加载，

而且用程序可将圄片从一个时草草制到其他勇于革.然后，在创建 exe 文件时，就不必把
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此围片主件的各骨提供蛤用户，因为 exe 文件本身包含有它的圄悻.另外，可时考虑提

供 res 主件和使用LoadResPîc阳且由主件将植蝙译到 exe 主件中，而拉国剧目任何

责源编辑器都可畴的样准格式保存.如果要在运行时用LoadPicture 函数加载图片，则必

须把图片主件和应用程序一起提供给用尸盼

·运行时删除图片

也可使用LoadPicture 函数在运行时删除图片，而无需用其他图片替换它。下列语句

是从名为 imgD呻I町的图像控件中删除图片=

Set imgDisplay.Picture = LoadPic阳re("")

畸 8.6 创建从蓝逐渐变黑的背景

下列代码绘制了窗体的背景，它使用变化的蓝色阴影框绘制而成，最复杂的问题是如

何在 256 色模式以及增强色(16位)和真影色(24 位)模式下得到连续而平滑的渐变效果。

在 256 色模式下，从命蓝色到黑色的平滑过渡需要颤动的颜色。 Visua1 B四c 的Line

方法对于值钱来说不允许有颤动的颜色，但它允许一个框用颤动的"实"色来填充(如图 8.4

所示)。要完成这项工作，需事使用下而的过程把简体的DrawStyle 属件改为 vbInvisible

把 ScaleMode 属性改为 vbPixels 0 DrawStyle 属性确定线的样式，将其设为 vbInvisible，可

以防止在每个蓝框的周围画黑色边框。将 ScaleMode 属性设为 vbPixels 可以用像章计算

每个框的尺寸，并且没有舍人错如。这样，能够防止框间的叠加成有空格出现。

Option Explicit 

Private Sub Fonn_Paint () 

Dim IY As Long 

Dim IScaleHeight As Long 

Dim lScaleWidth As Long 

ScaleMode = vbPixels 

ISca1eHeight ::: Sc创吐妃ight

lSca1e矶广ìdth = Scalé矶广ìdth

DrawStyle = vbInvisible 

FillStyle = vbFSSolid 

For lY = 0 To ISca1eHeight 
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」立J

FillColor = RGB (0.0.255 - (lY * 255) IlSca1eHeight ) 

Line (-1. lY - 1) - (lSca1eWidth, lY + 1) 

NextlY 

EndSub 

图 8.4 窗体从蓝色渐变到黑色



第九章文本处理

E萨.1 字体

士本是使用字体来显示的，字体是具有铅字字样的字符集，能够以特定的大小、风格

和粗细来使用。不同的字体可以给人不同的感觉，例如楷体秀丽，魏碑体刚劲，而隶书则散

发着古韵。不同内容的文字需要配合恰当的字体才会具有更强的感接力。如图 9.1 所示.

圄 9.1 各种字体

在字体的使用上，还要注章不能走向另 个极端 那就是过分追求字体的多样性，

恨不能把可以使用的字体全部都用上。要记住，字体的使用应是画龙点睛，而不是煌宾夺

主，这其中要掌握好斗尺度，

Windows 98 和 WmdowsNT操作革统提供了一套完整的基本字体.这些字体大部分是

True'乃F 字体，可以随章缩放，也就是说它们能产生任何大小的字符.当选择了一种

TrueτYPe字体，它将根据选定的字号，变换成位图显示在屏幕上。

在打印时，选定的 True乃pe 字体或其他字体，都会变换成恰当的大小，然后发送给打

印机。因此，不需要单独的屏幕和打印字体。然而，如果打印机中有一种可用的、能提高

打印速度的、字体效果的字体时，打印字体将替换相应的True乃F字体.

在为应用程序选择字体时，要记住应用程序的用户可能没有创建U应用程序所使用的字
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体。如果选择了用户没有的 True'乃F 字体， Wmdows将会从用户系统中选择最接近匹配的

字体。这样可能会给用户带辈一些问题。例如. Windows 选择的字体可能会放大文本，以

致屏幕上的标签有所重叠。

避免字体问题的一个方法是与应用程序→起发布必要的各种字体。但是为了与应用

程序 起发布，要从版权所有者那里获得字体的许可。

程序虽也可以设计应用程序去检查操作系统提供的字体中是否有所用到的字体。如果

所需字体没有驻留在操作系统中，可以让用户从所提供的字体列表中选择一种相近的字

体。

避免字体问题的另一种方法是 使用大部分用户的操作系统都有的字体，如果使用了

Windows 特定版本的字体，要把该版本指定为应用程序的系统需求.

·检查可用的宇体

程序能够容易地利用Printer 和 S缸回n 对象的 Fonω 属性检测出用户系统和打印机中是

否有可用的匹配字体。被 Fonts 属性所返回的数组是打印机或屏幕可用的所有字体的列表，

程序虽可以在程序中循环地通过该属性数组查找相匹配的名称字符串。 F面的代码示例，

将确定系统中是否有与所选定的窗体相匹配的打印机字体。

Private Sub Form_Click() 

Dim 1 As Integer, F1ag As B∞le皿

End Sub 

For 1=0 To Printer.FontCount - 1 

Fiag = S往Comp(Font.N缸ne.Printer.Fonts( 1)，。

If F1ag = True Then 

Debug.Print .. There is a marching font." 

Exitfl时

Endlf 

Nextl 

·设置宇体特征

显示文本(作为文本或标题)的窗体、控件，以及支持 Pont 属性的Prin阳对象，它们将

确定文本的可视特征，包括，

①字体名(字样)，

②字体大小(用磅表示)，

③特别特征(黑体、斜体、 F划线或删除线)，

在设计时，通过单击"属性"窗口中的 "Po四"框中的按钮，可以进人"字体"对话

框中进行字体属性的设定，如图 9.2 所示。
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叫
「
「固 9.2 字体肘话框

在运行时，通过设置各个窗体和控件的 Font 对象的属性，可以设定字体的特征。表

9-1 说明了 Font 对象的些属性。

襄 9-1 在运抒时可用来设置字体样式的有关属性

属性 类型 描 述

N町 Soing 指定字体的名字，例如Arial ~ Courier 

Size Single 山磅为单位来指定字体的大小(在打印时每英寸 72 磅〉

Bold Boolean 如果为四后，立本世黑体

ltalic Boolean 如果为 True. 立本为斟体
StrikeThrough Boolean 如果为Truo，在文本中回条删除辑

Underline Boolean 如果为岱肘，在文本中摇加下划辑
辆{eight lnt电" 返回在世置字体的咀细.确定以上的粗细. Bold属性将被强制为T"，o

例如，下列语句是给名称为 lblYerToDa佣的标签设置各种字哧属性=

With lblYearToDate.Font 

Name = "Aria1" 

.Bold =True 

End With 

选择字体属性的顺序是很重要的，因为井平是所有的字体都支持所有字体样式的变

动。首先，应设置 Name属性;然后，设置仔何一个 Boole皿属性侣。Id 和 Italic 属性)为 True

或 Falseo

也可以在 Font 对象中存储一组字体属性。使用 StdFont 类，像其他任何对象一样，可

以声明 Font 对象z

Dim MyFont As New StdFont 

Wi由 MyFont
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Name = "Arial" 

Size = 10 

Bold = True 

End With 

在创建新的 Font 对象之前，必须使用"引用"对话框(选择"工程"菜单中的"引用"

命令)，先设置对标准 OLE类型的引用。

组

通过将窗体或控件的 Font 对象设置为新的对象，能够容易从一组字体属性切换到另一

Set lblYeatfoDate.Font = MyFont 

.使用小字体

某些字体不允许小于 8 磅。对于这样的字体，如果将它们的白白属性设置为小于 8 磅

的尺寸，那么无论是 Name 属性还是 Size 属性，都会自动变为其他字体或尺寸。为了避免

不是预期的结果，每次设置字体尺寸小于 8 磅的团团属性时，在设置好以后， 定要再检

查一次 Name属性和 Size 属性g

·把 Font 属性应用到特定的对象

设置字体属性产生的效果随着显示立本技术的不同而不同。如果文本是由一个属性指

定(如 Text 或C叩tion)，则一个字体属性的改变将适用于此控件的所有文本。标签、文本非臣、

框架、按钮、直选框和所有文件系统的控件，都是用一个属性来指定主本的.

如果应用程序使用阶扭t 方法显示主本，则宇体属性改变之后对使用自恤的所有主丰

都有影响。而对属性改变之前所打印的士本，没有影响。只有窗体、图片框以及 Debug 和

自担忧E对象直持自恒t方法。

因为字体属性的改变适用于士本框和标签中的所有丈本，所以在这些控件中不能使用

混合字体。如果需要使用混合字体(例如，一些词用黑体，而其他的用正常字体)时，则应

创建图片框，使用自恤方法来显示立本。

·在窗体和圄片框申显示立本

为了在窗体或图片框中显示主本，应使用Print 方法，将该窗体或图片框的名称加在

它的前而即可。为了把输出主本发送到打印机上，应使用自臼ter 对象的Print方法。

自担t方法在本书中已经使用了很多次，但是还没有详细对它进行介绍.自担t方法的语

法是.

[object.]白坦t[ou飞pu曲st][{ ;1,)] 

其中， object参数是可选项:如果被省略，则阳nt方法将应用于当前窗体。

outputlist参数量显示在窗体或图片框上的文本，被显示或被打印的项，可包括属性值、

常数和变量(字符串或数字)。如果。utpu由st 参数高多个项，它们盛顿用逗号或分号进行分

隔。
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在默认情况下，每个目扭I 方法都是打印完文本后自动移到下一行。如果没有要打印

的项， Print 只是简单地跳到下一行。但是如果把一个分号(或逗号)放在第一条语句的最后，

第二条阳皿语句的输出将会和第一条在同一行上一一如果用的是分号， V1Sual B皿ic 将一

项接着一项地打印，中间没有空格:如果用的是逗号，在打印一项后. Visua1 B描IC将跳到

下一个制表列打印下项。

例如，使用下面两条语句在窗体上显示的语句将出现在一行上(如图 9.3 所示)，

Print 'The va1ue ofX is "; X; 四d the va1ue ofY is"; Y 

如果 X 的值为 2 ， Y 的值为 7，语句的输出如下=

τ'he va1ue of X is 2 四d 也eva1田。fYis7

圄 9.3 在窗口中打印文字

如果窗体或图片框太小，以至不能显示所有的主丰，则主本将被切断a 在什么地方截

断文本，取决于主本打印开始的位置坐标，被截断的文本不能通过滚动窗体或图片框来显
刁h

如果没有特意指定. Print 方法将从绘图坐标的原点，即窗体或者图片框的左上角开始

输出，程序员可以使用下面的方法指定绘图坐标，控制民回输出的位置g

使用 CIs(清屏)方法来清除窗体或图片框，同时把绘图坐标恢复到原点凹，的·
使用C田Ten议和 CurrentY 属性，设置绘图坐标。

对象中用Prin，和图形方法创建的所有文本和图形，都可以用 CIs 方法来删除.同时，

CIs 方法还把绘图坐标恢复到原点凹，时，按照默认规定，原点是左上角.

使用 Current X 和 CurrentY 属性可以直接用来设置窗体和图片框的绘图坐标， Print 方

法将从该坐标抛开始输出。例如，下面的语句将在坐标(2(阻， 3∞浓t显示输出信息〈如图 9.4
所示)。

Currenα=2∞ 

CurrentY = 3∞ 

由扭V‘ (2∞，3∞)"
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固 9.4在坐标。田， 3∞)处显示输出信息

此外，在使用Print 方法之前，可使用 TextHeight 和 TextWìdth 方法设置文本行的高度

和宽度，这两种方法都考虑了该对象的字体大小和风格.它们的语法是·

[obj田t.JI'ex旧eight(s国ng)

如果 object 被省略了，该方法将应用于当前窗体。 object参数可为窗体、图片框或E扭.ter

对象。

如果 stnng 参数包含嵌入的回车符(α叫13))，则文本对应于多行， TextHeight 属性将返

回字符串中所有行的文本的高度.如果没有嵌人的回车符， TextHeight 将返回一行文本的

高度a

Tex旧eight 的使用方法是z 把 cun回tY 属性设置的特定的行。假设示例立丰中没有回

车符，用以下语法可将 CurrentY设置到第 n行的开始2

CurrentY = Tex田eight("sample") * (n-l) 

C阻四ntX =O

例如，下述语句将绘图坐标设置到第 5行的开始g

Curr回tY=TI阻证leight('‘sample") * 4 

C田rentX =O

TextWìdth 方法所返回的字符串宽度，考虑了该对象的宇体大小和风格，因为许多字

体具萄均衡宽度的字符，所以本方法将会很有用o TexWìdth 属性可用于确定宇符串的宽度

是否比窗体、图片框或酌扭阳对象的宽度更大.

时 9.2 输出格式

在显示数字的格式上.像日期和时间的模式一样， Visual Basic 也提供了巨大的灵活性。

对于数字、日期和时间，可以很容易用国际模式果显示。

·数字的模式

Fonnat 函数把数字值转换为主本宇符串，从而能够对该宇符串的外观进行控制。例如，
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可以指定小数的位数、前导和尾部，以及货币模式。它的语法是=

Format(expression[fonnat]) 

第九章丈本处理

expresslOn 参数指定要转换的数值， fonnat 参数是字符串，该串是由一些符号组成的，

这些特号用于说明如何确定该数字的模式。表 9-2 列出了一些最常使用的一些符号。

袤 9-2 Forrnat 画放的常用模军主符号

下面是一些使用 Fom四函数的例子。

小数分隔符是句号"飞千位分隔符是逗号飞然而，分隔符的正确显示要依 Wmdows

"控制面板"中的"区域设置"的设置而定。

如果没有指定模式，则返回字符串。

·日期和时间的格式

为了打印模格式化的日期和时间，应使用具有代表日期和时间符号的 rom回函数。以

下示例用 Format 函数和 Now 参数来标识和模式化当前的日期和时间.需要注章的是，对

于日期分隔号仰、时间分隔号(寸，以及 AMlPM 等文本而言，其直E的思示楠式会闵计

算机上的"区域设置"不同而有所差异。

在开发阶段，日期与时间是以短日期的格式配合代码的国际标准来显示的。而在运行

时，短日期则是根据系统的国际标准而定，而系统的国际标准和代码的国际标准可能并不

相同。

下述示例的假设是Windows"控制面板"中区域设置"对话框中的设置为"英语

(美国〉飞

I恼ma~8315.4. ..曲目)().()()") => 08315.40 

Fonnat(8315.4, "样俐甜酬") => 8315.4 

I引ormat(8315 .4， "酬.#剧。0" )斗 8315.40

Foramt(315.4, "蜘剧。0" ) =>$315.40 

.命名的格式

Visual B拙c 提供了几种与 Format 函数一起使用的标准格式。在 Format 函数的 fonnat

参数中，可使用名字来指定这些引进格式，而不用在 format 妻数中指定符号。格式名且是

用双引号( .... )括起来的。表 9-3 列出了可使用的格式名曰
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褒 9-3 Format 函数可以使用的格式名

C""回oy

s""",", 

General Datε 

Format 函数还支持其他许多特殊自负，如百分比保留区和指数。

网"剪翩翩

Ctipbo缸d 对象没有属性或事件，但它有几个可以与环境剪贴板往运传送数据的方法.

Ctipb。缸唱的方法可分为三类GetText 和Se(fext 方法，用来传送文本GetData 和 Se由ata

方法，用辈传送图形GetFormat 和 Clear 方法，可以处理文本和图形两种格式.

·使用剪贴板剪切、复制和精贴立本

两个最有用的方法是 Se(fext 和GetTexto 用这两个方法向剪贴板和从 Cti阳回传送 i 
字符串数据。

se叮ext将文本复制到 Cüpboard 上，替换先前存储在那里的文本。可将 Se(fext 作为一

条语句使用。其语法如下-

Ctipbo副.SeiI'ext data[,format] 

Ge(fext返回存储在 C1ipbo缸d上的文本，也可将它作为函数使用·

Destination = Cli声明ù.GetTextO

将 SetText 和Ge由xt 方法与选定文本属性结合起来使用，可容昂的编写文本框的"复

制"、"剪切"和"粘贴"命令。下列些事件过程，为以 rnnuCopy、 rnnuCut 和 mnuPasre

命名的控件，实现了这些命令:
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Private Sub mnuCopy_ClickO 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetT!巳xt Textl.SelText 

End Sub 

Private Sub mnuCut C且ckO

Clipboard.Clear 

C且pboar甘SetText Textl.SelText 

Text1.SeIText = ' 

End Sub 

Private Sub mnuP皿te_ClickO

Textl.SelText = Clipboard.GetTextO 

End Sub 

第九章文本处理

注意g 如果它们都是某单控件时，示例会工作得最好，这是因为 Text1有焦点时可使

用革羊

要注意的是 Copy 和 Cut 这两个过程，都要先用cl<四方法将 αpboard 清空。因为可

能要以几种不同的格式在 Clipboard 上放置数据，所以 Clipboard 不应自动清空。然后， Copy 

和 Cut这两个过程，都用下面的语句将 Text1中选择的主本主制到 Clipboard 上·

Clipboard.SetText Textl.SelText 

在"粘贴"命令中. GetText 方法将返回 Clipb咀M 上当前的文本字符串，然后用条

赋值语句将该字符串复制到文本框 (Text1.SelText)。如果当前没有被选定的文本，则 Visual

Basic 将该文本放置在文本框中插入点处

Text l.SelText = Clipboard.Ge町òxtO

该代码假定全部主本被传送到或传送出丈本框 Text1.而用户可在 Textl 和其他窗体上

的控件之闯进行复制、剪切和粘贴。

由于 Clipboard 是被整个环境所共享的，所以在 Textl 和任何正在使用剪贴板的应用程

序之间，也能传送丈本.

·在剪贴板上使用事种格式

在同一时刻，实际上可以把几块数据放置在 Cli卢咽础上，只要这几块数据的格式各

不相同。这一点是很有用的，因为无法知道什么样的应用程序E在粘贴数据，所以用不同

格式提供数据，就能增加为其他应用程序提供可用格式的机会。其他的 Clipboard 方法-­

Ge由刷、 SetData 和GetFonnat-允许通过提供指定格式的数字，处理文本外的数据格式。

这些格式与相应的数字一起，在表 9-4进行了描述。
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褒 9-4 立本外的散据格式

常 型k 描 述
vbCFLink 动态数据主换幢
vbCFfext 主本

vbCFBitmap 位图

vbCFMetafi1e 元文件
vbCFDIB 与设备无关的曲图

vbCFPa1ette 调色植

从图片框控件中剪切和粘贴数据时，可使用后四种格式。下列代码为使用任何标准控

件，提供了通用的"剪切"、"复制"和"粘贴"命令。

立」

Private Sub mnuCopy~C1ick 0 
C1ipboard.Clear 

If TypeOf Sα:een.ActiveControl Is TextBoxτ'hen 

Clipbo町d.SetText Screen.ActiveControl.SelText 

ElseH巧peOfScree泪 ActiveCo曲。，1 Is ComboBoxτ'hen 

Clipboard.SetText S口-een.ActiveControI.Text

Elsε，If TypeOf Sα-een.ActiveCon缸。1 Is Pic阳reBox Then 

Clipbo副 S.由ata Screen.ActiveContro1.Picture 

ElseH巧peOf Scr目n.ActiveControl Is Lis由oxτ'hen

Clipbo时 SetText Screen.ActiveControl.Text 

Else 

EndH 

End Sub 

Private Sub mnuCuCClick 0 
b岳lUCopy_Click

Eτ'ypeOf Sα田n.ActiveControl Is TextBox Then 

Screen.ActiveControl.SelText = ,," 

ElseH巧peOf Screen.ActiveControl Is ComboBoxτ'hen 

Scree泪.ActiveControl.TI田t=

E"eIfTypeOf Sα-een.ActiveControl Is PictureBox Then 

Screen.ActiveControl.Picture = LoadPic阳r叫)

日seIf巧peOfSα回n.ActiveControl Is ListBox Then 

Sα-een.Acti veControl.RemoveI忧m Screen.ActiveControl.ListIndex 

Else 
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EndIf 

End Sub 

Private Sub mnuPaste_Click 0 

IfTyp巳OfSα回n.ActiveControI Is Tex由ox Then 

Screen.ActiveControl.SelText = Clipboard.Ge口èxtO

ElseIf乃peOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then 

ScreenActiveControl.Text = Ctìpboard.GetTextO 

ElseIf τ'ypeOfSα田n.ActiveCon衍。1 Is PictureBox Then 

Screen.ActiveCo曲。I.Picture = _Ctìpbo副 Ge旧ataO

E1seIf乃peOf Sα回n.ActiveControl Is ListBox Then 

Scr田n.ActiveControl.Addltem Clipbo缸飞i.GeITextO

EIse 

End If 

EndSub 

·立件访问类型

同 9.4 文件的读写

立件本身除包括-lf，.列定位在磁盘上的相关字节外，再也没有其他东西。当应用程序

访问一个文件时.必须假定字节表示字符、数据记录、整数、字符串等。

应根据文件包括什么类型的数据，使用合适的文件访问类型，在Vìsual B出lC 中，有

三种文件访问的类型·

1 顺序型适用于读写在连续块中的士丰文件。

2 随机型2 适用于读写有固定长度记录结构的士本文件或者二进制文件。

3 二进制型适用于读写任意有结构的文件。

顺序的访问是为普通的文本文件的使用设计的，士件中每一个字符都被假设为代表一

个文本宇符或者文本格式序列，如换行符(NL)o 数据被存储为 ANSI 字符。而为随矶型访

问打开的文件，则认为是由相同长度的记录集合组成。可用用户定义的类型来创建由各种

各样的宇段组成的记录一一每个宇段可以有不同的数据类型。数据作为二进制信息有储。

二进制访问允许使用文件来存储数据。除了没有数据类型或者记录长度的含义外，它

与随机访问很相似，然而，为了能够正确地对它检索，必须精确地知道数据是如何写到文
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件中的。

·立件访问函数和语旬

以下函数用于所有的三种类型的文件访问，如表 9-5 所示

Dir FileLen LOF 

EOF FreeFïle Seek 

FileCopy GetAt往 SetAttr

FileDat巳:Time 1ρc 

褒 9-' 可用于三种直接文件访问的语旬和函鼓

语句与功能 陋序型 睡机型

Close x 
Ge' 

Inou的 x 
Inpu,-! x 

Line lnout# x 
句'" x 
Print# x 

p", 

可pe ...End Type 
Write x 

·使用顺序立件访问

当以顺序型访问打开一个文件时，可执行如下操作.

1 从文件输人字符

2 向文件输出字符

3 把字符加到文件

x 
x 

x 

x 
x 

要顺序型访问打开个文件， Open语句使用以下语法

二进制型
x 
x 
x 

x 

x 

Openpa世mame For[InputIOutputlAppend] As filenumber[Len = buffersize] 

当打开顺序文件作为Input 时，该文件必须存在g 否则，会产生-个错棋。然而，当

打开一个不存在的文件作为 Output 或Append 时，句en语句首先创建该文件，然后再打开

它。

当在文件与程序之间拷贝数据时，选项Len 参数指定缓冲区的字符数。在打开-个文

件Input、 Output 或 Append 以后，在为其他类型的操作重新打开它之前必须先使用 Close

语句关闭它。

·使用随机文件访问

随机型访问文件中的字节构成相同的一些记录.每个记录包含一个或多个字段。具有

一个字段的记录对应于任意标准类型，如整数或者定长字符串。具有多个字段的记录对应

于用户定义类型。例如，下面定义的 Worker Type创建由两个字段组成的 17 个字节的纪录·

Type Worker 

LastName As S国ng 呵。

2乙」
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Title As String * 7 

End Type 

在应用程序打开以随机型访问的文件以前，应先声明所有用来处理该文件数据所需的

变量。这包括用户定义类型的变量，它对应该文件中的记录和标准类型的其他变量，这些

变量保存为随机型访问而打开的文件与处理相关的数据。

在打开一个文件进行随机访问之前，应定义一个类型，该类型对应于该文件包含或将

包含的纪录。

如果要编辑随机型访问的文件，要先将记录从文件读到程序变量，然后改变变量的值，

最后把变量写回该文件。

·使用二进制宜件访问

二进制访问能提供对立件的完伞控制，因为文件中的字节可以代表任何东西n 例如，

通过创建长度可变的记录可保存磁盘内容。当要使文件的尺寸近 2 英寸，应使用二进制型

访问，

注意当把二进制数据写人文件中时，使用的变量是 Byte数据类型的数组，而不是 S田ng

变量。 String 包含的是字符，而二进制型数据可能无法正确地存储在 String 变量中。

要为二进制型访问打开文件，应使用以下句en语句的道法z

Open pathname For Binary As fi1enumber 

可以看到，二进制访问中的Open 与随机存取的句en 不同，它没有指定Len = reclength 0 

如果在二进制型访司的句en 语句中包括了记录长度，则被$(略。
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时1归多媒体基础

通常所说的多媒体倒ultimedia)是指计算机的多媒体技术，它综合了文字、声音、图形

图像、动画和视频等媒体，大大扩展了计算机的应用领域，丰富了人们的生活，可以相信，

未来将会是图、文、声和感知技术共同发展的时代，未来的w算机也将更具人性化。

日1ω 多媒体控件与函数

·事媒体控件 Multimedia MCI(MMControl) 

多媒体控件 MMControl 是外部 ActiveX 控件。在设计时，需要在菜单项"工程"中选

择"部件在"部件"对话框的控件选项中选择"随口阻。负 Multim叫ia Contro16.0"，然

后单击"确定"按钮，在工具箱中将多媒体控件 MMControl 加到一个窗体上a

正如前面所介绍的， Multimedia MCI 控件可用来管理媒体控制接口创CI)设备上的多

媒体文件的录制和播放。如用来向声卡、 MIDI 序列发生器、 CD-ROM 驱动器、视频 CD

播放器和视频磁带记录器及播放器等设备发出 MCI命令。

MMControl 控件的按钮被分别定义为(如图 10.1 所示)

Prve(前个)

Next 下一个)

Play 播放)

Pause(暂停)

Back(向后进步)

S旬以向前进步)

Stop(停止)

R四ord(录制)

Eje叫开仓/弹出)
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i 叶卜产 I ( 1斗 翻

图 10.1 多媒体控件 MMCon田1

从外观1:看，控件的按钮很像家用的录像机的按键，

MMControl 控件使用 套与设备无关的高层次 MCI 命令，控制多种多媒体设备"在

按钥上的名称和对应的 MCI命令基本一致。例如

打开 MCα1 设备的命令"Ope阳n旷"对应 MCαI 的"咀MC口10四PE邵N"

关闭 MCαI 设备的命令 "CαI由e" 对应 MCαI 的 "MαCLOSE"

使用 MCαI设备进行播放的命令"凹町"对应 MCI 的 "MCIPLAY 飞

暂停精放/最制的命令 "Pause" 对应 MCI 的 "MCI-PAUSE" 或 "MCl.阻SUME";

停止 MCI设备的命令 "Stop" 对应 MCI 的 "MCI-STOP飞

录制 CMI设备输入的命令 "Record" 对应 MCI的 "MαRE∞RD"，

从光驱中弹出 CD 盘的命令"同国f 对应 MCI 的 "MCI田ECT"。

此外，向后步进命令 Back 和向前步进命令 S呵，对应 MCI 的 "MCI-S四p"; 查找命

令Seek(包括 Perve 和 Nex.t). 对应 Mα 的 "MCJ.肌SEEK"; 保存打开立件的 "Sa回"命令'

对应Mα的 "MCα]+-5阳AV回E"

使用:MMConb田'01 控件的C臼omm血a皿且nd 属性的1万E法如下z

MMControll.Command="Open" 

MMC咀筐。I I.Conunand="凹ay"

MMC回国.u.Comm皿d旦S阳p"

MMControl1.Cαmm皿d="Close"

在FileName 属性中，可以选样十个 AVI 文件.此外，也可以设置控件的属性，方法

是首先选中 MMContrO1 控件，然后单击鼠标左键，选择"属性"如图\0.2 所示。

ztr……可价附我

圄 10.2 多跟体控件MMControI 的属性世置
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在大多数情况下，使用Vìsual B剧C 的这些命令基本能满足人们的需要，如果要满足

某些特殊需要，可以考虑使用 Win32 的 API，使用其编程函数和技术.

• MMControl 控件编程万法

在Vìsual Basic 中，通常应将 MCIO阳3命令放到 Fonn Load中。为了正确管理多媒体

资源，在退出应用程序之前，应该关闭那些已经打开的 MCI设备，将代码放到 Form Unload 

过程中，那么在退出包含 Mul由nedia MCI 控件的窗体之前，就可以关闭那些已经打开的

MCI 设备a 为了更好地说明多媒体控件的特性，在这里，主要介绍 MMControl 控件的属

性设置和编程方法，

在运行时，控件可以是可见的或不可见的B 如果使用 Multimedia MCI 控件中的按钮，

需要将Vìsible和 enabled属性都设置为True.如果不使用控件中的按钮，而只是用 Multimedia

MCI 控件的事媒体功能，可将Visible 和 enabled 属性设置为 False，不管可见与否，无论

有没有用户交互操作，应用程序均可控制 MCl 设备。

要设置这些属性，可以在窗体的 MMControl1上单击鼠标左键，然后在弹出的菜单中

选择"属性在"属性"对话框中选择"控件"标签.根据需要选择按钮在什么情况下

可见或有效，如图 10.3所示。

在用户从 Multimedia MCI 控件选取按钮之前，必须先把 MCI 设备打开，打开的命令

写在 Fonn Load 中。

固 10.3 瞌捂按钮

正确设置控件属性并使用Open命令之后，就会激活 MCI设备所支持的 MMControl 控

件的按钮(有些按钮是有效的，有些按钮是无效的)。

如果需要同时控制多台 MCI设备，可以在单个窗体中加入多个 Multimedia MCI控件(每

台设备需要一个控件)， MMControl1和 MMControl2 可独立播放不同的 AVI 文件。

为了E确管理事媒体资源，在退出应用程序之前，应该关闭那些已经打开的 MCI设备。

将下面的语句收到 Form Unload 过程中，那么在退出包含M川timedia MCI控件的窗体之前，

就可以关闭那些已经打开的 MCI 设备。

MMControll.C创nmand="Clo盹"

一般情况下，在使用M世阻.edia MCI控件记录音频信号之前，应打开一新的文件。这
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样就可以保证记录声音的数据文件模式与系统记录格式完全兼容。在关闭 MCI设备之前，

还应该发出 MCISave命令，把记录的数据保存到文件中去。

时 10.3 多媒体应用

~1O.3.1 播放声音文件
• mciEx.回U饱画组

下列代码展示了如何声明 mciExecute API 函数井用它来播放 WAV 文件。要试用这个

例子，可将代码加入到一个新项目的空窗体中，运行这个应用程序，并单击窗体的任何位

置，如图 10.4 所示。

Option Explicit 

Private Declare Function mciExecute Lib "winmm.dll"(ByVallpstrComm阻d As 

String) As Long 

Private Sub FOnIl_ClickO 

Dimx 

X= mciEx田ute("Play C 飞.Windows飞Media\Tada.wav") 

'Change filename to name ofyour sample WAV file 

EndS咀b

圄 10.4 mciExecute 函数的使用

• Multimedia MCI撞件

Visua1 B田.c 所吉的 Multimedia MCI 控件是播放声音文件的极好的工具。稍微修改→

下代码，还可以用这个控件播放面向Windows 的视频 (AVI) 文件和多媒体电影 (MMM)

文件，并能控制多媒体硬件，如图 10.5所示曰

~ 
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图 10.5 Multimedia MCI控件的使用

对下面的例于而言，可把一个 Multimedia MCI控件拖到一个新项目的空窗体上.

Option Explicit 

Private Sub F.αrtn_ClickO 

WìthmciTe咀

FileName= ‘'C:\Wìndows\M咀ia'飞回由 wav"

'Change filename to name of yo町 sample WAV file 

Command = "Sound" 

End Wìth 

EndS咀b

_10.3.2 播放视频文件

omc曲阳能函擞

下列代码展示了如何声明mciEx自础 API 函数并用它播放的样本视频立件。要试用这

个例于，可在一个新项目的空窗体中加入这些代码，然后运行应用程序，并单击窗体的任

何位置。

Option Explicit 

Private Declare Function mc诅xecute Lib "winmm.dll" ( ByVallpstrCommand 

As Sning) As Long 

Private Sub Form_ClickO 

D位nx

x = mciExect血 ("avi 文件的路径")

'Cbange 血，ename to name of yo町 sample AVI fi1e 

EndSub 

o Multimedia MCI控件

Visual B剧C所包吉的 Multimedia MCI控件能较好的播放视频立件，

Option Exp1icit 

Private Sub FOI'.IILClickO 

立J



With 酌lciTest

FileNarne = " avi 文件的路径"

Command = "Open" 

Command = "Play" 

End With 

End Sub 

Privat<巳 Sub mciTescDone(NotifyCode As Integer) 

MciTe剧st.command=

End Sub 

第十章多媒体应用

旦j



VìSllal B阻c6.0 从人门到精通

ViSlla1 Basic 的 个强大的功能是能够调用动态链接库(DLL)文件中的过程，包括

Microsoft Wìndows 提供和使用的应用程序编程接口(API)函数。 WmdowsAPI 函数和它们的

语法在Wm32 SOK Help 文件中描述。由于能够访问数以千川的 Windows API 函数和其他

DLLs中的函数，因而扩展了VìSlla1 Basic 的功能，使其功能远远超过许多其他编程语言。

同11. 1 在 VÎsual BasÎc 中使用 API

C111 l AFI简介

·如何调用 API 函数

要使用 API 函数，只需在源代码中简单地声明它们，然后像调用Vìsua1 B阻c 的任何

其他函数一样调用它们即可。

声明

由于 API 函数平是 Visua1 Basic 的内部函数，因此必须在使用前显式地声明它们，联

机帮助给出了Declare 语句的精确语法。

有些 API 函数的声明相当长。在过去，可以保留这种长的声明，也可以精简它以便放

在一行内。例如，下列代码展示了 API 函数GetTempFileName 的标准声明。在Vìsual Basic 

4.0 以前的版本中，在源代码文件中整个声明作为行输入

Private Oedare Function GetTempFileName Lib "kemeI32" Alias 

"G巳.tTempFileN缸neA"(ByVa1 1pszP由 As String,ByVa1 1pPrefixString 

As String,ByVa1 wUniqu巳 As Long,ByVa1 lpTempFileName As String) 

As Long 

下面是该声明的精简形式，它也作为 行输入。这种声明更容易管理，但可读性被降

低.

Private Dec1are Function GetTempFileN皿le& Lib"keme132" Alias 

"GetTempFïleNameA"(ByVal P由$，ByVal Ptr$,ByVal Unq$,ByVal Fnm$) 

Vísua1 B阻c 允许用另一种方式格式化这些声明，即保持了较长的、星读的参数名，卫

使用了更短的行，以使它们在正常大小的编辑窗口内可视。对这种敌进格式而言，行连续

二U



第十章 API 函数

符是关键。 Htlit码以容易阅读的风格展示了上面的声明(可自由修改这种布局以适合自己

的风格)。

Private Oeclare Function GetTempFileName 

Lib 吐:eme132" Alias "GetTempFileNameA"( 

ByVa1 1pszPa也 As String, 

ByVal !pPrefix String As String, 

ByVa1 wUnique As Long, 

ByVallpTempFileName As String 

)AsLong 

.32 位函数声明

在前面的例子中， GetTemp日leNarne 函数实际上化名为函数 GetTempFîleNam呐。在

Microsoft Windows 9X 中，包古字符串参数的 32 位函数声明已经被改名，以便与 [6 位形

式相区别，因为它们已用 32 位代码规范进行了重建，尽管它们的内容仍使用 ANSI 字符串。

注意。在Vìsua1 Basic 的 32 位版本中. Windows AP! 函数名是区分大小写的。

注意g 已组为捂住Microsoft Windows NT 开左定义丁三韭函数，其中宇持串在革蝇

内部作为 Unic啤宇持事管理a在这种情此下，碍函数名带W后埋俐在Wide).但在 Windows

9X 中不支持 Unicode 函盘且本.

要确保得到适当格式化的函数声明，可以在WlN32API.TXT 文件中且到 Windows API 

函数声明，该文件位于Vìsual Basic 目录下的WlNAPI 目录。把这些函数声明从这文件

移到应用程序中有几种办法。可以把文件装载到 WordPad 中，井用于工方式把需要的声明

拷贝到 V剧创 Basic 应用程序中，然后按上面提到的方法修改其格式。此外，还可以使用

APIVÎewer应用程序，它是Vìsua1 B阻c 附带的，可以使这一过程自动化.

API Vìewer允许装载文本 API文件或数据库 API文件，井方便地浏览其内容。可以选

择像函数声明这样的项，把它拷贝到剪贴板上，然后粘贴到 Visual Basic 中。可以在 Windows

Start菜单中从VÌsual B皿c 目录中选择API Text Viewer果启动APIViewer，也可以从WlNAPI

目录运行 APII.β'AD.EXT 程序。如图[1.l所示，

.字符串

当向 API 函数传递字符串参数时要注意几个问题。其中一个问题是 API 函数不能建立

任何字符串空间。在向函数传递字符串之前，必须创建足够长的字符串空间以便处理可能

返回的最长的字符串。例如，下Jitlit码声明了 API 函数 GetWindowsDirectory，它返回到

Windows 目录的路径。存放该路径的字符串缓冲区必须有足够大，以容纳 GetWindows­

Directory 返回的数据。在下面的例子中，在该函数被调用之前.用 Space$ 函数建立了长

度为 M 字节的字符串变量 WmPw由.如果字符串参数的*度不够，将导致 API 函数无法

l
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返回数据.

国 11.1 API Viewer 

Option Explicit 

Pri"，配DechoreRmc画面Ge而r.咀αWSDireC回y

lib ''km!e132''，且as" Ge地window副rec阳yA飞

8yVallp8uffer ̂ ' String, 8yVal nSize ̂ ' Long ) '̂ 1正mg

Private Sub Fo~ClickO 

D恤WmPath As String 

D面1 Rtn As Integer 

Const MAXWINPA:τ曰 =144

WmPath=S阴阳$例AXWlNPATH)

Rtn=GetWmdowsD忧ct。可(WmPa曲.MAXWINPATII)

WmPa也=Left$(WmPa曲，Rtn)

pri皿WmPath

EndSub 

如果把这一代码段并入一程序中，当窗体被单击时. GetWmdowsDirectory API 函数返

回的 Wmdows 目录路径将被显示，结果如图 11.2所示.
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图 11.2 GetWindowsDirectory垣国的 Wmdows 目录路程

此外还要注意，返回的字符串以值为 0 的宇节结束.在上面的例于中，函数返回了字

符串的长度。但在许多情况下，当使用 API 函数时无法知道字符串数据的实际长度，除非

查找 0 字节，如果 API 函数不返回宇符串的茸度，可以用下列方法删除字符串中的额外空

间g

WmPa'由=Le负&(WinPa由，InS时WmPath，Chr&(O))-I)

·如何向 API 函鼓传递过程地址

向 API 函数传递 V1SualB四c过程地址是为实际代码保存该地址的一种技巧，从Vìsua1

Basic 5 开始，增加了 Aðdresslα操作符，它用于C 编程技术。在 C语言中，这←过程称为

国调.回调是指在 API 函数被执行时调用咀.sua1 B幽1C 过程。

调用的 VlSUa1 Basic 过程的参数由 API 函数确定。例如，在下列代码中，

EnumChildWmdows API 函数调用Visua1 B国.ic ChildWmdowsProc函数.代码应该放在代码

模块(BAS)中， Visua1 8asic 编程环境的窗口被显示在Immedia忧窗口中.

Option Explicit 

阳.vateD四:lare Function GetA血veWinðow Ub "0;目。2" QAs Long 

Private Declare Function EnumChildWìdowsUb咱盹r32" (ByVal hWnd As l..ong, 

ByVaI IpWndPr回 As Long， ByVal lp As Long)As Long 

Sub MainO 

Dim hWnd As Long 

DimxAs Long 

HWnd=GetActiveWindowO 

If(hWnd川、en

X=Ent皿CbildWmðows(hWnd.Adl由四sOfCbiIdWux孟，..Pr<施，0)

主主j
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End If 

End Sub 

Function ChildWindowProc( ByVa1 hWnd As Long,ByVa1 lp As Long )As Long 

Dehug.Print "Wmdow:";hWnd 

ChildWindowProc=1 

End Function 

EnumChildWin dows 雨数向 ChildWindowProc传递 hWnd 和 lp 参数。被调用过程的格

式在关于 EnumChildWindows 的Wtn32SDK Help 主题中描述。按照约定，被调用过程以后

缀Proc结束。这→后缀告诉用户该过程不能被直接调用一一相反，它是回调过程的目标。

回调在调试时可能产生-些混乱的结果。例如，前面的例于列出了当过程在Visual Basic 

中执行时，在Visua1 Basic 编程环境中处理的所有窗口。该过程作为独立程序编译和执行

时，能列出要处理的套不同的窗口。

当使用 AddressOf操作符时，要记住以下要点:

①Ad<h田，01 操作符只能用在代码模块但AS)中，井且只能作为过程变元的→部分。这

可以防止传递作为对象或窗体一部分的过程地址。

@通过 Ad<h田的f操作符引用的过程必须在伺-个项目中囚

·如何理解函鼓声明中的 ByVal 、 ByRef和 As Any

这一问题在 32 位 Visual Basic 编程中并不重要，因为大多数的 As Any 声明已被显式

参数数据类型所取代。然而，这里介绍)种特殊情况→←-WtnHelp API 函数的 16位版本存

在的问题。要注意这-函数的 32 位版本常有 As Any 参数声明。还要记住Visual Basic 6.0 

不支持 16 位 Wmdows 因此要试用这些功能需要有 VIS咀lB出ic4.0 或更早的版本.

许多 16 位(租几个 32 位)API 函数声明中有一个或多个参数被声明为 As Any. 而不是

指定的数据类型(例如Integer 或 String)。这就是这些参数能被用来传递各种数据类型的原 I 
因，传递何种类型取决于使用函数的目的。例如，在下列代码中使用 WmHelp API 函数的

16 位版本来显示阴阳a1 Basic 帮助文件，考虑 WinHelp 函数的第四个参数，它被声明为 As

Anyo 根据 wCommand 的值，最后-个参数可用来传递长整数或指向字符串的指针。

之二J

Option Explicit 

Private Declare Function 、听nHelp Lib "User" (ByVa1 hWnd As Integer. 

ByVa1 1pHelpFiJe As S田吨， ByVa1 wCommand As Integer, 

ByRef dwDate As Any ) As Integer 

Priva能 Sub furm_Click() 
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Dîmx%.y& 

X%=WinHelpσ'onn l.hW时， "VB.HLP", vbHelpComen恼，ByYaly&)

End Sub 

按照约定， API 函数中的所有 As Any参数都通过引用声明(笔者在声明中加入了 ByRef

关键宇，以便显式声明它们，但当没有在参数声明中看到U ByYaI或 ByRef 时. ByRef 是缺

省值)，通常还会发现 ByYaI关键字在为 As Any 参数传递的变量之前， As Any 参数位于函

数被调用的位置。这意味着必须特别注意如何对待实际调用该函数的应用程序中的这些参

数。实际上，不正确地使用 ByRef 和 ByYaI关键字将使应用程序崩溃。仔细查看代码中对

WinHelp 的调用。在这种情况下，长整数 y&作为第四个参数传递，它使用 ByYaI修改，

这可保证传递长整数值 O.

_11. 1.2 API 文本浏览器

~Visual B国IC 吉有方便的 API View町实用程序(ApiI田哟，它位于 WINAPI 目录，用栗

浏览和插入众多的 API 常量、相关的 ηpe结构和过程声明。在 Visual B嗣IC 简体中文版中

卫叫做 API 文本浏览器。

时Í1.2 应用实例

以下是几个应用 API 编程的示如U.

_1 1.2.1 确定 CPU类型

?下丽的代码使用GetSystemInfo API 函数来确定系统的 CPU类型，通过观察 SYSτ'EM

INFO 乃F 结构，会发现这个函数还返回几个有用的有关系统的其他信息位白在不久的将

来能够使用更高级的系统，这种数据结构甚至能返回当前系统中处理器的个数。

Option Explicit 

Private Type SYSτ'EM_INFO 

dwOemID As Long 

dwPaεeSize As Long 

lpl咀nimumApplicationAddr巳S8 As Long 

lpMaximumApplicati回Address As Long 

dwActivePr田::essorMask As Long 

dwNumberOff￥田essors As Long 
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dwProcessorType As Long 

dwAUocationGranularity As Long 

dwReserved As Long 

End Type 

Private Dec1are Sub GetSystem1nfo Iib"kerneI32" ( LpSystem1nfo As 

SYSTEM_INFO ) 

Private Sub Fonn_ClickO 

Dim Sys As SYSTEM_INFO 

GetSystem1nfo Sys 

Print‘?如回essor type:'飞Sys.dwProcessotrype

Print‘啊n. Pr田e"仅"S:";Sys.dwNum恒的fPrO由"臼3

End Sub 

如图 11.3所示的是该窗体被单击时的输出实例。

图 1 1.3 四Ul建型的确定

C1122 确定操作系统的版本
过去只能通过 Wmdows API 获取大量罩统信息，现在可以通过 Sys1nfn 控件获取.这

个控件可以提供系统版本、平台和军统事件信息oSysInfo 可以用于编写代码以处理Wìndows

悦和 Windo晒 NT 之间的不同。它对于当 PCMCIA 卡插入便携型计算机时发生的即插即

用事件也是非常有用的.

要使用 SysInfo 控件，可在 Components 对话框(该对话框可以在Proje白菜单中打开)中

选择 Micros。台 SysInfo Control 复选框。一且设置了 SysInfo控件的引用，该控件就会显示

在 Toolbox 中，并且可以把它放到窗体中。下列代码展示了如何使用 SysInfo 控件显示操

~ 
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作系统及其版本号

Option Expl>cit

Private Sub FOnll_ClickO 

Dim sMsg As String 

Select Case SysInfo 1.0SPlatfonn 

E国.0

sMsg = "Unidentified" 

Case 1 

If SysInfo 1.0SVersion = 4# τ'hon 

sMsg = "Wìndows 95,version" & CS时SysInfol 口 SVersion)

ElseIf SysInfo l.OSVersion = 4.1 Then 

sMsg= 咱Tmdows98，而rsion" &CS时SysInfol.0SVe四10时

, Windows95 版本为 4.0

, Windows98版本为 4.1

Endlf 

C田02

sMsg= 吨旷ìndows NT. version" & CStr(SysInfo l.OSVersion) 

End Select 

Print sMsg 

End Sub 

如图 11.4所示的是这个窗体被单击后的输出实例。

固 11 .4 SysInfo ~件和用 SysInfo 控件显示操作系统E其版本号

.--=1 1.2.3 确定驱动器类型

?确定用户的计算机有几个软驱、几个硬驱或连接到几个远程驱动器是比较容易的，可

以通过调用Ge地Drive'乃pe Windows API 函数来完成，例如，在为特定数据文件搜索所有可

用驱动器的程序中使用这一函数.在下面的代码中.0曲rive'τ'ype函数用来检测罩统当前
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所拥有的所有驱动器=

Option Explicit 

Const DRIVE REMOVABLE = 2 

Const DRNE FlXED = 3 

Const DRIVE REMOTE = 4 

Const DRIVE_CDROM = 5 

Const DRIVE RA岛但)ISK= 6 

阶ivate Dedare Function 自由ive乃pe Iib 吐eme132" AIi缸"Ge由rive'乃peA"

ByVal nDrive As String) As Long 

Private Sub fonn_clickO 

Dimi.D凹'， D$

I如ri=OTo25

D$ = Chr$(i + 65) & ":" 

Drv =Ge由nve乃pe(D$)

SelectC国e Drv 

Case DRIVE REMOVABLE 

Print"由ive"&D$& 吨s removable." 

Case DRIVE FIXED 

Print"面ive" & D$ & "is fixed." 

Case DRIVE REMOTE 

Print"由ive" & D$ & "is remo也"

Case DRIVE CDROM 

Print "Drive" & D$ & "is CD-ROM." 

Case DRIVE RA岛IDISK

P由t"由ive" &D$ & "is RAM disk." 

Case E1se 

End Select 

Nexti 

End Sub 

当该窗体被单击时会显示可用驱动器列表，如图 1 1.5 所示。
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固 1 1.5 草动器列表

.-=1 1.2.4确定消逝时间

---GetTIckCount Windows API 函数返回自 Wmdows启动以来消逝的毫秒数。根据用户的

系统，这个函数返回的值精度比V凶ual B国ic 的咀mer 函数高。咀mer 函数返回自午夜以来

的秒数，而且提供几乎是精确到毫秒的小数，但实际上Visual B田ic 每秒对咀mer 的返回

值只更新 182 次。

和 TImer 函数相比. GetTickCount 的另一个优点是经过午夜边界也不会有问题.咀mer

的返回值在午夜清 O. 而GetTIckCount 只在计算机持续操作 4回天才返回 0。在下列代码

中，当窗体被单击时. GetTickCo皿t API 函数被调用，并且以毫秒方式在窗体上显示自

Wmdows启动后消逝的时间。这过程被重复 9 次以上，以展示 GetTIckCount 返回值被更

新的频度。

Option Explicit 

Private D田lare Function GetTIckCount 

Lib"kerneI32"OAs Long 

Priva也 Sub Fortll.-ClickO 

Dimij 

P币ot "Tune elapsed since Windows w皑白白d，"

F，町 i=l To 10 

j=Get1lc以:0\皿t

Do While j=GetTIckCount 

1.0呻

Printj; "nùlliseconds" 

Nexti 

End Sub 

如图 1 1.6 所示的是当该窗体被单击时的输出实例.
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图 11.6 消逝的时间

E中 11.3 屏幕保护程序

利用Vìsual Basic 创建屏幕保护程序非常容易。

最初建立屏幕保护程序是为了保护屏幕，而现在屏幕保护程序可能主要用于娱乐而不

是屏幕保护，但随时利用各种颜色切换所有像章位置这一基本原则仍是设计的出发点。为

此，屏幕保护程序应该显示且在移动和变化的图形。

任何Vìsua1 B困1C 应用程序都可以作为屏幕保护程序来运行。当然，为了这个目的，

有些程序将会比其他程序工作得更好。基本屏幕保护程序非常简单，包括一个占据整个屏

幕的窗体、创建移动和变化图形的代码，以及当用户执行某个操作后终止程厚的代码.这

是创建简单屏幕保护程序所必需的目

要使用户的应用程序成为 Wmdows 环境下的屏幕保护程序，需要将它作为屏幕保护程

序编译。要完成这项工作，需要从"文件"菜单中选择"生成 oo.e四并作如下改动 不

创建带有扩展名为 exe 的可执行文件，而是在文件名文本框中键人扩展名为 sα来代替 exeo

单击确定按钮，完成对可执行屏幕保护程序的编译。将生成的 'C1 文件复制到Windows 目

录以便能够找到它，然后将其设置为Windows 屏幕保护程哼a

注意如果为屏革保护程序提供一个>'Ã两个大写字母 s 开头的名字， Windows 特舍去

掉这两个 S ， SSaverl.scr 在屏幕保护程序对话框中显示为 "averl" ，这是由于Windows 早

期版本处理屏革保护程序的方式造成的.
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锯骂是 5苍白忽然妒稳簇

毅然秘

j 津必 i 然啦 j 设紫 i 

图 1 1.7 屏幕保护的设置

Option Explicit 

Private Declare Function ShO'叫丁un::or Lib "user32" 但yVal bShow As l.ong) As Long 

Private Declare Function GetDesktopWmdow Lib "user32" 0 As 1皿g

Private Declare Fl皿ction Bi由1t Lib "gdi32" (ByVa1 hD自由C As 1.ong, ByVal x As 

1..o0g, ByVal Y As 1.ong, ByVal nWìd也As 1.ong, ByVal nHeight As 1.oog, ByVal 

hSrcDC As 1..o0g, ByVal XSrc As 1.ong, ByVal YSrc As 1.oog, ByVå1 dwRop As 1..o0g) 

As Long 

Private D国lare Function GetDC Lib "user32" (ByVal hwnd As 1.oog) As Long 

Private Declare Function ReleaseDC Lib "user32" (ByVal hwnd As 1..o0g, ByVal hdc 

As 1..o0g) As Long 

Dim QuitFIag As Boolean 

Priv酣 Sub Fonn_Click() 

Qu;旧ag=True

Bnd 5ub 

Private Sub Fonn K町Down(KeyCode As Integ町" Shift As Integer) 

QuitFlag =τ\ue 

End Sub 

Private 5ub Fonn_LoadO 

DimxAs Lo晤. Y AsLong 
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王三」

Dim XSrc As Long, YSrc As Lmìg 

Dim dwRop As Long兮 hwndSrc As Long , hSrcDC As Long 

DimRes AsIρng 

Dim PowerOITwo 

Dimml , m2 

Dimnl , 02 

Dim PixelColor, PixelCount 

If App.PrevInstance = True τ'hen 

UnloadMe 

Exit Sub 

End If 

x = ShowC町S哑(FaI且)

Select Case UC描e$(Left$(Command$.2))

Case "IS" 

Randomize 

ScaleMode = vbPixels 

MoveO， O， S口een.Wid由+ 1, g.α-een.Height + 1 

dwR叩 =&HCCOO20

hwndSrc = Ge由国ktopWmdowO

hSrcDC::: GetDC(hwndSrc) 

Res = BitBlt(hdc, 0, 0, Sca1eWid由， Sca1eHeigl圃. hSrcDC. O. O. dwRop) 

Res = Rell国seDC(hwndS町. hSrcDC) 

Show 

PowerOffwo = 128 

Do 

Scale (0, O)-(PowerOITwo, PowerO町、。)

PixelColor = (PixelColor * 9 +ηMod 16 

PixelCount = 0 

ml = Int(Rnd '" (PowerOITwo 飞 4)) '" 4 + 1 

m2 = Int(Rnd * (PowerOπ'wo 飞 4日事 4+1

n 1 = Int(Rnd * (PowerOffwo 飞 2)) 事 2+ 1 

n2 = Int(Rnd * (PowerOITwo 飞 2月 *2+1

Do 

X::: (x '" ml + nl) Mod PowerOITwo 
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End Sub 

If x <> 0 Then 

y = (y * m2 + n2) Mod PowerO口"，0

Else 

DoEvents 

Endlf 

Line 位， Y)-(x + 1, Y + 1), QBColor(PixelColor), BF 

PixelCount = PixelCount + 1 

If Qui田lag = True Then Exit Do 

Loop Vntil PixelCount = PowerOITwo * PowerOIT飞NO
PowerOITwo = 2 ^ (Int(Rnd * 5) + 2) 

Loop UntiJ QuitF1aε=True 

tmrExitNotify.Enabled = True 

Case Else 

UnloadMe 

Exit Sub 

End Sel巳d

Private Sub Fonn_MouseMove(Button As Integ町" Shift As Integer, x As Single, Y As 

Single) 

Static XI缸t， YI描t

Dim Xnow As Single 

Dim Ynow As Single 

Xnow=x 

Ynow=Y 

If Xlast = 0 And Y1ast = 0 Then 

X1ast = Xnow 

Y1ast = Ynow 

Ex.it Sub 

End If 

If Xnow <> Xlast or Y now <> Ylast Then 

QuitFIag = True 

End If 

EndSub 

Privale Sub Fo~Unl田.d(Cancel As Integer) 

三二j
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Dîmx 

x=ShowC阻四rσ阳的

End Sub 

Private Sub unrExitNotify_TImer() 

UnloadMe 

EndSub 

Fonn Load 事件过程中的图形更新循环负责绘制实心彩色矩形块，它可使显示逐渐分

解为指定的颜色。

与工J
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用户需要 Visual Basic 应用程序具有 Microsoft Excel 一样的分析与叶算功能吗?或者，

要用Micr.田oft W4刑的格式化工具来格式化丈挡，或用 Microso仇 Jet 数据库引擎幸存储管

理数据。更理想的，能够创建或购买标准部件，并且不加修改地用在多个应用程序中9

所有这些功能，或者比这更强的功能，通过使用 ActiveX 部件创建自己的应用程序，

就可以实现。ActiveX 部件是-段可重复使用的编程代码和数据，它是由 ActiveX 技术创

建的一个或多个对象所组成。应用程序可以使用现有的部件，如包含在Microsoft Office 应

用程序中部件、各种各样制造厂商所提供的代码部件、 ActiveX 丈档或 ActiveX 控件(通

常称为 OLE 控件)中含有的部件。或者，如果有 Visual Basic 专业版或企业版，就能开发

自己的 ActiveX 控件。

对于支持对象链接和嵌人的部件，可以通过部件的可视界面，在自己的应用程序中插

入对象，而不必写任何代码。通过使用 OLE 容器控件或在工具箱中添加对象类，可以在

自己的应用程序中插人 OLE-enabled 对象。为了充分理解 ActiveX 部件，首先且当熟悉如

何操作类、对象、属性和方法。

同 1川部件

ActiveX 部件是将现巳存在的、完善的应用程序片断连在起的强有力于段。Vìsual

B田1C 应用程序可以包含各种类型的 ActiveX 部件z

①支持 ActiveX 技术的应用程序，如 Mi盯'Osoft Excel、 Microsoft Word 和Microso位

Access，提供了能从 Visual Basic 应用程序内部来程序化操纵的对象。例如，在应用程序中，

可以使用 Microsoft Excel 的电于数据表、Microsoft 飞N"ord 的丈档或者Micr田oftA，白白S 数据

库的属性、方法和事件.

②代码部件提供了可编程对象的库。例如，←个代码部件包含为电于数据表用户提

供的财务专用函数库，或诸如对话框那样的对多种应用程序通用的用户界面元素。与

ActiveX-enabled 应用程序中的对象不同的是，代码部件中的对象和应用程序运行在同一进

程中，所以能较快地访问到对象。

③可以利用 ActiveX 控件作为部件束增加功能，而不用自己去创建。不同厂商制造
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的 ActiveX 控件提供了许多特殊功能，如在窗体上显示日历牌，用特定的格式读取数据等。

④ ActiveX 士档可创建交互式的Intemet 应用程序，可以创建包含在Intemet Explorer 

中的窗体。 ActiveX 士档可以显示信息框且次级窗体，且包含 ActiveX 控件。 ActiveX 丈

档还可以有像代码部件那样的功能。

注意·除了使用 ActiveX 立档的Intemet 且用程序外，也可以用Vìsual Basic 代码和

HTML 页面的组合创建基于在y和服务器的 I且也met 应用程序.有些 ActiveX 部件与且

用程序远行在相同的进程中，而另一些则运行在性立进程中.除了现冉的 ActiveX叫enabled

且用程序中的部件、代码部件库、 ActiveX 控件和 ActiveX 主挡外，还可剧创建自己的部

件a

E学山创建对部件对象的引用

建主12.2.1 创建引用

在应用程序中，在使用对象的属性、方法和事件之前，必须先声明对象变量，然后将

对象引用赋予该变量。如何赋值对象引用取决于两个因素·

① A由veX 部件是否提供类型库o ActiveX 部件的类型库如古部件提缺的余部对象的

定义，包括全部可用的方法、属性和事件的定义。如果 ActiveX 部件提供类型库，在使用

库的对象前.需要在Vìsua1 Basic 工程中添加一个对类型库的引用。

② 该对象是顶层、外部可创建对象，还是从属对象。对于外部创建的对象的引用，

可以直接黯值，而对从属对象的引用则间接黯值。

如果对象是外部可创建的，可在Set语句中用 New 关键字、 CreateObject 或Ge的bject

从部件外而将充f象引用赋予变量。如果对象是从属对象，则需使用高层对象的方法，在 Se'

语句中指定一个对象引用a

例如，在Microsoft Excel 中，应用程序对象是外部可创建的对象，可以从Vìsual Basic 

应用程序中，通过在 Set 语句中使用的 New 关键字、 CreateO均由t 或GetObject 直接赋

值引用。相反， Range 对象是从属对象，则通过在 Set 语句中使用 Worksheet 对象的 Cells

方法赋值引用.如果对象的类包括在类型库中，那么用特定类的变量来创建对象引用，能

使应用程序运行得更快:否则，必须使用一般的 Object 类b顶量，它导致后期绑定e

要创建对于在类型库中定义的对象的引用，请按照以下步骤执行‘

1 从"工程"菜单中选择"引用"。

2 在"引用"对话框中，选择 ActiveX 部件的名称，它包吉在应用程序中使用的对

象中。

3 可以使用"浏览"按钮来搜索包吉所需对象的类型库士件。类型库可以有 tlb 或 olb

三~
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扩展文件名。可执行(.exe)文件与动态链接库(DLLs)也可以提供类型库，所以也能使用这些

文件的扩展名搜索文件，如果不能肯定应用程序是不是 ActiveX.enabl时和能否提供类型

库，可以用"浏览"按钮添加一个对它的引用。如果引用失效， Visual B皿"显示错误信

息"不能添加对指定文件的引用表示该类型库不存在。

4 从"查看"菜单中，选择"对象浏览器"查看引用的类型库，从"工程/库"清单中

选择适当的类型库。在应用程序中，可以使用在"对象浏览器"中列出的全部对象、方法和

属性。

5 声明对象类的对象变量。例如，可以声明类 Excel Ch町的变量来引用 Microsoft

Excel Ch副对象。

6 用 Set 语句中的 New 关键字、 CreateObject 或曲的bject 将对象引用赋予变量。

如果对象是从属对象，则需使用高层对象的方法，在 Set语句中指定个对象引用。

要创建对未在类型库中定义的对象的引用，请按照以下步骤执行z

1 声明 Obj田t 数据类型的对象变量。

因为对象与类型库平相关联，所以不能用"对象浏览器"查看该对象的属性、方法和

事件.需要知道对象所提供的是什么样的属性、方法和事件，以及创建对从属对象的引用

的任何方法，

2 在 Set 语句中使用。因舱。时ect 或GetObj回给变量赋值对象引用。

如果对象是从属对象，则需使用高层对象的方法，在 Set 语句中指定→个对象引用。

"""",12.2.2 声明对象变量

「氏在使用由 A由veX 部件提供的对象的属性、方法和事件之前，必须首先声明→个对象

变量.声明对象变量的方法，取决于 A咄咄，X 部种是否提供类型库.

要为在类型库中定义的对象声明变量，请按照以下步骤执行

1 在Visual Basic 工程中添加一个对类型库的引用。

2 在E量声明中指定由那个类型库提供类名。声明一个具体类的对象变量可加速对象

引用。使用下列语法s

Dim variable As [New] c1ass 

class 参数由两部分组成，如表 12-1 所示，其格式为 component.cl酣.

表 12-l class"敏

部分 i 一一一一百?一明
component 提强对象的部件名。选择的内容被显示在"对象时直革"一面τ王磊履"清单中
巾~~ 哈哈笑名曲部件类瞬时，选择的内容被显示在"对象时览器"的"酬
… 块框中

例如，可以使用下列两种方式之→为Microsoft Excel Chart 对象声明-个变量:

Dim xlChart As Chart 
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Dim xlChart As Exce1.Chart 

如果用 New 关键字声明个对象变量， Vîsua1 Basic 将自动创建个对象，井在

第一次使用该变量时被赋值对象引用。例如，下列语句将对新的 DAO 表对象的引用

赋予变量 !d陆d町，表的 Name 属性被置为"Orders'飞

Dim tdfOrders As New TableDef 

tdfOrders‘Name= 咱时ers"

注意.使用面 New 关键宇声明的变量告减慢且用程序的运行速度.因为Vìsual

Basic 每次遇到用 New 声明的主量时，都要制试是否已将对牵引用赋蛤百吏量。

要为未在类型库中定义的对象声明对象变量，应声明 般的 Object 类的对象变

量，使用如下语法-

Dim variable As Obj四冗

例如，下面声明中的变量。bjAny 可以被Microsoft Ex臼1 Chart 对象或 ActiveX

部件提供的任何其他对象所使用。

Dim objAny As Object 

声明特定类变量与声明 般的 Object 类的变量不同，区别在于 ActiveX 如何将

变量和对象绑定。在声明一般的 Object 类变量时， ActiveX 必须用后期绑定。在声

明特定类的对象变量时， ActiveX 用事前绑定的，这样能加速对象引用。

ε=l223 变量赋值及使用
将对象引用赋于变量在声明对象变量之后，必须给变量赋值对象引用，才能使用对象

的属性、立法及事件.可以用下面的方法赋值一个新的对象引用 z

①如果用 New 关键字声明了变量，在第 次使用该变量时， Vîsual Basic 合自动地赋

值→个新的对象引用。

②可以用 New 关键字或 CreateObject 函数，在 Se! 语句中赋值对一个新的对象的

引用。

③可以用 G剖Object 函数，在 Set 语句中赋值;对新的或已有的对象的引用.

.用 New关键字赋值对象引用

如果 ActiveX 部件提供-个类型库，就可以在变量声明或 Se! 语句中，用 New 关键

字创建一个新对象井将对象引用赋予对象变量。

如果用 New 关键字声明 个对象变量，在第一次使用该变量时. Vîsual B阳C 会自动

地创建一个新对象:也可以在 Se! 语句中，使用 New 关键字赋值对特定类的新对象的引

用。例如，下列语句将对新的 DAO 表对象的引用赋于变量时的时ers. 将表的 Name 属

性设置为"Orde岱"

Dim tdfOrders As DAO.TableDef 

~ 
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Set tdfOrders = New DAO.TableDef 

tdfOr世ers.Name ="。时回，"

·用。-eateObj国冗赋值对靠引用

不管 A由veX 是否提拱一个类型库，可以在 Set 语句中使用 CreateObject 函数创建一

个新对章，并将对象引用赋于一个对象变量。必须规定对靠的编程标识符作为函数的妻数，

而且要访问的对象必须是外部可创建的。要用CreateObj町赋值对象引用，应对

Crea'也Object 使用下列语法。

Set objec归ariable = CreateObj田t ("progID") 

通常， progID 参数是正在创建对象的完全限定类名，例如W回 Document。但是， progID 

也可以与类名不同。

例如， Microsoft Excel 对象的 progID 是 Sheet 而不是 Worksheet，可以指定可选的

回归emame 参数来创建个在跨网络的远程机器上的对犁，它占用共享名称的 M础me

N四m 部分。例如，带有网络共享名称的飞飞MyServer飞Public ， servemame 参数将会是

"MySe凹εr"。

下列代码例子启动Micr'刷，ft Excel(如果Microsoft Excel 尚未运行)井创建变量 xlA回

来引用~个 Application 类的对靠.参数Excel. Application 充分限定 Application 为

Micr.由oft Excel 定义的类

Dim xlApp As Excel.Application 

SetxlA回= CreateObject("ExceI.AppJi.四tion")

·用GetObject 赋值对童引用

虽然Ge由Ibj田地函数也能用于赋值对一个新对象的引用，但是它一般还是用于赋值对

已经存在的对象的引用。使用下列语法，赋值对现存的对象的引用。

Set objectvariable =仕的bject([pa由name] (, progID]) 

pathname 参数可能是→个现存文件的路径、一个空字符串，也可以完全省略。如果被

省略，则要求阳肉。指定一个现存文件的路径，将引起 Ge刷刷使用存于文件中的信

息创建一个男扫罩。如第一个垂数为窒字符串.则GetObject 的作用与 CreateObj剧 样，

将创建编程标识符是 progID 的类的个新对象。表 12-2 描述了使用Ge旧bject 的结果，

褒 12-2

如果 Actt"" 部件正在量行
Set X = GetObject(. "MySrvr.Application")X 
setX= Get曲J臼t("". ''MySrvr.Obj回 X

如果 ActiveX部件挂在运行

SetX =Get助1酬. "MySrvr.Obj田η
Set X = GetObject("", "MySrvr.Obj四")

G耐bj，剧的结果

笙一-理
引用←个现存的Application $j"象

引用一个新的、外部可创璋的对象

笙至一一→
返回→个错误

ActiveX 部件(MySrvr) 被启动.X 引用一个新
的对象.

例如，变量响曲即引用一个正在运行的 M阳"Osoft Word Applicatdion 

~ 
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Dim 'NrdApp As Word.Application 

Set wrdApp 二GetObj町(川， "Word.Application") 

同 CreateO均国t →样，参数 Word.Application 是一个由Micr.咄咄 Word 定义的

Applîcation 类的编程标志符。如果有多个Miα田oft W4耐实例在运行，不能预先指出

wrdA即将引用那个实例。

注意 可时用Ge的bject 盹值对立合主桔文件中的对牵引用.一个主合主桔文件告有

对多个时卑类型的引用.例如，一个复合主档又件可以告有电于数捂在、文本与位因，

如果电子数据表应用程序还没有运行，下列例子就启动该程序并打开文件:

Revenue.xls 

DîmxlB∞Ik As Excel.Workbook 

Set xlBook = GetObject("C 飞Accounts\Revenue.xls")

时 12.3 对象的方法属性和事件

将对象引用赋于对象变量后，即可用此变量操作对象的属性和方法，也可用 WithEven也

关键宇声明对象变量，并用它使应用程序响应该对象的事件。

·使用对象的属性和方法

可以用 object.property 语法设置并返回对象的属性值，或用。，bject.method 语法使用该

对象的主法a 例如，可以用下面的代码设置 Application 对象的 C叩tion 属性。

Dim xlApp As Excel.Application 

Set xlApp = New Excel.Applîcation 

xlApp.Caprlon = "MyFirstObject" 

注意 Microsoft Excel 97 目前的版本不支持引用Microsoft Ex田1 Application 辜的

Excel Applicarlon 语法.要在Microsoft Excel 5.0 和 MiCfQsoft Excel 95 之中引用Microsoft

Excel Application 是，要用L且xcelApplication] 语法a

例如

Set xlApp = New LExcelApplication] 

可且这样调用 Microsoft Excel Application 对靠的Quit 方法

xlApp.Quit 

通常，引用被其他应用程序或工程定义的对象的方法或属性时，尽可能使之具体是

个好办法.例如

之~

'用充分限定的属性名设置 Microsoft Proj四元窗口标题。

Dim pjWindow As Project.Wmdow 

E 



'获得对于第个 Windows 对象的引用。

Set pjWindow = ActiveProject.Wmdows(l) 

pjWìndow.Caption = "Project Caption" 

第十二章用部件编程

'没有限定的名字，使 VisualB且c 用名为 Caption 的属性找到的第一个对象，

'在这种情况下就是 Fonnlo

Caption =吁呱icrosoft Forml Caption" 

注意 如果需要在Vìsual Basic 且用程序中输入二进制盘择，并使用 ActiveX 的且用

程序之间共享该盘据，且使用 Byte 数姐存储该盘据.如果将二进制数据盹于一个字符亭，

然后将这些数据传给使用宇持串的 Automation 时卑，数据可能不会正确地特换.

·晌应对靠的事件

除了响应 Visual B阻c 对象发生的事件，应用程序还可以响应由 ActiveX 部件提供的'

对象中的事件。例如，如果个事件发生在Microso仇 Excel 工作簿中， Visual B田ic 应用

程序能显示一个消息框。

通过在对靠的事件过程中添加代码，使得应用程序可以响应该对象的事件。但是，由

部件提拱的对象的事件过程在 Visual Basic 中不是自动可用的，必须首先使用Wit阻四附

关键宇声明一个对象变量。

在使用 wi也Evenω 声明一个对象变量之后， Visual B础C 代码窗口使用该变量来显示

该对象的事件过程，然后可以把代码加到这些事件过程中以响应对象的事件。 当把一个

对象引用赋予这个变量时，就创建了运行时在变量和元悔之间的连接。

要为部件提供的对草创建事件过程，请按照以下步骤执行

l 在 Visual Basic 工程中添加对于部件的类型库的引用。

2 在窗体或类模块的 Oeclarations 部分中，使用 wi也Events 关键宇声明对象变量。

例如:

OimWi也Events x1Book As ExceLWorkbookVisuaJ B且也

把对象变量名加到代码窗口的"对象"框中。当选择变量名时， Visual Basic 在"过

程"列表框中显示对象的事件过程.

3 选择一个事件过程，然后将代码加入到当事件发生时，应用程序所要运行的过程。

例如，假设Vìsual Basic 应用程序依赖于Mìcrosoft Excel Workbook 中显示的数据，而且

已经为此 W时kb∞k 声明了 Wi由Events 变量 xlB∞.ko 当其他用户试图关闭 Workb∞k

时，可以通过在应用程序中把下列代码加到 xlB∞k_BeforeCl田e 事件过程来显示一个消

息，并使该啊。，rkbook 不被关闭。

阶ivate Sub x1Book_BeforeClose(C四cel As B∞1国n)

'隐藏Microso仇 Excel 窗口，使得该消息可见­

xlB∞ik.Appli坦.tion.Vìsible = Fa1se 
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'显示消息。

MsgBox "This workb∞k must remain open." 

不再隐藏Mìcrosot飞 Excel 窗口。

xlBook.Application.Visible=:True 

'将设计过程的 Cancel 参数设置为 True. 取消该事件"

Cancel = True 

End Sub 

4 把对象引用赋予 W抽Events 对象变量。例如，可以把下面的内容加到Visual Basic 

窗体的 Porm_Load 事件过程中，给变量 xlBook 赋值对Microsoft Excel w町kbook 、

Sales.xls 的引用

Private Sub P，α口D_LoadO

Set xlBook = GetObject(咀a1es.xls")

'显示 Microsoft Excel 和 Worksheet 窗口。

xlB四k.Applìcation.Visible =:τ'rue 

xlB∞k. Windows(l).Visible = True 

End Sub 

q 12.4 释放部件

使用完对象之后，要清除所有引用这个对象的变量，使对象从内存中释放。要清除对

象变量，将其设置为 No也ing。例如t

Dim acApp As Access.Application 

Set acApp = New Access.Application 

MsgBox acApp.SysCmd(acSysCmdAccessVer) 

Set acApp = No也ing

所高的对象变量，当它们越界时，就会被自动清除。如果让变量跨越过程保持其值，

就要使用公共变量或窗体级变量，或者创建返回该对象的过程。下列代码说明如何使用公

共变量·

三二J

Public wdApp 昭 Word.Application .. 

'创建 Word 对象并启动 M町'Osoft Wo:时，

Set wdApp = New Word.Application 

'在应用程序结束或该引用设置为 No也ìng 之前，

'Microsoft Word 不关闭。

SetwdA即 =No剧ng
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另外，当所有对象〈包括从属对象〕引用结束后， 定要将其设为 Nothingo 例如

Dìm xlApp As Excel.Application 

Dìm xlBook As Excel. Workbook 

Set x lApp = New Excel.Application 

Set xlBook = xlApp.W.时.kbooks.Add

Set xlApp = Nothing 

'注意 x田∞k 仍会包含对象引用。

Set xlBook = Nothing 

'现在全部引用被清除。

三二j
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Visua1 Basic 最大的优势在于宫是一一种通用性很强的程序设计语言，无论通信、数据库、

多媒蒋、工具程序甚至Intemet，都可以使用Vìsual B四c。

正所谓"成也萧何，败也萧何也正是这个通用性，为Visual Basic 招来了不少诸如

"博而不精"、"什么都能做，但是什么都做得不理想"这样的指责。但是争论归争论，元

可争辩的是Visual Basic 可以用最快的速度编写出质量很不错的应用程序，而且容昂掌握。

例如，使用Vìsua1 Basic 可以让从未接触数据库的用户一行程序也不写，就创建出?个可

以浏览、修改数据库的应用程序来，仅此一点， Vìsua1 B目也就足以傲视诸多的数据库开发

工具的程序设计语言。

Visual Basic 提供了为数不少的数据库工具，例如 Data 控件、数据绑定控件、数据访

问对象、远程数据对象和远程数据控件。但是，其中有些工具在专业版和企业版中才可以

使用。

对于桌而应用程序，利用数据控件和数据绑定控件只要做很少的编程或根本不必编程

就可以使用，还可以很方便地进行数据的定位、添加、删除和修改等工作a

时13.1 了解数据库

在深人 Visua1 B国ic 的数据库应用程序设计之前，首先要明确→些有关数据库的概念。

由于Vìsual Basìc 所能识别的外部数据库事数在设计时是不相关的，所以 Visua1 Basic 须把

外部数据库结构转换为关系模型，这些转换都是自动进行的。

关系数据库是 E.F.Cold 在 20 世纪 70 年代早期发明的一种数据库，从原理上讲，它是

存储由列和行数据组成的表格的一种数据库。在Visua1 Basic 中.把列称为字段，而行称
为记录。

Microsoft Jet 数据引擎给于 Data 控件有将所有数据看作关系表集合的能力，而不管它

们物理上的文件格式如何。这意味着从外部数据库(如 FoxPro、 Parados、dBASE 、 B时evc

Excel、 Lρtus 1-2-3、文本文件和 ODBC)调用数据时也能用相同的关系术语。下面对一些会

经常用到的本语进行简单地解释。

主」
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·表

表是一种按行与列排列的相关信息的逻辑组，类似于日常生活中常见的表格。例如，

一张表可能包含有关一个人的 系列信息，诸如姓名、生日、地址和相片等。

·字段

数据库表中的第 列称作一个字段。表是由其包吉的各种宇段定义的，每个字段描述

了它所包含的数据。创建一个数据库时，为每个字段分配一个数据类型、最大长度和其他

属性。字段可包含各种字符、数字甚至图形。

·记录

有关的信息存放在表的行，被称为记录。一般来说，数据库表的记录创建时任意两行

都不能相同。也就是说，不能有两个字段内容完全相同的记录。

·索引

为更快地访问数据，大多数数据库都使用索引。数据库表的索引是表搜索的排序列表。

每个索引输入项指向其相关的数据库行。如果数据库在寻找记录时先浏览索引，其工作将

变得更容易且数据返回得更快。当与 Data控件起使用表类型的记录集时.表的主索引可

用于加速检索操作。

·结构化查询语言。QL)

SQL 是种数据库编程语言，它的起源与关系数据库紧密相联。现代的 SQL 已经发

展成为关系数据库所广泛使用的标准，并且被 ANSI 标准所定义。 旦数据被存人数据库

中，可用类似英语的语言进行查询，称为结构化查询。

数据库引擎通过返回满足在询要求的任何数据库行辈"回答"提问。查询通常包含要

搜索的各种表的名称，要返回的列的名称和其他设定此次搜索范围的信息。例如，一个 SQL

查询是这样的=

"SelectN缸ne伊ct田E 仕nm Authors where Birth<#1111211974#" 

这个 SQL 查询可返回所有在 Authors 表中，而且生日在 1974 年 11 月 12 日以前的作

者的姓名和相片。对于返回的行，可用绑定控件显示它们的值。

现在的 SQL 的前身是 Sequa1语言，因此 SQL 的发音通常是 sequel，而不是 esscueell ，

虽然这两种发音都是可以接受的。

时13.2 用 D叫件可以做什么

Data 控件给数据库文件提供了一个关系界面，它可以用来显示、编程和更新各类已有

的数据库中的信息，其中包括Microso白 Access 、 B国eve、dBASE 、 Microso位 FoxPro 和

Paradox" Data控件还可以用来访问Mìcroso位 Ex四1、Lotus 1-2-3 和标准的文本文件，就像
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它们是真的数据库， Data 控件还能够访问和操作完全的开放式数据库互连(ODBC)数据库，

如 Microso仇 SQL Server 和 Oracleo

Data控件通过 Microsoft Jet数据库引擎实现数据访问，同样的数据库引擎也给 Microso仇

Access 以动力，该技术能天衣无缝地访问许多标准数据库格式，井可创建数据伊冽的应用

而不必、编写任何代码a

不用编写任何代码就能用 Data 控件创建简单的数据库应用程序，该程序将具有下面这

些功能

①与本地远程数据库连接。

②基于该数据库里各种表的 SQL查询，打开指定的数据库表或定义记录集。

③传送数据字段到各种绑定控件，在其中可显示或改变数据字段的值。

@:根据显示于绑定控件里的数据变化，添加新记录或更新数据库。

⑤捕获前问数据时出现的错误。

@关闭数据库。

与其他Vìsual Basic 按件一样，要创建数据库应用程序，可以在窗体中添加 Data 控件。

程序员可以根据需要在窗体中随意地创建多个 Data 控件，但是对每个要操作的数据库表使

用一个 Data控件为宜。

l时13. 3 怎样使用 D叫

使用D幽控件创建一个简单的数据库应用程序，要经过下面四个步骤­

l 把 Data 控件添加到窗体中。

2 设置其属性以指明要从哪个数据库和表中获取信息.

3 添加各种绑定控件，如各种文本框、列表框和绑定到 Data控件的其他控件。

4 设置绑定控件的属性以指明要显示的数据源和数据字段。当运行应用程序时，这些

数据绑定控件会自动地显示数据库当前记录的各个字段。

下面的过程将介绍如何在Visua1 B届比程序中使用 Data 控件，为了方便读者能够跟随

创建应用程序的过程，将使用Visua1 Basic 提供的 Biblio.mdb 示例数据库。这个数据库由

系列阐述关系数据库模型的图书列表组成，它存放在Visua1 B四c 的安装目录下。

在应用程序里使用 Data控件调用，要经过以下步骤。

l 在"工具箱"中选择 Data控件按钮，然后在窗体上绘制一个 Data控件。

~ 
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栩孵瞄蹦蹦蛐叫叫嘟楼被安总j革j

国 13.1 简体中的 D'ta控件

Z 在"属性"窗口中，设置 Conn国元属性为要用的数据库类型。如果要连接 Access 数

据库，则不必设置该属性。

3 在"属性"窗口中，设置 Database Name属性为要连接的数据库的文件名或目录名。

若在设计时没有设置 DatabaseName 属性，则须在运行时写人 DatabaseName 和

Ree耐Source 属性。丰例使用了 Bilio.mdb 示例数据库g

4 设置R田ordSo盹e属性为要访问的数据库表的名称。

若数据库当前E有效，可从"属性"窗口中的下拉列表中选择一个表.若找不到数据

库，下拉列表将不会出现在 R自由世Source 框里并显示一个错误信息，本例使用了咀咀目表。

5 使用按钮在窗体里绘制丈丰框或显示数据库信息，控件将用于从数据库中显示和编

辑一个选定的宇段a 也可用剔的数据绑定控件，包括复选框、圆形框、图像控件、标签、

列表框和组合框等。

6 使用按钮添加一个标签，把它的 C叩oon 属性设为该文本框将要显示的数据库宇段

的名称"书名 g 飞

7 在民性"窗口中，把文本框 Textl 的 DataSow回属性设置 Data控件的名称‘(Data l)"，

这就使丈本框绑定到Data控件。

8 把 Textl 的 DataFïeld 属性设为要修改的数据库表的字段名。此例用Ti阳表的1it1e

字段。

9 为每个要访问的另外的字段，重复步骤 5、 6、 7 和 8. 在本例中，从 Titles 表选取

7 Ti由、 ISBN 和 Year3 个字段a

10. 单击工具栏中的"启动"按钮，开始运行应用程序g 可用 Data 控件的囚个方向按

钮移动。

·移动到第→矗记录。

.移动到前一条记录。

.移动到下一条记录.

·移动到最后一条记录.

通过改变显示在任何绑定控件中的值，能修改数据库的信息，当单击 D3ta 控件的箭头

按钮向新记录移动时• Visua1 B国附会自动地保存对数据库所做的任何改变.
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程序员也能够在运行时设置或改变 Data 控件及绑定控件的属性。只要设置正确的属

性，就可用 Data 控件的 refresh 方法来(在必要时)重新打开数据库及重新创建具备新属性设

置值的记录集。

时 13.4 记录集

Visual Basic 使用 Microso由 Jet 数据库引擎提供的 Recordset 对象来检索和显示数据库

记录，一个 Recordset 对象代表一个库表里的记录，或运行一次查询所得的记录的结果，

表\3-1 列出了在 Data控件中可用的 3 类 R目。时回对象。

亵 13一 1 Data担件申可用的三类 Recordset对象

对象 | 描述

表甜类型酬的 R"叫c

(ωdbC句协加'"曲Dyn.酣s揭巳剧0一个i记己录的动志集合'代表了一个数据库表或包含
Dyn'"类型的 Recordset I 斗或多个表酬的字匪的查询懈。可从 d"""，.英型的 R町峭

中添加、更新草删除记录，并且任何改变都将会反映在基本表上

(db郎enSnapshotl 个记录的静在集合国本，可用于寻找黠据或生血
快照提型R阳"''''.报告.一个快照类型的 Record回瞌包含从-t-或多个在同-黠据库

中的表中取出的?苦，但宁段不能更改。

用 Data 控件的 Recordset 乃pe 属性，能选取要使用的 Recor，由d 对象的类型，其默认

值为由Dyn缸etTypeo

动态类型和快照类型的记录集都存储于本地内存中。如果不需要应用程序从多个表中

选择字段及操作一个非 ODBC 源，那么表类型的 R自由由et 在速度与内存占用方面及丰地

TEMP磁盘空间方面可能是最为有效的。

使用 50t 语句在代码中如庭{在Vìsual B础c 学习版中不能这么用)的 Roc惯也et 对象能

赋值给 Data 控性的 Recordset属性，例如=

Set Datal.Rec世世set=MyRecorðset

同样， 个 Data 控件创建的 Recor，由et对象，在运行时能赋值给另一个 Data 控件。 Jet

数据库引擎提供了大量的数据库和记录集的属性和方法。通过引用 Data 控件的 Database

和 Recor，由et 属性，可以直接与 Data 控件一起使用这些属性和方法。

时ω 使用数据绑定控件

所谓数据绑定控件就是数据识别控件，在Vìsual B田忱的数据库应用程序中要通过数

据绑定控件来访问信息。当一个控件被绑定到 Data 控件时， Vìsual Basìc 会把从当前数据

主~
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库记录取出的字段值应用于该控件，然后控件显示数据并接受更改。如果在绑定控件中改

变数据，当移动到另 个记录时，这些改变会自动地写人数据库中。

Visua1 Basic 支持几种可绑定到 Data 控件的内部在件，来自第三方及在Visua1 B由IC 专

业版与企业版的其他数据识别控件都是可用的。可以与 Data 控件起使用的标准绑定控件

包括以下几种=

复选框

图像

标签

图片框

文本框

列表框

组合框

。>LE 容器控件

除了内部的绑定控件外. VisualB四c 也提拱下列可添加到工程中的 ActiveX 控件.

DBListBox 

DBComboBox 

MSFLex'白id

ApexDBGrid 

M阻』扭dit(在学习版中不可用)

对于复杂的界面，有一些 ActiveX 控件提供了附加功能显示整组的记录，如列表、表

格或者整个记录集。它们包括列表框、组合框以及 MSFI且Grid 控件。

另外，有 3种特殊的控件允许完成复杂数据库显示以及对多记录集和字段的更新任务，

它们是数据绑定列表控件、组合框控件以及 DBGrid 控件，要在工具箱中添加这三个控件，

应使用"工程"→"部件"命令，然后从"部件"对话框中选中"Microso仇 Da饵 Bound Grid 

Control" 和 "Microsoft Data Bo皿d List Contro1s 5.0" 两个选项.

在使用任何 ActiveX 控件之前，需要从"工程"菜单中使用"部件"命令来添加该控

件，还必须使用"吁引l阴用"对话框来注册 "M阳icros回'0础，ft DAO 3.5 Ob问J时町t Libra叮"

大呈多E数绑定控件是以三种数据识别属性为特征的一一D阳ataCαhan昭1毡.ged 、 DataField 和 I

DataSo回回，如表 [3-2 所示。

襄 13-2 三种数据识别属性

通常，把绑定控件添加到应用程序的步骤是这样的:
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1 在要绑定 Data控件的同一窗体中绘制 个绑定控件。

2 设置 DataSo回回属性，指定要绑定的 Data 控件。

3 设置 DataFiled 属性为 Data 控件的记录集中的一个有效字段。

如果设计时数据库可用，则有效字段的列表将显示在"属性"窗口里的 "DataField"

框中。如果在设计时数据库不可用，则在数据值从数据库中发送给控件之前，须在运行时

提供一个有效的宇段名称。

对特定字段可有多个绑定控件，但不必为表中的每个字段都提供一个绑定控件。 D.ta

控件和绑定控件不 定要设为可视的白因此，能把数据访问的能力告并到设计的窗体中，

以便用Visu创 8asic 代码在"幕后"操纵数据。

运行程序时， Data 控件与数据库一起工作，以访问当前记录集或正在使用的记录集使

用 Data 控件的箭头按钮可在记录间移动，而用绑定控件可查看或编辑从每个字段中显示出

来的数据。无论何时单击 D.ta 控件的按钮， Visual B阳c 会自动地更新记录集所做的任何

改变。

时 13.6 添加新记录

一旦确定数据库和记录集可被改变，就可开始添加记录。把新记录添加到记录集中，

请按以下步骤执衍

1 用 AddNew方法创建条新记录(空的)。当前记录指针己保存井移动到该新记录。

2 在该新记录中给各字段指定新值.

3 用 U]曲也方法保存新记录。当前记录指针恢复为原值(记录指针的值优先于使用

AddNew方法)0

下面的代码将在 Biblio.mdb 数据库的咀d目表格中添加一个新记录=

Datal.Datab副eName = "Biblio.mdb" 

立J

Datal.RecordSour回=叮ít1es"

Datal.Refre喝h

Datal.Rec回dset.AI出New

Datal.Rec回dset(叮it1e") =‘'The Data Control" 

Datal 民自由也et('‘Year Published") = "1993" 

DataU这时时也叫"AU_ID") = 37 

Datal.Rec四世且可‘ISBN") =‘'25444789873" 

Data l.R回o.也叫:"PubID") = 34 

Datal .Record回 Upd.忧
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在前述的代码示例中， PubID 指的是Pubishers 表格中的 PubID 宇段。代码须核实正确

值是为了维护数据库参考资料的完整性。

·编辑当前记录

要改变数据库的数据，必须先把要编辑的记录设为当前记录，然后在绑定控件中完成

任意的改变。要保存此改变，只须把当前记录指针移到其他记录上，或者使用在以下过程

代码示例中所示的 Update 方法。编辑当前记录的字段值，按以下步骤执行，

1 把当前记录定位到要编辑的记录上。

2 给要改变的字段指定新的值。

3 使用 Update、 Mave 、 Find 或 Seek 方法中的任何一种。

或者在 Data控件上单击一个箭头按钮来保存改变井替换巳有的各种字段值o

下面的代码展示了如何在第一条记录中编辑 PubID 宇段值。

Datal.Datah国巳Name = "Biblio.mdb" 

Datal.RecordSource =画吼t1es"

Datal.Refresh 

Datal.Recordset("PubID") = "132456" 

Datal.Re∞曲目 Update

·敢据访问专用的 Update 方法

Update 方法最常应用在更新记录集中基于通过 Data 控件或者通过代码所做改变的信

息。除 Update 方法以外，还有另外兰种可以用于更新信息的方法 UpdateRecord 、

UpdateControls 和 Refresho 表 13-3 总结了这三种方法。

襄 13-3 其他三种可以用于重新情息的1;法

·确认敢据库的变化

在向数据库中写入新信息以前， Data 控件的 Va1idate 事件可核对对记录集所做的改变，

同时也可指定在 Validate 事件完成以后哪一条记录成为当前记录。除了由 UpdateRec田d 方

法改变的以外，当前记录行被改变时， Validate 将被引发.这意味着不论是否巳改变了绑

定控件中的数据， Validate 都可被引发。

在 Validate 事件期间，不能引用能引发其他 V由date 事件的任何方法。例如，平能调

出 AddNew 或者任何重定位方法(Move、Find 与 Seek) 。

仅当 Visual Basic 把改变从绑定控件中写人数据库以及把当前记录指针重新定位到数

据库的其他记录行之前， Valid血事件被引发。

Validate 事件的 Save 和 Action 参数进行不同的设置，可以达到不同的目的z
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• Save 参撒

在 Validate 事件中，可通过检查 Save 参数来确定是不是有绑定控件已经改变。 Vi四挝

Basic 自动核查每一个绑定控件的 Changed 属性是否自从最后一个数据库动作设置以来它

的值已经改变e 如果有任何值已经改变，则Visual Basic 会把 Save 参数设置为 1日'ruea

如果 Save 参数设置为 True，则 Visual B剧C 将保存数据库的所有绑定控件。如果不保

存改变，可把 Save 参数设为 Falsea

• Action 参数

Action 参数说明是什么引发 V由由他事件，并且在飞的地date 事件处理完成以后重新定

位当前记录的指针。在 Validate 事件中， Vìsual Basic 设置 Action 参数的值以表明哪个动作

引发该事件，可以在时象浏览器中找到 Action 垂数的常数数据。表 13-7 总结了 Action 参

数值以及引起 Vali也.te 事件的相应动作。

亵 13-4 ACtiOD"戴值、 Va1idaω事件的相应动作

常 量 值 描 述
vbDataActiODCancel 。 取消引起事种的动作

vbDataActionMoveFîrst 1 MoveFîrst方法

vbDataActionMovePrevious 2 MovePrevious 方法
vbDataActionMoveN目1 3 Move:刑oxt方法

vbDataActionMoveLast 4 MoveLast 方法
vbDataActionAddNew 5 AddNew方法

vbDataActionUpdate 6 'ypdate方法
vbDataActionDelete 7 Delete 方法

vbDataActionFïnd 8 F'md 方法

vbDataActionBookmark 9 已经设置了 B∞胁，，，立属性
vbDataAc咀.onClose 10 口。~方法

VbDlUaActionUnload 11 窗体被国载

在有些情况下，可以设置 Action 参数来指定完成事件以后Vìsual Basic 将如何重新定

位当前行的指针.如果 Vali血te 事件已经由AddNew 或者→种 Move 方法引发，就能进行

这种指定.

例如，假设由于单击 nata控件上的 MoveNext按钮，引发了 Vali幽e事件。当Vìsual Basic 

进入V曲也能事件时，它设置 Action 参数为 3. 这表明是 MoveNexto 当有效的检查完成后，

希望把当前记录指针重新定位到前条记录而不是下一条记录。要做到这一点，应将 Action

参数设置为 2. 这表明是 MovePrevio山:然后，重定位程序将使用所指定的 Action 参数以

表明在读事物之后把哪一行设置为前行.

可指定任意一个 Mo回或 AddNew 方法代替另一个 Move 或 AddNew 方法去执行。除

了各种 Move方法或 AddNew方法外，如果试图改变为其他任何动作， Visual Basic 都会忽

略这种尝试，并且执行原来要做的操作.

如果不希望 Validate 事件把当前记录指针重新定位到其他记录上，可把 A啤on 参数设

置为 O. 把 Action 参数设置为 O. 不会影响数据是否保存到数据库干←它只取消重定位操
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作以及离开活动当前记录。如果没在发生重定位，则各种值依旧显示在绑定控件中，且当

前记录指针保持不变。

·删除记录

要删除一整条记景，应把当前记录指针定位到删除的记录上，使用 Delete 方法。删除

多条记录时，每次删除以后必须用 MoveNext 方法来改变当前记录，因为己删除的记录不

再包吉有效的数据，继续访问这 数据会导致错误。

·关闭记录集

Close 方法关闭记最集并释放分配给它的资源。试图对己关闭的记最集执行方法或元

素访问，会导致→个可捕获的运行时错误。下面的吠码关闭一个记录集z

Datal且ec田d皿:t.Clo阻

在下列情况中，数据库和它们各自的记录集自动关闭=

①针对指定的记录集使用 Close 方法.

②倒载包含 Data 控件的窗体目

Çj;程序执行个 End 语句。

当使用 Close 方法或者窗体倒载时. Vali由te 事件被引发。在 Vali由也事件中可执行最

终地清除操作。

时 13.7 使用事务处理维护数据库的完整性

事务是对一个记录集所做的可恢复的一系列改变。在向数据库提交新信息之前，须要

确认所做的任何改变，应使用事务.例如，如果正在处理一系列的金融事务，如果最后合

计超出平衡，应取消各种改动，这时如果用人工去恢复大段的处理，很难保证不会再出错回

事务处理的作用就是控制数据库要么把整个事务都做完，要么整个事务都不做。

在 Visual Basic 中，程序员可以用代码显式地开始一个事务。在打开事务的同时，对

数据所做的任何改变都可撤销，或者被退回。决定完成工作时，可以保存或者提交对数据

库的改变。

当第 次打开数据库井且没有事务挂起时，事务状态是自动提交的，这意味着对记录

集做的所有改变将立刻改变基本表格，且不可逆转。如果不是所耍的情况，在变化冉发生

时，可用事务来控制。

Visual B且应在三种支持事务处理的语句 BeginTrans、 CommitTarans 与 Rollbacko 但

是，数据库本身也必须支持事务;否则，这些命令被忽略。而且在使用这些语句之前要确

保数据库 Transactions 属性设置为 Trueo

事务跨越在各数据库上，也就是说，当使用任意→个事务语句时，它适用于工作区中

之~
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所有的数据库 即使数据库是在事务开始以后打开的。使用 CommitTrans 或者 Rollback

时，不管数据库如何，所有它前面的事务都被提交或者被国退。

在 Jet 数据库引擎的当前版本中， BeginTrans 、 CommitTrans 和 Rollback 语句都是

Workspace 对象的方法。 Dara 控件适时地结合这一功能，当用 Dara 控件时，这些语句自动

地映射到打开的默认工作区的 Workspace 方法中。除非分配给它的记录集是在其他Worspace

中创建的，否则 Data 控件总是使用 Workspaces(o) 。

为了将来最大的兼容性，建议专业版或企业版的 Visual Basic用户显式地使用Worlcspa，臼

方法(如 Workspace.BeginTrans) 0 

=\3.7 .1 开始←个事务

~Beginτhm，语句标志着一个事务的开始并且执行来自自动提交模式的下一步操作序

列。一旦开始 个事务，就必须在关闭数据库或应用程序之前使用 Commiσrans 或

Rollback。当应用程炜结束时，没有提交的事务要自动回退。如果试图在事务仍在运行时

关闭 个数据库，就会产生→个错误。

C1372 保存修改的结果或者撤销修改

用 BeginTrans 命令打开事务以后. CommitTrans 命令将保存对记录集所傲的所有改变w

执行 CommitTrans 时，傲的所有改变成为北久性的改变，当前事务结束，事务返回到自动

提交状态。

而使用 Rollback 命令会倒退或者撤销当前事务中所有已改变的数据。它同时终止事务

并把事务返回到自动提交状态.下面示例开始→个事务，如果用户确认，则改变所有PubID=5

的记录为PubID吨。如果没有确认，则终止此事务并撤销所有的改变。

立J

Dim MyTable As Recor由et， My'矶'orkspa四 As Wc町'kspace

Set MyWorkspace = Workspaces(O) 

Set MyTable = Datal.Recordset 

MyWI时kspace.Begin'古"'''

Do Untìl MyTable.EOF 

IfMyTable![PubID] = 5 Then 

MyTable.Edit 

MyTable![PubID] = 6 

MyTable. Update 

Endlf 

MyTable.MoveNext 

Loop 
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If MsgBox("S町e all changes?", vbQuestion + vbYesNo, "Save Change") = vbYes Then 

My Workspace.CommìtTrans 

Els巳

MyWorkspace.Rollback 

End If 

g1373 使用多人事务
打开一个事务后，程序员仍然可以再继续打开另一个，这就是多重事务。多重事务就

像嵌套的控制结构，在进行最外面语句(或者事务)之前，需要关闭最里面的语句(或者事务)。

通常没有必要使用如此复杂的结构，然面如果正在使用多个事务，则需要注意发出的

事务命令的先后顺序。

时ω 使用可视化数据管理器

通过选择"外接程序"菜单中的"可视化数据管理器"命令，可以访问可视化数据管

理器如图 13.2 所示a 这个外接程序是使用Visual Basic 创建的，在专业版和企业版中可以

在示例目录中找到它的通用代码，它的工程名是VisDA组Vbp。在这个程序中，包含了很

好的数据库程序设计的思想和技巧a

使用可视化数据管理可以对一个数据库进行彻底的"透视飞从而了解这个数据库中

到底包括多少表σ'able)、多少字段(Field)和多少索引(Inde时，如图 13.3所示。

要"透视"→个数据库，方法很简单 只要在"可视化数据管理器"中，使用"文件/

打开"命令打开←一个数据库文件，就可以很清楚地看到该数据库的内部结构。

"可视化数据管理器"除了可以对数据库结构进行"透视"以外，还可以生成数据窗

体，方法是打开一个数据库文件后.选择"实用程序"菜单下的"数据窗体设计器"命

令，就会显示一个"数据窗体设计器"对话框。程序员只须选中记录源，并设置窗体的名

称，然后单击按钮将须要显示的字段名旋转到右侧的框中，最后单击"生成窗体"按钮(如

图 13.4 所示)，就可以生成→个非常不错的数据窗体，其中还包吉许多事件过程的代码，

可以完成数据库的一般维护工作e
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三二」

圄 13.2 可视他黠据管理器
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当人们谈及Intemet应用程序时，由于类型太多，很难了解它们指的是什么。而 Visual

B四c 为Intemet 的各个方面提供了专门的技术，因此在选择工具之前了解所需的应用程序

类型时是很重要的。表 14-1 对Internet 的各种用途进行了分类，并列出了完成各类任务所

需的相应的 Visual Basic 工具。

襄 14-1 Inlernet 各种用量的分类

醋14 _1 Intemet :12件

Vìsual Basic 专业版和企业版包含三个 ActiveX 控件，它们可以提供对每一层In也met

通信的访问:

• WmSock控件提供对用于Intemet的传输控制协议σ'CP)租用户数据报网络协议(UDP)

地底层访问。WinS田k 用于创建通话应用程序，并实现两台或多台联网计算机间的直接数

据传输。

• Inter咀et Transfer 控件允许从 www 和文件传输协议(FfP)服务器中拷贝文件，

并允许以同步或异步方式浏览文件目录和检索数据。该控件过去常常用于创建盯?浏览和

文件传输应用程序。

• WebBrows町控件将所有的Intemet Explorer功能打包到一个控件中。使用它可以将

In阳net 浏览器添加到一个现有的应用程序中，也可以从另一个应用程序中通过 Automation

控制Intemet Explorer. 

注意 WebBrowser拉件在响sua1 B描ic Componen始对话握中在#作Mìcrosoft Intemet 
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Controls. 它作为Intemet Explorer 安革程序的一部分来安革.如围 14.1 所示.

雪慧吉普
图 14.1 辆~bBrowser控件和 In也met Transfer 控件

14.2 创建自己的浏览器

如果要创建一个简单的盯?浏览器，如图 14.2 所示，它使用两个文本框和一个Intemet

Transfer 控件。可在A副血战立本框中输入 FTP 服务糟的URL(Unifonn Re~our臼Lo叫剧，

然后从内容文本框中选择一个文件或目录。如果选择目录，应用程序就会显示该目录。如

果选择立件，浏览器就会将文件存于Windows'飞.Temp 目录中.

当用户按回草键时. Addre，晦文本框会通过设置Internet Tr田，f，町控件的 URL属性井调

用 Ex:ecute 方法来执行请求.当请求一个特定文件时，用。阳.URL方法实现相同的动作.

然而.当使用OpenURL方法返回目录的内容时，会返回指明目录内容的 IITML源代码。

248 1 

图 14.2 榈览器的界面

Private Sub txtAddress_KeyPress(KeyAscü As Integer) 

IfKeyAscii = Asc(vbCr)τ"hen 

'Eat keystroke 

KeyAscii = 0 

'Select t巳xt

txtAddress.SelStart = 0 

"'"‘.ddress.~eILeng由= Len(txtA曲re，.)
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OnErrorGQToe~nURL 

'Set FTPaddress to view 

ille由m响 se.URL = txtAddress.1日ext

, Get directory 

me由rowse.Execute， "Dir" 

'Display addr目S

Caption = inetBrowse.URL 

End If 

Exit Sub 

EnQpenURL. 

Select Case Err.Number 

Case icBadUrl 

MsgBox 咀ad addr回s. Please reen能f

C回e icConnectFailed.icConnectionAbo阳d， icC皿notConnect

MsgBox "Un曲，le to ∞m田t to netw田'1<."

Case icExec\血ng

'Cancel previous request 

ìnetBrowse.Cancel 

'Check whether can四1 worked 

If ine由rowse.StillExecuting Then 

Caption = ''Couldn't can臼1r吨uest."

'Resubmit current request 

Else 

Resume 

End If 

C础eEIse

Debug.Print Err.Number, Err.Description 

End Select 

End Sub 

当提交一个请求时，设置错误陷阱很重要，尤其是 icExecuting 错误.In田刀et Transfer 

控件采用异步方式处理所有请求。然而，在同 时间仅能处理一个请求。如果取消正在进

行的请求，在重新开始前定要检查 StillExecuting 属性，如代码中所示。有些请求不能被

取消，井且简单地使用 R田ume 语句会导致死循环，

下面的代码显示了 txtCon能nts 立丰框的国lClick事件过程，在其中显示了目录清单。
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该段代码用来建立 URL字符串，如果选择于目录，则执行Dir命令:如果选择文件，则执

行Gel 命令。

Private Sub txtcontents_DblClickO 

'Browse selected directory 

If txtContent...SelLength Then 

'If selection is a directory 

If Right( txtContents.SelTe川， 1) = "f' Then 

'Add selected ítem to address 

tx且曲目s = txtA抽血s & "f' & I..eft(txi.Cootents.Se:πèxt，TxtC油田血

SelLength - 1) 

之口

Else 

'Trap errors (important!) 

on Error GoTo errBrowse 

, Show directory 

msDir = Right(tx tAddress, Len(txtAd命也，，)

Len(ine由rowse.URL)

InetBrowse.Execute , "Dir" & msDir & '"嘟"

'Other咽se.it's a fi1e. 80 retrieve it 

'Build 也e path name of the file 

msDir = Right(txtAd宿'ess，Len(txtAddr回时

Len(inetBrowse.URL)) &‘'f' & 

TxtContents.Selτ皿t

MsDir "" Right(msD让， Len(msDir)-l) 

'Re位ieve file 

inetBrowse.Exeα血，"Ge俨& msDir & 

"" & msTempDir & txtCon能nts.SelText

Endlf 

Endlf 

Exit Sub 

ErrBrowse 

If Err = icExecuting Then 

'Can四:1 previous requ国t

inetBrow阻Cancel

'Ch<到ckwhe也町 cancel worked 



Else 

If inetBrowse.Sti1lExecuting Then 

Caption = "Couldn't cancel request." 

'Resubmit current request 

E1se 

Resume 

Endlf 

'Displayeπur 

Debug.Print Err & "" & Err.Description 

Endlf 

End Sub 
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Ex国ute 和OpenURL方法都激发 Sta能Changed事件。定要记住这点，因为句enURL

是一种同步方法，激发 StateChanged 事件有时会引起重人问题。

下面的代码用于修改窗体标题以使用户能够跟 t请求过程，如果执行的命令是 D让.

则可使用GetChunk 方法检索目录请单.

Private Sub ine田rowse_Sta始Changed (ByVal State As Integer) 

Select Case State 

C臼，e icError 

Debug.Print inetBrow四且，esponseC叫e&""& Ine面irowse.ResponseInfo

Case icResolvingHost，icRequesting，icR呵uestSent

Caption =咱国rchingooo"

C田e icHos缸田。，lved

Caption = "Found." 

Case icR，国eivingRespαtse，icResponseReceived

Caption= ‘古之.eceiving data." 

C画e icResponseCompleted 

Dim sBuffer As Strir鸡

'Get Data 

sBuffer = inetBrow四GetChnnk(1024) 

'If data is a directo可'，display it 

If sBuffer < > " " Then 

E1se 

Caption = "Completed." 

TxtContents = sBuffl町
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Caption = "File saved in" & MsTempDir & "." 

End If 

Case icConnecting, icConnected 

Caption = "Conn回国19."

Case icDisconnecting 

Cas巳 icDisconnected

CaseEIse 

Debug.Print State 

End Select 

End Sub 

注意=当前主挡在明 GetChunk 将处理 Execute 方法的Get命令，但情血牺乎并非

如此 o Get 命令的语法指明了搏文件和目章文件，因此，当从服#器土拷贝文件时并

不需要GetChunk.

时14.3 超文本标记语言

超丈丰标记语言(HTML)是建立发表在线文档所采用的语言，是在Internet 上显示信息

的标准。所有 HTML页面的总体组成了W町ld Wide Webo 

HTML 丈件是文本文件，扩展名为 h恤，它包含要先给用户的信息。信息中有许多格

式标记，如丈本显示的格式、文本字体的修饰(粗体、斜体)等。除文字外， HTML 文件中

还可以包括图像、声音以及与其他页面的超级链接。

之二J

<IITML> 

<HEAD> 

<TITLE> 

这里为示例的标题

〈且币1且〉

你好，朋友!

<lHEAD> 

<BODY> 

<H1> 1 级标题<iH1>

<H2>2级标题<iH2>

〈皿〉一个简单的 HTML示例

<lBODY> 
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<IHI、但>

上面是最简单的一个 HTML 的例于(如图 14.3所示j，你可以用"记事本或者使用

DOS 的副u 等录人，注章存盘时后缀为" Jttnù" 

I缎樨题

2级标题

一个街单击可丑汀蓝L示赞i

固 14.3 示伊j商口

与

如果在示例中的<BODY>下面，增加下面的内容指定字体大小和颜色， Jl~效果更佳。

~>dxPONTCOLOR= ‘'#FFOO8σ'><1'口NT SIZE = +3> 

欢迎进入 h阳net世界

<IFONτ'><JFONτ'><Il><血〉

其中， <B>指定字体为黑体，</导表示回车， <1>指定为斜休。

时 14.4 HTML Jn VB叫

在HThι实现超文本时有一定的局限性。在这种情况下，就有许多用来加强超文本浏

览能力的描述性语言，目前比较流行的有 JavaScript 和 VBScripto

VBScript 提供用语言将 ActiveX 控件嵌人文档的能力. NetScape 浏览器和Intemet 浏

览器都支持 VBScript描述语言。

为了演示 VBScript. 可以盯开Wìndows 的"记事本"或Wìnword 输入下面的文本，

如图 14.4所示，输入完毕后，一定要将其保存为后缀为 htm 的文本文件。
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固 14.4记事本中的示倒

<H'Th咀》

<1西AD>

〈πR且〉

VBScript 与HfML联合使用的例于

〈厅1TLE>

<IIIEAD> 

<Il0DY> 

<l由〉

下面的信息是使用 VBScript 描述语言所写

<SCRlPf LANGUAGE = "VBS"> 

<!-

document.write "<BR>这里使用 VBScript 打印信息

Msgbox"使用 VBScript 显示提示信息! .. 

~ 

<lSCRIPT> 

</BODY> 

<IH'I乱征二〉
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第十四章 Intemet 开发

图 14.5 VBScript示侧面口

畸14.5 H叫Ac以档的调用

创建基于 ActiveX 立挡的工程，实际上相肖子创建可以包含在Internet Expl晴r 中的

Visual B田ic ..文挡"。当编译 ActiveX 丈裆时，将创建 VÎsu础 Basic 丈档丈件，其扩展名

为 VBD，设计 ActiveX 丈裆与设计Visual Basic 程序大同小异，其中的每一个 ActiveX 丈

档页对应一个 Fonn 窗体，每个文裆页可通过它所对应的 VBD 丈件推定位，主档页之间

可以互相调用。如果熟悉使用Visual B剧C编程，则可以不必学习其他编程语言.

下面将介绍 个在 HTML 中可跳转 ActiveX 丈档和其他 htrn丈件的例于a首先单击"文

件"菜单项，选择"新建工程然后在对话框中选择"ActiveX DocumentE四单击"确

定"按钮。

接着"双击"工程资源管理器"中的 "U盹:rDocument" 打开立裆设计器。在工具箱中

选择一个命令按钮(C。田血ndl)控件，将其放到文档设作器上，设置它的 Caption 属性为"测

试飞井在 CommandCClick 中最人代码

Msgbox"测试 ActiveX 丈档"

单击"文件"菜单项，选样"另存为"命令，为 ActiveX 丈裆命名，然后单击"文件"

菜单项，选择"生成 exe 丈件"命令。

接下来可以打开Windows 的"记事本"输入下面的文本，输入完毕以后，将其保存为

后缀名为 h固的文本文件。

<a href = "h2_ vbs.h田">欢迎信息页面<.a/> 'h2 vbs.h皿是我们以前做的例子

<FROM NAME = "1.0国n">
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国 14.6 ActiveX 文挡的调用

单击此处进入欢迎信息页面，如图 14.6 所示。

丘」

<INPUT NAh1E = "cmdlogin" TYPE =咀且on"VALUE="欢迎进人飞

<IFORM> 

<üBJECI' 

c1assid= 吨~1sid:2回回484-1C7D-890ß.OOAOC90395F4" 

Cαleh回e=飞ser峰时ument 阻.b#version = 1,0,0,0"> 

<lOBIECT> 

<SCRlPI'LANGUAGE =‘叩BScript">

Sub cmdLogi凰 onClick

Navigate .. user峰回ument.vbd"

End Sub 

<lSCRIPT> 



第十五章帮助丈件

叫 15.1 阳助文件

如果应用程序拥有用户，必须知道怎样使用它并且最好的办法是采用联机帮助。市场

上有一些很好的帮助软件制作工具，例如 RoboHelp 、 HelpBreeze 以及共辜的 VBh句。

这些工具均是基于以前的咀sual Basic 版本产生的，那时 Mi口uso位推出的惟 的帮助工具

是 Help Compi1町，近来事情多少有了些变化。

固 15.1 Help Workshop 界面

Visual B回.c 包含 个改进的帮助工具如图 15.1 所示，如果它称为 Microso丘 Help

Workshopo 这一工具单独放在Visual Basic CD.ROM 的 COMMON\VB\TOOLS旧CW 目录

下，可以通过运行该路径下的安装程序来安装Help Workshopo Help W(田](，h叩最终提供一

个图形用户界面，用它可以组织帮助项目以及编译、调试帮助丈件。 Help Worksh叩并不

是一个完全的制作环境.但它确实值得一看。

此外，值得看的是由 32 位版本的 WmHelp 提供的帮助功能。帮助丈件可以包括2

目录表、全文本搜索功能、 AVI 剪辑以及几个新的帮助宏。假如想选择→个附加的帮助工

具，一定要选用最新版本的.这样就可以利用这些新的功能。

Help Wor1cshop 建立个帮助项目主件俨 HP.刀，它列出了用来建立帮助文件的源丈档

丈件。源丈档必须以多正丈格式(.RT的保存，并且能用Microsoft Word 或其他支持所需格

式的 Windows 宇处理程序建立. Help Worksh叩会启协编译器(HC阳'F.EXE). 井在编译完
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成之后显示错误和警告.

S回15. 1.1 帮助主题基础

-帮助源丈件内部被分为不同的主题页。可以使用脚注设置主题的标题、搜索关键字和

Help 系统，把该主题与其他主题链接所使用的惟 主题ß).可以使用下划线和隐藏文字

建立到其他主题的链接。

表 15-1 列出可以加入到帮助主题文件的脚注和格式.

襄 15-1 脚量和格式

K 

A 

幢幢立字

_15. 1. 2 建立项目文件

可t项目丈件是用 HeIp W.町ksh呻建立的文本文件，它吉有帮助丈件中所吉相关文件的信

息和其他设备。项目丈件的扩展名为 H凹，要创建一个新项目丈件，需从File 菜单中选择

New来显示 New对话框.选择 Help Project，并单击岖，在Project File Name 对话框中，

选择←个位置，输入一个带扩展名 E凹的新项目文件名，并单击 Save 按钮.如图 15.2 所

示的是要显示的项目窗口.

吉野 15.2 圣felpW。阴阳hop 草草黯吉普口
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第十五章帮助文件

Help Workshop 项目窗口含有多个按钮，它们将显示对话框，并允许配置帮助丈件，

如果单击归国按钮，则可以将创建的任何主题文件添加到项目文件中。

建15. 1.3 创建帮助文件

·编译和测试帮助文件

编译帮助文件是一个利用主题丈件、图形和项目文件果创建帮助文件的过程，可以通

过单击项目窗口中的 "Save And Compile" 按钮果编译帮助丈件，它启动编译器

(HCRTF.EX罚。编译后，将会显示错误或警告。要测试新的帮助文件.需单击 "Help

Workshop" 中的 "Run 飞咀Help" 按钮，然后单击"ViewHelp Fíle" 对话框中的 "ViewHelp"

按钮，

·映射主题 IDs

在帮助文件中，可以以字符串的形式输入主题 IDso 例如，可以在帮助主题的#脚注中

键人 "IDH_FùeMenu" 果解释 R1e 菜单。在应用程序中，可以以数字形式输入主题 IDo

例如，可以在 HeplContextID属性中为Fíle 菜单键入 1剧。 Help 阳.kshop 会将名字与帮

助项目文件的 MAP部份中的数字相匹配，如下所示=

仙iAPJ

IDH]ILEMENU=!OO! 

IDH]llEOPEN勤任刑U=!OO2

IDH]!LECLOSEMENU=!OO3 

使这个仙iAPJ部分与用户的应用程序同步是很必要的.有些工具，如 He】IpBreeze，利

用这些值作为常量果产生 BAS模块。但利用Enun吨来做也非常容易g

Enun;l HelpContext 

IDa.FILE勘IENU=!∞1

IDH_FILEOPENMI刑U=!OO2

IDH_FILECLOSE如IENU=!田3

End Enum 

·使用金立擅索和目录襄

出现在 Microso食 Wmdows 9X 和Micr田oft Windows NT 中的两个新帮助功能是全丈

搜索和目录表.圭文擅索功能包含在 32 位 Help Viewe叫WINl证P32.EXE)中.当利用

WlNHLP32且XE 查看时，甚至 Micr咄咄Windows 3.1 版本编译的帮助丈件也支持这功

能。

利用 ind Setup WÏz时， Windows 将会在帮助文件中自动建立个单词数据库，以便

使用Find 功能.

Help Contents 清单是通过 Help 项目丈件的Options 部分中所列出的文本文件建立的，

~ 
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如图 15.3所示。目录士本文件中每行有一个简单格式，如下面的丈本所示

Form HCW.CNT 

1 Gening started 

2 What is Help Worksh叩?=BAS→THE_HELP_ COMPIl且R

2 Help workshop components=SDK~FILES~DOCS 

2 Notationa1 Conventions=SDK~NOTE~CONVENTION 

1 What's New in Version 4.0 

2M皿Help4.0

3 Redesinged User Interface 

4 NewHelpTI叩ics dìalog box=NEW _ WINHELP _INTERFACE 

4 New context menu=NEW WINHELP CONTEXT MENU 

4NewC酬。.ns menu司司EW_ WlNHElP_O凹τONS_MENU

4 New annotation capabi1ities=NEW _ANNOTATION 

4 Improved c叩ying=NEW 明1JNHELP COPY 

4 New printing 叩，tions=NEW WINHELP pRJN'I咀怕

4 New ESC key fi皿ction=NEw KEY 

4 Background col田 override=NEW_COL口R

固 15.3 一千样本目录立本文件

可以通过打开 Help Wc时'kshop 中的源士件(CNT)来得到目录丈件，编辑将出现在 Help

中的文件，如图 15.3 所示。
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第十五章帮助文件

可以利用FileNew命令从 Help Workshop 中创建一个新的目录文件.

.创建 Help 窗口

帮助士件可以在 Help Workshop 中定义的特定 Help 窗口中显示主题。要在 Help

Worksh叩中定义 Help 窗口，需要在帮助项目窗口中单击 Wmdows 按钮井完成如图 15.4所

示的对话框。

回 15.4 Windows pr叩饵唱"对话框〈它直且的 Help 窗口且是在上都)

要在这个窗口中显示-个主题，需在链接的隐藏文字的主题E后键人> OnTopo 单击

该链接.然后就会在OnTop窗口中显示主题.可以用同样的方式将窗口名添加到目录丈件

(CN白的项中，只需在主题的E后键人>OnTop即可.为主题添加-1'予脚注，这样当用户

从Index 中选择主题时，会在定制窗口中显示主题。

·使用宏

宏在 Help 系统中实现特殊的任务。可以在主题显示、用户单击按钮或用户单击链接

时运行一个宏.要为链接添加一个宏，需在链接的隐藏文字的宏名前加上?脚注，例如.Related 

InformationlKLi业(AP~WmHe1p). 运行这个阻且k宏，当用户单击 Rela时Information 时，

会显示啻有关键字 API或WmHe1p 的主题清单。

用户能够使用的帮助宏清单可以在HelpWc础sh.叩 Help 文件 HCW.IILP 中找到。
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酶 15.2 在项目中添加 Help 文件

用户可以直接调用 Wmdows API来激活-个帮助文件，这是经实践证明可行的、老式

的访问帮助文件的方法.该函数被命名为飞归nHelp. 在应用程序中需要为其添加一个声明，

如下例所示。在这段样丰代码中，当单击窗体时， Wmdows 帮助文件的 Conte由主题会弹

出来。

Option Explicit 

Priva也 Declare Func钮on Wì皿Help Lib叩ser32" Alias '啊inHelpA气 ByVaI hWnd As 

Iρ吨， ByVa1 1pHelpFile As Strir毡. ByVa1 wCommand As 1.0吨，

ByVal dwData As Long ) As Long 

Const 1王ELP_TAB =& HF 

Private Sub Form_C且ekO

Dim x 

x=WmHelp(hW时:'C 飞，WlNDOWS'吐IELPlwinI诅p32.hlp"IIELP_TAB,O) 

End Sub 

hWnd参数被设置为用户的应用程序窗体的 hWnd属性o lpHelp田e 参数是一个字符串，

它古有要激活的帮助文件名. wCommand 参数是事先定义好的常量之一，它用于控制这个

函数的行为{在 CommonDia1og 控件被添加到 Too田ox 后，大多数常量都列在 Object Browser 

的 MSComDlg 项下E 在联机帮助下，列在 Help Constants 下，本节革的表中描述了这些常

量). dwData 参数可以采用几种类型的值，这取决于 wCommand 的值。尤其是，如果

wCommand被设置为 d旧elpCon忧川，则 dwData 的值确定显示哪一个帮助文件.

耍了解这些参数的工作方式，利用下面的 WmHelp 函数激活 Wmdows 帮助文件，然后

显示一个特定的主题(需要将Microsoft Common Dia10g 控件添加到工具箱中，井需要编辑

winh1p32.hlp 的路径)。

Private Sub Fonn_ClickO 

Dim x 

x=WinHelp(hW:时， "c:\wn四OWS\I西LP\w由hlp32.hlp飞cdlHelpContext，700) 

当启动帮助文件时，将显示Keyword Not Found 主题，因为这里将wCommnad参数设

置为 cdHelpContext 常量， dwData参数设置为Keyword Not Found 主题号(有些帮助创作工

作，如 RoboHelp，会自动创建古有所有主题常量的 BAS 文件一-它是一个很好的省时程

序}。

用户会发现在函数调用中有一些有用的其他变化。当用wCommand 参数传递表 15.2

中的每一个常量时，将由 WinHelp 函数实现个特定的动作(大多数常量都是由Vìsua1 B田，e
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第十五章帮助文件

为 CommonDía1og 控件定义的，因此，用 cdl 作为前缀)。例如，要显示有关如何使用 Help

系统本身的帮助信息，需使用常量。dlHelpOnHelp。

HELP F1NDER I 11 

HELP TAB 15 

cd1HelpContents 3 

4 

表 15-2 常量、值E其描述

(Con<ents
〉回必!Ji在应用程序中定

草、统已为 CommonDialog 文件预先定立了这些常量。可以利用 Object Browscr 将其拷

人代码中，或在应用程序中使 CommonDialog 控件有效，在这种情况下，所有的 cdl 常量

都将自动获得。要实现这一功能，需从Proj回t 菜单中选择 Components，并选中 Microsoft

Common Dialog Control 主选框。这些常量在Vis阳lB出，c 的联机帮助中的 HelpCommand 属

性描述中也耳听古过。

圃"1日在项目中添加1 帮助

窗体、菜单项以及大多数控件都有 个 HelpContextID属性.当按 H 键时，会提供到

某→帮助主题的上下文相关跳转， App 对象的 HelpFîle 属性为整个应用程序设置帮助文件

的路径和文件名，带有焦点的控件确定当按下 Fl 键时激活哪一个帮助主题。如果控件的

HelpContextID属性被设置为0(缺省值)，就会检盒所吉控件或窗体的非零 HelpContextID

值。最后，如果窗体的 HelpContex由为 0，则帮助文件的 Contents 主题作为缺省主题被

激活。

这种方案对于访问上下文相关的帮助很有效，当按下 Fl 键时帮助会被激活e 但如果

不按 Fl 键，如啊激活帮助文件呢?这里提供一种使 HelpCon阳tID属性更有效的技巧，编

写 个简单程序，利用SendKeys 命令将Fl键发送到用户的应用程序中。 SendKeys 语句告
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诉Winðows 为窗口发送一个目前拥有焦点的按键，这样程序能够像 FI 键被按下那样进行

响应，下列代码段展示了这→技术z

Option Explicit 

Private Sub F，田m_LoadO

App.HelpFile="C:\WINDOWS\HELP\winhlp32.hlp" 

End Sub 

Private Sub cmdHelp• ClickO 

cmdHelp.HelpContextID= 70ü 

SendKeys"{Fl}" 

EndSub 

要访问帮助丈件在 Fonn Load 事件过程中的设置，但如果要访问多个帮助文件，可以

在程序中改变路径和文件名。在 cmdHelp_Click 事件过程中，可以通过将 HelpContextID

属性设置为所需主题的上下文号，然后利用 SendKeys 命令发送 FI 键来激活帮助丈件中指

定的主题，这些 HelpFile 和 HelpContextID 属性可以在运行时设置(如上所示)，也可以在设

计时设置。

菜单JOOj击有一个 Hel卢ontextID属性，在帮助文件中指定的主题仅在菜单项高亮显示

且由人工按下 Fl 键时才被激活.如果单击菜单项井在菜单事件过程中建立一个 SendKeys

命令，如下述代码所示，被激活的主题将不由菜单项的 HelpContextID值确定，而是取决

于当前拥有焦点的控件的 HelpContextID值

Private Sub munHelp_ClickO 

SendKe归"(Fl)"

End Sub 

出现这种情况是因为菜单在单击之后立即消失，井且焦点在 SendKeys 命令有时间发

送 FI 键之前返回给控件。使用菜单命令可以较好地获取有关控件的上下丈相关的帮助信

息，但这种行为在用户能识别事件序列之前可能会有些奇怪。

畸15.4如何利用 CommondDia问控件为项目添加帮助文件

Commo曲ialog 控件提供一种功能强大而卫灵活的访问帮助文件的方法。可以为窗体

添加→个 CommonDialog 控件，设置相关的帮助丈件属性，并利用 ShowHelp 方法激活 Help

系统。这非常容易 甚至不必使用控件来显示一个对话框。例如，当单击 cmdHelpContents

命令按钮时.下列代码激活 Wmdows 自身的帮助

Private Sub CmdHelpContents• Click() 
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第十五章帮助文件

d1gCommon.HelpCommand目dlHelpOnHelp

dlgCommon.ShowHelp 

EndSub 

注意z 如果 Wmdows 不能找到帮助目录主件，需要将 HelpCommand 属性设置为

cdlHelpContents ，以显示帮助丈件中的第一个主题。

下面是一-i'实例，它且示了当单击菜单项时激活的指定帮助文件主题=

Private Sub mnuHelp_ClickO 

EndSub 

dlgCa田non.HelpFtle=" C:\WINDOWS\HELP\winhlp32.hlp" 

d1gCommon.HelpComm皿d司dlHelpContext

d1gCommon.HelpCon也xt=700

dlgCommon.ShowHelp 

"1505 如何附为窗酣体添酬加 w阳ba叩a臼川T四M恤剖曲叫H酶剧el句I怡刊P 功蹦能

Wmdows 9X 为帮助文件提供了一些新方法。其中一个很好的功能是WhatsThisHelp.

具有这一功能的窗体的标题栏上会且示一个问号按钮，当单击时，将鼠标指针变为个特

殊的问号。单击带有这个特殊指针的窗体上的控件，会激发 个专属于该对象的弹出式主

题。

为Visua1 Basic 窗体及控件添加WhatS币由Help很容易。首先，将窗体的Wh.tsη由:Bunon

和WhatsThisHelp 属性设置为世ue。在看到标题栏上的问号框之前，还必须改变窗体的

B田曲Style 属性.将B田derStyle设置为 l-FlXedS皿gle 或 3-FlXed Dialog. 如图 15.5 所示的

是有问号标题栏按钮的窗体.

要确定激活哪一个帮助文件，必须将 App对象的 HelpFile 属性设置为帮助文件的路径

及其文件名，既可以在设计时，卫可以在运行时实现。要在设计时设置帮助文件，需从Project

菜单中选择项目的E吨田园田，然后选择Project Pr吨阳回国对话框的Generai 标签，并在 Help

F巾 Name 文件框中输人相应的帮助文件名，包括文件的完整路径.要在运行时设置帮助

文件.需将路径名和文件名赋给 App.HelpFùe 属性。

黯路5 寿等鹅毒委栋楼程按在载:能普普钵
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最后，要定义当单击给定控件时弹出的帮助立件主题，需将该控件的WhatsThisHelpID

属性设置为主题的E 号。

• WhatsThisMode 

使用WhatsThisHelp 弹出式主题还有一种方法.可以利用窗体的WhatsTl由Mode 方法

激活特殊的问号鼠标指针。当为窗体制o WhatsThisHelp 功能时，该项技术很有用，可把

该窗体的 Borderlstyle 设置为 2-Sizable. 如图 15.6 所示的是单击 Get Help 命令按钮激活

WhatsThisHelp 的窗体。

当单击Get Help 按钮时，鼠标指针变为特殊的问号，并且Whati白咀sHelp 状态操作方

式几乎与在前例中单击标题栏问号按钮时完全相同.要使用这项WhatsThisHelp 技术，需

做的只是将窗体的WhatsThisHelp 属性设置为 True. 并将一行代码添加到命令按钮的 Click

事件中.代码如下，

旦」

Private Sub cmdGetHelp_ClickO 

whats'切usMode

EndS咀b

圄 15.6 利用 _ts刀由Mod，万法来激捂 wb盹啊lisHelp 的窗体
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第十六章优化

在理想世界中，用户的计算机拥有最快的处理器、大量的内存、无限的外存空间以及

高速网络连接。而实际上对大多数用户而言，应用程序的性能冉受到上述诸多因素的制约。

特别是当创建复杂的大型应用程序时，其运行时需要的内存和速度倍受关注。所以，有必

要缩小应用程序的大小、提高计算和显示的速度，从而优化所创建的应用程序。在设计和

编写应用程序时，可以采用不同的方法来优化应用程序的性能。有的能加快应用程悍的运

行，有的能缩小应用程序的大小。本章将介绍应用程序优化的常用方法。Vìsual B剧C 和

VBA 有很多共性，其中 VBA 包含在Microso仇 Office 和其他一些应用程序中。 VBS

(VBScript) 是一种Intemet 的描述语言，也是 Visua1 Basic 语言的子集。如果用户是一个

VBA 或 VBS 的开发者，或许希望在这些语言间共享代码。

时 16.1 优化

优化具有科学和艺术两重含义。从科学的角度看，优化是指具体的优化技术:而从艺

术的角度看，优化指的是确定在什么地方、什么时候需要优化。由此，优化可定义为"通

过选择和设叶数据结构、算法以及指令序列，来提高程序效率(更/J\，更快)的过程"。

有关优化的一个普遍存在的误解是，认为只是在应用程序开发周期的最后阶段才进行

优化。而实际上，为了创建真正优化的应用程序，就必须在开发时实行优化。 般来说，

优化的过程为2 仔细选择算法，并在速度、大小等诸多限制因素间进行权衡，初步估计应

用程序各个部分的速度和大小，再在以后的开发过程中检验上述假设。

优化的第一步是确定优化目标。优化可以从以下几个方面进行·

①真实速度t应用程序实际it:算或操作的速度〉。

②显示速度(应用程序屏幕显示的速度)。

每感觉速度(应用程序远行时给人的感觉速度，它往往和显示速度有关，但井不且是和

真实速度相关)。

④占用内存的大小、图形大小(这直接影响占用内存的大小，而且工作在 Microso负

Windows 中时往往会产生其他影响〉。

般来说，不可能在几个方面同时耳到优化。一个经过大小优化的应用程序往往会降

低其速度相应的，经过速度优化的应用程序则会增加其大小。由此可见，实现不同目标

的优化技术往往是相抵触的。值得注意的是=优化并不总是完全有益的。加快或降低应用

二旦J
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程序的速度，可能导致维护或调试方面的困难:还有些优化技术与结构化的程序设计相矛

盾，这在将来扩充应用程序的功能或把它嵌入其他程序时会产生麻烦。在确定应用程序优

化策略时，有三方面的问题值得考虑优化什么、在何处优化及何时结束优化。

·优化什么理解实际问题

如果没有明确的优化目标，就会因为方向错误而浪费大量的时间。优化的目标是为了

满足用户的需求。例如，速度对于计算销售税的应用程序来说就至关重要，而对于可以从

In馆rnet 上下载的应用程序，则其大小倍受关注。所以，正确理解优化所要解决的问题所

在，是确定优化策略的关键。即使已经确定了某一优化目标，仍需在开发过程中全面考虑

优化。在编写代码时， 步一步地浏览代码，仔细思考其实际发生的情况，则会帮助了解

很多东西。例如，设置属性会产生许多事件，而恰好这些事件过程中有大量的代码，元谓

地设置属性语句会导致程序执行时的巨大延迟。有时优化即便是针对大小的，仍然可以在

不增加大小的前提下实现速度的优化。

·在何处优化=事半功倍

绝大部分的开发者不可能对应用程序的所有地方都进行优化。增加时间等于增加开发

戚本，所以有必要进行"优化预算飞哪些地方能够花一些时间换取最大的投资回报呢?

显然，那些速度慢、代码冗长的地方最需要优化，把精力花在这样的地方就会有事半功倍

的效果。

例如，速度是主要目标，则循环体往往是开始优化的好地方。一旦循环体内的操作得

到加快，贝u该优化会被放大。对于有大量重复的循环，减少循环体内的一个字符串操作，

结果就会有很大的不同目同样的规律也可以应用于经常调用的于程序。

·何时结束优化效果的衡量

有时一些东西并不值得优化。例如，为了十几个项目的排序而编写-个精致的快速排

序程序是没有意义的.一种排序的方法是把项目加到排序列表框中.再把它们安排好的顺

序读出来。如果项目的数量巨大，则该方法效率极低，但对于少量的项目，该方法与其他

方法的效率样，而且代码出奇地简单(只是比较难解)。

在一些情况下，优化纯属浪费。如果应用程序的运行受到驱动器或网络速度的限制，

则对代码的任何优化都元助于速度的提高。此时，就应设法减少因延迟而造成对用户的影

响。如利用进度栏提示当前应用程序的运行状况，或利用高速缓存减小延迟，或放弃控制，

这样用户在等待时可以运行其他的应用程序，等等。

主巳J
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时 16.2 优化速度

在用户评测应用程序是否满意的诸多因素中，速度是决定性的因素。不幸的是，很多

影响应用程序速度的因素不是编程者力所能及的，诸如微处理器的速度、内存空间的不足

或数据连接的速度等。所以，有必要优化创建的应用程序，加快其速度(至少看起来运行

得快)。

速度的优化有三种:真实速度(计算和执行代码的实际时间)、显示速度〈图形显示

或屏幕显示的时间〉和感觉速度(应用程序运行时的感觉速度〉。因为优化并不是在所有

的情况下都是有益的，所以选择优化的具体类型有赖于应用程序的性质及其目的。元论是

哪一种优化，都需要权衡收益和代价。花费数小时去优化 个很少调用的程序是没有意义

的。所以要选择最受用户关注的地方进行优化，例如应用程序的初始加载时间，

建16.2.1 优化代码

除非应用程序是用来产生分形图形的，否则应用程序看上去并不受限于代码的实际处

理速度。其他典型的因素，如显示速度、网络延迟或磁盘操作，才是应用程序速度的限制

因素。例如，导致窗体加载慢的原因是窗体上控件和图形的个数太多，而不是由于

Fonn_Load 事件中的代码太慢。尽管如此，代码本身的速度也可以成为限制应用程序速度

的瓶颈，特别是经常调用的伊j程。这种情况下，可采用以下的几种技术来优化川应用程序的

真实速度，

①避免使用 Variant 变量。

②使用Long integer 变量和整数运算，

@:将常用的属性缓存在变量中。

④使用内嵌过程替代过程调用。

⑤尽可能使用常数。

⑥用 ByYaI传递参数，而不用 ByRefo

⑦使用类型确定的可选参数。

@利用集合的优点。

即使用户并不想优化代码的速度，也有助于了解这些技术及其基本原则。而且， 旦

养成选择高效率算法作为代码的习惯，就可以从总体上大大改善应用程序的速度。

·避免使用 Variant 变量

V四"tt 变量是 V阳al Basic 中的缺省变量。这对于初学者以及处理速度不成问题的应

用程序来说，是非常方便的。然而，如果要优化应用程序的实际速度，就要避免使用 Variant

变量。因为，运行时 Variant 将转化为其他适当的数据类型，那么直接采用其他简单的数据

主:J
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类型，就会避免不必要的操作而加快应用程序的速度。

避免使用 V皿ant 变量的一种好力怯是使用"Option Explicit" 语句，此时所有的变量

都必须声明。要使用 "Option Explicit"，就要在"工具"菜单中启动"选项"对话框，选

择"编辑器"选项卡，选定"要求变量声明"复选框。在声明多个变量时要小心 如果没

有用 As type 于句，它们实际上被声明为 Variant 变量。在下丽的例于中， X 和 Y 是

Variant 变量·

Dim X , Y, Z As Long 

重写七丽的语句，则三个变量为Long 变量

Dim X As Long, Y As Long, Z As Long 

·使用Long 整型变量和整数运算

算术运算中要避免使用 Currency、 Single 和 Double 变量，并尽量使用Long 整理变

量，尤其在循环体中。因为Long 整数是 32 位 CPU 的丰机数据类型，所以其操作非常

快:如果元法使用Long 变量，就要尽量使用Integer 或 B严数据类型。很多时候，即

使在要求使用浮点数的情况下 1 也可以使用Long 整数。例如，在窗体和图形控件的

Sca1eM叫e 属性设置为提或像章时，就可以在控件和图形方法中使用Long 整型变量表示

大小和位置。进行除法运算时，如果不需要小数部分，就可以使用整数除法运算符价。

由于浮点运算需要转移到协处理器卡进行，而整数运算并不需要，所以整数量算总是比浮

点运算快。如果确实需要做小数运算，则 Double 数据类型比 Currency 数据类型快。

表 16-1 把各种数值数据类型按运算速度顺序列出。

坦坚
h旦旦
旦旦L
E坦应
Douhle 
Currency 

袭 16-1 各种数值数据类型的远'鼓度

最值量据英型 | 直 E 
i 最快

最慢

·将常用的属性缰存在变量中

变量的访问和设置速度比属性快。如果经常用到某 属性的值(jU)在循环体中)，可以

在循环体外把该属性值赋给某 变量，以后用该变量替代该属性，这样就能够提高代码的

速度。一般来说，变量的处理速度比同类型的属性处理速度快 10-20 倍。除非知道属性

已经改变，否则在过程中就元需再次读取该属性值。可以把属性值赋于某一变量，然后在

以后的代码中使用该变量。例如，像这样8'J代码就非常慢。

三2J

Fori=OTo lO 

picIcon(i).L巳ft = picPallete.Le仇

NextI 



下面改写的代码就要快得多·

picLeft = picPallete.Left 

Fori=OTo lO 

picIcon(i).Left = pìcLeft 

NextI 

同样地，像这样的代码=

Do Until EOF(F) 

Line Input #F. nextLine 

Textl.Text = Text1 .Text + nextLine 

Loop'" 

比下面的代码慢得事

00 Until EOF(F) 

Line Input #F. nextLine 

bu苛'erVar = bufferVar& + nex任ine&vbCrlf

Iρop 

T巳.xt l.Text = bufferVar 

第十六章优化

然而，下面的代码完成了相同的功能，而且还要快 Text l.Text = Tnput(F, T OP(日).如

上所述，几种方法都实现了同样的任务:同时，最好的算法也是最优的。同样的技术可用

于处理函数的返回值。缓存函数的返回值，避免经常调用运行时的动态链接库 (0且)、

Msvbvm曲 d!l.

·使用模块级变量代替静态变量

当声明静态变量用于存储i!:个过程执行引用的值时，它们比局部变量慢。如果在模块

级变量中存储同样的值，执行会比较快。当然，必须确定是一个过程改变模块级变量，缺

点是代码可读性较差，较难维护。

·使用内嵌过程替代过程调用

采用过程调用使代码更具有模块化的风格，但模块调用总是增加额外的操作和处理时

间。如果循环体中多次调用某→过程，就可以直接把该过程写到循环体中，以消除过程调

用时的额外负担。但另-方面，直接把某一过程写到好几个循环体中时，重复的代码无疑

要增加应用程序的大小 同时，在更改程序时，有可能忘记更改这些重莹的代码，这就增

加了出错的机会。

同样，调用同 模块中的过程要比在独立的 BAS 模块中调用同一模块快，如果要从

不同模块调用同 个过程，情况就不同了。

·尽可能使用常鼓

使用常敷可以加快应用程序的运行，增强代码的可读性，而且易于维护。如果代码中

~ 
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的字符串或数字是不变的，则可把它们声明为常数。常数在编译时只处理-次，将适当的

值写进代码 而变量在每次运行应用程序时都要读取当前值。

尽量使用对象浏览器中列举的内部常数，而不要自己去创建。不要担心应用程序中引

用的模块包含多余的常数:多余的常数在形成 exe 文件时被删除B

·用 ByVal 传递参数，而不用 ByRef

编写吉参数的 Sub 或 Function 过程时，按值(ByVal)传递参数比按地址(ByRet)快。

尽管Visu础 B国'C 中参数传递的缺省方式是按地址传递(ByRet) ，但实际上需要改变参数

值的过程极少。如果过程中不需改变参数的值，就可以按值(ByVal)来传递，举例说明如下

Private Sub DoSomething(ByVal strName As S田ng._

ByVa1 intAge As Integer) 

.使用类型确定的可选事数

使用 Visua1 Basic 6，0 中类型确定的可选参数，可以提高 Sub 或 Function 的调用速

度。 V】 sual Basic 以前版本中的可选参数只能是 Variant" 如果过程是按值传递妻数的，正

如下面的例于， 16 个字节的 Variant 变量保存在堆校中.

Private Sub DoSomething(ByVal strNam.e As String. 

Optional ByVal vntAge As Variant, 

Optional ByVal vntWeight As Variant) 

使用类型确定的可选参数，每次调用时占用的堆楼空间较少，而且传递到内存中的数

据也较少:

Private Sub DoSome也ing(ByVal strName As String, 

Optiona1 ByVa1 intAge As Integ町，

Optional ByVa1 intWeight As Integer) 

类型确定的可选参数的访问速度比 Variant 快，而且-且数据类型错误，编译时就显

示错误信息。

·利用集合的优点

可以定义和使用对象的集合是Visual B缸岭的强大功能之一。尽管集合是非常有用

的，但还要正确使用才能获得最好的效果.

①使用 ForEach"'Next 替代 For"'Nexto

②添加集合的对象时避免使用 Before 和础町参数，

③使用对象集合而平用兀组相同对象的数组。

集合可以用 For"'Next 循环进行迭代。但采用 For Each"'Next 可读性更好，而且多

数情况下更快。 For Each"'Ne.\t 是由集合的生成器实现迭代的J 所以实际的操作速度将随

集合对象的平伺而改变。由于 For Each".Next 的最简单的实现机理就是 For' 同Ne.\t 的线

性迭代，因此For Each" , Next 不会比 For"'Next 慢。但是，有些情况下采用了比线性迭

立斗
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代更复杂的实现机理，所以 For Each """ Next 要快得多，

如果没有使用 Before 和After 参数，则往集合中添加对象是非常快的，否则， Visual 

Basic 必须在集合中检测到其他对象后，才能添加新对象。如果对象的类型都样，集合

或数组都可以用来管理这些对象(如果对象的类型不-样，则只能用集合)。从速度的观

点看，选择何种方式取决于对象的访问方式。如果能够为每一对象分配惟一串施，则集告

是访问对象的最快方式。使用键从集合中检索对象比从数组中顺序遍历对象快。当然，如

果没有键而要遍历对象时，则选择数组比较好。就顺序遍历方式而言，数组比集合快。

如果对象的个数少，则数组使用的内存小，并且搜索的速度快。当对象的个数在 1∞左

右时，集合比数组的效率高:当然，具体的数目还有赖于微处理器的速度和可用的内存.

"""",16.2.2 优化显示速度

?由于 Microsoft Windows 的图形特性，图形和其他操作的显示速度在很大程度决定了

应用程序的感觉速度。窗体出现及画图的速度越快，应用程序就会旦得越快。下面的几种

技术可用率提高应用程序的显示速度

①将容器的 ClipControls 属性设置为 Falseo

@恰当地使用 AutoR曲"awo

③使用Image 控件替代民ct山西。x 控件。

④设置属性时隐藏控件以避免多次重画。

@使用 Line 替代 PSet"

@将窑器的 ClipControls 属性设置为 Fa1se

除非正在使用图形方法ω阳、 Pset 、 Circle 和由四川，否则梅简体、框架及 Pictur曲。x

控件的 ClipControls 设置为 F划se(如果代码包吉了在其他控件之后绘图的图形方法，则可

能导致不可预测的结果〉。当 ClipControls 设置为 Fa1se 时，在重画控件本身之前， Visua1 

Basic 不会用背景覆盖控件。在窗体包吉大量控件斗时，会大大提高显示速度。

·恰当地使用 AutoRedraw

当窗体或控件的 AutoRedraw 设置为 True 时. Vìsua1 B据w 会利用位国重画该窗体

或控件。这种方法虽然提高了简单情况的重画速度(例如，删除覆盖在窗体或控件上的窗

口后，窗体或控件重新显示).但会降低图形方法的速度。此时. Visua1 B四C 就会在

AutoRedraw 位国上进行国形方法操作，再把整个位图复制到屏幕上。这个过程也占用了

相当数量的内存.如果应用程序产生的图形复杂但是不常改变， AutoRedraw 设置为 True

较为合适。如果图形需要经常改变，则 AutoRedraw 设置为 Fa1se 的效果更好，并且在 Paint

事件中进行窗体或控件的图形方法操作。

·用Image 控件替代Pictureßox 控件

优化能够提高应用程序的速度，并减1)、其大小，所以要尽量应用优化技术。如果仅简
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单显示图片，井只对单击事件和鼠标操作作出响应，应使用Image 控件替代Pic阳reBox

控件。除非需要图片框提供的特殊功能时，如图形方法、包含其他控件的能力或动态数据

交换 (DDE)，否则不要使用图片框。

·设置属性时隐藏控件以避免事次重画

重画的代价是昂贵的。重画的操作越少，应用程序就显得越快。减少重画次数的一种

方法就是在操作控件时使其不可见。例如，假设在窗体的 Resi回事件中调整数个列表框的

大小

Sub Form_Resize 0 

Dim i As Integer, sHeight As Integer 

sHeigbt = Sca1eHeigbt I 4 

Fori=OTo3 

Next 

End Sub 

ls由isplay(i).Move 0 , i * sHeigl毡，
Sca1eWidth, sHeigbt 

该示例产生四次独立的重画，每个列表框 次。把所有的列表框放在图片框中，井在

移动或调整列表框大小之前隐藏图片框，就会减少重画的次数，当再次使图片框可见时，

所有的列表框一次画出=

Sub Form_Resize 0 

Dim i As Integ时" sHeigbt As Integer 

picContainer.Vìsible = Fa1se 

picContain巳r.Move 0, 0, Sca1eWidth, S四leHei纠t

sHeight = Sca!eHeight I 4 

Fori=OTo3 

Next 

lstDisplay(i).Move 0, i * sHeight, 

Sca1e'咱阳d曲. sHeight 

picContainer.Visible = True 

End Sub 

, 

值得注意的是=该示例中使用了 Move 方法替代设置 Top 和Left 属性。 Move 方法

只需一次操作就设置了这两个属性，所以节省了多余的重画。

·使用Line 替代 PSet

使用Line 比使用系列的 P&t 方法快。避免使用 Pset 方法，就把一些点组成→条

线由Une 方法一次画出.一般来说，简单、不常改变的图形元素采用形状和直线控件来

之二J
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处理比较合适 而复杂的或经常改变的图形则最好采用图形方法处理。

~1~~2.3 优化感觉速度
通常，应用程序的感觉速度和代码的实际执行速度并无多大关系。对用户来说，启动

快、绘画快并提供不间断的反馈信息的应用程序显得速度快:而在完成任务时似乎"悬挂"

起来的应用程序则显得速度慢。许多技术都可以使应用程序显得速度快

任隐藏窗体而不是卸载。

@预加载数据。

每使定时器在后台工作。

④使用进度指示器。

岳加快应用程序的启动速度。

.隐藏窗体而不是卸载

把窗体隐藏起来而不是把它们卸载，是→项 Visua1 B届四1.0 以来就采用的技巧，并

至今有效。这项技术的负效应是加载窗体时要占用 定的内存。但如果能够提供足够的内

存，而且窗体能够快速出现被认为是最重要的内容，此时则可以采用这项技术，

·预加载鼓据

预先读取数据也可以改善应用程序的感觉速度，例如，需喜且磁盘时日载几个主件时

为什么不一次加载尽可能多的士件呢9 除非士件特别小，否则用户还是能够感觉到延迟。

加载额外的文件增加的时间也许并不会被觉察到，而且以后不会再次延迟了。

·使定时器在后台工作

在有些应用程序中，等待用户响应时可以完成→些重要的工作，这可通过定时器控件

来实现。使用静态(或模块级}变量来跟踪运行进程，每当定时器空闲时就进行一部分工作。

如果保证每次定时器事件完成的工作很少，用户就不会觉察应用程序的应答有什么影响。

此时，可以预先读取数据成完成其他事情，这将进一步提高应用程序的速度。

·使用进度指示器

如果程序中存在不可避免的长时间延迟，国l必须给用户以提示，说明应用程序并没有

悬挂起来。 Wmdows98 使用了标准进度栏进行提示.可以使用Microsoft Wmdows 公共控

件中的Progr四面ar 控件，这些公共控件包含在Yìsua1 Basic 的专业版和企业版中。在关

键时刻使用DoEvents. 特别是每次更新ProgressBar 的值时，这样在用户做其他事时让应

用程序重画.至少，应设置窗体的 MousePointer 属性为 vbHourglass(11)，这样就会显示

等待光标来表明延迟。

·加快应用程序的启动

当应用程序启动时，其感觉速度非常重要。用户对应用程序速度的第 印象，是在"启

动"菜单中单击程序名后看到的变化。由于 VBA 及 ActiveX控件等需加载各种运行时所
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需的 DLL，所以 些延迟对应用程序来说是不可避免的。即使这样，还是可以尽快给用

户以响应·

住在 F时四_Load事件中使用 Showo

@简化启动窗体。

③不要加载不需要的模块。

④启动时运行一个小的Vìsua1 ßasic 应用程序预加载运行时的(DLL)文件a

·在 Form_←Load事件中使用 Show

首次加载窗体时，显示该商体前首先执行 Fonn Load 事件中的代码。在 Fσnn_Load 代

码中使用 Show，可以改变这种模式，井在执行事件中的其他代码时给用户一些可见的东

西。在使用 Show 后，用 DoEvents 确保该窗体已经被画出。

Sub Fonn_LoadO 

Me.Show 显示启动窗体。

DoEvents 确保启动窗体已经被画出。

Load MainFonn 加载主应用程序窗体。

UnloadMe 卸载启动窗体。

MainFonn.Show 显示主窗体。

End Sub 

·简化启动窗体

窗体越复杂，其加载的时间就越长，所以要使启动窗体尽量简单。正如大部分Microso白

Windows 的应用程序启动时都显示→份简洁的版权屏幕(也称之为快速显示)，你的应用程

序也可以这么傲。启动窗体上的控件越少，包含的代码越少，则其加载和出现的速度就越

快。即使它立即加载另一个更复杂的窗体，用户已知道应用程序已经启动。

对于大的应用程序，要在启动时预加载一些最常用的窗体，这样需要时能够及时显示

这些窗体。实现这一目的的最好的方法是在启动窗体上显示进度栏，井在加载每个其他窗

体时予以更新。每次加载窗体后都词用 DoEven恼，保证启动窗体重画。一旦所有重要的窗

体加载完毕.启动窗体就显示第-个加载的窗体并自行卸载。当然，每个预加载的窗体都

会运行 Form Load 事件中的代码.所以要IJ"L'不要引起其他问题或过度的延迟，

·不要加载不需要的模块

Vìsual Basic 根据要求加载代码模块，而不是在启动时立即加载所有的模块e 这童睡

着不调用模块中的过程，模块就不会被加载，相反的，如果启动窗体调用了数个模块中的

过程，则应用程序启动时加载所有这些模块，这就会降低速度。所以应避免从启动窗体中

词用其他模块的过程，

·启动时运行一+叶、的 Visual Basic 应用程序预加载运行时 DLLs

启动Vìsual Basic 的应用程序时，大部分时间用于加载各种运行时的 DLL 文件。这

三~
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些 DLL 将用于Visual Basic 、 ActiveX 控件。当然，一旦这些已经加载，则无需花费这些

时间。所以当使用部分或全部这些 DLL 的其他应用程序已经运行时，则你的应用程序在

启动时就显得快多了。一种能够大大改善应用程序启动性能的方法就是提供另一个经常使

用的简单实用的应用程序。例如，编写→个日历程U序，安装在Windows 的启动组。这样，

每次系统启动时它将自动加载，不仅本身非常有用，同时也保证加载了各种 Visual B国.c运

行时的 DLL。

最后，对于Visual B四C 专业版和企业版，可以把应用程序划分成一个核心应用程序

和数个可执行部件或 DLLo 较小的核心应用程序加载时就较快，而且需要时它会加载其

他部分。

时 1603 优化大小

过去在设计应用程序时，经常受到可用内存和系统资源的限制。在 32 位操作系统下，

如 Wmdows 95 和 Wmdows NT，大多数 vi皿aI B阻C 程序员则很少寺虑这些因素.可是，

在许多情况下，缩小应用程序仍然很重要。

有些应用程序需要从 lntemet 网卸载或通过电子函件的附件形式传输，它们的大小则

显得十分重要。有些连接上数据传输得不够快，传输 1 兆字节的文件要花 1 小时或更多

的时间。另外，许多应用程序除了 exe 丈件外，还有dlI或 ocx 文件，这就进一步增加了

卸载的大小(和时间)0 在这些情况下，就要设法优化磁盘中应用程序的大小。

即使用户不想卸载应用程序，但编制尽可能紧凑的程序仍是 个好主章，小的应用程

序加载快，而且由于占用内存少，还可同时运行其他程序.通过优化应用程序所占的内存

可提高程序性能.

_163.1 减小代码大小

?当减小应用程序的大小非常重要时，有许多技术可用于编制更紧凑的代码。除了缩小

应用程序所占内存的大小外，大部分优化方法还缩小7.exe 文件的大小。作为一种附属的

优点，较小的应用程序加载得更快。

多数代码优化技术都包括从代码中删除不必要的元素。在编译应用程序时， Visual B皿C

自动删除某些元素。而下面元素的长度或数量是无须限制的2

①标识符名称

②注释

⑤空行

当应用程序作为一个 exe 丈件运行时，以上这些元素都不会影响应用程序所占内存的
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大小a 其他元素，如变量、窗体和过程，确实要占据内存的一部分空间。最好将它们精简

以使效率更高。当应用程序作为个剧e 丈件运行时，有几项技术可用于缩小应用程序所

需内存。以下技术可缩小代码大小

q 减少加载窗体的数目。

②减少控件数目。

③用标签代替丈本框。

④保持数据在磁盘文件或资源中，并且只在需要时才加载。

⑤组织模块。

⑥考虑替换 Variant 数据类型。

哇使用动态数组，井在删除时回收内存。

⑧回收被字符串或对象变量用过的空间。

⑨消除死代码和元用的变量。

·减少加载窗体数目

每个加载的窗体，无论可视与否都要占据一定数量的内存(其数量随窗体上控件的

类型和数量，以且窗体上位图的大小等的不同而变化〉。只在需要显示时才加载窗体，不

需要时，卸载窗体(而不是隐藏窗体〉。记住:任何对窗体的属性、方法或控件的引用，

或对用 New 声明的窗体变量的引用，都告导致Visua1 Basic 加载该窗体。

当使用 Unload 方法卸载窗体时，只能释放部分窗体所占空间。要释放所有空间，可

用关键字 Nothing 使窗体的引用元效:

Set Form = No.让lÎng

·减少控件数目

设计应用程序时，窗体应尽量少用控件。实际的限制取决于控件的类型和系统，但实

际上，含有大量控件的窗体将运行缓慢u 项与之相关的技术就是，在设计时，尽可能地

使用控件数组，而不是在窗体上放置大量同类型的控件。

·用标签代替立本框

标签控件占用的 Wmdows 资源比文本框少，因此，在可能的情况下，应使用标签代

替丈本框。

例如，当窗体上需要 个隐藏的控件保存丈本时，使用标签更为有效。甚至需要大量

立本域的数据输入窗体都可以用这种技术优化，可以针对每 个域创建一个标签，并使用

单丈本框输入，在Lost Focus 事件中移动它到下一个标签的位置。

三~
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Textl.Move Labe12.l.eft,Labe12.Top 

, Update Textl contents 

Text l.Text1 contents 

Textl.Text=LabeI2.Caption 

End Sub 

通过适当设置 BackColor 和 BorderStyle 属性，可以使标签看起来像丈本框。虽然这一

技术需要更多的代码，但对于包吉大量丈本域的窗体，它可以大大地减少资源的使用。

·保持数据在磁意立件或资酒中.并且只在需要时才加载

在设计时，直接放人应用程序的数据(像属性或代码中的文字字符串和数值)将增加运

行时应用程序占用的内存。运行时从磁盘文件或货源中加载数据可减少占用内存，这对大

的位图和字符串特别有价值u

·组织模块

Visual B剧C 只在需要时才加载模块，即当代码调用模块中的一个过程时，模块才被

加载到内存。如果从未调用一特定模块巾的过程. Visual B回回决不加载该模块。因此，

尽量把相关的过程放在同一模块中，让 Visual B皿C 只在需要时才加载模块。

·毒虑替换 Variant 数据类型

V回回t 数据类型使用极其灵活，但是比茸{也数据类型所占内存大。当要压缩应用程序

多余的空间时，应考虑用其他数据类型替代 Vari皿t 变量，特别是替代 Variant 变量数组。

每个 Variant 占用 16 个字节，而Integer 占用 2 个字节. Double 占用 8 个字节。

变t字符串变量占用 4 个字节加上字符串中每~个字符占用 1 个字节，共 5 个字节，但

是，每一个包吉字符串的 Vari血t 都要占用 16 个字节加上字符串中每一个字符占用 l 个

字节.因为它们太大，因此在作局部变量或过程的参数时， Variant 变量是特别烦人的，这

是因为它们消耗堆横空间太快。但在有些情况下，使用其他数据类型替代驰d町，灵活性

被降低，为弥补损失的灵活性，不得不增加更多的代码。结果没有真正的减小。

·使用动态数组.并在删除时回收内存

使用动态数组代替固定数组.当不再需要动态嗷组的数据时，用 Emse 或 Re四m

h田m 放弃不需要的数据，并回收数组所用的内存，例如，用下面的代码可回收动态数

组所用的空间

Erase MyArray 

这里. Erase 用于完全删除数组. ReDim Prese凹e 则只缩短数组而不丢失其内容·

ReDim Pr四巳凹e MyArray(IO, smallen>üm)

删除了固定大小数组，也不能回收该数组所占空间一一只是简单地清除数组每 元章

中的值a 如果元素是字符串，或包吉字符串或数组的 Variant 变量，那么删除数组可回收

这些字符串或 Vari皿也所占内存，而不是数组本身所占内存。
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·回收被字符串璋对靠变量用过的空间

当过程结束时，可自动回收。在静态)局部字符串和数组变量所用的空间.但是，全局

和模块级的字符串和数组变量→直存活到整个程序结束。要使应用程序尽量小，应尽可能

地回收这些变量所用的空间。将零长度字符串赋给字符串变量时，可回收其空间s

SomeStringVar ==. '''' 

'回收空间。

同样的，将对象变量设置成 No也ing，可回收该对象所用的部分(而不是全部)空间。

例如，删除一个 Fonn 对象变量已

Private rs As New RecordSet 

'此处为初始化和使用记录集的代码

rs.Close 关闭记录集

Set rs == Nothing 设置对象引用为 No刷ng

如果不把对象引用设置为 Nothi吨，对象引用将驻留在内存中，直到终止应用程序。

大量使用对靠的应用程序会快速消耗可用内存，使应用程序运行速度减慢。

即使没有使用显式窗体变量，也应注章将不再用的窗体卸载，而不是简单地隐藏.

.消除死代码和无用的变量

在开量和修改应用程序时，可能遗留了死代码 代码中的一个完整过程，而它并没

有被任何地方调用，也可能声明了一些不用的变量.且然，在创建 exe 文件中.V】sualB眉ic

确实可删除元用的常数，但不能删除无用的变量和死代码.注意要复查代码，查找并删

除无用的变量和死代码。例如，在Debug.Print 语句中，运行。目e 时被忽略，可它常常出

现在 exe 文件中。当创建 exe 文件时，古有字符串和变量作为参数的 Debug阳nt 语句

不会被编译.但是，对于吉有函数作为参数的Debug.Print 语句时，其丰身被编译器忽略，

而函数则被编译。因此，在应用程序运行时，函数被调用，但返回值被缸略。因为，在 exe

文件中，函数作为Debug.Pr丽的参数出现时，将占用空间和 CPU 周期时间，所以在生

成 exe 文件前，最好删除这些语句。

在"编辑"菜单中，使用"查找"命令搜索特定变量的引用:或者，当每个模块都吉

有句也n Explicit 语句时，通过删除或注释该变量的声明，并运行应用程序，可迅速发现

变量是否被使用.若该变量被使用，则 Visual Basic 将出错.若没出错. J!~该变量没有被

使用。

乒=16.3 .2 修剪图形

F图形(图片和图形方法)要消耗许多内存。从某种程度上来说，这是不可避免的，图形

包含很多信息，所以规模巨大。但在许多情况下，通过以下方法，可减少图形对应用程序

大小的影响3
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￠使用 hnage 控件显示位图，

②需要时且丈件中加载位国并共享图片。

@使用 PaintPic阳m 方法。

④释放图形所用内存。

IP:使用 RLE 楠式位因或元文件。

·使用Image 控件显示位圄

在许多 Visua1 Basic 应用程序中， Picture 控件仅仅被用于单击和拖放。这样将浪费许

多 Windows 资源。为了避免浪费资源 Jmage 控件就比Picture 控件好。每个凹cture

控件是一个真正的窗口，使用了大量的系统资源。而 hnage 控件是图形控件而不是 个

窗口，并且使用的资源不多。其实，典型的情况是τ 使用 ι10 个Image 控件相当于使用

个 Picture 控件。另外， Image 控件重画的速度比Picture 控件快。只有在需要仅因cture

控件才有的性能时才使用它，如动态数据交换 (DDE)、图形方法或包含其他控件的能力。

·需要时从主件中加载位图并共事固片

在设计时，设置凹C阳阻属性，图形就会被添加到窗体中，增加了窗体在运行时所用

的内存。通过将图片存储资源文件，并在运行时使用LoadR白白白血加载图片，可以减少

内存消耗。如果并没有用到所有与窗体关联的图片，那么这一技术比将所有图片存储在窗

体上的控件中节省内存"而且，由于在窗体显示前并不需要加载所有的图片，因此加快

了窗体的加载速度。

此外，可在多个Pic拍E 控件、 hnage 控件和窗体之间共享相同图片a 如果使用下列

代码，则只需维护个图片副丰。

Picture = LoadPictun叫"C:\Wmdows'飞Chess.bmp")

• hnage 1.Picture = Picture 

'使用相同的图片。

Pict山e1 目cttu哩=且cture

p 使用相同的图片a

与上而相比，下列代码加载了同一位图的三个副本，占用了更多的内存和时间

Picture = 1ρadPicture("C 飞.Windows\Chess.bmp")

Image l.Picture = LoadPicture("C:\Windows'飞Chess.bmp")

Picturel.Pic柏固= LoadPicture("C 飞.Windows飞Chess.bmp")

同样的，如果在设计时将相同的图片加载到几个窗体或控件中，每一个窗体或控件都

存储了该图片的一个副本。然而，应该将图片存于一个窗体中，而让其他窗体或控件用上

述的方法共享。这将使应用程序既小(因为不包吉亏球的图片拷贝)卫快(因为不必从磁盘中
多次加载〉。

·使用 PaintPicture 方法
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不必总是将位图直接放于控件上，也可以使用 PaintPic阳ce 方法，在窗体任何地方显

示位图。当在窗体中重复平铺一个位图时，这种方法特别有用 只需加载位图一次，但可

以使用 PaintPicture 绘制多次。

·释放图形占用的内存

当不再使用窗体、图片框或图形控件中 Picture 属性的图片时，将Picture 属性设置

成 Nothing. 释放空间

Set Picturel.Picture = Nothing 

如果使用图片框或窗体的Image 属性， Visual Basic 创建一个 AutoRedraw 位图(即

使 AutoRedraw 属性是 False)。在 lmage 属性用完后，将 AutoRedraw 设置成阳随之

前，用 Cls 方法可回收该位图所占内存。例如，下列代码回收 myplC 控件中Image 属性

所用内存。

mypic.AutoRedraw = True 

，打开 AutoR呻aw 位图。

mypic.Cls 

'清除。

mypic.AutoRedraw = False 

p 关闭位图。

·使用 RLE 格式位图或图元立件

Yìsual B嗣c 的缺省图片格式是 bi阳llIp(.bmp)，但也可使用其他图形文件格式a 有几

种绘图和图形程序允许将位图存为标准压缩位图格式，称作行程编码。Run Leng由 Encoded)

(.r剧。阻E 位图比非压缩副本小几倍，特别是那些包吉大片实心颜色的位图，而且它们在

加载或显示时一点也不慢。使用元文件可节省更多的内存一一有些情况下，可达 10 倍或

者更多。当元文件被放大或缩小时，绘图速度很慢，所以最好以原图大小使用图元文件。

从Visual Basic 5.0 开始，也支持 g证和.Jpg 格式。这些格式般比较小，但是，在选择

格式时应权衡图形质量和加载速度。

=16.3.3 分段应用程序

~Visual B酬c 提供一种以新方法设计应用程序的体系结构，代替单一的整体执行程序，

可以写一个这样的应用程序，它包吉个核心的前端执行程序，井由许多 ActiveX 部件来

支持。这种方法有以下几个显著的优点:

CI部件在需要时加载，不需要时卸载。

也〉在Wìndows 95 或 Windows 盯乍，即使应用程序的其他部分是 16 位部件，跨进

程的部件也可以是 32 位的执行程U序。

③远程部件可使用网络上其他机器的资源。
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另外，部件可被单独调试井可在其他应用程序中重用。也许这样不能提高创建应用程

序的速度，但可提高创建下一个应用程序的速度。在确定如何使用分段技术最优化应用程

序之前，必须估计到能创建的部件类型和怎样适合应用程序。使用Visual Basic 专业版和

企业版，能创建以下三类部件:

任跨进程

@进程内

③远程

三种类型井不互相排斥 可以在个应用程序中同时使用这三类部件。但从优化应用

程序的观点看，它们各有极不相同的特性。

·跨进程部件

跨进程部件是一个可执行程序，它可以向其他程序提供服务。像所有的可执行程序一

样，启动后，在自己的进程空间内有自己的堆钱 因此，当作为客户使用应用程序使用部

件提供的对象时，操作将从客户的进程空间转到部件的进程空间。与其他类型相比，跨进

程部件提供了一些很有价值的特点

①异步操作 C"线程勺。

@部件中不能捕获的错误不会导致调用应用程序崩溃，

每在 16 位和 32 位应用程序之间相互操作，

当然，从优化观点看，第 点和最后一点最有意义。因为跨进程部件是一个分离的程

序，可以与作为害户的部件异步操作a 它有一个单独的"线程与客户程序构成多任务

(从技术上讲，这不是线程，而是一个分离的进程g 但从概念上看，二者是等价的)。两

个程序可相互通讯井共享对象，但它们是独立运行的。当应用程序需执行一些费时的操作

时，异步操作特别有用。客户可先调用部件执行该项操作，而后继续响应用户。

即使应用程序在 32 位系统上运行，如果是惯用的 16 位应用程序或部件，可以不必

立即将它们改成 32 位。若使用跨进程部件将应用程序分段时，则可将 16 位和 32 位部

件混合在 起井相互适应。这样有助于充分利用 32 位特性，并保护在 16 位部件上的投

资。

考虑它们所有的能力，跨进程部件都有-个明显的缺点·性能。以下几点可显现这些

不足·

①启动速度

@跨进程调用的开销

跨进程部件是一个由 Visual B缸'C 创建的执行程序，因此，与应用程序的启动相关的

启动问题也同样存在。当从另一个 Vi叫a1 B剧C 程序中调用在 Visua1 Basic 中写的跨进程

部件时，几乎所有的支持 DLL 已经被加载。这就大大缩短了启动部件的时间。许多部件

比 Visua1 Basic 应用程序的平均规模还小，它们具有很少或根本没有要加载的窗体，这卫
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进 步缩短了加载时间e 然而，跨进程部件启动且，比进程内部件慢。

一且运行起主任，跨进程部件就必须承受它的固有缺点=部件间每→次操作就是次跨

进程的调用。跨越进程边界占用大量的 CPU 周期。因此，从跨进程部件引用对象要比从

客户应用程序自身引用或从进程内部件中引用付出更多的代价。减少代码中跨进程的调

用，就可以减少跨进程调用开销的影响。

·进程内部件

进程内部件在其进程空间内向其他程序提供服务。与跨进程部件相比，进程内部件有

两个优点z

①改善加载时间

②无跨进程开销

对进程内部件来说，既无需创建新的进程，也不必加载运行时的 DLL 文件。因此，

进程内部件比跨进程部件加载速度快得多。

因为它是在进程内的，在引用部件提拱的对象的方法或属性时，就没有跨进程开销。

因此，部件的对象操作起来与客户应用程序自身中的对象样效率很高a

当然，对进程内部件也有 些限制。最重要的是。部件必须是 32 位，并且不能使用

模态窗体。

·远程部件

在 Visua1 Basic 企业版中，可创建远程部件，该部件能在网络任何地方的机器上单独

运行。虽然，网络开销将不可避免地为应用程序性能付出代价，但可通过使用别的 CPU 资

源来弥补.当使用远程部件，并且部件操作的数据对包含部件的机器主任说是本地数据时，

这样做尤为正确，这是因为数据必须从网络中其他地方获取，部件可在本地操作数据，之

后只通过网络返回结果，这样是比较有效的。

例如，可在部件中编写 个对象，用于搜索本地硬盘中满足特定条件的文件，将该部

件做成远程部件，并在网络的所有机器上放置→个副本，再编写→个分布式文件查找程序，

就可使用所有这些 CPU 资源并行搜索所有网上部件。
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