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Dla Anglii
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug.
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Dla krajéow UE

‘ € Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 2004/108/EC.
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FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.
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Dla Kanady
( NOTICE
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.
N




Dziekujemy i gratulujemy zakupu perkusyjnego modutu
brzmieniowego ROLAND TD-9.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne
przeczytanie sekcji zatytutowanych:

+Warunki bezpiecznego uzytkowania instrumentu” oraz
,Wazne uwagi” (niniejsza instrukcja s. 4-5, s. 6-7). Roz-
dziaty te zawierajg istotne informacje dotyczace bez-
piecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto - aby méc
wykorzysta¢ w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia -
nalezy przeczytac niniejszg instrukcje w catosci.
Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w za-
siegu reki, jako odnos$nik i pomoc w uzytkowaniu instru-
mentu.

Copyright © 2008 ROLAND CORPORATION
Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$6 niniejszej
publikacji nie moze by¢ w zadnej formie przetwarzana
bez pisemnej zgody ROLAND CORPOPRATION.




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM |

Symbol uzywany do ostrzegania uzytkownika
przed ryzykiem obrazen lub szkéd material-
nych w przypadku nieprawidtowego postugi-
wania sie urzagdzeniem.

M OWARNING

Ikona kieruje uzytkownika do waznych instrukcji lub
ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu
okresla znak, znajdujacy sie w obrebie trojkata. Sym-
bol ten uzywany jest do ogolnych ostrzezen, uwag i
zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

A

Symbol uzywany do ostrzegania uzytkowni-
ka przed ryzykiem obrazen lub szkod mate-
rialnych w przypadku nieprawidtowego po-
stugiwania sie urzadzeniem.

Ikona przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktorych nie nalezy wykonac (sg zabronione). Czyn-
nos¢, ktorg nalezy wykonaé oznaczona jest znakiem
zawartym w okregu. Symbol ten oznacza, ze urza-

®©

I CAUTION Uszkodzenia materialowe odnosza sie do dzenie nie moze nigdy by¢ rozmontowywane.
uszkodzen, spowodowanych przez domow- o Symbol przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
nikow i sprzetu, jak rowniez zwierzat domo- . ktére nalezy wykona¢. Czynnos¢, ktérg nalezy wy-
wych i ulubiencow. kona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w okregu.

Symbol ten oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajaca
wyciggna¢ z gniazdka elektrycznego.
--------------- ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - - = - === = oo oo - -
/\ OSTRZEZENIE | /\ OSTRZEZENIE |

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego
zasilacza.

Nie prébuj samodzielnie naprawia¢ urzadzenia
lub wymienia¢ jego czesci (za wyjatkiem przy- ®
padkéw, w ktérych niniejsza instrukcja w sposéb
szczegobtowy o tym nie méwi). Konserwacje lub

naprawe zle¢ sprzedawcy lub najblizszemu ser-

wisowi firmowemu firmy Roland.

Nie umieszczaj instrumentu w miejscach:
Narazonych na dziatanie wysokich temperatur (w @
poblizu urzadzen wydzielajacych ciepto, przy ka- o

loryferach, nie umieszczaj go wewnatrz zamknie- @
tych pojazdéw).

Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre po-

wierzchnie)

Zapylonych, lub

Narazonych na opady atmosferyczne, lub

Zapylonych, lub

Poddawanych silnym wibracjom

Wyréb nalezy eksploatowac tylko na stojakach,
zalecanych przez wytwérce.

Przy korzystaniu z racka lub statywu zale-

canego przez wytworce, pamietaj, ze musza,

by¢ umieszczone na trwatej i stabilnej
podstawie.

Jesli nie korzystasz z racka lub statywu, nalezy upewni¢
sie, czy miejsce na ktérym ustawione jest urzadzenie po-
siada wypoziomowang powierzchnig zapewniajaca pra-
widtowe podtrzymywanie urzadzenia.

otrzymate$ wraz z instrumentem, gdyz grozi to
uszkodzeniem urzadzenia.

Upewniaj sie réwniez, ze napiecie znamionowe instala-
cji elektrycznej jest zgodne ze specyfikacja, znajdujaca
sie na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach moze
by¢ stosowana odmienna polaryzacja, lub moga by¢
przeznaczone do zasilania innym napigciem, a wiec ko-
rzystanie z nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Nigdy nie uzywaj innego zasilacza, niz ten ktéry o

instrumentu. Kabel zasilajacy nie powinien by¢

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w wyposazeniu o
uzywany z zadnym innym urzadzeniem.

- Unikaj stawiania cigezkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Mozesz go ®
w ten sposob uszkodzi¢, spowodowac spigcia lub
odciecie zasilania. Uszkodzony kabel zasilajacy

moze by¢ przyczyna porazenia pradem lub pozaru.

Instrument, réwniez w potaczeniu ze wzmacnia-
czem, stuchawkami, gtosnikami moze spowodowac ®
nieodwracalne uszkodzenia stuchu. Unikaj diugiego
stuchania zbyt gto$nej muzyki. Jesli zauwazysz po-
gorszenie sig stuchu lub dzwonienie w uszach, za-

leca sie skontaktowanie z laryngologiem.

Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumentu
przedmiotéw ($rodkéw tatwopalnych, monet, spina-

czy); lub cieczy (wody, napojow, itp.). ®




/\ OSTRZEZENIE || /\ OSTRZEZENIE |

Bezwlocznie wytacz zasilanie, wyciagnij wtyczke »  Urzadzenie i zasilacz powinny byé umieszczone w
zasilacza z gniazdka i popros o porade sklep, w & takim miejscu, aby zapewni¢ im prawidtowa wenty- / . \
ktérym dokonano zakupu urzadzenia, najblizsze lacie.

Centrum Serwisowe lub autoryzowanego dystrybu-
tora firmy Roland, gdy:

Zasilacz, kabel zasilajacy lub wtyczka zostaty uszko-
dzone; lub

Pojawi si¢ dym lub inny podejrzany zapach

Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz dostata sie
do wnetrza

Urzadzenie zostato narazone na deszcz

Instrument nie wydaje sie dziata¢ normalnie lub wyka-
zuje znaczng zmiane w dziataniu.

« TD-9 moze by¢ uzywany wylacznie ze statywami
serii Roland MDS. Uzywanie z innymi statywami
moze spowodowac niestabilno$¢ urzadzenia, a w
konsekwencji uszkodzenie.

.

Regularnie nalezy wytgcza¢ zasilanie instrumentu i
suchym materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudze-
................................................................................................ nia z wiykow zasilacza. Odtacz wtyczke z ujécia

« Nadzoruj postugiwanie si¢ instrumentem przez f mocy, jesli przez diuzszy czas urzadzenie nie jest w

dzieci. uzyciu. Nagromadzenie pytu migdzy wtyczka i
gniazdkiem sieciowym moze by¢ spowodowane

Unikaj uderzen w instrument wadliwg izolacjg i moze prowadzi¢ do pozaru.
Unika) udrzon w insrumen Qo

« Unikaj splatania kabli podtaczen i zasilajgcych.
................................................................................................ Kable Zabezpiecz przed ingerench dzieci. &

* Nie podiaczaj do jednego gniazda SieCioWego KilKU AN oot
urzadzen. Badz szczegblnie ostrozny gdy uzywasz ® « Nie umieszczaj na instrumencie cigzkich przed- S

przediuzacza — maksymalna moc wszystkich pod- miotow
taczonych urzadzen nie moze przewyzsza¢ mocy
znamionowej przedtuzacza (W watach, amperach). et st
Nadmierne opma_;eme slecl moze spowo’d_owac « Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub
przegrzewanie sie kabla lub spowodowaé jego nad- wilgotnymi rekami
topienie. ’

* Przed uzytkowaniem instrumentu w innych pan- i} i wszystkie przewody od zewnetrznych urzadzen.

stwach skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwi-
sem handlowym ROIGNA. e e e e et e e e e e e eabaeeeenataeeeans

*  Wylgcz zasilanie i wyciagnij wtyczke z gniazda o

*  Przed przenoszeniem urzadzenia, odtagcz zasilacz o

sieciowego przy czyszczeniu instrumentu.

* Odtacz kabel zasilajacy od gniazda sieciowego
podczas burzy. o

«  Trzymaj w miejscu niedostepnym dla dzieci $ruby i
pokrywe zabezpieczajaca przed kradzieza karty,
aby nie zostaly te przedmioty przez nie przypadko-
wo potkniete.




I WAZNE UWAGI

Zasilanie

Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego wylotu elektrycz-
nego, uzywanego przez przyrzad elektryczny, ktory jest
kontrolowany przez inwertor (np. lodéwka, maszyna do
zmywania naczyn, kuchenka mikrofalowa, klimatyzator) al-
bo inne urzadzenie posiadajace silnik elektryczny. W zalez-
nosci od przeznaczenia przyrzadu elektrycznego, zakiéce-
nia zasilania mogg powodowac wadliwe dziatanie urzadze-
nia lub wytwarza¢ styszalny szum. Jezeli nie jest mozliwe
zastosowanie oddzielnego gniazda sieciowego nie jest
mozliwe, filtr przeciw zaktéceniowy wigcz pomiedzy instru-
ment, a to gniazdo.

Podczas dtugiego uzytkowania, zasilacz zacznie genero-
wac niewielkg ilos¢ ciepta. Jest to zjawisko normalne i nie
powinno niepokoi¢ uzytkownika.

Przed wykonaniem podtaczenia wytgcz zasilanie. Pozwoli
to unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gto$niko-
wych lub innych urzadzen.

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub in-
nych urzadzen z transformatorem) moze by¢ przyczyng
powstania przydzwieku sieciowego. Aby zminimalizowa¢
ten problem, przesun instrument lub oddal go od zrédta za-
ktocen.

Instrument moze zaktécaé prace odbiornikéw telewi-
zyjnych i radiowych. Nie postuguj sie nimi w poblizu
tych odbiornikow.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytko-
wane sg telefony komoérkowe, moze to powodowac¢ zakio-
cenia w prawidtowej pracy instrumentu. Zakiécenia te mo-
ga powstawaé w chwili inicjowania rozmowy telefonicznej
lub podczas przetwarzania danych. W tym przypadku, na-
lezy oddali¢ zrédto zakiécen od urzgdzenia lub je wyta-
czyé.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie Swiatto sto-
neczne, umieszczaj go z dala od zroédet ciepta, nie zo-
stawiaj go wewnatrz zamknigtych pojazdéw. Nadmier-
ne ciepto moze odksztatci¢ lub odbarwi¢ obudowe in-
strumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej temperaturze i
wilgotnosci, wewnatrz urzadzenia moga pojawic si¢ kropelki
wody. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie lub nieprawidtowe
dziatanie urzadzenia. W tym przypadku, przed rozpocze-
ciem uzytkowania urzadzenia, nalezy poczekac¢ kilka go-
dzin, aby pozwoli¢ wyparowac wilgoci z wnetrza urzadze-
nia.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej, miek-
kiej szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej wodg. Aby usung¢
wigksze zabrudzenia, uzyj delikatnego $rodka czyszczace-
go. Nastepnie przetrzyj doktadnie instrument sucha, fagod-
ng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i zad-
nych innych chemicznych, co pozwoli unikngé mozliwosci
odksztafcenia i/lub odbarwienia.

Naprawy i dane

Wszystkie dane zapisane w pamigci instrumentu mogg zo-
sta¢ utracone podczas napraw. Wazne dane powinny by¢
zawsze zapisywane na karcie pamieci lub na papierze (gdy
jest to mozliwe). Podczas napraw nalezy zachowaé szcze-
golng ostroznos¢, aby dane nie zostaty stracone. Czasami
(szczegdlnie, jesli zostat uszkodzony kabel taczacy z pa-
miecig) odzyskanie danych moze okaza¢ sie niemozliwe i
firma Roland nie ponosi za to odpowiedzialnosci.

Ostrzezenia dodatkowe

Zawarto$¢ pamieci moze zosta¢ bezpowrotnie utracona
podczas nieprawidtowego postugiwania sie instrumentem.
Aby ustrzec sie przed ryzykiem utraty waznych danych, su-
gerujemy okresowe tworzenie kopii zapasowej waznych
danych, przechowywanych w pamiegci instrumentu.

Niestety, czasem moze okazac¢ sie niemozliwe przywréce-
nie zawartosci pamieci wewnetrznej urzadzenia jesli dane
W niej zawarte zostaty utracone. W tym przypadku firma
Roland nie ponosi odpowiedzialnosci za takg utrate da-
nych.

Przyciskami i manipulatorami urzgdzenia nalezy postugi-
wac sie delikatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to
by¢ przyczyng uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze
prowadzi¢ do uszkodzen.

Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go ze zbyt duzg
sitg.

Podczas wigczania/wytaczania instrumentu nigdy nie cig-
gnij za kabel zasilajacy — zawsze za wtyk. Unikniesz w
ten sposéb mozliwosci powstania zwarcia.

Staraj sie utrzymywaé poziom gto$nosci na rozsadnym
poziomie, aby nie przeszkadza¢ innym osobom. Sko-
rzystaj z mozliwosci podiaczenia stuchawek, zwtaszcza
pdznym wieczorem.




WAZNE UWAGI

Dzwieki moga sie przedostawaé przez Sciany i podiogi, dla-
tego tez zwracaj uwage, aby muzyka nie byta dokuczliwa
dla pozostatych oséb, zwtaszcza noca i kiedy uzywasz stu-
chawek. Chociaz pady i pedaty perkusji skonstruowano w
taki sposdb, aby w momencie uderzenia generowaty mini-
malng ilos¢ dzwigkow obcych, jednakze glowice gumowe
majq sktonno$¢ do generowania gtosniejszych dzwigkdw w
poréwnaniu z gtowicami siatkowymi. Mozesz efektywnie
zredukowac ilos¢ niepozadanych dzwiekow stosujac pady
siatkowe zamiast gumowych.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w chro-
nigcy od uszkodzen fabryczny karton. Jesli nie posiadasz
kartonu, musisz uzy¢ odpowiedniego opakowania.

Niektdre kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do pod-
faczania urzadzenia nie uzywaj kabli zawierajacych opor-
niki. Ich uzytkowanie moze spowodowa¢ zmniejszenie po-
ziomu sygnatu wyjsciowego do niskiej wartosci, lub catko-
wicie uniemozliwiajac odstuchanie dzwigku instrumentu
Aby uzyska¢ blizsze informacje na temat parametréw ka-
bli, skontaktuj sie z ich producentem.

Korzystanie z pamieci USB

= Ostroznie umie$¢ pamie¢ USB w gniezdzie.

Fat

= Nigdy nie dotykaj koncowki karty pamieci. Nie dopusz-
czaj takze do osadzania sie brudu na koncéwce.

« Pamigci USB wyprodukowano przy uzyciu precyzyjnych
elementéw, dlatego obchodz sie z nimi ze szczegding

ostroznoscia, zwracajac uwage, aby:

* Chroni¢ je przed oddziatywaniem elektrycznosci sta-
tycznej; zanim zaczniesz sie nimi postugiwaé upewnij
sie, ze fadunki elektrostatyczne z twojego ciata zostata
usuniete catkowicie.

* Nie dotyka¢ stykéw karty ani nie przyktada¢ do nich
urzadzen metalowych.

* Nie zgina¢, nie rzucac i nie narazac¢ kart na silne
wstrzgsy lub wibracje.

* Nie wystawia¢ kart na bezposrednie dziatanie stonca w
zamknietych pojazdach ani w innych podobnych miej-
scach (temperatura przechowywania:

* Nie dopuszcza¢ do zamoczenia kart.

+ Nie rozmontowywaé ani modyfikowa¢ kart.

« Nie odtacza¢ pamieci USB od modutu, gdy miga dioda

dostepu do pamieci. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie
pamieci USB lub zniszczenie danych.

« Do gniazda USB nie podtaczaj zadnych innych urzadzen
oprécz moduté pamigci USB.

Niektére modut pamigci USB moze drga¢ podczas korzy-
stania z perkusiji.

W takim przypadku bytoby lepiej przymocowa¢ go gu-
mowa tasmg albo zastosowa¢ modut o innym ksztatcie
w celu wyeliminowania drgan.
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Elementy modutu TD-9

Panel przedni i tylny

PERECSIISS WA SIELE

DO® 000 O

Przycisk [POWER]
Przycisk stuzy do wigczania i wytaczania zasilania.

Ekran

Podczas ,normalnej” pracy ekran pokazuje numer stoso-
wanego zestawu perkusyjnego, a w trybie edycyjnym,
SONG, itp. wy$wietlane sg rozmaite informacje graficzno-
tekstowe.

Potencjometr [VOLUME]

Potencjometr stuzy do regulacji poziomu sygnatu wyjscio-
wego w gniazdach grupy OUTPUT i w gniezdzie
[PHONES].

Przycisk [QUICK REC]

Przycisk umozliwia rejestrowanie tego, co grasz.

Przycisk [QUICK PLAY]

Przycisk umozliwia odtwarzanie tego, co zostato zareje-
strowane.

Przycisk [MUTE]

Podczas odtwarzania utworu przycisk stuzy do wyciszania
partii perkusyjnej.
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7. Przycisk [SONG]

Przycisk umozliwia odtwarzanie utworu lub daje do-
step do zwigzanych z utworem ustawien. Pojawia sie
ekran roboczy ,Song”.

8. Przycisk [»>/m]

Przycisk stuzy do uruchamiania i zatrzymywania odtwa-
rzania utworu.

9. Przyciski funkcyjne [F1] - [F3]
Przeznaczenie tych przyciskow zmienia sig¢ w zaleznosci
od tego, co jest pokazywane na ekranie.
Aktualne przeznaczenie danego przycvisku jest wy-
$wietlane w dolne;j linii ekranu.

10. Przyciski kursora

Te przyciski stuzg do przesuwania kursora w odpowied-
nim kierunku.

Podczas wybierania padu lub odtwarzania utworu stu-
zg réwniez jako przyciski funkcyjne.
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11.

12.

13.

14

15.

16.

Elementy modutu TD-9

Przyciski [+] i [-]

Przyciski stuzg do przetgczania zestawdw perkusyjnych
oraz do wybierania warto$ci. Naci$niecie przycisku [+]
zwigksza, a przyciku [-] zmniejsza wartos$¢.

Koto danych

Kofo petni takie same funkcje, jak przyciski [-] i [+]. Nalezy
go uzywac wtedy, gdy chcesz szybko wywotaé zestaw
perkusyjny albo zmienia¢ warto$¢ w wiekszych krokach.

Przycisk [SETUP]

Przycisk stuzy do edycji ustawien, majacych wptyw na
dziatanie modutu jako cato$ci, takich jak ustawienia MIDI,
sposéb wyzwalania, czuto$¢ padow, itd.

. Przycisk [EXIT]

Kazde nacisnigcie tego przycisku wywotuje ekran roboczy
poprzedniego poziomu lub poprzedni. Kilkakrotne naci-
$niecie tego przycisku wywotuje ekran roboczy ,DRUM
KIT”.

Przycisk [SHIFT]

Przycisk dziata w potaczeniu z innymi przyciskami. Po
wcisnigciu i przytrzymaniu tego przycisku zmienia sie
przeznaczenie innych przyciskéw.

Przycisk [CLICK/TEMPO)]

Przycisk stuzy do uruchamiania metronomu. W potaczeniu

z przyciskiem [SHIFT] umozliwia edycje parametréw,
zwigzanych z metronomem (dzwigk, itp.)

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Przycisk [SCOPE]

Przycisk stuzy do wigczania funkcji SCOPE, umozliwia-
jacej podglad poprawnosci gry.

Przycisk [KIT]

Przycisk stuzy do wywotywania podstawowego ekra-

nu roboczego (s. 22), idealnie nadajacego sie wtedy,

gdy tylko grasz na perkus;ji.

Gniazdo [USB]

Gniazdo stuzy do podtaczania sprzedawanych oddzielnie
modutéw pamieci USB.

Gniazdo [PHONES]

Gniazdo stuzy do podtaczania stereofonicznych stucha-
wek. Witozenie wtyczki do gniazda nie wytgcza gniazd
wyjsécia liniowego (gniazda grupy OUTPUT).

Gniazdo [TRIGGER INPUT]

Gniazdo stuzy do podtaczania specjalnego kabla,
taczacego modut brzmieniowy z padami i pedatami.
Zaczep kabla zasilania

Zaczep stuzy do blokowania kabla zasilacza, ab y uchroni¢
sie przed przypadkowym odtgczeniem zasilania.

Otwory montazowe ptytki mocowania modutu
Tutaj przykreca sie znajdujaca sie w wyposazeniu ptytke,
przyznaczong do mocowania modutu na statywie perkusji.

Gniazdko zabezpieczajace (&)
http://www.kensington.com/

Panel gniazd

1.

1 2 3 4 5

L
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TR Tl

( )
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MIX IN

Gniazdo [DC IN]
Gniazdo stuzy do podtaczania zasilacza.

Grupa OUTPUT (gniazda [L/IMONO] i [R])

Wszystkie dzwigki, generowane przez modut, sg kierowa-
ne do tych gniazd. Gniazda te nalezy taczy¢ ze wzmac-
niaczem lub innym sprzetem audio.

Sygnat monofoniczny nalezy wyprowadza¢ gniazdem
[L/MONO].

Gniazdo [MIX IN]

Gniazdo stuzy do podtaczania zewnetrznych urzadzen
audio, takich jak odtwarzacz ptyt kompaktowych lub pli-
kéw MP3. Ten sygnat wejsciowy jest kierowany do
gniazd grupy OUTPUT i gniazda [PHONES].

4.

* Regulacje poziomu sygnatu wejsciowego wykonuje
sie w urzadzeniu, podtgczonym do gniazda [MIX IN].

Grupa MIDI (gniazda [IN] i [OUT/THRU])

Gniazda umozliwiajg sterowanie zewngtrznymi modutami
brzmieniowymi lub rejestrowanie gry w sekwencerach (s.
46).

Gniazdo [IN]

Gniazdo stuzy do odbierania komunikatéw z sekwencera
MID lub sterownika MIDI, przeznaczonych do odtwarzania
brzmien modutu.

Grupa TRIGGER IN (gniazda [AUX] i [CRASH 2])

Gniazda umozliwiajg podiaczanie dodatkowych paddéw.
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Podstawowe koncepcje i obstuga

Rozdziat opisuje operacje, wspolne dla wszystkich trybow
pracy modutu.

Zachowywanie ustawien

Model TD-9 nie posiada funkcji SAVE, przeznaczonej do za-
chowywania ustawien. Wszelkie zmiany bedg zachowywane
w momencie wytaczania zasilania.

* Pamietaj jednak, aby zasilanie wytgczaé za pomocg
przycisku [POWER] (s. 18).

Przyciski, koto danych

i potencjometry

W tej instrukcji elementy modutu sg podawane w nawiasach
kwadratowych, np. [SETUP].

Kursor

|
AMEIEMCE | TYPE

Leweal
AME

SERD Ec

Kursor to pole, ktére zaznaczony tekst wyswietla na od-
wroconym tle.

Jesli na ekranie znajduje sie kilka edytowalnych elementéw, do
przesuwania kursora stuza przyciski kursora [ V][ A ][» ][ «].

Przyciski funkcyjne ([F1]-[F3])

|| Studio

Przyciski [F1]-[F3] to przyciski funkcyjne. Dolna linia ekranu
bedzie pokazywa¢ nazwy funkcji dostgpnych za pomoca
przyciskéw funkeyjnych [F1]-[F3].

Jesli np. w niniejszej instrukcji pojawia sie polecenie [KIT]-
[F2](FUNC), oznacza to, ze najpierw nalezy nacisna¢ przycisk
[KIT], a nastepnie przycisk funkcyjny [F2] (w tym przypadku
nad przyciskiem funkcyjnym [F2] w dolnej linii ekranu bedzie
wyswietlany wskaznik ,FUNC").

4

Przyciski [-] i [+] oraz koto danych

co@

Przyciski [-] i [+] (okreS$lanie w tej instrukcji rowniez jako [+/-])
oraz koto danych stuzy do edycji warto$ci parametrow.

Jesli w instrukcji pojawia sie temin ,uzyj [+/-]”, oznacza to, ze
uzycie kota danych przyniesie taki sam efekt. Kazda metoda
ma swoje cechy charakterystyczne.

Przyciski [+/-]

» Kazde nacis$niecie przycisku [+] zwieksza, a przycisku [-]
zmniejsza wartos¢. Jest to wygodne w przypadku wykony-
wania niewielkich zmian wartosci.

Przy wykonywaniu ustawien typu wtacz/wytacz, przycisk
[+] wywoluje wartosé ,ON” (wkaczony), a przycisk [-] war-
tos¢ ,OFF” (wytaczony).

Skrot: Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [+] i naci$niesz
przycisk [-], warto$¢ bedzie rosna¢ szybko, a jesli przytrzy-
masz wcisniety przycisk [-] i nacisniesz przycisk [+], war-
tos$¢ bedzie male¢ szybko.

Warto$¢ bedzie sie zmienia¢ w wigkszych krokach, jesli
przytrzymasz wcidnigty przycisk [SHIFT] i uzyjesz [+/-].

Koto danych

Koto umozliwia tatwiejsze wykonywanie wiekszych zmian w
wartosciach parametréw. Jest to wygodne w przypadku para-
metréw o duzym zakresie dostepnych wartosci.
« Jesli weisniesz i przytrzymasz przycisk [SHIFT] i po-
krecisz kotem, warto$¢ bedzie sie zmienia¢ szybcie;j.
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Podstawowe koncepcje i obstuga

Funkcja PREVIEW

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [SHIFT] i naci$niecie
przycisku [KIT] umozliwia odstuch brzmien.

Aby okresli¢ poziom gtosnosci odtwarzania w ramach funkgcji
PREVIEW, naci$nij [SETUP]-[F3](UTIL)-[F1](UTIL) (s. 55).

(@

QD@

Odtwarzanie utworu

Po nacis$nieciu przycisku [SONG] pojawia sie ekran roboczy
,SONG”.

Do wybierania utworéw stuzg przyciski [+] i [-] lub koto danych.

ERRIE =
1 Alterna Rock
MERS H

INFO MUTE

Naci$nij przycisk [»/m], aby uruchomi¢ odtwrazanie utworu.
Nacisnij ponownie przycisk [»/m], aby zatrzyma¢ odtwarza-
nie.

Korzystanie z metronomu

Aby uruchomi¢ metronom, nacisnij przycisk [CLICK/TEMPO], a
przycisk zaswieci sie.

Aby wylaczyé metronom, naci$nij ponownie przycisk
[CLICK/TEMPQ] tak, aby przestat Swieci¢.

Regulacja tempa (metronomu lub

utworu)

Aby zmieni¢ tempo, przytrzymaj wcisnigty przycisk [SHIFT] i
nacis$nij przycisk [CLICK/TEMPO], aby wywota¢ ekran roboczy
L,TEMPQ". Przyciskami [+] i [-] lub kotem danych zmien warto$¢
tempa.

Regulacja kontrastu ekranu

Na czytelno$¢ ekranu moze mie¢ wptyw temperatura oraz wa-
runki o$wietlenia. Aby zmieni¢ kontrast ekranu, przytrzymaj
wciéniety przycisk [KIT] i pokre¢ kotem danych.

* Kontrast ekranu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac [SETUP]-
[F3] (UTIL)-[F1] (UTIL) (p. 55).

Prawy gérny rég ekranu

W ramach ekranéw roboczych, przeznaczonych do zmiany
ustawien padéw, uderzenie w pad lub pedat wywotuje ekran
roboczy z ustawieniami uderzonego padu lub pedatu. Nazwa
wybranego padu jest wyswietlana w prawym gérnym rogu ekra-
nu.

Wskaznik ,HEAD” lub ,RIM” informuje, czy ustawienia odnosza,
sie do powierzchni padu, czy do obrzeza.
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Przygotowanie do gry

Instalacja TD-9 na statywie

1. Znajdujacq sie w wyposazeniu ptytke montazowg
przykre¢ do modutu.
Dotaczonymi do modutu $rubami skrzydetkowymi
przykre¢ plytke, jak pokazana na rysunku.
* Uzywaj tylko $rub skrzydetkowych. Zastoso-
wanie innych $rub moze by¢ przyczyng uszko-
dzen.

* Perkusja musi by¢ uzywana tylko po zamonto-
waniu modutu na statywie.

» Po odwrdceniu urzadzenia do géry nogami, potéz
je na warstwie gazet lub czasopism i umies¢ je
pod czterema naroznikami urzagdzenia, aby unik-
na¢ uszkodzenia przyciskéw i potencjometrow.
Powinno sig tak utozy¢ urzadzenie, aby zaden
przycisk i potencjometr nie zostat uszkodzony.
Gdy urzadzenie jest odwrécone, nalezy zacho-
wac ostroznos¢, aby nie upusci¢ urzadzenia i

nie dopusci¢ do jego przewrdcenia.

2. Zamontuj modut (z przykrecong ptytka) do statywu
perkusji (typu MDS-9; sprzedawany oddzielnie).

3. Do gniazda [TRIGGER INPUT] podtacz znajduja-
cy sie w wyposazeniu kabel, a nastepnie podiacz
pady i pedaty.

Na kablach umieszczono etykiety z oznaczeniami, do jakiego
padu nalezy podtaczaé dany kabel.

Podtacz pady i pedaty tak, jak pokazano na rysunku.

| NOTE |

Jesli nie podiaczysz wszystkich padéw, w celu uniknigcia
nieprawidtowo$ci w dziataniu dokonaj nastepujacych usta-
wien.

Parametrowi ,Group” ekranu roboczego ,inst” dobierz warto$¢
LOFF” (s. 25).

W ustawieniach MIDI odpowiedniemu parametrowi ekranu
roboczego ,NOTE NUMBER” opciji ,PAD” dobierz warto$¢
LOFF” (s. 32).

W przypadku uzywania innych padéw talerza, niz CT-12R/C
lub CY15R, podtaczanie kabla RDB do opadu talerza nie jest
potrzebne. Nie zdejmujac kapturka z wtyczki kabla ,RDB”
przymocuj go do statywu w taki sposoé, aby nie przeszkadzat
w grze.
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Przygotowanie do gry

Podtaczanie sprzetu audio

: Przenos$ny
T I

. odtwarzacz
- audio

Stereofoniczna
wtyczka
1/4” typu JACK

Stereofoniczna wtyczka MINI JACK

T
Wtyczka 1/4” typu JACK (monofoniczna)
i

AC Adaptor

Monitory ak-

I = tywne, itp.

Kabel zasilania Dioda
||.z = Zestaw audio,
Stuchawki ste- Do gniazda  itp..
reofoniczne sieclowego
1. Przed wykonaniem potgczen wylacz zasilanie wszystkich * Wskaznik diodowy bedzie sie $wieci¢ po podiaczeniu zasila-
urzadzen. cza do gniazda zasilania pradem zmiennym.
[NOTE | * Aby zabezpieczy¢ sie przed przy-
L ) ) . . padkowgq utratg zasilania, ktéra moze
Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia nastapi¢ w wyniku wyrwania wtyczki
gtodnikéw lub innych wspotpracujacych urzadzen, przed zasilacza, kabel zasilacza nalezy
wykonaniem jakichkolwiek potaczen nalezy wytaczy¢ za- zamocowaé na zaczepie W sposeb
silanie lub zredukowa¢ poziom gto$nosci. pokazany na ponizszym rysunku.

2. Gniazda grupy OUTPUT potacz ze wzmacniaczem lub
systemem audio. Jesli uzywasz stuchawek, podtacz je do
gniazda [PHONES].

[ RERRTY)
Gniazdo [MIX IN] umozliwia gre z akompaniamentem
muzyki, odtwarzanej z przenosnego odtwarzacza au-
dio lub innego zrédta audio.

3. Do gniazda [DC IN] podtacz znajdujacy sie w wyposaze-
niu zasilacz sieciowy. Zasilacz nalezy kta$c¢ tak, aby bok
ze wskaznikiem diodowym (patrz rysunek) znajdowat sie u
gory, a bok z informacja tekstowa na dole.
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Przygotowanie do gry

Wiaczanie | wytaczanie zasilania

* Po wykonaniu potgczen kablowych (s. 17) wigcz zasilanie we wspdtpracujacych urzadzeniach w odpowiedniej kolejnosci.
Wiaczajac zasilanie w nieprawidtowej kolejnosci ryzykujesz uszkodzeniem sprzetu.

1. Potencjometr [VOLUME] przekre¢ w lewo do
oporu.

- ‘ il
2. To samo zréb w podtgczonym wzmacniaczu
lub sprzecie audio.

3. Naci$nij przycisk [POWER].
Po chwili przycisk zaswieci sie.

gy N

* Modut TD-9 wyposazono w obwdd zabezpiecza-
jacy, co powoduje, ze dopiero po kiolku sendach
od momentu nacis$niecia tego przycisku urzadze-
nie jest gotowe do pracy.

f . . . LY
Ostrzezenie zwigzane z wtgczaniem zasilania

Po witaczeniu zasilania NIE DOTYKAJ zadnych padéw,
ani pedatéw, dopdki na ekranie nie pojawi sie nazwa ze-
stawu perkusyjnego (rysunek ponizej). W przeciwnym
wypadku moga wystapi¢ rézne problemy.

V-Tour
Studio

([ )
Jesli nie styszysz zadnego dzwieku
Sprawdz ponizsze punkty.

Potaczenia padéw i pedatow
= Czy kabel jest podtaczony prawidtowo do gniaz-
da [TRIGGER INPUT]?
= Czy kable sg podtaczone prawidtowo do padow?

Uzywajac wzmacniacza lub systemu audio

= Czy gniazda grupy OUTPUT sg potaczone prawi-
dtowo z gniazdami wejsciowymi wzmacniacza lub
systemu audio?

= Czy w sprzecie audio wigczone sa odpowiednie prze-
faczniki sygnatu wejsciowego i czy poziom gtosnosci
ma odpowiednig warto$¢?

= Czy nie wystepuje problem z samymi kabla-
mi?

= Czy potencjometr [VOLUME] nie jest przekrecony w lewo
do oporu?

= Czy ustawienia wejsciowe we wzmacniaczu lub sys-
temie audio zostaty dokonane poprawnie?

= Czy poziom gto$nos$ci we wzmacniaczu lub systemie ad-
dio jest ustawiony poprawnie?

Uzywajac stuchawek

= Czy wtyczka stuchawek jest podigczona do gniazda
[PHONES]?

L J

. J

4. Wiacz zasilanie wzmacniacza lub sprzetu audio.

5. Uderzajac w pad, stopniowo przekrecaj w prawo
gatke potencjometru [VOLUME], aby ustawi¢ po-
ziom gto$nosci.

Dobierz réwniez odpowiedni poziom gtosnosci w
podiaczonym sprzecie audio.

Wyltaczanie zasilania

W podtgczonym sprzecie audio zredukuj do minimum
poziom gto$nosci.

Wyltacz zasilanie podtaczonego sprzetu audio.
Przytrzymaj wciéniety przycisk [POWER], az na ekranie

pojawi sie komunikat ,POWER OFF”.
Po chwili przycisk [POWER] zgasnie.
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Przygotowanie do gry

Naprezanie padow

Naprezanie naciagu padu siatkowego

ZANIM zaczniesz uzywac¢ padéw siatkowych PD-105/85,
musisz wyregulowa¢ naprezenie padu.

Do regulacji stuzy specjalny klucz, znajdujacy sie w wypo-

sazeniu.

Naprezenie naciggu padow siatkowych wykonuje sie w

taki sam sposoéb, jak bebnéw akustycznych.

M
Regulacja naprezenia padu PD-105 lub PD-85 dotyczy
jedynie sposobu reakcji padu na uderzenie i nie zmienia
wysokos$ci wydobywanego dzwigku, jak w przypadku
bebna akustycznego.

Regulacja naprezenia padu PD-105

1. Poluzuj wszystkie sze$¢ Srub regulacyjnych, az miedzy
$rubg i obrecza pojawi sie szczelina.

2. Dokre¢ palcami wszystkie Sruby.

Sruba regula
cyjna

g “— Mala szczelina

Podktadka
Obrecz

3. Za pomoca klucza wykonaj dwa petne obroty kazda z
szesciu $rub.
Sruby regulacyjne dokrecaj w takiej kolejnosci, jak po-
kazano na ponizszym rysunku.

Regulacja naprezenia padu PD-85

Do regulacji nalezy stosowa¢ dotgczony klucz.
Srubami regulacyjnymi tak ustaw szczeline miedzy ra-
ma, a obreczg, aby byla jednakowa na catym obwo-
dzie.

Poniewaz sruby regulacyjne maja tulejke blokujaca,
zabezpieczajaca $rube przed odkrecaniem sie, kre-
cenie Srubami wymaga pewnej sity.

Obrecz
' l 1 Ustaw jednakowy
& T odstep na catym
| | ! y | obwodzie
e BTty
‘ Bpma

Sruby regulacyjne dokrecaj w takiej kolejnosci, jak poka-
zano na ponizszym rysunku. Jesli Srube regulacyjng do-
krecisz mocno w jednym miejscu, rowne utozenie moze
by¢ niemozliwe, a to moze by¢ przyczyng probleméw z
poprawng reakcjg padu na uderzenia.

Naprez réwnomiernie powierzchnie czynng padu,
testujgc stan za pomocg uderzen, podobnie jak w
przypadku bebna akustycznego.
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I Wybieranie zestawu perkusyjnego

Zestaw perkusyjny to zbiér brzmien i ustawien dla kazdego
padu i pedatu oraz ustawienia zwigzane z akustyka.

. )
Zestaw perkusyjny 50

5 R N
- N
A 1
Zestaw perkusyjny 1 L
1
(" Ustawienia padow N
1
KICK || SNARE | TOM1 |[ TOM2 1

1
|_Naciag || |INaciag | Naciag | aciag | 1
fRant | | Ram || [Ranc ]| ] 1]
) . . . Z i
TOM3 HI-HAT |CRASH1 || CRASH2 I :
|Naciag || || Talerz | || Talerz || || Talerz | : I
[Rant 1| |lkrawedz | |krawedz7 ]| | [ Krawedz | : :
11
RIDE BELL AUX 1 :
| Talerz Naciag | : I
[Krawgdi. :'KoEulkal: " Rant 1 :

. L 1
11
Ustawienia brzmien : :
Brzmienie, parametry edycyjne 1
_— . 11
Ustawienia miksera 1
Poziom gto$nosci, panorama 1 :

1
Poziom sygnatu do efektu pogtosowego 1 :

1
1
Parametry MIDI : 1
1
. J L
1
Ustawienia pogtosu : 1
Status, typ efektu, rodzaj $cian, itd. 1 :

1
11
[ Ustawienia korektora charakterystyki ] 1 :

. - . 1
Status, stopien podbicia lub tlumienia Ll

1
. . . 1
Ustawienia majace wplyw na cate urzadzenie : ]

Poziom gto$nosci, nazwa zestawu perkusyjnego L/

& J

Wybieranie zestawu perkusyjnego

1. Nacisnij przycisk [KIT].

Przycisk [KIT] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran roboczy
,DRUM KIT".

o & © ©
L 9 +—

Ekran roboczy ,DRUM KIT”

To jest podstawowy ekran roboczy, ktéry pojawia sie po naci-
$nigciu przycisku [KIT].

A | Numer zestawu perkusyjnego

B Nazwa zestawu perkusyjnego

C | Podtytut (styl, data, itd.)

Litera ,H” oznacza pad (s. 23), a litera ,R” obrzeze.

* Jesli wiaczona jest funkcja PREVIEW (s. 15), wy-
$wietlana bedzie litera ,H” lub ,R”, zaleznie od te-
go, ktéry pad jest aktualnie wybrany.

2. Przyciskami [+] i [-] lub kotem danych wybierz zestaw per-
kusyjny.
Il=)

Bez wzgledu na to, jaki ekran roboczy jest aktualnie wyswie-
tlany, nacisnigcie przycisku [KIT] wywotuje ekran roboczy
,DRUM KIT”.

* Wyjatkiem jest przycisk [QUICK REC].

Aktywacja funkcji CROSS STICK

Przycisk funkcyjny [F3](XSTICK) umozliwia wigczanie i wyta-
czanie funkcji CROSS STICK.

= Dzwiek przypisany do rantu (CROSS STICK) bedzie odtwa-
rzany. |

grudie,

= Dzwiek przypisany do rantu (CROSS STICK) nie bedzie od-
twarzany.

| STUOIr; |

T ST (S TIOR)

* Funkcja jest efektywna tylko po wybraniu brzmienia werbla
(grupa SNARE), oznaczonego wskaznikiem *X.

Patrz akapit ,Wykaz brzmien perkusyjnych” (s. 67).
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Techniki gry

Pady (np. PD-105/PD-85)

Uderzenie w naciag (HEAD SHOT)

Uderzenie tylko w naciag padu.

Uderzenie w rant i naciag (RIM SHOT)

Uderzenie réwnoczesnie w nacigg i rant padu.

ObrZeze

Uderzenie tylko w rant (CROSS STICK)
Gdy funkcja CROSS STICK jest wigczona (s.
22).

Uderzenie tylko w rant padu.

W zaleznosci od brzmienia perkusyjnego, przypisanego do
rantu mozna odtwarza¢ dzwiek uderzenia RIM SHOT i/lub
CROSS STICK.

* Funkcja jest efektywna tylko po wybraniu brzmienia wer-
bla (grupa SNARE), oznaczonego wskaznikiem *X.

Patrz ,Wykaz brzmien perkusyjnych” (s. 67).

* Wiacz funkcje CROSS STICK (naci$nij przycisk [KIT], a
potem przycisk funkcyjny [F3](XSTICK); s. 22).

* Aby uzyskac¢ zadane brzmienie, upewnij sie, ze uderzasz
tylko w rant padu. Delikatnie przyt6z reke do naciagu pa-
du, bo inaczej funkcja CROSS STICK moze dziata¢ nie-
prawidtowo.

Talerze (np. CY-8, CY-12R/C)

Uderzenie w talerz (BOW SHOT)

To jest najpowszechniej stosowana metoda gry — uderzanie w
Srodkowy obszar talerza. Odnosi sie do brzmienia, przypisa-
nego do talerza.

Uderzenie w krawedz (EDGE SHOT)

Uderzenie w krawedz talerza trzonkiem patki (jak pokazano
na rysunku) bedzie wyzwala¢ dzwigk perkusyjny, przypisany
do krawedzi.

lr,-"' i -H-H'““\-\.\

| 'l ﬁ \ Y
. __ .. \II

\ %, . A= Czujnik krawedzi
e i
" -

-

Uderzenie w koputke (BELL SHOT) (talerze CY-
12R/C, CY-15R)

Ta metoda gry polega na uderzaniu w koputke talerza, a w
przypadku uderzania tak, jak pokazano na rysunku, odtwarza-
ne bedzie brzmienie, przypisane do rantu.

)
\

* W koputke talerza nalezy uderza¢ nieco mocnie;j.
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Techniki gry

Blokowanie talerza (funkcja CHOKE)

Chwytanie palcami krawedzi talerza tuz po uderzeniu wyci-
sza lub ttumi dzwiek, tak jak w przypadku postugiwania sie
prawdziwym talerzem perkusyjnym. Funkcja CHOKE dziata
tylko wtedy, gdy chwytasz talerz w miejscu, pokazanym na
rysunku (obszar dziatania czujnika krawedzi). W innym
przypadku funkcja nie zadziata.

Logo firmy Roland

Czujnik krawedzi ﬁ"‘ﬁiﬁ
S
- 7
%

-

Talerz HI-HAT (CY-5/VH-11)

Otwarty/Zamkniety

Dzwigk talerza HI-HAT bedzie sig zmienia¢ ptynnie od
dzwieku talerza otwartego do zamknietego w zaleznosci
od sity naciskania pedatu sterujacego lub statywu pedatu
HI-HAT (gdy stosowany jest opcjonalny VH-11). Mozna
rowniez wydobywaé dzwieki, uzyskiwane praca pedatu
talerza HI-HAT (zamknigcie talerzy, zderzenie talerzy).

Uderzenie w talerz (BOW SHOT)

Uderzenie w $rodek talerza powodowac bedzie odtwarza-
nie dzwigku, przypisanego do ,naciagu” (HEAD).

Uderzenie w krawedz (EDGE SHOT)

Uderzenie w krawedz talerza HI-HAT trzonkiem patki (jak po-
kazano na rysunku) bedzie wyzwala¢ dzwigk perkusyjny,
przypisany do rantu.

Krawedz

* Nie uderzaj w bok talerza HI-HAT.
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Wszystkie brzmienia, wchodzace w sktad zestawu perkusyjnego mozna modyfikowac w celu dopasowania dzwigku do okreslonych
celow.

Wybieranie brzmienia perkusyjnego (instrumentu)

Wszystkie brzmienia perkusyjne TD-9okresla sie w tej instruk- 2. Uderz w zadany pad lub wybierz go przyciskami kursora
cji terminem ,instrument”. [»>]i[«].

Pojawi sie edycyjny ekran roboczy wybranego padu.
1. Nacisnij: [KIT] — [F1](INST). ! © edyeviny vy 9P

Pojawi sie ekran roboczy “INST”. 3. Przyciskami [A]i[V¥] grupy CURSOR przestaw kursor na
parametr ,Group” lub ,Inst”.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem danych wybierz grupe in-
strumentow lub jeden instrument.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu roboczego

L,DRUM KIT”.
,Group": Typ brzmienia (grupa instrumentéw perkusyjnych)
JInst”: Nazwa brzmienia (instrumentu) perkusyjnego
Edycja parametrow instrumentu perkusyjnego
1. Nacisnij: [KIT] — [F1](INST). 3. Uderz w zadany pad lub wybierz go przyciskami kursora
Pojawi sie ekran roboczy ,INST”. [>]i[]

Pojawi sie edycyjny ekran roboczy wybranego padu.
2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1](EDIT).

Pojawi sie ekran roboczy ,INST EDIT". 4. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
THET EDIT [ RFICK] 5. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢.
Head Tur‘l'ﬁi:I 6. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu roboczego

LDRUM KIT”.
MUuff1ing
OFF

Ekran roboczy ‘ Parametr ‘ Zakres dostepnych wartosci

IMST EDIT T KE:]% KICK (beben basowy)

Head TuR Head Tuning -240— +240

MUFflina %: Muffling OFF, TAPE1-2, BLANKET. WEIGHT

THST EDIT T srared| | SNARE (werbel)

Head Tuni === | Head Tuning -240— +240

Mufflin3 oFF ﬁﬁ Muffling OFF, TAPE1-2, DOUGHNUTS1-2
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Ekran roboczy

‘ Parametr

‘ Zakres dostepnych wartosci

INET EDIT L Tomid | TOM1-3 (kotty)
Head Tuni EERE) | Head Tuning -240— +240
MUFF1ina tﬁmd
Y orF ﬂ-ﬁ Muffling OFF, TAPE1-2, FELT1-2

INST EDIT tni-natd |HI-HAT (Talerz HI-HAT)
canbal Siﬁ IHESL] Cymbal Size 1"—40
Fized Hi Hat Fixed Hi-Hat NORMAL, FIXED1-4
IMNST EDIT tcrazHLd | CRASH1-2 (Talerze CRASH)
Cumbal Siﬁ HERD] Cymbal Size 1"—40
sustain o Sustain 1-100
THST EDIT T ripoej |RIDE (Talerz RIDE)
Ccumbal Siﬁ i HIERD) Cymbal Size 1"—40
Sustain o Sustain 1-100
IHST EDIT T eecL] | BELL (Koputka)
Ccombal Siﬁ 3T Cymbal Size 1"—40
Sustain o Sustain 1-100
INST EDIT T ausd | Inne instrumenty perkusyjne

. =9 | Pitch -240— +240
Fitch

[ CN

Decaw won Decay 1-100




Tworzenie zestawu perkusyjnego

Mikser (opcja ,MIXER”)

Opcja stuzy do regulacji poziomu gtosnosci oraz panoramy
(pozycji w panoramie stereofonicznej) poszczedlnych pa-
dow i pedatow.

1. Naciénij: [KIT] = [F1](INST).

Pojawi sie ekran roboczy “INST”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2](MIXER).

LIaLUME
S123

i

LI LI HITWOL

KICI-CI

3. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz para-
metr do edycji.

Jesli nacisnieto przycisk funkcyjny [F1] lub [F2]

4-1.

4.2,

Uderz w zadany pad lub wybierz go przyci-
skami kursora [»>] i [].

Przyciskami kursora zaznacz wskaznik ,HEAD”
(naciag) lub ,RIM” (rant).

Jesli nacisnieto przycisk funkcyjny [F3]

4.
5.

Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien wartos¢.
Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrécié

do ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu naci$nij
przycisk [KIT].

Ekran roboczy ‘ Parametr

‘ Dostepne wartosci | Opis

LOLUME I-{ICI-{] [F1] (VOLUME)
S1ZZHCCER B Fl
Hﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ VOLUME 0-100 Poziom gto$nosci danego padu.
KEh
[utaL e EITUOL
FAM T riced [F2] (PAN)
. =) 1 ZZHCCRER
PAN L15-CTR-R15 Miejsce w panoramic_a stereofonicznej brzmienia
| | TR perkusyjnego, przypisanego do danego padu.
[oLUME 4\ PAM _HTTWoL |
WKIT WOLUME [F3] (KITVOL)
Kit Uolume =) | | Kit Volume 0-100 | Poziom gtosnos$ci catego zestawu perkusyjnego
EEE&] kHU li'lm Lilie %E Peqal HH Volume 0-100 | Poziom gtosnosci brzmienia zamknietego talerza HI-HAT
- o e — - PRSP -
pebick LOlume 14 4 XStick Volume 0-100 P02|0’m glosno§0| uderz’enlaf w rant (CRQSS STI(%K).
Okreslanie poziomu gtosnosci (dynamiki), przy ktérym na-
WOLUME  PAM _WHEITWALT | XStick Threshold 0-127 | stepowaé bedzie przetaczenie brzmienia perkusyjnego, od-
twarzanego uderzeniami CROSS STICK i RIMSHOT.

uderzenia RIM SHOT.

* Bardzo wysokie warto$ci moga powo-
dowa¢ odtwarzanie brzmienia CROSS
STICK w przypadku wykonywania ude-
rzenia w rant (RIM SHOT).

Im wyzsza bedzie warto$¢ tego parame-
tru, tym silniej bedzie trzeba uderzy¢ w
pad, aby odtworzy¢ brzmienie, przypisa-
ne do uderzenia RIM SHOT. Po wybraniu
wartosci ,0” uderzenie w rant spowoduje
odtworzenie brzmienia, przypisanego do

Wysoka

w rant i naciag (RIM SHOT)

Sita uderzenia

1

1

1

1

1

1

:

i rant (CROSS STICK]

Niska |

Stabo
Cross Stick Threshold (0-127)

Mocno
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Korzystanie z efektow wtasnych modutu TD-9

Efekt pogtosowy (AMBIENCE) umozliwia symulacje akustycznych warunkéw otoczenia, w ktérych perkusja jest uzywana. Mozna
okresla¢ wielko$¢ pomieszczenia, materiat $cian oraz potozenie mikrofonéw. Korektor graficzny (EQUALIZER) stuzy do regulaciji

barwy tonéw.

1. Naciénij: [KIT] — [F1](INST).
Pojawi sie ekran roboczy ,INST”.

2. Naciénij przycisk funkcyjny [F3]J(AMB/EQ).

Naci$nij przycisk funkcyjny [F1] lub [F3], aby wybra¢ para-
metr do edycji.

[F1](AMB): efekt pogtosowy

[F3](EQ): Korektor charakterystyki czestotliwosciowej
AMEIEMCE TWFE 4. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
TyFe
5.;,12'1E 5. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢.
MiZ
Share s . ix
Lewe] 6. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do ekranu
AME ,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].
Ekran roboczy \ Parametr \ Zakres dostepnych wartosci
FAMEIEMCE TvFE [F1] (AMB)
g?;g Type OFF, LIVING, BATH, STUDIO, GARAGE, LOCKER, THEATER, CAVE,
El p GYM, DOME
i e Size TINY, SMALL, MEDIUM, LARGE, HUGE
Leuel Wall WOOD, PLASTER, GLASS
Lali = Mic LOW, HIGH
Shape 0-100
Level 0-100
KIT ER [F3] (EQ)
ﬁl._u iﬁch'l 4@] Switch ON, OFF
HiZh Eain +1 | | High Freq 1-8 kHz
Low  Fre3 400HZ i i 12—
Call Eaim 5 High Gain 12— +12
Low Freq 20 Hz-1 kHz
AME SEHD E& ]
Low Gain -12—- +12

Regulacja gtebokosci efektu dla kazdego padu

Dla kazdego padu mozna okresla¢ poziom sygnatu, kierowanego do efektu pogtosowego czyli gtebokosé tego efektu.

3. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](SEND).
Pojawi sie ekran roboczy ,AMBIENCE SEND”.

AMEIEMCE SEMDLC KICK]
ﬁl EIZHCCRE

it

Al \_SEMHD )

4. Uderz w zadany pad lub wybierz go przyciskami kur-
sora [»>]i[«].

5. Przyciskami kursora [A] [ V] zaznacz wskaznik ,HEAD”
(naciag/talerz) lub ,RIM” (rant/krawedz).

Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz wartos¢
parametru.
Dostepne wartosci: 0—100

Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu naci$nij przycisk
[KIT].

28



Tworzenie zestawu perkusyjnego

Redagowanie nazwy zestawu perkusyjnego il Kopiowanie zestawu perkusyjnego

Nazwa moze sktadac¢ sie z maksymalnie dwunastu znakow.
Pod nazwa mozna umieszcza¢ podtytut, sktadajacy sie z
maksymalnie szesnastu znakéw. Ta opcja umozliwia wpro-
wadzania takich informaciji, jak data, styl, itp.

1. Nacisnij: [KIT] — [F2](FUNC).
Pojawi sie ekran roboczy ,Function”.

FUNCTI0M
& Hict

CI
=

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](Name).
Pojawi sie ekran roboczy ,DRUM KIT NAME”.

DRUM KIT HAME

M- Zabcderahi ik 1 mhoF

3. Przyciskami kursora [A] [ V] przestaw kursor na nazwe
zestawu poerkusyjnego lub podtytut.

4. Przyciskami kursora [ ] [»] przestaw kursor na znak,
ktéry chcesz zmienic.

5. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz znak.

Przeznaczenie przyciskow funkcyjnych

Funkcja Opis

Wstawianie spacji na pozycji kurso-
ra z odsunigciem znajdujacych sie
na nim znakéw o jedno miejsce w
prawo.

[F1] (INSERT)

Usuwanie znaku, znajdujacego sie
[F2] (DELETE) na pozycji kursora i dosuwanie po-
zostatych w celu zlikwidowania luki.

Przetaczanie typu znakow — wielkie

[F3] (CHAR) litery, mate litery, cyfry i symbole.

6. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrécic¢
do ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij
przycisk [KIT].

lub ustawien instrumentu

Istnieje mozliwos$é kopiowania catego zestawu perkusyjnego lub
ustawien wybranego instrumentu.

Kopiowane ustawienia

(Zestaw perkusyjny
Ustawienia padow
HEAD Ustawienia instrument

Ustawienia miksera

Ustawienia efektu pogtosowego i korektora
Ustawienia globalne zestawu perkusyjnego

Zestaw perkusyjny

Kopiowane sg wszystkie ustawienia zestawu.

Kopiowane dane

Parametry zestawu perkusyjnego

Ustawienia globalne zestawu perkusyjnego
Poziom gto$nosci, nazwa zestawu perkusyjnego
Efekt pogltosowy:

Status (wigczony lub wytaczony), typ pomieszczenia, materiat
Scian, gtebokosc efektu, itp.

Korektor charakterystyki czestotliwosciowej:

Status, stopien podbicia lub ttumienia pasma wysokich i niskich
czestotliwosci

Parametry padoéw

Parametry instrumentu

Typ instrumentu perkusyjnego i parametry edycyjne

Mikser:

Poziom gto$nosci i panorama

Poziom sygnatu, kierowanego do efektu pogtosowego
Parametry MIDI

Instrument

W przypadku instrumentu kopiowane sg tylko parametry pa-
déw: brzmienia perkusyjne, przypisane do naciagu/talerza i
rantu/krawedzi.

Kopiowane dane
» Parametry instrumentu
* Parametry efektow i miksera nie sg kopiowane
| WCTE |
Po uruchomieniu operacji kopiowania stracisz

zawartos$¢é miejsca docelowego. A wigc badz
ostrozny.
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Kopiowanie zestawu perkusyjnego

Nacisnij: [KIT] — [F2](FUNC).
Pojawi sie ekran roboczy ,Function”.

FUNCT IOH
&P M
I
=

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](COPY).

Pojawi sie ekran ,COPY”.

Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](KIT).

Przyciskami kursora, [+/-] lub kotem danych wybierz
Zrodto kopiowanych danych oraz miejsce docelo-
we.

CoOPY KIT

A-—EEE] 1 V-Tour——B
+

CUSER» 1 W-Tour ———C

I & CHNGE CoPyv 1
I

D

Rodzaje zrédet kopiowania
PRESET: Oryginalne ustawienia fabryczne
firmy Roland
USER: Dane uzytkownika
A Backup USB: Dane zachowane w pamieci USB
opcjonalna).
* Po wybraniu warto$ci ,Backup USB” nalezy
dodatkowo wybra¢ numer kopii zapasowej
danych, ktérg chcesz skopiowac.

B | Zrédio kopiowania

C | Miejsce docelowe

Opcja zamiany danych
D | * Opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zrédtem
kopiowania jest ,USER”.

Opcja ,EXCHNG” to wygodny sposéb zmiany
aranzacji wkasnych danych.

Jesli chcesz przywréci¢ ustawienia fabryczne poje-
dynczego zestawu perkusyjnego, jako zrodto kopiowa-
nia wybierz ,PRESET".

Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] lub [F3].

[F2J(EXCHNG):

Zawarto$¢ zroédtowego i docelowego miejsca kopiowania
zostanie zamieniona. (Opcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy zrédtem kopiowania jest ,USER”).

[F3](COPY):
Dane w miejscu docelowym zostang nadpisane danymi
z wybranego Zrodta kopiowania.

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.
COPY KIT
FRESET 1 W-Tour

*
CUSER > 1 V-Tour
PressLF3] to Execute.

* Nacis$nij przycisk funkcyjny [F1](CANCVEL), aby anu-
lowa¢ operacje.

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](EXEC), aby uruchomi¢
operacjeg.

Poczekaj, az na ekranie pojawi sie komunikat ,Comple-
ted” (wykonano).

Naci$nij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do
ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk
[KIT].
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Kopiowanie instrumentu perkusyjnego

1. Nacisnij: [KIT] — [F2](FUNC).
Pojawi sie ekran roboczy ,Function”.

FLUMCTION

@ - MIDI
wm ¥

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2](COPY).
Pojawi sie ekran ,COPY”.

3. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](INST).

4. Przyciskami kursora, [+/-] lub kotem danych wybierz zr6-
dfo kopiowanych danych oraz miejsce docelowe.

COPY IMNST

—EEEE 1 VU-Tour—/—B
A - Kick ——E

{USER» 1 W-Tour———C
Kick ——F

m

D

Rodzaje zrédet kopiowania
PRESET: Oryginalne ustawienia fabryczne
firmy Roland
USER: Dane uzytkownika
A Backup USB: Dane zachowane w pamieci USB
(opcjonalna).
* Po wybraniu wartosci ,Backup USB” nalezy
dodatkowo wybra¢ numer kopii zapasowej
danych, ktérg chcesz skopiowac.

B | Zrédio kopiowania

C | Miejsce docelowe

Opcja zamiany danych
D | * Opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy zrédtem
kopiowania jest ,USER”.

E | Pad zrédtowy

F | Pad docelowy

[ NOTE |

= Jesli zrédtem kopiowania danych bedzie ,KICK”, do miej-
sca docelowego skopiowane zostang tylko ustawienia dla
naciggu (HEAD).
W przypadku wybrania wartosci ,RIDE”, ustawienia dla
talerza (HEAD), krawedzi (RIM) i koputki (BELL) skopio-
wane zostang rownoczesnie tylko wtedy, gdy wartos$¢
,RIDE” zostanie wybrana réwniez jako miejsce docelo-
we.

dIx

Kopiowane sg instrumenty, przypisane zaréwno do na-
ciagu, jak i do rantu.

Jesli chcesz przywréci¢ ustawienia fabryczne, jako zrédio
kopiowania wybierz ,PRESET".

Jesli kursor znajduje sie na parametrze E lub F, pad
zrodiowy i pad docelowy mozna wybra¢ uderzajac w od-
powiedni pad.

Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] lub [F3].

[F2](EXCHNG):

Zawartos¢ zroédtowego i docelowego miejsca kopiowania
zostanie zamieniona. (Opcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy zrédtem kopiowania jest ,USER”).

[F3](COPY):
Dane w miejscu docelowym zostang nadpisane danymi z
wybranego zrédta kopiowania.

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

COPY IMNST

FRESET 1 U=Tour
KICK

CUSER > 1 U-Tour

PressLF3]1 to Execute.

* Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](EXEC), aby uruchomi¢
operacje. Po pomys$inym zakonczeniu operacji na ekranie
pojawi sie komunikat ,Completed” (wykonano).

Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do
ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk

[KIT].
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Tworzenie zestawu perkusyjnego

Parametry MIDI padu i pedatu

1. Naciénij: [KIT] - [F2](FUNC).

3. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1] lub [F2], aby wybraé para-

Pojawi sie ekran roboczy ,FUNCTION".

FUMCT ION

& Hict
I
[ZEa =

metr do edycji.

Jesli nacisnieto przycisk funkcyjny [F1]

4-1.Przyciskami kursora zaznacz pad lub parametr.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](MIDI).

MOTE HUMEER

BIENENCN
BTy AR

KICEK]

o E

4-2.Trzymajac wcisnigty przycisk [SHIFT] przyciskami kursora

[V][A] zaznacz wskaznik ,HEAD” lub ,RIM” albo uderz w
odpowiedni pad, rant lub pedat.

Jesli nacisnieto przycisk funkcyjny [F2]
Przyciskami kursora [ V] [ A] wybierz parametr.
Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien warto$c.
Naci$nij kilka razy przycisk [EXIT], aby powréci¢ do

ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu naci$nij przycisk
[KIT].

Ekran roboczy

\ Parametr

\ Dostgpne \ Opis

HOTE MHUMEER [ KICE]

1 45 (A==

k=1 =y

5 B ooz

i 7

i 'L
CTHER

[F1] (NOTE)

0-127,

NOTE NUMBER OFF

Numer nuty MIDI, transmitowanej przez dany pad lub pe-
dat.

* Po wybraniu numeru nuty, przypisanej juz do innego padu, po lewej stronie tego numeru

pojawia sig gwiazdka.

OTHER MOTE MUMEER

[F2] (HI-HAT)

HH oFen  «Eow 0-127, Numer nuty MIDI, transmitowanej po uderzeniu w koputke
nn E;gﬁEdEEggé % 5 HH Open (Bow) OFF otwartego talerza HI-HAT.
HH cloased<Ed3e: 2z 0-127, | Numer nuty MIDI, transmitowanej po uderzeniu w koputke
QHSE?EE.I g% HH Closed (Bow) OFF zamknietego talerza HI-HAT.
PAD DOTHER 0-127, Numer nuty MIDI, transmitowanej po uderzeniu w krawgdz
HH Open (Edge) | oep otwartego talerza HI-HAT.
0-127, Numer nuty MIDI, transmitowanej po uderzeniu w krawgdz
HH Closed (Edge) OFF zamknietego talerza HI-HAT.
0-127, Numer nuty MIDI, transmitowany przez pedat talerza HI-
HH Pedal OFF HAT.
Xstick 0-127, Numer nuty MIDI, transmitowany po uderzeniu w rant
OFF (CROSS STICK).
* Do transmitowania przetgczen pomiedzy otwartym i zamknietym talerzem HI-HAT niezbed-
ne jest dobranie odpowiednich warto$ci parametréw ,HH Compatibility” i ,HH Note# Bor-
der”. Szczegoty na stronie 53.
* Po wybraniu numeru nuty, przypisanej juz do innego padu, po lewej stronie tego numeru
pojawia sig gwiazdka.
DB

Jesli do odtwarzania wtasnych brzmien perkusyjnych
modutu TD-9 uzywasz zewnetrznego urzadzenia MIDI
(sterownika MIDI, klawiatury lub sekwencera), transmi-
sja odpowiednich numeréw nut bedzie wyzwala¢ przy-
pisane do nich brzmienia perkusyjne.
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3. Granie z akompaniamentem

e




Granie z akompaniamentem utworow wewnetrz-
nych lub przechowywanych w pamieci USB

Modut posiada pie¢ utworéw wewnetrznych o réznym stylu muzycznym. Graj na perkusji odtwarzajac jednoczes$nie te utwory.
Mozesz réwniez gra¢ stuchajac rownoczesnie utwordw (plikéw audio), przechowywanych w opcjonalnej pamieci USB.

Profil funkcji SONG

Utwory wewnetrzne sktadajg sie z partii perkusyjnej, partii in-
strumentéw perkusyjnych, partii basu oraz pozostatych partii.
Kazdaq z tych partii mozna wyciszy¢. Mozna réwniez zmienia¢
tempo odtwarzania tych utworéw.

* Nie mozna wyciszy¢ wylacznie partii basu.

Pliki audio, ktére mozna odtwa-

rza¢ za pomocg TD-9

Dzieki zastosowaniu zewngtrznej pamieci USB odtwarzaé
mozna pliki audio o nizej podanym formacie.

Pliki audio

Czestotliwosc
probkowania
1 2 3 4 5 Rozdzielczosg 8/16/24 bitéw, liniowa PCM

Utwor WAV 44.1 kHz

= Przeznaczone do odtwarzania utwory nalezy umieszcza¢ w
Bebny katalogu gtéwnym pamieci USB.

I : : : : . = Nazwa utworu bedzie nazwa pliku.

%ﬁi - = Nazwy plikéw nalezy redagowa¢ za pomoca jednobajtowych
Instrumenty perkusyjne znakoéw alfanumerycznych (ASCII).

| H H H H = Modut TD-9 rozpoznaje pliki, ktérych nazwa sktada sie z

ﬁ’ i i i i maksymalnie 95 znakow (bez znakow rozszerzenia).

Bas Zalecana dtugos$¢ nazwy pliku: 12 znakow lub mniej (liczac bez
. I T T T 1 znakdéw rozszerzenia).

! ! ! e - Modut TD-9 moze wykry¢ maksymalnie 99 plikéw. Dlatego

Pozostate w pamieci USB nalezy umieszczaé nie wigcej, niz 99 pli-
kéw audio.
= Upewniaj sie, ze rozmiar zadnego pliku audio nie przekracza
2GB.
{Prawa autorskie )

Utwory wewnetrzne, zawarte w tym produkcie sa nagraniami Pod{acza nie pam |QC| U S B
dzwiekowymi chronionymi przez prawo. Niniejszym firma Roland

udziela pozwolenia na wykorzystywanie tych nagran do tworzenia
i nagrywania oryginalnych utworéw muzycznych, jednakze pod - b
warunkiem, ze nagrania dzwiekowe zawarte w tym produkcie nie nadmiernej sity.
beda samplowane, czy w jakikolwiek inny sposéb ponownie na-
grywane, w catosci lub czgsci, w celu wykorzystania do innych niz
wymienionych wyzej, celéw, jak np. transmisja przez internet lub
inne cyfrowe i analogowe $rodki transmiji czy produkcja lub sprze-
daz kolekcji utworéw na ptytach CD-ROM lub innych nosnikach
danych.

Nagrania dzwigkowe zawarte w tym produkcie sg orygi-
nalnymi dzietami firmy Roland Corporation. Firma Roland
nie bierze odpowiedzialnos$ci za sposéb wykorzystywania
nagran dzwiekowych zawartych w tym produkcie i nie
przyjmuje odpowiedzialnosci za jakiekolwiek niezgodne z
prawem ich wykorzystanie.

Podtaczajac pamigé USB witoz jg do gniazda bez uzywania

S
= Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wyko- - Nie odiaczaj pamieci USB od modutu, gdy miga dioda
rzystywan_le mnlerzth ma_terlaloyv ‘d_o celow mnth niz dostepu do pamieci. Moze to spowodowaé uszkodze-
prywatne i dlg wiasnej przyjemnosci jest naruszeniem nie pamieci USB lub zniszczenie danych.
praw autorskich. . ) = Do gniazda USB nie podtaczaj zadnych innych urzadzen
= Zadne dane MIDI odtwarzanego utworu nie sg transmi- oprécz modutéw pamieci USB.

towane gniazdem MIDI OUT.
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Granie z akompaniamentem utworéw wewnetrznych lub przechowywanych w pamieci USB

Wybieranie utworu Odtwarzanie utworu

1. Nacisnij przycisk [SONG].
Dioda przycisku zaswieci sie i pojawi sig ekran roboczy
,SONG”.

=

MG =
1 Alterna Rock
MERS H

I H Iﬂl e
(e = .

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz utwor.

Nr Tytut Kompozytor

5 |New Disco
19 | Break Beat
20 |Jump’n Bass
35 | Break BeatPtn

Michael Schack

Opis ekranu roboczego ,SONG”

A B
S0l | ==+C
1 Alterna Rock
MEAS M
D 1wt —F
s
IMFQ MUTE REFEAT
A Numer utworu

Nazwa aktywnego (aktualnie wywotanego) utworu.

Nazwa utworu
Nazwa aktywnego (aktualnie wywotanego) utworu.

C | Metoda odtwarzania utworu (s. 37)

Numer taktu

D | po naciénieciu przycisku [P> /] odtwarzanie roz-
pocznie sie od pokazywanego tutaj numeru taktu.

E | Metrum

Przeznaczenie przyciskéw kursora (patrz akapit ,Od-
twarzanie utworu”).

1. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz utwér, ktéry
chcesz odtwarzacé.

2. Naci$nij przycisk [»/m].

Przycisk [»/m] zaswieci sie i odtwarzanie utworu zostanie uru-
chomione.

3. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [»/m].

Przycisk [»/m] zgasnie i nastapi skok na poczatek utworu.
Przeznaczenie przyciskéw kursora

Przy- | Symbol
cisk | ekranowy

a | H
vi| 1

< | Hr
1| 4

Funkcja

Powrét na poczatek utworu.

Przerywanie odtwarzania. Nacisnij
ponownie ten przycisk, aby je
wznowié.

Skok do nastepnego taktu.

Skok do poprzedniego taktu.

Wybieranie utworu z pamieci USB

Utwory (pliki audio), przechowywane w pamieci USB sg wy-
Swietlane za utworami wewnetrznymi.

1. Przyciskami [+/-] lub kotem danych przetaczaj utwory
tak dtugo, az w gornej linii ekranu pojawi si¢ wskaznik
LEXTERNAL SONG”.

* Mozna réwniez przytrzymac wcisniety przycisk
[SHIFT] i nacisna¢ przycisk [SONG].

EXTERMAL S0OHG

EO1 Samplellav

TIME

gzoozoo wE_Iw

€ )=

2. Nacisnij przycisk [»/m].

Przycisk [P /m] zaswieci sie i odtwarzanie utworu zo-
stanie uruchomione.
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Granie z akompaniamentem utworéw wewnetrznych lub przechowywanych w pamieci USB

3. Aby zatrzymaé odtwarzanie, naci$nij przycisk
[»>/m] Wyciszanie partii

Przycisk [»/m] zgasnie i nastapi skok na poczatek utworu. Istnieje mozliwos¢ wyciszania wybranej partii utworu.
Przeznaczenie przyciskéw kursora *  Wyciszanie partii utworéw z pamieci USB (plikéw audio) nie
jest mozliwe.
Przy Symbol Funkci o
cisk | ekranowy | YN« 1. Naciénij: [SONG]-[F2](MUTE).
[A] H Powrét na poczatek utworu. Pojawi sie ekran roboczy “PART MUTE”.
Przerywanie odtwarzania. Naci$nij PART MUTE
(V] I I ponownie ten przycisk, aby je
wznowic. b
P : =70 7ol ¢
[« H ,Przewijanie" utworu w przod. e
»>] 44 | .Przewianie’ utworu w tyt. DRUM  PERC OTHERS

Wyznaczanie tempa 2. Przyciski funkcyjne [F1] - [F3] stuza do wiaczania | wyla-

czania wyciszenia poszczegolnych partii.

*  Zmiana tempa odtwarzania utworéw z pamigci USB (pli- Kazde naci$niecie danego przycisku funkcyjnego na prze-
kéw audio) nie jest mozliwa. mian wtacza i wytacza wyciszenie.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk DRUM (partia perkusji)
[TEMPO]. [F1] | « . . " S
Po wyciszeniu partii perkusji zaswieci sie

Pojawi sie ekran roboczy ,TEMPO”. przycisk [MUTE].

[F2] | PERC (partia instrumentéw perkusyjnych)

TEMPO OTHERS (partia basu + pozostate partie)
* Kazde nacisnigcie przycisku funkcyjnego
J — 1 50 wigcza kolejno nastepujace wskazania.
[F3] * wyciszone partie pozostate OTHERS (partia
basu nie jest wyciszona)
[LTEMPO™ THET TIMSIG

» Wyciszone sg partia pozostate i partia basu.
» Wyciszenie wytgczone.

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢ tem-
pa.

Przyktad:Wyciszenie partii perkusji
3. Nacisnij przycisk [SONG], aby wréci¢ do ekranu roboczego
,SONG” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].

Ekran roboczy ,INFORMATION” (s. 37) umozliwia -
sprawdzanie wartos$ci tempa oryginalnego danego DRUM FERC OTHERS
utworu.

Jesli tempo odtwarzania zostato zmienione, a zechcesz

:grgg;gg;emﬁ)%gxﬂﬁgﬁ?‘ 2r6b to w ramach ekranu 3. Nacisnij przycisk [SONG], aby powrdéci¢ do ekranu

~SONG”.

Woyciszenie partii perkus;ji

Kazde nacisnigcie przycisku [MUTE] wycisza parti¢ perkusji
(przycisk [MUTE] $wieci sie) i wytacza wyciszenie (przycisk
[MUTE] nie $wieci sie).

* Wyciszanie partii utworéw z pamieci USB (plikéw audio)
nie jest mozliwe.
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Granie z akompaniamentem utworéw wewnetrznych lub przechowywanych w pamieci USB

Przeglad informacji o utworze /

Edycja ustawien utworu

1. Nacisnij: [SONG] - [F1](INFO).
Pojawi sie ekran roboczy ,INFORMATION”.

IMFORMATION

Hame Alterna Rock
Lenath
Time Signature 4.4

TemFodd:s 932 _ d=
Jere onEZRET
Sona Valume &0

2. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien warto$¢.

4. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do ekranu
,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].

Ekran roboczy ,Song Information”

Parametr Opis
Name Nazwa utworu

Dlugos¢ w * W przypadku
Length taktach utworu we-
Time Signature| Metrum wnetrznego

Czas odtwarzania * W przypadku pliku

Total Time (godzin: minut: se- audio z pamieci
kund) USB
Ustawienia
Parametr Dostepne wartosci | Opis
Tempo 20-300 Tempo odtwarzania
utworu

* Oryginalne tempo odtwarzania utworu jest podawane w
nawiasach.

* W ramach tego ekranu roboczego tempo odtwarzania
utworu mozna zmienia¢ za pomocg przyciskéw [+/-] lub ko-
fa danych.

Type LOOP, ONESHOT ‘Metoda odtwarzania

LOOP:

Utwor jest odtwarzany w petli. Utwor jerst odtwarzany dopoki
nie zostanie nacisniety przycisk [STOP].

Bardzo wygodne w przypadku ¢wiczenia partii perkusji.

W przypadku utworéw, ktérych parametr ,Type” ma warto$¢
L,LOOP”, w prawym, gérnym rogu ekranu roboczego ,SONG”
pojawia sig¢ symbol (T.t-)

ONESHOT:

Utwor jest odtwarzany jeden raz od poczatku do konca.

W przypadku utwordw, ktérych parametr ,Type” ma warto$¢
LONESHOT”, w prawym, gérnym rogu ekranu roboczego
,SONG” pojawia sie symbol , ™).

Song Volume |0-100 ‘ Poziom gto$nosci

(MEMO
W przypadku plikéw audio po wytaczeniu zasilania lub
podczas zachowywania w pamigci USB ustawien uzyt-

kownika (s. 56) w pamieci tej zapisywana jest warto$¢ pa-

rametrow , Type” i ,Song Volume”.

Funkcja REPEAT

Funkcja stuzy do odtwarzania w petli wyznaczonego odcinka
utworu.

Minimalna dtugos$¢ zapetlanego odcinka to jeden takt w
przypadku utworéw wewnetrznych i jedna sekunda w
przypadku plikéw audio.

-

-

Wybierz utwor, ktory chcesz odtwarzac i nacisnij przycisk
[»/m].

Przycisk [»/m] zaswieci sie i odtwarzanie utworu zostanie
uruchomione.

2. Aby okresli¢ poczatek zapetlanego odcinka, w odpo-
wiednim miejscu nacisnij przycisk funkcyjny
[F3](REPEAT).

Na ekranie pojawi sie wskaznik ,A”.

SOMG —
1 Alterna Rock
MERS I 1
wi In @
(Sl o

3. Aby okresli¢ koniec zapetlanego odcinka, w odpowiednim

miejscu nacisnij przycisk funkcyjny [F3](REPEAT).
Na ekranie pojawi sie wskaznik ,B”, a odtwarzanie
bedzie kontynuowane w petli miedzy tymi punktami.

=

OrMG —
1 Alterna Rock
MERS H

L T
[l = “‘

Nacisnij ponownie przycisk funkcyjny [F3](Repeat), aby
wytaczy¢ funkcje REPEAT.
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Korzystanie z gniazda [MIX IN]

Podtaczenie do gniazda [MIX IN] przeno$nego odtwarzacza audio lub odtwarzacza ptyt kompaktowych umozliwia gre z akompa-
niamentem ulubionych utworéw.

Podtacza¢ mozna réwniez inne urzadzenia audio.

* Przed wykonaniem potaczen w TD-9 i w odtwarzaczu audio zredukuj do minimum poziom gto$nosci.

* Jesli kabel potaczeniowy zawiera rezystor, poziom gtosnosci zrédta sygnatu audio, podiaczonego do gniazda [MIX IN] moze
by¢ zbyt niski. W takim przypadku nalezy stosowac kable bez rezystoréw.

|
|~ -

Przenosny odtwa-
rzacz audio

X
o

1. W przenosnym odtwarzaczu audio uruchom odtwarzanie.

]
Stereofoniczna wtyczka MINI JACKJ
<= i-

*  Odnosnie szczegotdw, jak to zrobi¢, patrz instrukcja obstugi odtwarzacza.

2. Nastepnie dobierz poziom gto$nosci.
Sygnat trafiajacy do gniazda [MIX IN] jest kierowany do gniazd grupy OUTPUT i do gniazda stuchawkowego [PHONES].

* W odtwarzaczu audio dobierz poziom gto$nosci, aby uzyskaé zadang rownowage.
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I Wbudowany metronom

Cwiczenie z metronomem pomoze osiagna¢ precyzje grania w
tempie.

Korzystanie z metronomu

Nacisnij przycisk [CLICK/Tempo].
Przycisk zaswieci sie i metronom zostanie wigczony.

-

N

Graj z metronomem lub naci$nij ponownie przycisk
[CLICK/TEMPO], aby wytaczy¢ metronom.

Parametry metronomu

Istnieje mozliwo$¢ zmiany tempa, dzwigku i metrum metro-
nomu.

-

Przytrzymaj wciéniety przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk
[CLICK/TEMPQ].
Pojawi sie ekran roboczy ,TEMPO”.

N

Wybierz ekran roboczy z parametrem, ktérego warto$¢

chcesz zmienic.

Tempo: Nacisnij przycisk funkcyjny [F1

Dzwigk: Nacisnij przycisk funkcyjny [F2

Metrum: Nacisnij przycisk funkcyjny [F3

* Po naci$nieciu przycisku funkcyjnego
przejdz do punktu 4.

(TEMPO).
(INST).
(TIMSIG).
F1](TEMPO)

w

Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.

&

Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢.

o

Naci$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu
,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].

Zmiana tempa

TEMFO
J4=150
_—
N,_TEMPO IMST TIMSIG

Dostepne warto$ci: 20-300

Zmiana dzwieku metronomu

CLICK
INst

Lol ume
Fan

IMST

CEMTER

Parametr Dostepne wartosci | Opis
Inst Patrz nizej Dzwiek metronomu

METRONOME, CLICK, VOICE, BEEP1, BEEP2, TEK CLICK,
STICKS, CLAVES, WOOD BLOCK, COWBELL, AGOGO,
TRIANGLE, TAMBOURINE, MARACAS, CABASA

Volume

0-100

Poziom gtosnosci
odtwarzania

Pan

L15-CENTER-R15

Miejsce w panoramie
stereofonicznej

Zmiana metrum

TIME =

Count
FUick

Time Sisnatures
Interwal

IGHATURE

In Fl1ad
Rec Click

TEMPL
Parametr Dostepne warto$ci Opis
Time Licznik: 0-15 Metrum me-
Signature Mianownik: 2, 4, 8, 16 tronomu
* Jesli licznik utgmka bedzie mie¢ wartos¢ ,0”, akcent na

pierwszg miare nie bedzie stosowany.

1/2 (pdinuta),
3/8 (Ewierénuta z kropka),
1/4 (¢wier¢nuta),

Interval 1/8 (6semka), Interwat klikania
1/12 (triola 6semkowa),
1/16 (szesnastka)
llos$¢ taktow,
Count In OFF, . odtwarzanych
Play 1 MEAS (jeden takt), przed rozpo-
2 MEAS (dwa takty) czeciem odtwa-
rzania utworu.
Status (wtgczo-
. ny lub wytaczo-
gﬁéckk Rec OFF, ON ny) metronomu

w ramach funk-
cji QUICK REC.

* Po wybraniu wartosci ,ON” metronom bedzie dziata¢ przez
caty czas, gdy $wieci¢ sig bedzie przycisk [QUICK REC].
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Szybki zapis i odtwarzanie
(funkcje QUICK REC i QUICK PLAY)

Funkcja QUICK REC umozliwia szybkie rejestrowanie wtasnej

gry, a funkcja QUICK PLAY natychmiastowe odtwarzanie za- Zapis gry z réwnoczesnym odtwarzaniem utworu
rejestrowanych danych.
Jest to bardzo wygodne narzedzie praktyczne, umozliwiajace * Po pierwsze:  Wybierz zestaw perkusyjny, ktory ma by¢
rejestracje i szybkie sprawdzanie poprawnosci gry. stosowany podczas zapisu.
HEMG; * Nie mozna rejestrowac pliku audio, odtwarzanego z pamieci
Maksymalna ilo$¢ rejestrowanych nut: okoto 32 000. USB.
* llos¢ rejestrowanych nut bedzie mniejsza, jesli podczas 1. Naciénij przycisk [QUICK REC].
gry bedzie czesto stosowany pedat sterujacy talerza Hi- Przycisk zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy
HAT. ,QUICK REC’.
q SOMIG fmrv
Funkcja QUICK REC 1 8lterna Rock
MERS H
L
.. . 1 wl I
Zapis i odtwarzanie gry
HIT FPAD!

* Po pierwsze: Wybierz zestaw perkusyjny, ktéry ma by¢

stosowany podczas zapisu. » Roéwnoczesnie zaswieci sig przycisk [MUTE] i partia per-
kusyjna utworu zostanie automatycznie wyciszona.

1. Nacisnij przycisk [QUICK REC]. + Jesli parametr ,Quick Rec Click” bedzie mie¢ warto$¢
Przycisk zaswiedi sie i pojawi si ekran robocz ,ON”, zaswieci sie przycisk [CLICK/TEMPO] i metronom
QUyICK REC’ ) Y zostanie uruchomiony. Metronom mozna wytaczyé¢, na-
» : ciskajac przycisk [CLICK/TEMPO] tak, aby przestat
TROM KIT swiecic. o

1 « Jesli przycisk [QUICK REC] zostanie nacisnigty podczas
V T odtwarzania utworu, zapis rozpocznie sie natychmiast.
__ Our 2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz tempo.
HIT PAD! = 3. Nacisnij przycisk [»/m].

Zapis zostanie uruchomiony automatycznie w chwili rozpo-
« Jesli parametr ,Quick Rec Click” bedzie mie¢ wartos$¢ czecia odtwarzania utworu.
,ON”, zadwieci sig przycisk [CLICK/TEMPQ] i metronom
zostanie uruchomiony. Metronom mozna wytaczy¢, naci-
skajac przycisk [CLICK/TEMPO] tak, aby przestat Swieci¢.

* Jesli parametr ,Count In Play” (s. 40) bedzie mie¢ war-
tos¢ ,1AMEAS” lub ,2MEAS”, zapis rozpocznie sie z jed-
no- lub dwutaktowym przedtaktem.

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz tempo. Pojawi sig taki ekran roboczy.
3. Uderz w pad lub pedat, a zapis zostanie uruchomiony. SOMG =
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku. 1 Alterna Rock
MERS H

Rejestrowa¢ mozna réwniez komunikaty MIDI, ‘ﬂ’
odbierane gniazdem MIDI IN. H H

DRUM KIT 1 HOW RECORDIMNG!

* Po uruchomieniu zapisu poprzednio zarejestrowane da-

V - Tour ne zostang skasowane.
mr\“jw FECORTIIHG ! 4. Teraz moze rejestrowac gre z akompaniamentem utworu.

Aby przerwac zapis, nacisnij przycisk [»/m].

4. Aby przerwac zapis, nacisnij przycisk [QUICK REC] tak, * Jesli przekroczysz dopuszczalny czas zapisu, zo-
aby przestat Swiecic. ’

i . . stanie on przerwany automatycznie.
* Jesli przekroczysz dopuszczalny czas zapisu, zostanie

on przerwany automatycznie. (MEME]
Zarejestrowane dane mozna zachowywac¢ w pamigci
USB. Szczegoty w akapicie ,Zachowywanie danych,
zarejestrowanych za pomocg funkcji QUICK REC” (s.
57).
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Szybki zapis i odtwarzanie (funkcje QUICK REC i QUICK PLAY)

1. Naci$nij przycisk [QUICK PLAY] tak, aby zacza} $wiecic.

Pojawi sig¢ ekran roboczy ,QUICK PLAY” i odtwarzanie
danych zostanie uruchomione.

DREUM KIT 1

V-Tour

Teraz przeznaczenie przyciskdw kursora bedzie na-
stepujace.

Przycisk| Funkcja

[A] Skok na poczatek zapisu.
Przerywanie odtwarzania zarejestrowanych
danych.
Nacisnij tern przycisk ponownie, aby
wznowi¢ odtwarzanie.

(V1

(4] Skok do nastgpnego taktu.

™1 Skok do poprzedniego taktu.

2. Aby przerwac¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk [QUICK
REC] tak, aby przestat swieci¢.
Po zakonczeniu odtwarzania przycisk [QUICK PLAY] zga-
$nie automatycznie.
* Przycisk [QUICK PLAY] umozliwia odtwarzanie tylko
tego, co zostato zarejestrfowane za pomoca funkcji
QUICK REC.
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Funkcja SCOPE

Funkcja SCOPE stuzy do wyswietlania na ekranie poprawnosci gry.

Zapewnia lepsza kontrole synchronizacji tempa i metrum.

1. Nacisnij przycisk [SCOPE] tak, aby zacza} $wieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy funkcji SCOPE.

= Przycisk [CLICK/ITEMPO] zaswieci sig i metronom
zostanie wtaczony.
(MEMG

» Wyswietlana siatka odpowiada aktualnie stosowanemu
metrum (s. 40).

« Jesli chcesz zmienié tempo lub metrum, patrz akapit ,Pa-
rametry metronomu” (s. 40).

» W ramach funkcji SCOPE mozna réwniez odtwarza¢
utwory.

+ Odbierane gniazdem MIDI komunikaty MIDI sg wy$wie-
tlane w linii ,O” (inne).

2. Stuchajgc klikania metronomu graj na padach.
Doktadnos$c¢ gry bedzie wyswietlana na ekranie.

* Zamykanie talerza HI-HAT nie jest pokazywane.

_b e & o ¢ o b o

*  Przycisk funkcyjny [F3](ZOOM +)
Kazde naci$niecie tego przycisku powoduje powiekszanie
wys$wietlanego obrazu (za kazdym naci$nigciem pokazy-
wany odcinek krotszy o jeden takt).
Daje to mozliwo$¢ bardziej szczegétowego ogladania
zawartosci poszczegéinych miar.

*  Przycisk funkcyjny [F2](ZOOM -)
Kazde nacisnigcie tego przycisku zmniejsza powigkszenie

wys$wietlanego obrazu.
Daje to mozliwo$¢ réwnoczesnego ogladania wielu miar.

3. Aby wytaczy¢ funkcje SCOPE, nacisnij przycisk [SCOPE]
lub [EXIT].

Zawarto$¢ ekranu roboczego funkcji SCOPE

= E x + .l. E I
:}:E = = =
f 1 I

Synchronizacja uderzen

|
1

Q,\ ,-ﬂ’* — o
Synchronizacja poprawna Spdznienie  Za wczes$nie
— za miarg, — przed miar

Inne  |@_:__i
Talerze |[@_4& ¢
Talerz HI-HAT i
Kotty
Werbel

Beben basowy

Inne

Talerze

Talerz HI-HAT
Kotty

Werbel

Beben basowy

Gdy synchronizacja jest po-
prawna

Gdy wystepujg niedoktadnosci
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NOTATKI
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5. Zastosowania zaawansowane

e




Optymalizacja ustawien padow
(parametry wyzwalajace)

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran robo-
czy ,SETUP”.

SETUF

W 5§

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](TRIG).

3. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz parametr do

edyciji.

4. Przyciskami kursora wybierz parametr.
5. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢.

6. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu

,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].

Dla kazdego wejscia wyzwalajacego mozna okreslac typ stoso-
wanego padu, aby modut TD-9 precyzyjnie odbierat sygnat ste-
rujgcy z padu.

TRIG TYPE C

Typ padu

Typ padu okres$la zbiér parametréw o wartosciach dobranych
optymalnie dla okreslonego modelu padu.

Na powyzszym ekranie roboczym wskazniki typu ,KD8”,
,PD85” i ,VH11” okreslaja typ padu.

Jesli kazdemu podtgczonemu padowi dobierzesz odpowiedni
typ padu, wszystkie parametry (oprécz parametru ,Crosstalk
Cancel”) przyjma optymalne wartosci.

Jednakze sg to wartosci typowe, wiec moze bedzie trzeba
dokonac niewielkich poprawek, w zaleznosci od sposobu
zamocowania padéw oraz ich uzywania.

Wskaznik Model padu
ekranowy

KD7 KD-7

KD8 KD-8

KD85 KD-85, KD-80
KD120 KD-120

PD8 PD-8

PD85 PD-85, PD-80R, PD-80
PD105 PD-105
PD125 PD-125
PDX8 PDX-8

CY5 CY-5

CY8 CY-8
CY12RC CY-12R/C

Wskaznik Model padu
ekranowy
CY14C CY-14C
CY15R CY-15R
VH11 VH-11
RT10K RT-10K
RT10S RT-10S
RT10T RT-10T
EMC]

Istnieje moztiwo$¢ zmiany domysinych ustawien typu padu,
stosowanych po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET.
Szczegoty na stronie 61.

Obstuga dwupunktowego wyzwalania

Typ padu Pad siatkowy (dwa czujniki)

KICK

SNARE o
TOM 1-3 O

HI-HAT -

CRASH 1-2 -

RIDE -

BELL -

AUX O
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Optymalizacja ustawien padéw (parametry wyzwalajace)

Czutos$¢ padu (opcja ,BASIC” — przycisk funkcyjny [F2])

Po wybraniu typu padu (s. 46) warto$¢ poniz- TEIG BASIC I FEICEJ

szych parametréw (podstawowe parametry K WMEME, ] » .

wyzwalajgce) jest dobierana automatycznie, Tris Ture EEEE Monltor dynamiki pp praweJ'stro-

co oznacza, ze nie trzeba robi¢ tego samo- sensitivity g nie ekranu pokazuje dynamike
I o - NI Threshold ostatnich szesnastu uderzen, li-

dzielnie. Mozliwos$¢ edycji jednakze istnieje, CLe LIMEAR ) ’

jesli zachodzi potrzeba dokonania doktad- czac od ostatniego.

niejszej regulacji.

Parametr | Dostepne wartosci \Opis
Trig Type | refer to p. 46

Czuto$¢ padéw mozna zmienia¢ w taki sposob, aby dostosowac jg do swojego stylu gry.

Pozwala to precyzyjniej sterowac poziomem gto$nosci, uzalezniajac go od sity uderzenia w pad. Wyz-
Sensitivity | 1-32 sze warto$ci parametru uzyskaé wysoki poziom gto$nosci juz za pomoca delikatnych uderzen.

Niskie warto$ci parametru spowoduja, ze dzwieki bedg ciche nawet wtedy, gdy bedzie mocno uderzad|
w pad.

Parametr ten stuzy do okreslania minimalne;j sity, z jakg nalezy uderzy¢ w pad, aby wydoby¢ dzwiek.
Parametr moze by¢ wykorzystywany do zapobiegania pojawiania sie przypadkowych ,odpowiedzi” pa-|
du, spowodowanych wibracjami, pochodzacymi od innych padéw.

W ponizszym przyktadzie uderzenie B spowoduje wygenerowanie dzwieku, natomiast uderzenia Ai C
nie.

Threshold
Threshold |{O-31 | |
Gdy parametr ma wysoka warto$¢, delikatne ude-
rzenia beda ignorowane.

Uderzajac w pad, stopniowo zwiekszaj wartos¢ parame-
tru.

Sprawdzaj reakcje padu i dobierz odpowiednig wartos¢.
Powtérz procedure dopdki nie osiagniesz ustawienia idealnie pasujgcego do twojego stylu gry.
Parametr stuzy do okreslania sposobu zmian poziomu gto$nosci w zaleznosci od sity uderzenia w

Patrz nizej pad. Dobierz takg krzywag, aby reakcja padu byta jak najbardziej naturalna.
LINEAR SPLINE
Ustawienie standardowe. Wykres liniowy daje najbardziej Dynamika gry wywotuje wyrazne zmiany poziomu
naturalng zalezno$¢ pomigdzy sitg uderzenia i zmianami gto$nosci.

poziomu gtosnosci.

) L. Poziom gtosnosgi
Poziom gto$nosci

Sita uderzenia

Sita uderzenia SPLINE
LINEAR
EXP1, EXP2 LOUD1,
W poréwnaniu do wartosci ,LINEAR”, silniejsze uderzenia LOUD2
c powodujg wieksze zmiany poziomu gtosnosci. Niewielka reakcja na dynamike gry utatwia utrzymy-
urve Poziom glosnosci Poziom glosnosci wanie duzych pozioméw gtosnosci. W przypadku sto-
sowania czujnikéw na bebnach, wartosci te pozwala-
ja utrzymywac stabilny poziom gto$nosci.
Poziom gtosnosci
Sita uderzenia
EXP1 EXP2
LOG1, LOG2

W poréwnaniu do wartosci ,LINEAR”, delikatne uderzenia

e : ) A LOUD1 " Loupz  Sita uderzenia
wywotujg wieksze zmiany poziomu gto$nosci.
Poziom gtosnosci Poziom gtosnosci
/ /
||l Sita uderzenia
LOGH1 LOG2
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Optymalizacja ustawien padow (parametry wyzwalajace)

Szczegotowa edycja parametrow wyzwalajgcych

(opcja , ADVNCD?” - przycisk funkcyjny [F3])

Gdy wybierzesz typ padu, parametry wyzwalajace (za wyjat- 1. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz parametr do
kiem parametru ,Crosstalk Cancel”) automatycznie przyjmuja, edyciji.

wartosci, najlepsze dla danego padu. Dodatkowe modyfikowa-

nie ustawien nie jest konieczne, chyba ze napotkasz problemy, 2. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
omowione w opisie poszczegdlnych parametréw.

3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien wartosc.
4. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu
,DRUM KIT” lub po prostu naci$nij przycisk [KIT].

Opcja ,SCAN” (przycisk funkcyjny [F1])
TRIGE ADVAHCED L KICK]

HEALD
Tris Ture
Scan Time i.6
RELria Cancel e
Mask Time

Tin 1
aTalk Cancel  Z0

Dostepne
wartosci
Trig Type Patrz s. 46

Parametr Opis

Okreslanie miejsca kierowania sygnatu wyzwalajacego.
Poniewaz czas narastania poziomu sygnatu wyzwalajgcego moze .
by¢ troche inny, w zalezno$ci od charakterystyki danego padu lub —— Cras narasiania
czujnika bebna akustycznego, moze sie zdarzy¢, ze identyczne
uderzenie bedzie generowac dzwigk o réznym poziomie gto$nosci. F
Jesdli to sie zdarzy, nalezy tak dobra¢ warto$¢ parametru “Scan Ti- ] |r .|L||"|u|,\_ - Czas
0-4.0 (ms) me”, aby detekcja sposobu gry byta precyzyjna.
’ Uderzajac w pad ze statg sitg stopniowo zwiekszaj warto$¢é para- ll
metru "Scan Time” od zera do momentu, w ktérym poziom gto$no-
$ci ustabilizuje sie na maksymalnym poziomie. Po dobraniu warto-
$ci wyprébuj zaréwno stabe, jak i mocne uderzenia, upewniajac
sie, ze poziom gtosnosci zmienia sie adekwatnie do sity uderzenia.
* Im wyzsza warto$¢ parametru, tym dtuzszy czas od momentu uderzenia do pojawienia sie
dzwieku. Parametrowi nalezy dobiera¢ mozliwie najnizszg warto$¢.
Parametr chroni przed pojawianiem sie fatszywych sygnatéw wy-
zwalajacych.
Parametr jest wazny, jesli postugujesz sie czujnikami, zainstalo-
wanymi na bebnach akustycznych. A
Takie czujniki moga generowac sygnat o zmiennym przebiegu,
wyzwalajace niepozadany dzwiek (punkt A wykresie). — CIos
To zdarza sie zazwyczaj na odcinku zanikania przebiegu wyzwala-
jacego. Parametr ,Retrig Cancel” wykrywa takie znieksztatcenia i
zapobiega powstawaniu niepozadanych dzwiekow.
Uderzajac w pad zwiekszaj warto$¢ parametru “Retrig Cancel”,
Retrig Cancel |1-16 dopdki niepozadane dzwieki nie znikna.

Scan Time

* Uderzajac w pad zwiekszaj warto$¢ parametru “Retrig Cancel”, dopdki niepozadane dzwigki
nie znikna.

HMEMC
Ten sam problem mozna zlikwidowa¢ réwniez za pomoca parametru ,Mask Time”. W tym
przypadku drugi sygnat wyzwalajacy jest ignorowany, jesli pojawi sie wczes$niej, niz wyni-
ka to z wartosci parametru ,Mask Time”. Natomiast dziatanie parametru ,Retrig Cancel”
polega na wykrywaniu opadania poziomu sygnatu wyzwalajacego i generowaniu dzwieku
po dokonaniu oceny, czy jest to sygnat wygenerowany uderzeniem w beben, czy tez jest
to sygnat fatszywy.

48



Optymalizacja ustawien padow (parametry wyzwalajgce)

Dostepne

Parametr e— Opis
Parametr chroni przed wystgpowaniem podwojnego sygnatu wyzwala- | Mok Tima
jacego.
W przypadku gry na bebnie basowym moze sie zdarza¢, ze po uderze- |'I |l 1 ‘T
niu w naciag bijak uderzy ponownie, dajac w efekcie niepozadany efekt | ||'|_ I I|| " I'l for— Crm
podwdjnie zagranego dzwieku. Parametr ,Mask Time” pomaga temu |.| ll i U |] A
zapobiec. Po uderzeniu w pad wszystkie dodatkowe uderzenia, wyste- I
pujace w przedziale czasowym, okreslonym wartoscig parametru Sk fdmigh
,Mask Time” beda ignorowane.
Mask Time | 0-64 (Ms) [Jderzajac w pad dobierz wartosé parametru “Mask Time'.
Uzywajac czujnika bebna basowego pozwalaj na to, aby bijak odbijat sie i uderzat w membrane bar-
dzo szybko i zwiekszaj warto$¢ parametru ,Mask Time”, dopoki nie wyeliminujesz efektu podwdjnego
dzwieku.
* Po dobraniu zbyt wysokiej warto$ci szybka gra bedzie utrudniona. Nalezy dobiera¢ jak najnizsza wartosc¢.
G
Jesli dwa dzwieki lub wiecej zostanie wygenerowanych pojedynczym uderzeniem, nalezy zmieni¢
warto$¢ parametru ,Retrig Cancel”.
Parametr stuzy do eliminowania ,przestuchéw”, powstajacych wtedy, gdy po uderzeniu w jeden pad
ustyszysz dzwiek, pochodzacy od innego padu. To moze si¢ zdarza¢ wtedy, gdy tym samym statywie
zamontowane sg dwa pady.
W niektorych przypadkach zjawisko mozna zlikwidowaé zwigkszajac odlegto$¢ pomiedzy padami.
X
W niektérych przypadkach, mozesz zapobiec powstawaniu przestuchéw miedzy padami przez zwigk:
XTalk Cancel | 0-80 szenie dystansu pomiedzy nimi.

Przykfad: Po uderzeniu w pad werbla odzywa sie takze kociot 1

Przypisz werbel i kociot 1 do tej samej grupy.

Zwigkszaj wartos$¢ parametru “Xtalk Cancel” dla tego padu kotta 1. Pad bedzie teraz mniej podatny na

przestuchy od innych padéw.

* Jesli dobierzesz zbyt wysoka warto$¢ parametru i uderzysz w obydwa pady réwnoczesnie, pad ude-
rzony stabiej moze sie nie odezwac. Dobieraj ostroznie warto$¢ tego parametru, starajac sie dobra¢
minimalng warto$¢, niezbedng do wyeliminowania przestuchu.

Opcja ,RIM” (przycisk funkcyjny [F2])

TRIS ADVARCED [ SHARE]
Tria TaFe

Rim_5ain Z.1
RiMShot Add  E. g
SCAR EIM _HI-HAT
Parametr Dostepr}e Opis
wartosci
Trig Type patrz s. 46
Gdy podtaczony jest pad PD-125/120/105/85/80R, PD-9/8/7, pad serii CY, VH-11 lub RT-10S, mozesz
regulowac zalezno$¢ pomiedzy sitg uderzenia w rant lub krawedz, a poziomem gto$nosci odtwarzaneg
Rim Gain 0-8.0 dzwieku. Przy wyzszych wartosciach nawet lekkie uderzenie w rant lub krawedz umozliwiajg genero-
wanie dzwigkéw o wysokim poziomie gtosnosci. Przy wartosciach nizszych nawet mocne uderzenia
beda generowac¢ dzwieki o stosunko niskim poziomie gto$nosci.
Po podiaczeniu padu typu PD-125/120/105/85/80R, PDX-8 lub RT-10S istnieje mozliwo$¢ regulaciji
czutosci reakc;ji rantu.
RimShot Ad] 0-8.0 Zdarzajg sie przypadki, ze po mocniejszym uderzeniu w naciag padu moze odzywac sie rowniez
brzmienie, przypisane do rantu. Mozesz temu przeciwdziata¢ zmniejszajac wartos¢ tego parametru.
Po dobraniu zbyt niskiej wartosci odtwarzanie brzmienia, przypisanego do rantu moze by¢ utrudnione.

Opcja ,HI-HAT” (przycisk funkcyjny [F3])

TRIGE ADVAMCED

Hi-Hat T‘:IIEE

H Parametr Dostepne Opis
Pdi wartosci
}§'="§{ Hi-Hat Type| VH11, FD8 | Okreslanie typu stosowanego sterownika talerza HI-HAT.
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Optymalizacja ustawien padow (parametry wyzwalajace)

Podtagczanie padu VH-11 i edycja ustawien w module TD-9

Potaczenia

Czujnik ruchu r e il Gniazdo
B [TRIGGER
VA g ouT]
Gniazdo E"*
CONTROL OUT
Podtacz i
kabel HHC “~ Podiacz
kabel HH
Ustawienia

1. Upewnij sig, ze pad VH-11 jest prawidlowo podtgczony
do modutu TD-9.

2. Ustaw talerz HI-HAT, zdejmij noge z pedatu i wigcz zasi-
lanie modutu.

* Poprawnej regulacji nie bedzie mozna wykonag¢, jesli w
momencie wtgczania zasilania talerz HI-HAT bedzie sig
stykac¢ z czujnikiem ruchu.

3. Poluznij $rube sprzegajaca, aby talerz HI-HAT w naturalny
sposéb opart sie o czujnik ruchu.

4. Nacisnij: [SETUP]-[F1](TRIG).
Pojawi sie ekran roboczy ,TRIGGER TYPE".

5. przyciskami kursora zaznacz parametr ,H” (HI-HAT).
6. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz warto$¢

LWVH11".
TRIG TYFE

[HI-HAT]

7. Naci$nij [F3](ADVNCD]-[F3](HI-HAT).
Pojawi sie taki ekran roboczy.

TRIG ADUANCED —
Hi—-Hat Tw i,
Y
HI—-HAT/]

8. Sprawdz warto$ci parametrow.

Warto$¢
VH11

Parametr
Hi-Hat Type

9. Obserwujac wyswietlany po prawej stronie ekranu mier-
nik pokre¢ srubg regulacyjna.
Dobierz odstep w taki sposob, aby na ekranie pojawit
sie taki wskaznik » 4.

TRIGE ADUVAMCED

Hi-Hat T‘:IEE

o

Sprzegaja- | s
ca $ruba
y regulacyjna
{ OPEN
X
rPunkty regulacyjne A

Jesli brzmienie HI-HATU zamknietego bedzie trudno uzy-
skac¢, $ruba regulacyjng pokre¢ w kierunku ,CLOSE”.
Jesli trudno bedzie uzyska¢ brzmienie HI-HATU
otwartego, $ruba regulacyjng pokre¢ w kierunku

LOPEN".

| NOTE |

Jesli dZwigk bedzie ttumiony po silniejszym ude-
rzeniu w talerz, Srube regulacyjng przekre¢ w
kierunku ,OPEN”.

. J

10. Ppbierz wediug potrzeb warto$¢ innych parame-
row.

| HOTE |
Jesli nie wykonasz poprawnych ustawien, pad moze dzia-

fa¢ nieprawidtowo. Szczegdty znajdziesz w instrukcji ob-
stugi padu VH-11.

50



Parametry systemu MIDI

Istnieje wiele mozliwosci wykorzystywania systemu MIDI:

Sterowanie za pomocg padéw zewnetrznymi
modutami brzmieniowymi
Daje to mozliwos$¢ naktadania na brzmienia modutu TD-9 in-

nych brzmien, pochodzacych z zewnetrznych modutéw
brzmieniowych lub sampleréw.

Wykorzystywanie modutu TD-9 jako modutu
brzmieniowego
Jesli uzywasz zewnetrznego sekwencera MIDI do gry w ze-

spole, modut TD-9 moze pefni¢ funkcje dedykowanego mo-
dutu perkusyjnego.

W takim przypadku daje to mozliwo$¢é réwnoczesnego wyko-

rzystywania wiekszej ilosci brzmien.

1.

Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran roboczy

LSETUP”.
SETUP
HIDI cic
- o
|1"\"' b

Nacisnij przycisk funkcyjny [F2](midi).
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI”.

3. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.
4. Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien wartos$¢.

5. Naciénij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do ekranu
,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk [KIT].

Parametr Dlesiizoiia il Opis
tosci
Okreslanie numeru kanatu odbiorczego MIDI.
CH 1-CH16,
Tx/Rx Channel | - * Po wybraniu wartosci ,CH11", stosowanej do partii instrumentow perkusyjnych, ta
partia przestanie by¢ styszalna.
Okreslanie, czy komunikaty o zmianie brzmienia bedg transmitowane (warto$¢ ,ON”), czy
tez nie (wartos¢ ,OFF”).
Tx PC OFF, ON Po wybraniu wartosci ,ON” w momewncie przefaczania zestawow perkusyjnych gniaz-
dem MIDI OUT bedzie transmitowany odpowiedni komunikat o zmianie brzmienia
(PROGRAM CHANGE)
Okreslanie, czy komunikaty o zmianie brzmienia beda odbierane (warto$¢ ,ON”), czy tez
OFF. ON nie (warto$¢ ,OFF”).
Rx PC ’ Po wybraniu wartosci ,ON” zestawy perkusyjne modutu bedzie mozna wywotywac za
pomoca komunikatéw o zmianie brzmienia, odbieranych gniazdem MIDI IN.
Wiaczanie i wytgczanie funkcji NOTE VHASE.
Note Chase OFF. ON Jest to wygodna opcja procesu edycyjnego. Odbierany komunikat MIDI bedzie automa-
tycznie wywotywac ekran roboczy z ustawieniami dla odpowiedniego instrumentu lub pa-
du i automatycznie przesuwac kursor.
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Parametry systemu MIDI

Parametr DostQ’pr?e Opis
wartosci
Witaczanie i wytaczanie funkcji LOCAL CONTROL.
Funkcja jest niezbedna, jesli chcesz odtwarza¢ brzmienia zewnetrznego modutu brzmie-
niowego i/lub rejestrowa¢ wtasng gre w zewnetrznym sekwencerze MIDI i NIE uzywaé
brzmien wtasnych modelu TD-9.
W takich sytuacjach nalezy wybiera¢ wartos¢ ,OFF”. W przypadku rejestrowania gry w
sekwencerze zewnetrznym nalezy wybra¢ warto$¢ ,OFF” i upewni¢ sie, ze sekwencer
jest poditaczony do gniazda MIDI IN modutu TD-9.
Sygnaty wyzwalajgce z padéw beda kierowanew bezposrednio do gniazda MIDI
OUT/THRU. Fabryczng wartoscig domysing jest ,ON”.
Jezeli potaczenie wykonasz tak, jak pokazano, po wybraniu wartos$ci ,ON” nuty beda po-
Local Control OFF, ON nownie trafia¢ do TD-9 i nie beda odtwarzane poprawnie.
— a0UT IN
Sygnat T = F— |
- ~ Konwer?er _-bl il T
R MIDI . |l = _I
i I
Pad Local Control: e - v
OFF IN out
[P S Sekwencer MIDI
| J (SOFT THRU: ON)
ewnetrzny moaut brzmieniowy
Wiaczanie i wytaczanie funkcji SOFT THRU.
Ta ttumaczy, jak mozna uzywac sterownika MIDI Roland SPD-20 wraz z padami modutu
TD-9 do odtwarzania brzmien wewnetrznych oraz brzmien zewnetrznego modutu brzmie-
niowego.
Gdy parametr ma wartos$¢ ,ON”, komunikaty MIDI, odbierane gniazdem MIDI IN sg re-
transmitowane gniazdem MIDI OUT/THRU.
Pad lyb pedat =N
MIDI
Soft Thru OFF, ON P OUT/THRU
vard o e R
e p— - »
q e ®0a 2 Modut brzmieniowy MIDI
U g ——
M 1L u
L . L VI
IN
SPD-20
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Parametry systemu MIDI

Ustawienia MIDI zwiekszajace ekspresje (opcja ,CTRL” —

przycisk funkcyjny [F2])

MIDI COMTROL MIDI COMTROL
Fedal CC Peadal

al CC FOOT <4
HH ComFatibilild HH ComrFatibilj
TDOS-TDZD

HH HMotef EBordar

Parametr Dostepne wartosci Opis
OFF,

PedalCC MODULATION(1), \(Vybigranie kontrolera MIDI, wykorzystywanego do okreslania gtebokosci wci-
FOOT(4), Sniecia pedatu HI-HAT.
GENERAL1(16)

Parametr stuzy do zakresu komunikatow MIDI, transmitowanych wtedy, gdy uzy-
wasz zewnetrznego modutu brzmieniowego do odtwarzania nut, wydobyweanych za
pomocag modutu TD-9 i padéw.

Wartos¢ , TD9/TD20™:

Warto$¢ te nalezy wybiera¢ wtedy, gdy uzywasz modutu TD-9 i padéw lub modut
HH Compa- TD-9/TD-20, serii TD, taki jak TD-9 lub TD-20, jest wykorzystywany jako modut brzmieniowy
tibility EXTERNAL MIDI.

Transmitowane bedg komunikaty MIDI, odpowiednie dla modutéw serii TD.

Wartos¢ ,EXTERNAL”:

Te warto$¢ nalezy wybiera¢ wtedy, gdy zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI
nie jest modut serii TD.

Po wybraniu tej warto$ci pojawia sie dodatkowy parametr ,HH Note# Border”.

Ten parametr umozliwia transmitowanie komunikatéw MIDI, odpowiednich dla
uzywanego modutu brzmieniowego.

Numer nuty transmitowany w momewncie uderzenia w talerz HI-HAT bedzie sie
zmienia¢ w zaleznosci od gtgbokosci wcisnigcia pedatu talerza HI-HAT.

Parametr ten umozliwia okres$lanie potozenia pedatu, przy ktérym nastepuje przeta-
czanie od nuty wyzwalajacej brzmienie otwartego talerza HI-HAT na nute wyzwala-
jaca brzmienie zamknietego talerza HI-HAT.

HH 0-127 Monitorujac numer nuty, transmitowanej przez TD-12 oraz wartos¢ kontrolera MIDI
Note# Border dobierz tak warto$¢ parametru, aby zmiana nastepowata w zadanym momencie.

W przypadku korzystania z padu VH-11 dobranie warto$ci w okolicach ,80” umozi-
iwia transmisje numeru nuty, przypisanej do brzmienia zamknietego talerza HI-HAT
wtedy, gdy pedat talerza HI-HAT jest prawie catkowicie wcisniety.

MOTE
Jesli zmienisz warto$¢ tego parametru, partia talerza HI-HAT w sekwencji, za-
rejestrowanej w sekwencerze wewnetrznym za pomocg padéw, moze by¢ od-
twarzana inaczej, niz to zostato zarejestrowane.
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Parametry systemu MIDI

Edycja zestawu perkusyjnego (opcja ,PERC” — przycisk funkcyjny [F3])

Zbiér rozmaitych brzmien instrumentéw perkusyjnych bedziemy nazywac¢ zestawem instrumentéw perkusyjnych (w odréznieniu od
zestawu perkusyjnego). Do kazdego numeru nuty przypisany jest inny instrument perkusyjny, a wiele takich instrumentéw mozna
uzywac jednoczes$nie.

MOTE

Partig instrumentéw perkusyjnych jest kanat MIDI o numerze 11 (warto$¢ stata).

Edycja zestawu perkusyjnego

Do kazdej nuty MIDI przypisz brzmienie instrumentu per-

kusyjnego.

1. Nacignij: [SETUP]-[F2](midi).

Pojawi sie ekra

n roboczy ,MIDI”.

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](PERC).
Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION SET EDIT”.

FERCUSSIO

H SET EDIT

iamEDur;neg

AffricaJindale
Meta1Crasher

Eendib
Rainstick

3. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz parametr.

4. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz instrument.

X

Brzmienie instrumentu mozna odstuchag¢, przytrzy-
mujac wcisniety przycisk [SHIFT] i naciskajac przy-
cisk [KIT].

Parametry poszczegélnych instrumentéw perkusyjnych

Procedura umozliwia modyfikowanie poziomu gto$nosci, panoramy, stroju, czasu zanikania, itd. kazdego instrumentu perkusyjne-

go.

1. W ramach ekranu roboczego ,PERCUSSION SET

3. Przyciskami kursora [ V] [ A] wybierz parametr.

EDIT wybierz instrument, ktérego ustawienia chcesz

zmienic. * Do przetaczania numerdéw nut stuzg przyciski kursora [ «]
il
2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](EDIT).
Pojawi SiQ ekran roboczy LPERCUSSION INST EDIT". 4. Przyciskami [+/-] lub kotem danych zmien wartos¢.
FERC IMST [ 0OcC —3] m L . .
T: Brzmienie instrumentu mozna odstuchag, przytrzymu-

Uolume 100 jac wcisniety przycisk [SHIFT] i naciskajac przycisk

Fan CEMTER [KIT].

Pitch u]

Decad 100 . . L.

Amb Send Lewel u} 5. Naciénij kilka razy przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do

ct o ekranu ,DRUM KIT” lub po prostu nacisnij przycisk

[KIT].
Parametr Doty e Opis
tosci
Instrument 001-523 Wybieranie instrumentu, ktéry zostanie przypisany do aktualnie wybranego numeru nuty.
Volume 0-100 Okreslanie poziomu gto$nosci instrumentu perkusyjnego.
Pan ;1155_CENTER_ Okreslanie miejsca instrumentu perkusyjnego w panoramie stereofoniczne;j.
Pitch -240- +240 Regulacja wysokos$ci dzwieku instrumentu perkusyjnego.
Decay 1-100 Okreslanie dtugosci wybrzmiewania dzwieku instrumentu perkusyjnego.
Amb Send Level | 0-100 Okreslanie gtebokoséci efektu pogtosowego instrumentu perkusyjnego.
cc 0-127 Regulacja otwartos$ci talerza HI-HAT.
* Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr ,Instrument” ma warto$¢ ,HH”.
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Pozostate ustawienia

1. Nacisnij: [SETUP]-[F3](UTIL).
Pojawi sie menu ,UTILITY”.

2. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz zadang
opcje.

Ustawienia globalne (opcja ,UTIL” — przycisk funkcyjny [F1])

Ekran roboczy ,UTILITY”

UTILITY
Pad Switch
HU¥ Head

AU _Ri

m
LCD Contlast T
Previayw Velocitas 12Z0

Pad jako przetacznik

Pad, podiaczony do gniazda [AUX] grupy TRIGGER IN moze

dziata¢ jak przetacznik, wykorzystywany do przetaczania ze-

stawow perkusyjnych albo uruchamiania i zatrzymywania od-

twarzania utworu.

* Ta opcja dziata tylko wtedy, gdy wyswietlany jest ekran ro-
boczy ,DRUM KIT” lub ,SONG”.

L NOTE |
Dla podtaczonego padu musisz dobra¢ odpowiedni typ padu
(s. 46).

1. Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na parametr
LAUX Head” lub ,AUX Rim.”

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz wartosc¢.

Warto$¢ Opis

OFF Funkcja przetgczania nieczynna.

KIT INC Wywo’fy\_/vame nastepnego zestawu
perkusyjnego.

KIT DEC Wywolyyvanle poprzedniego zestawu
perkusyjnego.

SONG START | Uruchamianie odtwarzania utworu.

SONG STOP Zatrzymywanie odtwarzania utworu.

Regulacja kontrastu ekranu

Czytelno$¢ ekranu moze zmienia¢ sig¢ w zaleznosci od
kata patrzenia oraz warunkéw os$wietlenia. Jesli masz
problem z odczytywaniem informacji ekranowych, w nizej
opisany sposéb zmien kontrast.

1. Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na pa-
rametr ,LCD Contrast”.

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢ para-
metru.

Dostepne wartosci: 1-16

dIx

Mozna to réwniez zrobi¢ przytrzymujac wcisniety przycisk
[KIT] i krecac kotem danych.

Poziom gtosnosci odstuchu

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [SHIFT] i naci$niecie
przycisku [KIT] umozliwia odstuchiwanie brzmienia instru-
mentu w celu sprawdzenia ustawien.

Ponizsza procedura stuzy do okreslania poziomu gto$nosci od-
twarzanego w ten sposéb dzwieku.

1. Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na parametr
,Preview Velocity”.

2. Przyciskami [+/-] lub kotem danych dobierz warto$¢ para-
metru.

Dostepne wartosci: 1-127
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Pozostate ustawienia

Pamie¢ USB (opcja ,USB” — przycisk funkcyjny [F2])

Ekran roboczy ,USB UTILITY”

USE UTILITY

& & &

+ 3 0

Zachowywanie danych w pamieci USB

Ponizsza procedura stuzy do zachowywania danych modutu
TD-9 w pamieci USB.

Zachowywane dane

« Kopia zapasowa danych: ustawienia modutu TD-9
(ustawienia zestawu perkusyjnego oraz ustawienia glo-
balne)

« Dane muzyczne, zarejestrowane za pomocg funkgcji
QUICK REC.

Zachowywanie kopii zapasowej danych

1. W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F1](SAVE).

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY USB SAVE”.

UTILITY USE SAVE

g D

NEACHEUPE & REC I
2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](BACKUP).
Pojawi sie ekran roboczy ,SAVE BACKUP DATA".

SAVE EBACKUFR DATA
Mumber

Save A11 Data to USE
memord.

Press[F3]1 to Executs,
NoAHCEL NS SH.E 1

1 EACKLUF

3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych okres$| numer miejsca
docelowego.
Wolne numery sg oznaczone wskaznikiem ,(EMPTY)”

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](SAVE).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

SAVE EBACKUFP DATA

Save A11 Data to USE
memord.

Fress[FZ] to Execute.

MAME: C[EACKUFR 1]

* Jesli wybierzesz numer, pod ktérym zachowano juz wcze-
$niej inne dane i nacisniesz przycisk funkcyjny [F3](SAVE),
na ekranie pojawi sie¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia
checi nadpisania danych, znajdujgcych sie w miejscu doce-
lowym. Aby potwierdzi€, naci$nij przycisk funkcyjny
[F3](OK). Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1J(CANCEL) i wybierz inny numer.

Nastepnie bedzie mozna zredagowac nazwe zachowywa-
nego zbioru danych. Jesli nie chcesz redagowac¢ nazwy,
przejdz do punktu 9.

5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2](Name).
Pojawi sie ekran roboczy ,BACKUP DATA NAME”.
Nazwa moze sktadac si¢ z maksymalnie o$miu znakow.
ERACKUF DATA MAME

AECDEFEH I JKLMMORPGRSTU

6. Przyciskami kursora [«] [»] przestaw kursor na znak, ktéry
chcesz zmienic.

7. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz znak.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

Opcja Opis
Wstawianie spacji na pozycji kursora
[F1] z odsunieciem znajdujacych sie na
(INSERT) nim znakéw o jedno miejsce w pra-
wo.
[F2] Usuwanie znaku, znajdujgcego si¢ na
(DELETE) pozycji kursora i dosuwanie pozosta-
tych w celu zlikwidowania luki.
[F3] (CHAR) Prze{qczanﬁe typu zna}(éw — wielkie li-
tery, mate litery, cyfry i symbole.

8. Po zredagowaniu nazwy naci$nij przycisk [EXIT], aby

wroci¢ do poprzedniego ekranu roboczego.

9. Naciénij przycisk funkcyjny [F3](EXEC).

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

Po zachowaniu danych na ekranie pojawi sie komunikat
,Completed” (wykonano), a nastgpnie ekran roboczy
,DRUM KIT”.
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Pozostate ustawienia

Zachowywanie danych funkcji QUICK REC

1.

W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F1](SAVE).

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY USB SAVE”".

UTILITY UUSE SAUE

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](Q REC).

Pojawi sie ekran roboczy ,SAVE QUICK REC DATA".

SAVE RUICK REC DATAH
Humbear

Save the QUick Rec
Data to USE memord.

PresslFE] Lo Execute.

Przyciskami [+/-] lub kotem danych okres$l numer miejsca
docelowego.
Wolne numery sg oznaczone wskaznikiem ,(EMPTY)”

Naci$nij przycisk funkcyjny [F3](SAVE).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

SAVE RUICK REC DATAH

Save ALL Rec Data to
LUSE memord.

PresslFZIto Execute.

Mame: [RUickReC]

* Jesli wybierzesz numer, pod ktérym zachowano juz
wczesniej inne dane i nacisniesz przycisk funkcyjny
[F3](SAVE), na ekranie pojawi sie komunikat z zada-
niem potwierdzenia checi nadpisania danych, znajduja-
cych sie w miejscu docelowym. Aby potwierdzi¢, nacisnij
przycisk funkcyjny [F3](OK). Aby zrezygnowaé, nacisnij
przycisk funkcyjny [F1](CANCEL) i wybierz inny numer.

Nastepnie bedzie mozna zredagowac¢ nazwe zacho-
wywanego zbioru danych. Jesli nie chcesz redagowacé
nazwy, przejdz do punktu 9.

Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](Name).

Pojawi si¢ ekran roboczy ,QUICK REC DATA NAME”. Na-
zwa moze sktadac¢ sie z maksymalnie o$miu znakow.

RUICK REC DATA MAME

ABCDEFEHI.TKLMHOPERSTU

Przyciskami kursora [«] [»>] przestaw kursor na znak, ktéry
chcesz zmienic.

Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz znak.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

Opcja Opis
Wstawianie spacji na pozycji kursora
[F1] z odsunigciem znajdujacych sie na
(INSERT) nim znakéw o jedno miejsce w pra-
WO.

Usuwanie znaku, znajdujgcego si¢ na
pozycji kursora i dosuwanie pozosta-
tych w celu zlikwidowania luki.
Przetaczanie typu znakéw — wielkie li-
tery, mate litery, cyfry i symbole.

[F2]
(DELETE)

[F3] (CHAR)

Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk [EXIT], aby
wroci¢ do poprzedniego ekranu roboczego.

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](EXEC).

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

Po zachowaniu danych na ekranie pojawi sie komunikat

,Completed” (wykonano), a nastgpnie ekran roboczy
,DRUM KIT".
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Pozostate ustawienia

tadowanie danych z pamieci USB do pamieci modutu TD-9

Zachowane wczesniej w pamieci USB dane mozna tadowac
do pamigci modutu.

tadowanie danych kopii zapasowej

1. W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F2](LOAD).

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY USB LOAD”.

UTILITY USE LOAD

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1]J(BACKUP).
Pojawi sie ekran roboczy ,LOAD BACKUP DATA”.

LOAD EBACKUFP DATA
Mumber

Load Data
Clear_A11 Data and

Load Eackur Data fr-om
USE memord.

3. Przyciskami kursora [»] i [ 4] przestaw kursor na para-
metr ,Load Data”.

4. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz dane, ktére
chcesz zatadowac.
ALL: Wszystkie dane
KIT: Zestawy perkusyjne
SETUP: Ustawienia globalne

5. Przyciskami kursora [A][ V] przestaw kursor na parametr
,Number”.

6. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz dane, ktére
chcesz zatadowac.

7. Naciénij przycisk funkcyjny [F3](LOAD).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

LOAD EBACKUP DATA

Clear A1l Data and
Load Eackur Data from
USE memord.

PressLFZE] to Execute.

8. Aby zatgdowac dane, naci$nij przycisk funkcyjny
[F3](EXEC).

Aby zrezygnowadc, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zachowaniu danych na ekranie po-
jawi sie komunikat ,Completed” (wykonano), a nastep-
nie ekran roboczy ,DRUM KIT".

tadowanie danych funkcji QUICK REC

1. W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F2](LOAD).

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY USB LOAD”.

UTILITY USE LOAD

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](Q REC).
Pojawi sie ekran roboczy ,LOAD QUICK REC DATA”.

LOAD 2UICK REC DATA
Mumbe HickRec

Clear the @Uuick Rec
DNata and Load from
USE memord.

3. Przyciskami kursora [A][¥] przestaw kursor na para-
metr ,Number”.

4. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz dane, ktére
chcesz zatadowac.

5. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3](LOAD).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

LOAD aUICK REC DATH

Clear the @Uuick Rec
Data and Load from
USE memord.

PressLFE] to Execute.

6. Aby zatadowac dane, naci$nij przycisk funkcyjny
[F3](EXEC).

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zachowaniu danych na ekranie poja-
wi sie komunikat ,Completed” (wykonano), a nastgpnie
ekran roboczy ,DRUM KIT".
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Pozostate ustawienia

Usuwanie danych z pamieci USB / Formatowanie pamieci USB

Ponizsza procedura umozliwia kasowanie danych z pamieci
USB oraz jej sformatowanie.

Kasowanie danych kopii zapasowej

1. W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F3](DL/FMT).

Pojawi sie ekran roboczy ,USB DELETE/FORMAT".

USE DELETE~FORMAT

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F1](BACKUP).
Pojawi sie ekran roboczy ,DELETE BACKUP DATA”.

DELETE EBRCKUP DATA
Humber

EE]EEE Backuwr Data in

& USE memnord.

3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz dane, ktére
chcesz skasowac.

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](DELETE).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

DELETE BARCKUP DATA

DLelete EBackur Data in
the USE memord.

PressLFE] Lo Execute.

5. Aby skasowa¢ dane, nacisnij przycisk funkcyjny
[F3I(EXEC).
Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zachowaniu danych na ekranie po-
jawi sie komunikat ,Completed” (wykonano), a nastep-
nie ekran roboczy ,DRUM KIT”.

Kasowanie danych funkcji QUICK REC

1.

W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij przy-
cisk funkcyjny [F3](DL/FMT).
Pojawi sie ekran roboczy ,USB DELETE/FORMAT".

USE DELETE-FORMAT

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2](Q REC).
Pojawi sie ekran roboczy ,DELETE QUICK REC DATA”.

DELETE UICK REC DATH

Humber 1 BuickRec
Clear tThe RUick RecC
Data in the USE
memoard.

3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz dane, ktére

chcesz skasowac.

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](DELETE).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

DELETE UICK REC DATH

Clear _the Rec Data ik
the USE memord.

Fress[FZ] to Executsa.

Aby skasowac¢ dane, nacis$nij przycisk funkcyjny
[F3](EXEC).

Aby zrezygnowadc, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zachowaniu danych na ekranie poja-
wi sie komunikat ,Completed” (wykonano), a nastepnie
ekran roboczy ,DRUM KIT".
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Pozostate ustawienia

Formatowanie pamieci USB

1.

HOTE

Po uruchomieniu operacji formatowania usuniete zostang
wszystkie znajdujace sie tam dane (kopia zapasowa, dane
funkcji QUICK REC i pliki audio).

W ramach ekranu roboczego ,USB UTILITY” naci$nij
przycisk funkcyjny [F3](DL/FMT).

Pojawi sie ekran roboczy ,USB DELETE/FORMAT".

USE DELETE~FORMAT

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3](Format).

Pojawi si¢ ekran roboczy ,USB FORMAT".

USE FORMAT

This Wwill
the USE me
contents.

clear all
mord

A

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](EXEC).

Aby zrezygnowadc, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Pojawi sie komunikat z zadaniem po-
twierdzenia.

Warnina

Farmat USE Memard

& Are Hou Sure?

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](OK), aby uruchomi¢ ope-
racje.

Aby zrezygnowadc, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zakonczeniu operacji formatowania
pamigci USB na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,Comple-
ted”, a nastepnie ekran roboczy ,DRUM KIT”.

Przywracanie ustawien fabrycznych

(funkcja FACTORY RESET)

Funkcja FACTORY RESET stuzy do resetowania wszystkich
ustawien i instrumentéw do domysinych wartosci fabrycznych.

| NOTE |

1.

Wszystkie dane oraz zmiany dokonane w ustawieniach
modutu TD-9 zostang stracone. Jesli nie chcesz straci¢
waznych danych lub ustawien, zachowaj je najpierw w
pamieci USB.

Jesli chcesz zachowac¢ warto$¢ parametréw ,Song Volu-
me" i ,Type” (s. 37), odnoszace sie do pliké audio z pa-
mieci USB, przed ureuchomieniem funkcji odtacz pamie¢
USB. Jesli pamie¢ USB bedzie podtaczona i uruchomisz
funkcje USB, pliki audio zostang stracone.

W ramach menu ,UTILITY” naciénij przycisk funkcyjny
[F3](RESET).

Pojawi sie ekran roboczy ,Factory Reset”.

FRACTORY RESET

Clear A1l Data
~3 And Load

HFreset Data.

Naci$nij przycisk funkcyjny [F3](EXEC).

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Pojawi sie komunikat z zadaniem po-
twierdzenia.

karning

Factord Reset

&HFE Hou SuUre’

CARCEL

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](OK).

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi si¢ komunikat
,Completed”, a nastepnie ekran roboczy ,DRUM KIT”.
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Pozostate ustawienia

~

Zmiana domysinego typu padu

Istnieje mozliwo$¢ zmiany domysinego typu padu, wywo-
tywanego po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET.
Zazwyczaj nie ma potrzeby, aby to zmieniac¢, ale jesli w
uzywanym zestawie wystepujg rézne pady, mozna zasto-
sowacé ponizsza procedure.

1. Wytacz zasilanie.

2. Nacisnij przycisk [POWER], aby wtaczy¢ zasi-
lanie. Nastepnie, gdy na ekranie bedzie wy-
Swietlane logo ,Roland”, naci$nij rownoczesnie
przyciski [SHIFT] i [SETUP].

Pojawi sie ekran roboczy ,DEFAULT TRIG SETTING".

DEFAULT TRIG SETTIHG

Hodel RIDEE]SA

3. Przyciskami [+/-] lub kotem danych wybierz
system, ktérego uzywasz.

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3](WRITE].

Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Pojawi sie komunikat z zadaniem
potwierdzenia.

DEFAULT TRIG SETTIHG

Hodel TD-39KX

FPress[FI] to ExecCute.

5. Aby zatwierdzi¢ zmiane domysinego typu pa-
déw, nacisnij przycisk funkcyjny [F3]J(EXEC).
Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL). Po zakonczeniu operacji po-
jawi sie ekran roboczy ,DRUM KIT”.

Wartosci domysine modutu TD-9KX

TRIG TYFE [ KICK]

CYS
POSS CY'S
s
FPDSS FPDSS

\_TVPE M EASIC [Glep=w

Wartosci domysine modutu TD-9K
TRIG TYFPE [ KICK]

..!ggg Eve
CYS
PLS CYS
EDS i —

FDS
\_TVPE M EASIC [Glep=w
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Komunikaty o btedzie

Jesli na ekranie pojawi sie komunikat o bfedzie, oznacza to, ze z jakiego$ powodu modut przestat dziata¢ poprawnie lub ze wyko-
nana zostata nieprawidtowa operacja. Podejmij opisane nizej odpowiednie dziatania.

Komunikat

Znaczenie

Komunikaty o btedzie zwigzane z systemem MIDI

MIDI Offline!

Kable MIDI zostat odfaczony. (lub komunikacja
z zewnetrznym urzadzeniem MIDI zostata z ja-
kiego$ powodu zatrzymana).

Dziatanie

Upewnij sie, ze kable MIDI nie zostaty wy-
ciggniete lub uszkodzone.

MIDI Com Error!!

Pojawit sie problem z wewnetrznym syste-
mem operacyjnym.

Skontaktuj sig z dostawcg lub najblizszym
serwisem firmy Roland.

Receive buffer full!

Duza ilo$¢ komunikatéw MIDI zostata ode-
brana w kroétkim czasie, i nie zostaty one
prawidtowo przetworzone.

Upewnij sie, ze zewnetrzne urzadzenie MIDI
jest poprawnie podtaczone. Jesli problem
powtarza sig, zredukuj ilos¢ komunikatow
wysytanych do TD-9.

Transmit buffer full!

Modut prébowat w jednostce czasu wystac
wigcej danych, niz wynosi przepustowos$¢

gniazda MIDI OUT.

Komunikaty o btedzie zwigzane z USB

USB memory not Ready!

Pamie¢ USB nie jest podtaczona.

Zredukuj ilo$¢ danych transmitowanych przez
modut komunikatéw MIDI.

Podiacz pamie¢ USB.

No file!

Takich danych nie ma w pamieci USB.

USB Memory Full

W pamieci USB nie ma wystarczajacej ilosci
wolnego miejsca.

Skasuj niepotrzebne dane.

Broken Data!!

Zachowane dane sa uszkodzone.

Decrease the number
of wav files.

Szybkos¢ dostepu do pamieci USB zmalata,
poniewaz zwiekszyta sie ilo$¢ plikow.

Zredukuj ilos¢ plikow.

Check USB memory!

Pamig¢ USB nie dziata prawidtowo.

Sprawdz pamie¢ USB.

Remove the USB device!

Podtaczono urzadzenie USB, nie obstugi-
wane przez modut TD-9 albo w gniezdzie
USB znajduje sie obce ciato, ktére powodu-

Natychmiast odtacz urzadzenie USB i
sprzwdz, czy w gniezdzie USB nie znajduje
sie jaki$ przedmiot.

e zwarcie.
Komunikaty o btedzie, zwigzane z funkcjg QUICK REC

Memory Full!

Pamig¢ funkcji QUICK REC wypetniona.

Zachowaj zarejestrowane dane w pamigci
USB, a nastepnie uruchom ponownie zapis.

Komunikaty o btedzie zwigzane z systemem

Pojawit sie problem z wewnetrznym syste-
mem operacyjnym.

Unknown System Error

Skontaktuj sig z dostawcg lub najblizszym
serwisem Rolanda.
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Wykaz fabrycznych zestawdw perkusyjnych

Nr Nazwa

41 | Samba
Batucada

42 Symphony
OrchHits

43 SteelDrm
CMajorScale

44 | Trancy

45 Electron
Electronica

46 EleDrums
ClassicElec

47 TR-808

48 | TR-909

49 Voices
HumanBeatBox

50 | User Kit

Nr Nazwa
21 | JazzFunk
22 | 90’sRock
23 | 80’sRock
24 | 70’sRock
25 | Dry Pop
26 | Lo-Fi
27 | FunkyDry
28 | NewDisco
29 | TripHop
30 HipHop
OldSchool
31 | Drum'nBs
32 Break
BEAT
33 Nu Jazz
BrokenBeat
34 | Abstract
35 Gimmick
BreakBeat
36 Minimal
HOUSE
37 Reggae
+Timbale
38 Latin
FootClave
39 World1
Cajon,Djembe
40 World2
Tabla,Baya

Nr Nazwa
1 V-Tour
Studio
2 | coolJazz
3 Double
BASS
4 Compact
18”Kick
5 Acoustic
6 House
+LatinPerc
7 Ambient
ChillOut
8 Junk
INDUSTRIAL
9 TightHit
2ndHi-Hat
10 | Brushes
11 Ballad
Reverb
12 Big Rock
Stadium
13 Modern
JAZZ
14 JazzyBop
Sizzle
15 | Fusion
16 Alterna
Rock/Punk
17 | Blast
18 | Mixture
19 | Groove
20 Vintage
30’'s-40’s
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I Wykaz utworéw fabrycznych

Nr Nazwa
1 Alterna Rock
2 Cool Jazz
3 Neo Funk
4 Medium Pops
5 New Disco
6 Heavy Rock
7 Rock Ballad
8 Mixture Rock
9 70’s Hard
10 Prog Rock
11 ShuffleBlues
12 Acid Jazz
13 Contemp Jazz
14 Jazzy Funk
15 Fusion
16 Urban R&B
17 NorthernSoul
18 SouthernSoul
19 Break Beat
20 Jump’n Bass
21 Post Punk
22 Thrash Metal
23 | Ska
24 Bossa Nova
25 | JazzSolo Ptn

Nr Nazwa

26 | FunkSolo Ptn
27 ProgSolo Ptn
28 MedPops Ptn
29 | 70’sHard Ptn
30 | ContempJzPtn
31 Mixture Ptn
32 HeavyRockPtn
33 AcidJazz Ptn
34 | R&B Ptn

35 | BreakBeatPtn
36 | NorthSoulPtn
37 | SkaPtn

38 Alt Rock Ptn
39 | SouthSoulPtn
40 | BossaNovaPtn
41 Samba

42 Flamenco12/8
43 Djembe

44 | AfroCuban6/8
45 | Salsa

46 Mambo

47 | Son 3-2

48 Son 2-3

49 Rumba 3-2
50 | Rumba 2-3
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IWykaz brzmien perkusyjnych

Nazwa

117

Clap S

118

Punch S

119

Radio S

120

NoisyXStick S

121

DenseClick S

122

Gate S

123

Reverse S

124

Industrial S

125

Voice S

126

TR808 S

127

TR808 SR *X

128

TR808 XStick

129

TR909 S

130

TR909 SR *X

131

TR909 XStick

132

Elec1 S

133
TOM
134

Elec2 S

10"Maple T1

135

10"Maple T1IR

136

12"Maple T2

137

12"Maple T2R

138

14"Maple T3

139

14"Maple T3R

140

16"Maple T4

141

16"Maple T4R

142

10"Birch T1

143

10"Birch T1R

144

12"Birch T2

145

12"Birch T2R

146

14"Birch T3

147

14"Birch T3R

148

16"Birch T4

149

16"Birch T4R

150

12"Custom T1

151

12"CustomT1R

152

14"Custom T2

153

14"CustomT2R

154

16"Custom T3

Nr Nazwa Nr Nazwa Nr Nazwa
h 39 | Ninja K 78 | WhiteAsh S
1 | Maple K 40 | 80'sHard K 79 | WhiteAsh SR *X
2 | Custom K 41 | Gate K 80 | PiccoloSt S
3 | Birch K 42 | Phase K 81 | PiccoloSt SR *X
4 | Shallow K 43 | Reverse K 82 | PiccoloBr S
5 | Medium K 44 | Industrial K 83 | PiccoloBr SR *X
6 | Studio K 45 | Door K 84 |13"S
7 | Wood K 46 | Chunk K 85 | 13" SR *X
8 | SoftK 47 | Voice K 86 |DryS
9 | Vintage K 48 | TR8B08 K 87 | Dry SR X
10 | Oak K 49 | TR808Boom K 88 |Fat$S
11 | RoseWood K 50 | TR909 K 89 | Fat SR *X
12 | 26"Deep K 51 | TR909Wood K 90 | FatBr S
13 | 18"Hybrid K 52 | TR909Hard K 91 | FatBr SR *X
14 | OnePly K 53 |ElecK 92 | Heavy S
15 | Plugged K 54 | ElecBend K 93 | Heavy SR *X
16 | Heavy K 55 | Elephant K 94 | Dirty S
17 | Dry K 56 | Gabba K 95 | Dirty SR *X
18 | Meat K 57 | Space K 96 |Brush S
19 | Buzz K SNARE 97 | Brush SR *X
20 |BopK 58 | Custom S 98 | Copper S
21 | R8Low K 59 |CustomSR  *x 99 |CopperSR  *X
22 | R8Dry K 60 | VintMaple S 100 | Reggae S
23 | BlastK 61 | VintMaple SR *x 101 | Reggae SR~ *X
62 | SolidMaple S 102 | CrossStick1
“24 | Tightk 63 | SolidMapleSR *X 103 | CrossStick
25 | ShortNoise K 64 | 30'sBrass S 104 CrossSt!ck3
26 | Dance K 65 | 30'sBrass SR *X 105 CrossStfck4
27 | House K 66 | Medium S 106 | CrossStick5
28 | HipK 67 |Medium SR *X  ISNVAN=NOIIFISH
29 | NuHip K 68 | MediumSt S 107 | Whack S
30 | Dirty K 69 | MediumStSR *X 108 | Cruddy S
31 |[RapK 70 | MediumBr S 109 | HardComp S
32 | Giant K 71 | MediumBr SR *X 110 | ShortBuzz S
33 | Lo-FiK 72 | Vintage S 111 | Dance S
34 | Blow K 73 | Vintage SR *X 112 | Hip S
35 | Dororo K 74 | VintCustom S 113 | BreakBeat S
36 | Rumble K 75 | VintCustomSR *X 114 | House S
37 | Ambient K 76 | Birch § 115 | Garage S
38 | Destroyer K 77 | Birch SR *X 116 | HouseDpn §

155

16"CustomT3R




Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr Nazwa Nr Nazwa Nr Nazwa Nr Nazwa
156 | 18"Custom T4 199 | 12"Roto T2 240 | Jet T3 281 | HandCym HH
157 | 18"CustomT4R 200 | 14"Roto T3 241 | Jet T4 282 | Voice HH
158 | 12"Coated T1 201 | 19'Roto T4 242 | Voice T1 283 | Voice HHE
159 | 12"CoatedT1R 202 | Oct T1 243 | Voice T2 284 | TR808 HH
160 | 14"Coated T2 203 | Oct T2 244 | Voice T3 285 | TR909 HH
161 | 14"CoatedT2R 204 | Oct T3 245 | Voice T4 286 | CR78 HH
162 | 16"Coated T3 205 | Oct T4 246 | TR808 T1 287 | Metal78 HH
163 | 16"CoatedT3R 206 | Brush T1 247 | TR808 T2 288 | Maracas HH
164 | 18"Coated T4 207 | Brush T2 248 | TR808 T3 CRASH
165 | 18"CoatedT4R 208 | Brush T3 249 | TR808 T4 289 | 16"Dark CrBw
166 | Beech T1 209 | Brush T4 250 | TR909 T1 290 | 16'Dark CrE
167 | Beech T2 210 | 10"PluggedT1 251 | TR909 T2 291 | 18"Dark Créw
168 | Beech T3 211 | 12'PluggedT2 252 | TR909 T3 292 | 18'Dark CIE
169 | Beech T4 212 | 13"PluggedT3 253 | TR909 T4 293 116" Thin CrBw
170 | Oyster T1 213 | 16'PluggedT4 254 | Elec T1 294 | 16" Thin GIE
171 | Oyster T2 214 |Buzz T1 255 | Elec T2 295 | 18"Thin CrBw
172 | Oyster T3 215 | Buzz T2 256 | Elec T3 296 | 18"Thin CrE
173 | Oyster T4 216 | Buzz T3 257 | Elec T4 297 | 16"PaperCrBw
174 | Rose T1 217 | Buzz T4 258 | ElecBend T1 298 16'Paper CiE
175 | Rose T2 218 | Big T1 259 | ElecBend T2 299 | 18"PaperCrBw
176 | Rose T3 219 | Big T2 260 | ElecBend T3 300 | 18"Paper CiE
177 | Rose T4 220 | Big T3 261 | ElecBend T4 301 | 16"Fast CrBw
178 | Vintage T1 221 | Big T4 262 | Custom HH 302 | 16"Fast CrE
179 | Vintage T2 222 | TomRimClick1 303 | 18"Fast CrBw
180 | Vintage T3 223 | TomRimClick2 263 | Custom HHE 304 | 18"Fast CrE
181 | Vintage T4 224 | TomRimClick3 264 | Dark HH 305 | 16"PowerCrBw
182 | Booth T1 225 | TomRimClick4 265 | Dark AHE 306 | 16"Power CrE
183 | Booth T2 TOM OTHER 266 | Oldies HH 307 | 18"PowerCrBw
184 | Booth T3 226 | Gate T1 267 | Oldies HHE 308 | 18"Power CrE
185 | Booth T4 227 | Gate T2 268 | Brush HH 309 | 16"Mallet Cr
186 | Dry T 228 | Gate T3 269 | TambourineHH 310 | 16"Brush Cr
187 | Dry 12 229 | Gate T4 270 | TambourinHHE 311 | 18"Brush Cr
188 | Dry T3 230 | Dirty T1 271 | Clave HH 312 | 18"BrshSzICr
189 | Dry T4 231 | Dirty T2 272 | Clave HHE 313 | 10"Medium Sp
190 | Fiber T1 232 | Dirty T3 273 | Club HH SPLASH/CHINA
:2; E:E::z 233 | Diry T4 274 | Club HHE 314 | 10"MediumSpE
: 234 | Lo-Fi T1 275 | Industry HH 315 | 10"Rude Sp
193 | Fiber T4 :
235 | Lo-Fi T2 276 | Industry HHE 316 | 10°Rude SpE
194 | Slap T1 236 | Lo-Fi T3 277 | Lo-Fi HH —
317 | 12"Thin Sp
195 | Slap T2 237 | Lo-Fi T4 278 | Lo-Fi HHE .
196 | Slap T3 238 | Jet T1 279 | Jingle HH 18 | &P
197 | Slap T4 239 | Jet T2 280 Jingle HHE 319 |18 Medlum ch
198 | 10Roto T 9 320 | 18"MediumChE




Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr Nazwa Nr Nazwa Nr Nazwa Nr Nazwa

321 | 20"Heavy Ch 361 | Voice Cr 402 | Agogo Hi 445 | TreeChimes
322 | 16"Swish 362 | TR808 Cr 403 | Agogo Lo 446 | TinyGong
323 | 19"PiggyBack 363 | Elec Cr 404 | Whistle 447 | Gong

324 | Piggy-Crash 364 | Bongo Hi 405 | WhistleShort 448 | SteelDrum
RIDE PERCUSSION 406 | Caxixi 449 | Glockenspiel
325 | 20"Custom Rd 365 | Bongo Lo 407 | Cuica Hi 450 | Kalimba
326 | 20"CustomRdE 366 | Conga Open 408 | Cuica Lo 451 | Marimba
327 | 20"CustomRdB 367 | Conga Mute 409 | Djembe 452 | Vibraphone
328 | 22"Clean Rd 368 | Conga Slap 410 | Djembe Slap 453 | 808Cowbell1
329 | 22"Clean RdE 369 | Conga Lo 411 | Djembe Bass 454 | 808Cowbell2
330 | 22"Clean RdB 370 | Timbale Hi 412 | MetalCrasher 455 | 808Maracas
331 | 20"Bright Rd 371 | Timbale Rim 413 | Africadingle 456 | 808Claves
332 | 20"BrightRdE 372 | Timbale Lo 414 | Bendir 457 | 808Conga
333 | 20"BrightRdB 373 | TimbalePaila 415 | PotDrum 458 | 78Cowbell
334 | 24"Heavy Rd 374 | Cajon Open 416 | PotDrum Mute 459 | 78Guiro
335 | 24"Heavy ReE 375 | Cajon Slap 417 | Tabla Na 460 | 78Maracas
336 | 24"Heavy RdB 376 | Cajon Bass 418 | Tabla Te 461 | 78 Tambourine
337 | 20"Oldies Rd 377 | Cowbellt 419 | Tabla Ti 462 | 78Bongo
338 | 20"OldiesRdE 378 | Cowbell1 Tip 420 | Tabla Tin 463 | 78Claves
339 | 20"OldiesRdB 379 | Cowbell2 421 | Tabla Tun 464 | Sticks

340 | 20"Sizzle Rd 380 | Cowbell3 422 | Baya Ge SOUND EFFECT
341 | 20"SizzleRdE 381 | Claves 423 | Baya Gin 465 | Click

342 | 20"SizzleRdB 382 | Maracas 424 | Baya Ka 466 | TekClick
343 | 20"Brush Rd 383 | Shaker 425 | Baya Slide 467 | Metro Click
344 | 20"Brush RdE 384 | SmallShaker 426 | Sagat Mt/Op 468 | Metro Bell
345 | 20"Brush RdB 385 | TambourineT 427 | TempleBell 469 | Beep

346 | 18"Crash Rd 386 | Tambourine2 428 | TempleBlock 470 | Pyon

347 | 18"Crash RdE 387 | Tambourine3 429 | Taiko 471 | HIQ

348 | ShortTail Rd 388 | Guiro Long 430 | Wa-Daiko 472 | MetalNoise
349 | ShortTailRdE 389 | Guiro Short 431 | ConcertBD 473 | MetalPhase
350 | ShortTailRdB 390 | RainStick 432 | ConcertBD Mt 474 | SuperLow
351 | Lo-Fi Rd 391 | VibraSlap 433 | Timpani G 475 | Clap1

352 | Lo-Fi RdE 392 | Quijada 434 | Timpani C 476 | Clap2

353 | Lo-Fi RdB 393 | Cabasa 435 | HandCymbal 477 | HouseClap
CYMBAL OTHER 394 | Surdo Open 436 | HandCym Mute 478 | BuzzClap
354 | Lo.Fi Or 395 | Surdo Mute 437 | Castanet 479 | NoizeClap
355 | Sweep Cr 396 | SurdoL Mt/Op 438 | WoodBlock Hi 480 | MetalClap
356 | Phase Cr 397 | PandeiroThmb 439 | WoodBlock Lo 481 | MetalSlap
357 | Ambient Cr 398 | PandeiroSlap 440 | Triangle 482 | Snaps

358 | Reverse Cr 399 | Pandeirodngl 441 | TriangICl/Op 483 | Snappin'
359 | Reverse Ch 400 | RepiniqueM/O ::§ g;l’s'; 484 | Scratch1
360 | Reverse Rd 401 | RepiniqueRim 444 | Siighbal 485 | Scratch2




Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr Nazwa

486 | Scratch3
487 | Stamp

488 | Ratchet

489 | AirDrive
490 | Hammer
491 | Barrel

492 | TrashCan
493 | CoroCoro
494 | Bubbles

495 | Punch

496 | HeartBeat
497 | AfroStomp
498 | CarDoor
499 | RandomProp
500 | Bomb

501 | Thunder
502 | Laser

503 | Martian

504 | Nantoka!
505 | Hoo...

506 | Mystery

507 | Chemistry
508 | OrchHit Maj
509 | OrchHit Min
510 | Reverse Bell
511 | Reverse Voco
512 | Voice-Yeah
513 | Voice-Ahhh
514 | Voice-Haaa
515 | Voice-Dat
516 | Voice-Doot
517 | Voice-Boom
518 | Voice-Tun
519 | 808Clap
520 | 909Clap
521 | 78MBeat
522 | Sin 440Hz

523 | OFF

Uwagi

*X (Cross Stick):

Po wiaczeniu mozliwosci wykonywania
uderzenia w rant (CROSS STICK) istnieje
mozliwo$¢ réwnoczesnego stosowania na
rancie uderzenn RIM SHOT i CROSS
STICK.

O werblach i kottach

Ostatnia litera nazwy kazdego brzmienia
wskazuje brzmienie, uzyskiwane po ude-
rzeniu w naciag lub rant.

(Przyktad)
S: brzmienie naciggu werbla

SR: brzmienie rantu werbla
T1: brzmienie naciagu kotta 1
T1R: brzmienie rantu kotta 1

O brzmieniach talerzy

Ostatnia litera nazwy kazdego brzmienia
wskazuje brzmienie, uzyskiwane po ude-
rzeniu w talerz, krawedz lub koputke.

(Przyktad)

HH: brzmienie uderzenia w talerz HI-
HAT

HHE: brzmienie uderzenia w krawedz ta-
lerza HI-HAT

CrBw:brzmienie uderzenia w talerz
CRASH

CrE: brzmienie uderzenia w krawedz ta-
lerza CRASH

Rd:  brzmienie uderzenia w talerz RIDE

RdB: brzmienie uderzenia w koputke ta-
lerza RIDE

RdE: brzmienie uderzenia w krawedz ta-
lerza RIDE

rr ™)

Prawa autorskie:

Gdy kupujesz modut perkusyjny TD-9
od autoryzowanego dostawcy Rolan-
da, nie kupujesz réwniez zawartych w
nim brzmien, ale otrzymujesz od firmy
Roland Corporation licencje na ich
uzywanie do produkcji muzycznej,
wykonan publicznych, itp.

Mozesz uzywac tych brzmien w na-
graniach komercyjnych i niekomer-
cyjnych bez zadnych dodatkowych
optat licencyjnych. Jednakze, musisz
Scisle stosowac sie do ponizszych
wskazowek odnosnie nagran mu-
zycznych wykorzystujgcych materiat z
TD-9.

Reprodukcja lub duplikacja brzmien
zawartych w TD-9, zaréwno w takiej
formie w jakiej znajduja sie one w
urzgdzeniu, jak i po jakimkolwiek ich
przetworzeniu, w celu wykorzystania
ich w innym produkcie lub odsprzeda-
2y, jest $cisle zakazana bez pisemnej
zgody firmy Roland. Wszelkie nieauto-
ryzowane udostepnianie, handlowa-
nie, wynajmowanie, wypozyczanie, re-
dystrybucja czy odsprzedaz brzmien
zawartych w TD-9 jest catkowicie za-
broniona.

Mowiac prosciej: Wykorzystuj brzmie-
nia z TD-9 tylko do swojego uzytku.
NIE KOPIUJ ICH.

\. .
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Cc1

Cc2

C3

Wykaz fabrycznych brzmien perkusyjnych

Nrnuty Nazwa :gé'gg; i Panorama | Stréj Cza_ls n golzt‘)g:?sc cC
0 Tambourine1 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
—JEM Tambourine2  [100 | CENTER |0 [100 |0 |0
2 AfricaJingle 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
7“ MetalCrasher | 100 | CENTER |0 100 |0 |0
Bendir 100 |CENTER |0 (100 |0 |0
5 RainStick 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
KN 7scuiro 100 |CENTER |0 (100 |0 |0
7 78Tambourine 100 CENTER |0 100 0 (1]
—gﬂ 808Clap 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
808Cowbell1 100 |CENTER [0 [100 [0 |0
11 808Maracas 100 CENTER |0 100 0 (1]
909Clap 100 |CENTER |0 (100 |0 |0
12 HI-Q 100 CENTER | 0 100 |0 0
5“ MetalSlap 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
Scratch1 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
Eg Scratch3 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
Sticks 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
17 Click 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
M Wetro Ciick 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
19 Metro Bell 100 CENTER |0 100 |0 0
20 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
ﬂm VibraSlap 100 |CENTER |0 |100 |0 |0

- Custom HHE 100 |CENTER |0 |100 |0 |127
OFF 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
p4 Beep 100 CENTER |0 100 |0 0
Crotale 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
26 Custom HHE 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
be EX 16"Maple T4 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
16"Maple TAR | 100 | CENTER |0 100 |0 |0
29 Guiro Short 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
Guiro Long 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
31 Cuica Hi 100 |CENTER |0 100 |0 |0
33g Cuica Lo 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
gy Covbell 100 |CENTER |0 |100 |0 |0
35 Cowbell2 100 |CENTER [0 [100 |0 |0
I CustomK 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
pe Maple K 100 CENTER | 0 100 |0 0
gﬂ CrossSticki 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
Custom S 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
E“ﬂ 16"Maple TAR | 100 | CENTER |0 100 |0 |0
|"Custom SR 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
A1 16"Maple T4 100 CENTER |0 100 |0 0

E“ Custom HH 100 |CENTER |0 [100 |0 |127
e 14"Maple T3 100 |CENTER |0 [100 |0 |0

s Custom HHE 100 |CENTER |0 |100 |0 |80
12"Maple T2 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
a7 Custom HH 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
12"Maple 2R |100 | CENTER |0 |100 |0 |0
ﬂg 10"Maple T1 100 CENTER |0 100 |0 0
16"FastCrBw | 100 | CENTER |0 100 |0 |0
fg 10"Maple TIR |100 | CENTER |0 100 |0 |0
50 20"CustomRd | 100 |CENTER |0 (100 |0 |0
I "18"PowerCrE | 100 |CENTER |0 |100 [0 |0
iﬂ 20"CustomRdB | 100 |CENTER |0 (100 |0 |0
Tambourine1 100 CENTER |0 100 1] (1]
Eﬂ 16"Fast CrE 100 |CENTER [0 |00 |0 |0
- Cowbell3 100 |CENTER |0 [100 |0 |0
— QR 18"PowerCrBw | 100 | CENTER [0 [100 [0 |0
59 14"Maple TSR 100 | CENTER |0 100 |0 |0
20"CustomRdE | 100 |CENTER |0 (100 |0 |0

Poziom .. [Czas hokosc|
Nr nuty Nazwa glosnosci Panorama | Stréj Do geglosu CC
Bongo Hi 100 CENTER |0 100 0 0
Bongo Lo 100 CENTER |0 100 0 0
Conga Open 100 CENTER |0 100 0 0
Conga Slap 100 CENTER |0 100 |0 0
Conga Lo 100 CENTER |0 100 (] 0
Timbale Hi 100 CENTER |0 100 |0 0
Timbale Lo 100 CENTER |0 100 |0 0
Agogo Hi 100 CENTER |0 100 (] 0
Agogo Lo 100 CENTER |0 100 (] 0
Cabasa 100 CENTER |0 100 [] 0
Maracas 100 CENTER |0 100 [] 0
WhistleShort 100 CENTER |0 100 (] 0
Whistle 100 CENTER |0 100 0 0
Guiro Short 100 CENTER |0 100 (] 0
Guiro Long 100 CENTER |0 100 (] 0
Claves 100 CENTER |0 100 (] 0
WoodBlock Hi 100 CENTER |0 100 (] 0
WoodBlock Lo 100 CENTER |0 100 (] 0
Cuica Hi 100 CENTER |0 100 (] 0
Cuica Lo 100 CENTER |0 100 (] 0
TriangICIl/Op 100 CENTER |0 100 (] 0
Triangle 100 CENTER |0 100 0 (]
Shaker 100 CENTER |0 100 0 (]
Sleighbell 100 CENTER |0 100 0 (]
BellTree 100 CENTER |0 100 0 0
Castanet 100 CENTER |0 100 [} 0
Surdo Mute 100 CENTER |0 100 [} 0
Surdo Open 100 CENTER |0 100 0 0
RepiniqueRim 100 CENTER |0 100 0 0
RepiniqueM/O 100 CENTER |0 100 0 0
Conga Mute 100 CENTER |0 100 0 0
Conga Lo 100 CENTER |0 40 [1] [1]
PandeiroJngl 100 CENTER |0 100 [1] [1]
PandeiroThmb 100 CENTER |0 100 0 0
PandeiroSlap 100 CENTER |0 100 [1] [1]
TreeChimes 100 CENTER |0 100 0 0
Crotale 100 CENTER |0 100 |0 0
Gong 100 CENTER |0 100 |0 0
Cajon Bass 100 CENTER |0 100 [1] [1]
Cajon Open 100 CENTER |0 100 [1] (1]
Cajon Slap 100 CENTER |0 100 |0 0
Cowbell1 Tip 100 CENTER |0 100 |0 0
WoodBlock Hi 100 CENTER |0 100 |0 0
Caxixi 100 CENTER |0 100 |0 0
Timbale Rim 100 CENTER |0 100 |0 0
TimbalePaila 100 CENTER |0 100 |0 0
Cuica Hi 100 CENTER |0 100 |0 0
Surdo Open 100 CENTER |0 100 |0 0
Surdo Mute 100 CENTER |0 100 |0 0
PotDrum 100 CENTER |0 100 |0 0
Quijada 100 CENTER |0 100 |0 0
PotDrum Mute 100 CENTER |0 100 |0 0
Djembe 100 CENTER |0 100 |0 0
Djembe Slap 100 CENTER |0 100 |0 0
Djembe Bass 100 CENTER |0 100 |0 0
Taiko 100 CENTER |0 100 |0 0
Wa-Daiko 100 CENTER |0 100 |0 0
Tabla Na 100 CENTER |0 100 |0 0
Tabla Te 100 CENTER |0 100 (] 0
Tabla Ti 100 CENTER |0 100 (] 0
Tabla Tun 100 CENTER |0 100 [ 0
Baya Ge 100 CENTER |0 100 (] 0
Baya Gin 100 CENTER |0 100 (] 0
Baya Ka 100 CENTER |0 100 (] 0
Baya Slide 100 CENTER |0 100 (] 0
ConcertBD 100 CENTER |0 100 (] 0
HandCymbal 100 CENTER |0 100 (] 0
OFF 100 CENTER |0 100 (] 0

ﬂ
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[ Perkusyjny modut brzmieniowy |

| Tabela implementacji MIDI

[ Data: 01.12.2007 |

[ Model: TD-9 | Wersja: 1.00 |
Funkcja Transmitowane Odbierane UWAGI
Kanat pod- Domysinie 1-16, OFF 1-16, OFF *1
stawowy Zmiennie 1-16, OFF 1-16, OFF Zapamietywane
Domysinie Mode 3 Mode 3
Mode (Tryb) Komunikaty X X
Zmienne sk sk sk ok skok ok ok ok okokoskok ok sk sk ok sk sk ok kokoskoskok sk ok ok
Numer nut 0127 0127
Y True Voice lelololoiaiaioioloiololo 0-127 Zapamietywane
p NOTE ON O 9nH, v =1-127 (¢]
D k ’
ynamia NOTE OFF 0 8nH.v =64 0
. Polifoniczny X X
Docisk Kanatowy 0] [e]
Pitch Bend X X
0,32 (0] *2 o *2 BANK SELECT
1 (0] *3 [©] *3 Modulacja
4 o *3 o *3 Sterownik pedatowy
16 o *3 (0] *3 Ogolnego stosowania
Kontrolery
(CONTROL
CHANGE)
PROGRAM Warto$¢ rzeczy- | O 0-49 O 0-49 *2 *4
CHANGE wista Ak ok 0—49 Numery brzmien od 1-50 (state)
Systemowe EXCLUSIVE o [¢] ID urzadzenia = 17 (10H)
ISONG POSITION X X
Sy?:emowe ISONG SELECT X X
ogoine [TUNE REQUEST X X
Systemowe czasu [Zegarowe X X
rzeczywistego IKomendy sterujace X X
IALL SOUND OFF X 0O (120)
RESET ALL CONTROLLERS X (o]
Komunikaty  |LOCAL ON/OFF X X
zewnetrzne  |ALL NOTES OFF X 0O (123 -127)
IACTIVE SENSING o o
ISYSTEM RESET X X
Uwagi *1 Kanatem partii instrumentoéw perkusyjnych jest zawsze kanat 11.
*2 Tylko partia DRUM (perkusja).
*3 Do wyboru jako kontroler sterowania pedatem talerza HI-HAT.
*4 O X do wyboru.

Mode 1 : OMNI ON,
Mode 3 : OMNI OFF

POLY
, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O: Tak
X: Nie
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Dane techniczne

TD-9: Perkusyjny modut
brzmieniowy

e Instrumenty

Brzmienia perkusyjne: 522

o Zestawy perkusyjne:
50

e Parametry brzmienh

KICK (bgben basowy):
Stréj naciagu, ttumienie

SNARE (werbel):
Stréj naciagu, ttumienie

TOM (kociot):
Stroj naciagu, ttumienie

Talerz HI-HAT:
Rozmiar, nieruchomy talerz HI-HAT

CYMBAL (talerz):
Wielkos¢ talerza, czas wybrzmiewania

Pozostate:
Stroj, czas zanikania

e Rodzaje efektow

Poglos (9 typow)

2-punktowy korektor charakterystyki cze-
stotliwosciowej

e Parametry pogtosu

Room Type (typ pokoju), Room Size
(wielko$¢ pokoju), Wall Type (typ
$cian), Mic Position (pofozenie mikro-
fonu), Room Shape (ksztaft pokoju)

e Parametry miksera

Poziom gto$nosci i panorama

® Zestaw instrumentow perkusyjnych
1

e Utwor
Utwory fabryczne: 50
Partie: 4

Funkcje odtwarzania:
Jednokrotne, petla, powtarzanie

Tempo: 20-300

e Funkcja QUICK REC

Rozdzielczos¢: 480 impulséw na
éwierénute

Metoda zapisu: w czasie rzeczywistym

Maksymalna pojemno$¢ pamigci:

ok. 32 000 nut

e Format plikow
Pliki audio: WAV
e Ekran

64 x 128 punktéw graficzny LCD
(podswietlany LCD)

e Zigcza

Gniazdo TRIGGER INPUT (typu DB-25)

(Kick, Snare, Tom1, Tom2, Tom3,
Hi-Hat, Crash1, Ride, Ride Bell, Hi-
Hat Control)

Dodatkowe gniazda wyzwalajgce: 2
(CRASH2,AUX)
1/4 cala typu JACK

Gniazda wyjsciowe (L (MONO), R)
1/4 cala typu JACK

Gniazdo stuchawkowe [PHONES]
1/4 cala typu JACK

Gniazdo wejsciowe [MIX IN]:
(stereofoniczne miniaturowe typu JACK)

Gniazda MIDI (IN, OUT/THRU)
Gniazdo USB (pod pamie¢ USB)
e Impedancja wyjsciowa
1.0k

e Zasilanie

9V (zasilacz pradu statego)

e Pobor pradu

500 mA

o Wymiary

160 (dt.) x 88,5 (szer.) x 259,5 (wys.) mm
6-5/16 (W) x 3-1/2 (D) x 10-1/4 (H) cali

e Waga
850 g/ 11b 14 oz (bez zasilacza)
e Akcesoria

Instrukcja obstugi

Szybki start

AC Adaptor (PSB-1U)

Specjalny kabel potaczeniowy

Sruba skrzydetkowa (M5 x 10) x 2)

Ptytka montazowa modutu brzmieniowego

e Opcje

Pady:
PD-8, PDX-8, PD-85, PD-105, PD-125

Talerze:
CY-5, CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R

Stopy:
KD-8, KD-85, KD-120

Talerze HI-HAT:
VH-11

Pedaly talerza HI-HAT:
FD-8

Statyw:

MDS-9

Uchwyt talerza:

MDY-10U

Uchwyt padu: MDH-10U
Czujnik bebna akustycznego:
RT-10K, RT-10S, RT-10T

Osobiste monitory odstuchowe:
PM-10, PM-30

Pakiet akcesoriéw V-Drums:
DAP-3

Mata do perkusji V-Drums:
TDM-20, TDM-10

* W interesie ulepszania produktu,
podane powyzej dane i wyglad urza-
dzenia moga ulega¢ zmianom, bez
wczesniejszego o tym powiadamiania.
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Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany
treet,

ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)418-5531

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.OMS. Sound & Music
(Pry)Led.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.
Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pv. Ltd.
411, Nirman Kendra Maha-
laxmi Flats Compound OFf.
Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

J1. Cideng Timur No. 15]-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong, Seo-
cho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

Suoi Nhac Company, Ltd

370 Cach Mang Thang Tam St.
Dist.3, Ho Chi Minh City,
VIET NAM

TEL: 9316540

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj si¢ z centrum serwisowym firmy Roland lub au-

toryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE.LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9l. No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng Nakorn-
kasem, New Ro-

ad Sumpantawongse, Bang-
kok 10100 THAILAND TEL:
(02) 224-8821

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA Instrumen-
tos Musicales S.A. Av.Santa
Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, StMichael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy II S.A.
Rut.; 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

TEL: (574)3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave 1. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo 11,
Edificio No0.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.l1 Calle SO

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique F.W.L
TEL: 59 596 426860

Gigamusic SARL
10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martinique F.W.I.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA Bans-

bach Instrumentos

Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503

Managua, Nicaragua
TEL: (505)277-255

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP, DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY Distri-
buidora De Instrumen-

tos Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria Trinidad W.L
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.:11.800
Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA Instru-
‘mentos Musicales Alle-
g10,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.0
Voctirova 247/16
CZ-180 00 PRAHA 8,
CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elannontie 5

FIN-01510 Vantaa, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische Mu-
sikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ P£83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Htaly S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLSKA

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
UL. Gibraltarska 4.

PL-03 664 Warszawa
POLAND

TEL: (022) 679 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul.3 korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK -940 01 Nové Zamky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
5-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND Ro-
land (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452  Itingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.0.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K) Ltd.

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F],

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama
339 BAHRAIN

TEL: 17 813 942

IRAN

MOCOINC.

No.41 Nike St, Dr.Shariyati Ave,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021)-2285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St,, Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
aDawliah Building,
PO BOX 2154, Alkh-
obar 31952

SAUDI ARABIA
TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St.
Bldg. No. 21, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.AE.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sheroog Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S. A.

Roland Corporation U.S.
5100S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A.

TEL: (323) 890 3700
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Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o0 zuzytym sprzecie
elektrycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno
umieszczaé, wyrzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.

Niebezpieczne zwiazki zawarte w sprzecie elektrycznym i
elektronicznym wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny,
drobnoustroje, a przede wszystkim na cztowieka, uszkadzaja bowiem jego
ukiad centralny i obwodowy ukiad nerwowy oraz uklad krwionosny i
wewnetrzny, a dodatkowo powodujqg silne reakcje alergiczne.

Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzytych
urzadzen elektrycznych, ktory zarejestrowany jest w Gtéwnym Inspektoracie
Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiérke odpadéw.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospodarstw
domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiazany jest do oddania go
zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.

Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz ich
przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza przedostawanie sie
szkodliwych substancji do atmosfery oraz wéod powierzchniowych.
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