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Note

Declaratia Comisiei federale de comunicatii

Acest dispozitiv respecta Sectiunea 15 a Regulilor FCC. Functionarea
trebuie s& indeplineasca urmatoarele doua conditii:

e Acest dispozitiv nu poate cauza interferente nocive si

* Acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferente primite, inclusiv
interferentele care pot provoca o functionare nedorita.

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca se incadreaza in limitele
pentru un dispozitiv digital de Clasa B in conformitate cu Partea 15-a
Reglementarilor FCC. Aceste limite au drept scop asigurarea unei protectii
rezonabile impotriva interferentei daunatoare intr-o instalatie rezidentiala.
Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie pe
frecventa radio, iar daca nu se instaleaza si nu se utilizeaza conform
instructiunilor, poate produce interferente dédunatoare comunicatiilor radio.
Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca intr-o configuratie de instalare
specifica nu se vor produce interferente. Daca acest echipament cauzeaza
interferente daunatoare pentru receptia radio sau TV, care se pot stabili
prin oprirea si repornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa
incerce corectarea interferentelor prin intermediul uneia sau al mai multora
dintre urmatoarele masuri:

* Reorientati sau reamplasati antena receptorului.

e Cresteti distanta de separare dintre dispozitiv si receptor.

e Conectati echipamentul la o priza de c.a. dintr-un circuit diferit de cel la
care este conectat receptorul.

e Pentru ajutor, consultati dealerul sau un tehnician radio/TV cu
experienta.
Declaratie a Departamentului canadian de comunicatii

Acest dispozitiv digital nu depaseste limitele Clasei B pentru emisii de
zgomot radio de la dispozitivul digital stabilite in Regulamentele privind
interferenta radio a Departamentului canadian de comunicatii.

Acest dispozitiv digital Clasa B respecta ICES-003 din Canada.



Enunt simbol DEEE

Simbolul de pe produs sau de pe ambalaj indica faptul ca acest

produs nu poate fi eliminat impreun& cu gunoiul menajer. in schimb

este responsabiilitatea dvs de a elimina echipamentul prin predarea la

un punct de colectare desemnat pentru reciclarea deseelor electrice

si a echipamentelor electronice. Colectarea separata si reciclarea
echipamentelor la momentul eliminarii va ajura la conservarea resurselor
naturale si va asigura ca este reciclat intr-o maniera care protejeaza
sé@natatea umana si mediul. Pentru mai multe informatii despre unde puteti
sé& predati echipamentele pentru reciclare, va rugam sa contactati primaria
locald, serviciul de eliminare a deseurilor menajere sau magazinul de unde
ati achizitionat produsul.



Informatii de securitate

inainte de configurarea monitorului jocuri portabil, cititi cu atentie toata
documentatia care insoteste produsul.

Pentru a preveni pericolul de incendiu sau de electrocutare, nu
expuneti monitorul jocuri portabil la ploaie sau la umiditate.

Nu incercati niciodata sa deschideti carcasa monitorului jocuri portabil.
inainte de a utiliza monitorul jocuri portabil, asigurati-va ca toate
cablurile sunt conectate corect si cablurile de alimentare nu sunt
deteriorate. Daca detectati orice avarie, contactati imediat dealerul.

Evitati praful, umiditatea si extremele de temperaturd. Nu plasati
monitorul jocuri portabil intr-o zona n care se poate uda. Amplasati
monitorul jocuri portabil pe o suprafata stabila.

Nu impingeti niciodata obiecte si nu varsati lichid in fantele de pe
carcasa monitorului jocuri portabil.

Dacaé intampinati probleme tehnice cu monitorul jocuri portabil,
contactati un tehnician de service calificat sau magazinul.

Acest monitor jocuri portabil este alimentat de la portul USB, care este
compatibil cu sistemele de circuite LPS si SELV, conform IEC60950-
1:2005.

NU aruncati produsul in foc

NU utilizati monitorul in apropierea echipamentelor de incalzire sau in
locuri unde exista probabilitatea inregistrarii unei temperaturi ridicate

Feriti monitorul de obiecte ascutite
NU asezati obiecte peste monitor

Daca unitatea foloseste baterii, asigurati-va ca sunt introduse corect

- observand polaritatea (+/-). Va rugam sa va asigurati ca bateriile
folosite sunt eliminate corect.

Nu le ardeti si nu le incinerati. Nu expuneti bateriile (pachete de baterii
sau baterii instalate) la caldura excesiva cum ar fi soare, foc sau altele.
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Ingrijire si curitare

Curatirea. Opriti monitorul si deconectati cablul. Curatati suprafata
monitorului cu o carpa fara scame, neabraziva. Petele persistente pot fi
indepartate cu o carpa umezita cu o solutie de curatare cu agresivitate
medie.

Nu utilizati solutii de curatare care contine alcool sau acetona. Utilizati
o solutie de curatare destinata utilizarii pentru LCD. Nu pulverizati
solutia de curatare direct pe ecran, deoarece aceasta poate picura in
monitor $i poate cauza electrocutarea.

Urmatoarele simptome sunt normale pentru monitor:

Este posibil ca ecranul s& lumineze ugor neuniform, in functie de
modelul de desktop pe care il utilizati.

Cand aceeasi imagine este afisata timp de mai multe ore, pe ecran
poate aparea o imagine remanenta dupa schimbarea imaginii. Ecranul
va reveni incet sau puteti sa opriti alimentarea pentru cateva ore.

Cand ecranul devine negru sau clipeste sau nu mai functioneaza,
contactati dealerul sau centrul de service pentru reparatii. Nu reparati
ecranul pe cont propriu!

Conventii utilizate in acest ghid

/;\ AVERTIZARE: Informatii pentru a preveni vatamarea corporala

cand incercati sa efectuati o actiune.

\ ATENTIE: Informatii pentru a preveni deteriorarea componentelor
cand incercati sa efectuati o actiune.

\ ATENTIE: inlocuirea bateriei cu un tip incorect care poate nvinge
siguranta.

. ATENTIE: Aruncarea bateriei in foc sau cuptor incalzit, strivirea
mecanica sau taierea bateriei care poate avea ca rezultat
explozia.

"\ ATENTIE: Lasarea bateriei intr-un mediu cu o temperatura extrem

de ridicata care poate avea ca rezultat explozia sau scurgerea de
lichid sau gaz inflamabil.

ATENTIE: Baterie expusa presiunii extrem de scazute care
poate avea ca rezultat explozia sau scurgerea de lichid sau gaz
inflamabil.

\ ATENTIE: Risc de incediu sau explozie, daca se inlocuieste
bateria cu una de tip necorespunzator

k IMPORTANT: Informatii pe care TREBUIE sa le respectati pentru

a efectua o actiune.



NOTA: Sfaturi si informatii suplimentare pentru a ajuta la
efectuarea unei actiuni.

Unde gasiti informatii suplimentare

Consultati urmatoarele surse pentru informatii suplimentare si pentru
actualizari ale produsului si software-ului.

1. Site-uri ASUS

Site-urile ASUS internationale ofera informatii actualizate despre
produsele hardware si software ASUS. Consultati http://www.asus.com

2. Documentatie optionala
Pachetul produsului dvs. poate include documentatie optional& care
poate fi adaugata de dealer. Aceste documente nu fac parte din
pachetul standard.

Servicii de preluare a produselor vechi in
magazin

Programele ASUS pentru reciclare si preluare a produselor vechi sunt
rezultatul angajamentului nostru fata de cele mai inalte standarde de
protejare a mediului. Credem ca este important sa oferim solutii pentru ca
clientii nostri sa poata recicla in mod responsabil produsele, bateriile si alte
componente, precum si materialele de ambalare.

Accesati http://csr.asus.com/english/Takeback.htm pentru a obtine
informatii detaliate privind reciclarea in diferite regiuni.

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE
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1.1 Bine ati venit!
Va multumim pentru achizitionarea monitorului jocuri portabil ASUS®!

Cel mai nou monitor jocuri portabil de la ASUS ofera o mare portabilitate si
va simplifica viata de zi cu zi, aducand un plus atat prin prisma experientei
de vizionare, cét si prin stil.

1.2 Continut pachet

Verificati daca in pachet existd urmatoarele articole:
Monitor Jocuri portabil

Ghid de pornire rapida

Certificat de garantie

Cablu USB Type-C

Husa protectie

Adaptor de la USB Type-C la tip A

Cablu Micro HDMI la HDMI

Adaptor de alimentare

Capac gaura trepied ROG

AN NI U N N N W NN

Raport calibrare

2

*  Daca oricare dintre articolele de mai sus este deteriorat sau lipseste,
contactati imedia magazinul.

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE
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1.3 Introducere monitor

1.3.1  Vedere din fata si instructiuni de incarcare

' I
[#]x|=]

Alimentare

Meniu

inchidere

%) Volum

1. & Buton de alimentare/LED alimentare

* Apasati pe acest buton pentru a porni/opri monitorul atunci cand este
conectat la o sursa valida.

* Definitia de culoare a indicatorului de alimentare se afl in tabelul de mai

jos.
Descriere
Albastru PORNIT/Mod standby
intunecat | OPRIT
Rosu I Mod incarcare
Verde I Incarcare finalizata

2. = Butonul MENIU.

* Apasati acest buton pentru a intra in meniul OSD.

* Apasarea lunga pe buton v& permite sa verificati rapid procentul de
incarcare a bateriei, chiar daca dispozitivul este oprit.

e Atunci cand conectati XG16 la o sursa valida, puteti s& apasati acest
buton pentru ,selectare introducere”.

3. X Buton inchidere

¢ |ese din meniul OSD.

* Scurtatura blocare taste Apasati si tineti-l apasat timp de 5 secunde
pentru a activa / a dezactiva Blocare taste.

4. <) Buton Volum si Buton Scurtatura

* Regleaza nivelul volumului

Capitolul 1 Introducere produs



Setarea implicita pentru scurtaturad este “Volum”, acesta poate fi
schimbata cu alte functii prin selectarea din meniul ,Favoritul meu” -
LScurtaturad”.

5. Port Micro-HDMI

Conectati computerul folosind cablul Micro-HDMI.

6. Port USB Type-C

Utilizat pentru conectarea la o sursa valida, cum ar fi un notebook/un PC/
telefoane mobile; semnalul de intrare accepta rezolutia maxima de 1920
x 1080 la 144Hz.

Utilizat pentru a incarca baterii; pana la 9V la 2A 18W sursa de
alimentare cu adaptor QC3.0 sau pana la 12V la 2A cu adaptor
alimentare certificat PD3.0 din comert.

7. Port USB Type-C

Utilizat pentru a incarca baterii; pana la 9V la 2A 18W sursa de
alimentare cu adaptor QC3.0 sau pana la 12V la 2A cu adaptor
alimentare certificat PD3.0 din comert.

8. Portiesire casti

AN

A\

IMPORTANT:

. incércat,i monitorul timp de 4 ore inainte de prima utilizare

Utilizati numai adaptorul de alimentare si cablul USB incluse pentru
a incarca monitorul. Utilizarea unui alt adaptor de alimentare si a unui alt
cablu poate deteriora dispozitivul.

AVERTIZARE: Adaptorul se poate supraincalzi in timpul
functionarii. NU acoperiti adaptorul si nu il atingeti in timp ce
este conectat la o sursa de alimentare. Daca dispozitivul devine
neobignuit de fierbinte, deconectati cablul USB de la dispozitiv i
trimiteti dispozitivul, impreun& cu adaptorul de alimentare si cu
cablul USB, la un tehnician de service calificat ASUS.

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE
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2.1 Pozitii ale monitorului

Monitorul poate fi amplasat cu ajutorul standului incorporat atat in mod
peisaj cat si in mod portret.

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE
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2.2 Conectarea monitorului USB la sistem

Micro-HDMI
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2.3 Anunturi

Deoarece acest produs gi carcasa inteligenta atasata includ magneti in
structurd, exista riscul de deteriorare a hard diskului computerului si a
obiectelor care sunt sensibile la magneti.

Asigurati-va ca nu asezati produsul deasupra computerului atunci cand
folositi computerul (pornit sau in modul de repaus). in caz contrar, hard
diskul ar putea fi afectat si ati putea pierde date sau afisajul computerului
s-ar putea opri ca urmare a activarii mecanismului automat de proteciie.
Atunci cand introduceti acest produs impreuna cu computerul intr-o geanta
de transport, asigurati-va ca inchideti computerul pentru a evita posibilele
probleme legate de hard disk. (Consultati Imaginea A)

Capacitatea bateriei difera in functie de temperatura ambianta, de
umiditate si de utilizarea monitorului

Bateria utilizata in acest dispozitiv poate prezenta risc de incendiu sau de
ardere chimica in cazul scoaterii sau al dezasamblarii

Risc de explozie, daca se inlocuieste bateria cu una de tip necorespunzator
Nu incercati niciodata sa scurtcircuitati bateria monitorului
Nu incercati niciodata s& dezasamblati si s& reasamblati bateria monitorului
Daca detectati scurgeri, intrerupeti utilizarea dispozitivului

Bateria si componentele acesteia trebuie reciclate sau scoase din uz in
mod corespunzator

Nu lasati bateria sau alte componente de mici dimensiuni la indeméana
copiilor

Imaginea A

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE 2-3



3.1 Meniu OSD (On Screen Display - Afisare pe
ecran)

3.1.1 Cum se reconfigureaza

a]v]

( REPLBLIC OF Type-C 1920x1080@ 60Hz

Mod curse
GAMERS # 82% ROG strix XG16

& Jocuri oD

Adaptive-Sync

@ Imagine
[ culoare

GamePlus

f- Alimentare

GameVisual
L—“EI Rotire Automata Shadow Boost
a Selectare introducere

* MyFavorite

)& Configurare sistem

vV vV vV vV vV v v Vv

1. Apasati butonul MENIU pentru a activa meniul OSD.

2. Apasati pe butoanele ¥ si A pentru a comuta intre elementele din
meniu. Cand va deplasati de la o pictograma la alta, numele optiunii
este evidentiat.

Pentru a selecta elementul evidentiat din meniu, apasati butonul v/.
4. Apasati pe butoanele V¥ si A pentru a selecta parametrul dorit.

5. Apasati butonul v pentru a accesa bara glisanta si apoi folositi
butonul ¥ sau A, in functie de indicatiile din meniu, pentru a efectua
modificarile dorite.

6. Selectati optiunea  pentru a reveni la meniul anterior sau optiunea
Vv pentru a accepta si reveni la meniul anterior.

% . 17 . Atunci cand este afisata aceasté pictograma, produsul este alimentat
- de la sursa

. m . Alimentare baterii

o E . bateria este in curs de incarcare

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE 3-1



3.1.2  Introducere functie OSD

1.

Jocuri

Aceasta functie contine OD, Adaptive-Sync/Compatibil G-Sync,
GamePlus, GameVisual, Shadow Boost.

REPUBLIC OF Type-C 1920x1 D;ﬂ’% cﬁu!!':;
h CAMERS # 82% ROG Strix XG16

& Jocuri oD

Imagine Adaptive-Sync
[ culoare

GamePlus

[cETAYETE]]

f- Alimentare

L—“El Rotire Automata Shadow Boost

&) Sselectare introducere

* MyFavorite

)e Configurare sistem

vV vV vV vV vV v v Vv

e OD: Accelereaza timpul de raspuns cu tehnologia Over Drive. Inclusiv
nivelul O~nivelul 5.

e Adaptive-Sync (Compatibil G-Sync prin port Type-C)/Rata
reimprospatare variabila (port HDMI): Poate permite unei surse grafice
compatibile Adaptive-Sync sa ajusteze dinamic rata de reimprospatare
a afisajului (60-144Hz) pe baza ratelor de cadre tipice ale continutului,
pentru o actualizare eficienta, fluida si cu latenta redusa a afigajului.

¢ GamePlus: Functia GamePlus va pune la dispozitie un set de
instrumente si creeaza un mediu de joc optimizat pentru diferite tipuri de
jocuri. Functia Punct ochit este conceputé ih mod special pentru jucétorii
noi sau incepatori, care sunt interesati de jocurile de tip First Person
Shooter (FPS - jocuri de actiune cu vizualizare subiectiva). Pentru a
activa functia GamePlus:

* Activeaza Punct ochit, Temporizator sau functia Contor FPS sau
Aliniere afisaj.

Capitolul 3 Instructiuni generale



GamePlus-Punct ochit GamePlus-Temporizator

GamePlus-Contor FPS GamePlus-Aliniere afisaj

oM B oM B

oM B oM B

=

#
5}
a
*
*

* GameVisual: Aceasta functie contine opt subfunciii pe care le
puteti selecta dupa cum doriti. Fiecare mod are selectia Resetare,
care va permite sa mentineti setarea sau sa reveniti la modul
presetat.

Mod peisaj: Aceasta este cea mai buna alegere pentru afisarea
fotografiilor cu peisaje cu tehnologia video inteligenta GameVisual™.

Mod curse: Aceasta este cea mai buna alegere pentru jocuri de curse
cu tehnologia video inteligentd GameVisual™.

Mod cinema: Aceasta este cea mai buna alegere pentru vizionarea
filmelor cu tehnologia video inteligentda GameVisual™.

Mod RTS/RPG: Aceasta este cea mai buna alegere pentru jocuri de
strategie in timp real (Real-Time Strategy - RTS)/jocuri de rol (Role-
Playing Game - RPG) cu tehnologia video inteligentda GameVisual™.
Mod FPS: Aceasta este cea mai bund alegere pentru jocurile de

tip First Person Shooter (FPS - jocuri de actiune cu vizualizare
subiectiva) cu tehnologia video inteligenta GameVisual™.

Mod sRGB: Aceasta este cea mai buna alegere pentru vizionarea
fotografiilor si a imaginilor din PC-uri.

Mod MOBA: Aceasta este cea mai buna alegere pentru jocurile de tip
arena de lupte online multijucator (MOBA - Multiplayer Online Battle
Arena) cu tehnologia video inteligenta GameVisual™.

Mod utilizator: Mai multe elemente sunt reglabile in meniul Culoare.

Monitor ASUS cu interfatd USB Type-C XG16AHPE
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% o n modul Mod curse, Saturatie, Claritate, si functiile ASCR nu pot fi
— configurate de catre utilizator.

¢ n modul Mod sRGB, Saturatie, Culoare temperaturg, Claritate,
Strélucire, Contrast, si functiile ASCR nu pot fi configurate de catre
utilizator.

o in modul Mod MOBA, Saturatie, Claritate si functiile ASCR nu pot fi
configurate de catre utilizator.

¢ Amplificare umbra: Reglarea curbei gama a monitorului prin
ameliorarea culorilor inchise, pentru a imbogati tonurile inchise dintr-o
imagine, conturand mai clar portiunile si obiectele intunecate.

2. Imagine

Puteti ajusta imaginea Stralucire, Contrast, Claritate, VividPixel, ASCR,
Control aspect si Filtru Lumina Albastréd de la aceasta functie principala.

a]v[v]

REPLBLIC UF Type-C 1920x1080@ 60Hz
Mod curse
\( GAMERS B 82% ROG Strix XG16

Stralucire

& Jocuri

Contrast

[ Imagine
[® culoare

VividPixel

- Alimentare

[ig7 Rotire Automata
S selectare introducere
KX MyFavorite Filtru Lumina Albastra

X configurare sistem

vV vV vV vV vV V.V Vv

e Stralucire: Intervalul de reglare este de la 0 la 100.

e Contrast: Intervalul de reglare este de la 0 la 100.

* Claritate: Reglati claritatea imaginii. Intervalul de reglare este de la 0 la
100.

¢ VividPixel: O tehnologie exclusiva ASUS care ofera utilizatorilor
divertisment prin intermediul unor imagini pline de viata, cu o claritate de
cristal si detalii uluitoare. Intervalul de reglare este de la 0 la 100.

* ASCR: Selectati PORNIT sau OPRIT pentru a activa sau dezactiva
functia raportului de contrast dinamic.

* Control aspect: Reglati raportul de aspect la ,Plin” si ,4:3”.

*  Filtru Lumina Albastra: Reglati nivelul de energie al luminii albastre
emise de retroiluminarea cu LED-uri.

% *  Alegeti formatul 4:3 pentru a afisa imaginea in functie de raportul de
—~ aspect initial al sursei de intrare.

Capitolul 3 Instructiuni generale
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Atunci cand Filtru Lumina Albastra este activat, setarile implicite ale
Mod curse vor fi importate automat.

intre Nivel 1 si Nivel 3, functia Strélucire poate fi configuraté de catre
utilizator.

Nivel 4 este setarea optimizata. Acesta este conform cu certificarea
TUV privind lumina albastré. Functia Stralucire poate fi configurata de
utilizator.

% Consultati urmatoarele pentru a atenua solicitarea oculara:

Utilizatorii trebuie sa faca pauze daca lucreaza multe ore la monitor.
V& recomandam sa faceti pauze scurte (cel putin 5 minute) dupa
aproximativ 1 ora de lucru continuu la computer. Pauzele scurte si
frecvente sunt mai eficiente decét o singura pauza mai lunga.
Pentru a reduce la minimum solicitarea si senzatia de uscare

a ochilor, utilizatorii trebuie sd-si odihneasca ochii periodic
concentrandu-se pe obiecte aflate la departare.

Exercitiile pentru ochi pot ajuta la reducerea oboselii ochilor. Repetati
frecvent aceste exercitii. Dacé oboseala ochilor continua, consultati
mediul. Exercitii pentru ochi: (1) Priviti in sus si in jos in mod repetat
(2) Rotiti lent ochii (3) Migcati ochii pe diagonala.

Lumina albastra cu energie mare poate cauza oboseala oculara si
AMD (Degenerescentd maculara senila). Filtru de lumin& albastra
pentru a reduce lumina albastra daunatoare cu 70% (max.) pentru a
evita CVS (Sindromul privitului la calculator).

3. Culoare
Selectati culoarea dorita a imaginii cu aceasta functie.

AN

(
~&G Jocuri
@ Imagine
D culoare
’- Alimentare

E‘E Rotire Automata
&) selectare introducere

* MyFavorite

)e Configurare sistem

2=l

REPUBLIC UF Type-C 1920)(10::@ 60Hz
lod curse

GAMERS # 82% ROG strix XG16

Culoare temperatura

Gama

4
>
4
4
>
4
>
4
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e Culoare temperatura: Contine trei moduri de culoare presetate (Rece,
Normal, Cald) si Mod utilizator.

e Gama: Cuprinde trei moduri gama, si anume 1.8, 2.2, 2.5
* Saturatie: Intervalul de reglare este de la 0 la 100.

% *  [n modul Mod utilizator, culorile R (Rosu), G (Verde) si B (Albastru) pot fi
configurate de utilizator; intervalul de reglare este intre 0 ~ 100.

4. Alimentare
Puteti ajusta Pop-up Dispozitiv intrare, Dispozitic intrare si Mod

standby de la aceasta functie principala.
alviv

REF‘UBL'E aF Type-C 1920){10’5:@ 60Hz
\ od curse
: libuS s # 82% ROG strix XG16

& Jocuri Pop-up disp. introd.
@ Imagine
[ culoare

,' Alimentare

Dispozitiv introducere

Mod Standby

L_“EI Rotire Automata
9 Selectare introducere

* MyFavorite

)& Configurare sistem

vV v vV vV VvV v v Vv

e Pop-up disp. introd.: Pentru a activa/dezactiva intrebarile pop-up pentru
Dispozitiv introducere si Sursa al. de la NB/PC ORI DE CATE ORI este
prezenta o conexiune.

e Dispozitiv introducere:

Selectati , Telefon mobil” dacé se conecteaza la un telefon mobil (functia
de alimentare nu este furnizata in modul , Telefon mobil” din cauza
faptului ca dispozitivele mobile nu pot asigura o iesire de alimentare
suficienta). Selectati ,NB/PC” daca se conecteaza la NB/PC si apoi
selectati ,Incarcare de la NB/PC” cu functia de incércare. Aceasta functie
permite s mentineti timpul de lucru mai mult. in subfunctia NB/PC puteti
dezactiva sursa de alimentare selectand ,Fara inc. de la NB/PC”.

* Aici, ,Fara incarcare” inseamnd o alimentare de sub 100 mA, iar aceasta nu afecteaza capacitatea de
utilizare/durata de functionare a bateriei dispozitivelor gazda conectate.

* Monitorizarea alimentarii bateriilor poate sa cada dupa schimbarea de la NB/PC sau ECO Mode deoarece
unele dispozitive au putere de iesire limitata.

* Mod Standby: Selectati PORNIT pentru trezire in timpul economisirii de
energie; Selectati OPRIT pentru a opri monitorul dup& 15 secunde de
economisire energie.
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5. Rotire automata
Selectati Rotire automata pornit sau oprit.

a]v]v

lod curse

Type-C 1920x1080@ 60Hz
N REPUBLIC OF &
# 52% ROG Strix XG16

LCAMERS

~&G Jocuri
[ Imagine

PORNIT
OPRIT
Culoare

Alimentare

Rotire Automata
Selectare introducere

MyFavorite

vV vV vV vV vV v v Vv

Configurare sistem

*Rotire Automata este suportata de softare-ul DisplayWidget si funtioneaza doar sub sistemul de operare
Windows, va rugam accesati www.asus.com pentru a descarca ultima versiune DisplayWidget pentru aceasta
functie.

6. Selectare introducere
Selectati sursa de intrare:

e HDMI, Type-C si DP to Type-C.

‘/ REPUBLIC UF Type-C 1920x1080@ 60Hz
)

Mod curse
GAMERS i 82% ROG strix XG16

& Jocuri HDMI
[E) !magine Type-C

[ culoare DP to Type-C

" Alimentare

% Rotire Automata
a Selectare introducere

* MyFavorite

)& Configurare sistem

*Prin folosirea conexiunii HDMI sau DP to Type-C, dacé PC/NB este oprit sau este in mod hibernare, este
recomandat sa se deconecteze cablul, sau monitorul va consuma in mod continuu.
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7. MyFavorite
Puteti ajusta Scurtatura si Setare Personaliz. de la aceasta functie
principala.

REPUELIC OF R (N G
\ lod curse
CAMERS i 829 ROG StrixXG16

Scurtatura

& Jocuri
[& Imagine
[® culoare

#- Alimentare

Setare Personaliz.

[y Rotire Automata
S Sselectare introducere

K MyFavorite

X Configurare sistem

v vV vV v v v v Vv

e Scurtatura: Utilizatorii pot selecta intre ,Filtru Lumina Albastra”,
,GameVisual”, ,Stralucire”, ,Contrast”, ,Rotire automata”,
~oelectare introducere”, ,Volum”, ,GamePIus” si pot seta ca
scurtatura. Setarea implicita este Volum.

* Setare Personaliz.: Puteti efectua setarile in functie de favorite.
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8. Configurare sistem
Ajusteaza configuratia sistemului.

REPUBLIC OF Type-C ‘920:(10;00@; cﬁuﬂr::
) GRAMERS B 82% ROG Strix XG16

& Jocuri Limba
Imagine
(@ culoare

" Alimentare

Volum

ECO Mode
Indicator alimentare
%l Rotire Automata Bloc. cu tasta de alim.
&) Sselectare introducere Blocare taste

K MyFavorite Configurare OSD

VvV vV vV vV v vVvy

X configurare sistem Informatii

Type-C 1920x1080@ 60Hz

N KREPLIBLIC OF Mod curse
N GAMERS B 82% ROG strix XG16

~& Jocuri Resetare totala
[@ Imagine

(™ culoare

#- Alimentare
[if7 Rotire Automata

&) Sselectare introducere

K MyFavorite

vV v vV v vV v v Vv

* Limba: Selectati limba OSD. Optiunile sunt: Engleza, Franceza,
Germana, Spaniola, ltaliana, Olandeza, Rusa, Poloneza, Ceha,
Croata, Maghiara, Romana, Portugheza, Turca, Chineza simplificata,
Chineza traditionala, Japoneza, Coreeand, Persana, Thailandeza i
Indoneziana.

e Volum: Selecteazd ,Volum” pentru a regla nivelul volumului de iesire.

¢ ECO Mode: Activeaza modul ecologic pentru economisire energie.

* Indicator alimentare: Activati/dezactivati indicatorul LED de alimentare.

e Bloc. cu tasta de alim.: Pentru a activa/dezactiva tasta de alimentare.

* Blocare taste: Dezactivati toate functiile tastelor. Dacé tineti apasat
pe tasta Jos (tasta scurtdtura) pentru mai mult de cinci secunde, veti
dezactiva functia de blocare a tastelor.
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Configurare OSD: Ajustati Pauza OSD, DDC/CI, si Transparenta al
OSD de pe ecran.

Informatii: Afiseaza informatiile referitoare la monitor.

Resetare totala: Se selecteaza ,Da” pentru a readuce setéarile la modul
implicit din fabrica.
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3.2  Specificatii

Model

XG16AHPE/XG16AHPE-W

Dimensiune panou

15,6”(16:9) Ecran lat

Rezolutie

1920 x 1080

Stralucire (tipic)

300 nit

Contrast (tipic)

800:1

Culori afigaj

16,7M

Intrare digitala

Mod alternativ DisplayPort™ pentru USB Type-C™
HDMI prin Micro HDMI

lesire casti

Da

Consum de energie

=10W

Temperatura de functionare

intre 0°C si 40°C

Umiditate de functionare

20-90 % umiditate relativa

Difuzor

1Wx2

Dimensiuni fizice (LxixA)

360,52x225,52x11,8 mm

Dimensiune cutie (LxixA)

498 x 362 x 120 mm

Greutate neta (aprox.)

0,9 kg

Greutate bruta (aprox.)

2,8 kg(XG16AHPE)
3,0 kg(XG16AHPE-W)

Aprobari regulatorice

UL/cUL, CB, CE, CCC, KCC, FCC, BSMI, EAC(CU),
RCM, VCCI, J-Moss, UkrSEPRO, RoHS, WEEE,
Windows 7, 8.1 si 10 WHQL, Filtru lumina albastra, Fara
scintilatii, BIS

Tensiune nominala

5-9V =—=20A
Se acceptd specificatia de incarcare QC3.0

ASUS/AD2068M20 for AP/EU , AD2068320 for JP/NA/ITW,

AD2068520 for China
100-240 V ~ 50/60 Hz, 0,5 A
5 V===, 2 A (model normal)
SAU 9 V===, 2 A (model cu incarcare rapida)

*Specificatiile pot fi modificate féra ingtiintare.
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3.3

Depanare (FAQ)

Problema Solutie posibila

LED-ul de alimentare nu este
PORNIT

Verificati daca portul Type-C si portul HDMI sunt
conectate la sursa de semnal.

Verificati daca sursa de semnal este pornita.
Conectati la adaptorul ASUS si verificati daca
bateria este descéarcata; in acest caz, incarcati
bateria fnainte de a o utiliza.

Apasati butonul O pentru a verifica daca
monitorul este in modul PORNIT.

Consultati starea pentru functia Indicator
alimentare din OSD-ul meniului principal.
Selectati ,PORNIT” pentru a activa LED-ul de
alimentare.

LED-ul de alimentare este de
culoare albastra si nu exista
imagine pe ecran

Verificati daca monitorul si computerul sunt in
mod PORNIT.

Asigurati conectarea corecté a cablului USB
Type-C si a cablului HDMI la monitorul Jocuri
portabil si la computer.

Verificati cablul de semnal si asigurati-va ca
niciunul dintre pini nu este indoit.

Conectati computerul cu alt monitor disponibil
pentru a verifica daca computerul functioneaza
corect.

Imaginea de pe ecran este
prea deschisa sau prea inchisa

Reglati setarile de luminozitate prin intermediul
butonului.

Imaginea de pe ecran
oscileaza sau un model de
unda este prezent in imagine

Asigurati conectarea corecté a cablului USB
Type-C si a cablului HDMI la monitorul Jocuri
portabil si la computer.

Mutati dispozitivele electrice care pot cauza
interferent electrica.

Imaginea ecranului are defecte
de culoare (albul nu arata alb)

Verificati cablul USB Type-C si cablul HDMI si
asigurati-va ca niciunul dintre pini nu este indoit.

Monitorul se opreste automat

Monitorul se opreste automat atunci cand nivelul
de incércare a bateriei este zero. Conectati la
adaptorul ASUS si verificati dacé bateria este
descarcata; in acest caz, incércati bateria inainte
de a o utiliza.

Verificati daca sursa de semnal a intrat in modul
de repaus. Monitorul se opreste automat dupa
ce sursa de semnal a intrat in repaus timp de
peste 15 secunde pentru a economisi consumul
de energie.
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Sursa de semnal este afisata |
in modul de alimentare

Monitorul primeste o cantitate mica de
electricitate de la sursa de semnal. Acest lucru

este normal.

Atunci cand semnalul este .
indisponibil sau incércarea

este indisponibila, dar LED-ul
continua sa se aprinda verde

Apasati simultan butonul de pornire/oprire si

tasta de meniu impreuna timp de cateva secunde

pentru a initia resetarea sistemului

Telefonul mobil nu .
functioneaza dupé resetarea
telefonului mobil.

Deconectati XG16AHPE inainte de resetarea

telefonului mobil.

3.4  Lista de frecvente acceptate

Frecventa principala acceptata de PC

Rezolutie O(KHz) V(Hz) Pixel (MHz)
640x480, 60Hz 31,469 59,94 25,175
640x480, 67Hz 35 66,667 30,24
640x480,72Hz 37,861 72,809 31,5
640x480,75Hz 37,5 75 31,5
720x400, 70Hz 31,469 70,087 28,322
800x600,56Hz 35,156 56,25 36
800x600,60Hz 37,879 60,317 40
800x600,72Hz 48,077 72,188 50
800x600,75Hz 46,875 75 49,5
832x624, 75Hz 35 66,667 30,24
1024x768,60Hz 48,363 60,004 65
1024x768,70Hz 56,476 70,069 75
1024x768,75Hz 60,023 75,029 78,75
1152x864,75Hz 67,5 75 108
1280x960,60Hz 60 60 108

1280x1024,60Hz 63,981 60,02 108
1280x1024,75Hz 79,976 75,025 135
1280x720, 60Hz 44,772 59,855 74,5
1280x800, 60Hz 49,702 59,81 83,5
1440x900,60Hz 55,935 59,887 106,5
1680x1050,60Hz 65,29 59,954 146,25
1920x1080, 50Hz 56,25 50 148,5
1920x1080, 60Hz 67,5 60 148,5
1920x1080, 75Hz 84,6434 74,90567 220,75
1920x1080, 100Hz 112,5 100 297
1920x1080, 120Hz 135 120 297
1920x1080, 144Hz 158,414 144 325,7
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