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1.  DVI-CL01 소개 및 기능 

DVI-CL01 보드는 DVI 출력기기(PC등)로부터 받은 DVI 데이터를 CAMERA LINK로 변환하는 기능

을 한다.  

Image
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Image

[그림 1-1. DVI-CL01 신호 흐름도] 

 

DVI-CL01의 주요 특징 

 24 or 48 bits 데이터 출력 선택 가능 

 표준 Camera Link 규격 지원  

 최대 85Mhz Pixel Clock 지원 

 LVAL, FVAL, DVAL Signals 지원  

 SerTFG  /  SerTC 시리얼 통신  

 DVI 전원(+5V) 이용  

 EDID 내장 

 

 

Applications 

 Industrial & Medical & Scientific Imaging 

 Machine Vision and Metrology 

 Frame Grabber Camera 대체  

 Frame Grabber Board Test 
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2.  DVI-CL01 기능 

    DVI-CL01은 DVI 케이블을 통하여 받은 이미지 데이터를 Base 또는 Medium 카메라 링크로 인터 

페이스 해주며 각 명칭 및 기능설명은 다음과 같다. 
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[그림 2-1. DVI-CL01 Block Diagram] 

 

번호 명칭 설명 및 비고 

1 U6 DVI Reciever 

2 J1 3.3V 출력(외부 전원 사용 시) 

3 U5 LVDS 28bit Camera Link(Base) 

4 U8 LVDS 28bit Camera Link(Medium 사용시) 

5 J4 Base or Medium Camera Link Select  
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3.  기능 설명  

* 보드 내 DDC 사용을 안하고 외부에서 DVI 입력을 줄 경우 EEPROM을 제거 후 사용  

* 외부에서 DVI 입력을 줄 경우 클락을 40Mhz내로 주는 것이 안정적이다. 

  => 사용자 PC 성능에 따라 160Mhz까지 입력이 가능하다. 

    

(1) 이미지를 받는 DVI 케이블을 DVI 커넥터에 연결한다. 보드 내 전원은 외부 자원을 사용하지 않 

을 경우 DVI connector 에서 주어지는 5V 전원을 사용한다. 

 

[그림 3-1. DVI-CL01 Case 사용 시 입력 포트] 

 

(2) 원하는 해상도 설정 후 카메라 링크 케이블을 하나 또는 둘을 연결한다. 즉, DVI 출력을 홀,  

짝수 pixel로 나누어 출력할 수 있다.  

 

[그림 3-2. DVI-CL01 Case 사용 시 출력 포트] 

 

(주) 기본 세팅은 24비트 출력이다. (J2 커넥터 출력 또는 CL Out(Base))  

                48비트 출력 시 4-6절 J4 점퍼 사용 참조. (48bit 출력 : J4 open, 24bit 출력 : J4 short) 

 

(3) Base Mode에서는 짝수 홀수 pixel 둘 다 MDR26 커넥터에서 출력된다. (표 1. 참조) 

      [표 1. One pixel per Clock Mode Data Mapping] 

DATA One Pixel per Clock Output 

 18bpp 26bpp 

BLUE[7..0] QE[7..0] QE[7..0] 

GREEN[7..0] QE[15..10] QE[15..8] 

RED[7..0] QE[23..18] QE[23..16] 
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Medium Mode에서는 짝수 pixel은 [그림 2-1]의 왼쪽 Single Output Connector(J2)에, 홀수 pixel 

은 나머지 오른쪽 커넥터(J3)에서 출력되고 pixel clock의 주파수는 Base mode의 절반으로 된다. 

 (표 2. 참조) 

 

[표 2. Two pixel per Clock Mode Data Mapping] 

DATA Two Pixel per Clock Output 

 18bpp 26bpp 

BLUE[7..0] – Odd QE[7..0] QE[7..0] 

GREEN[7..0] - Odd QE[15..10] QE[15..8] 

RED[7..0] - Odd QE[23..18] QE[23..16] 

BLUE[7..0] –  Even QO[7..0] QO[7..0] 

GREEN[7..0] - Even QO[15..10] QO[15..8] 

RED[7..0] - Even QO[23..18] QO[23..16] 

 

 

(4) Cameral Link의 Serial 통신(SerTFG/SerTC)부와 Dusb9 핀 커넥터를 통하여 RS232 통신을 할  

수 있다. 
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4.  커넥터 핀 맵 

    DVI-CL01은 모두 4개의 커넥터와 2개의 점퍼가 있다. 이 장에서는 커넥터의 설명과 점퍼들의 기

능 등에 관해 설명한다.  

 

4-1.  CON1(DVI) 커넥터 

아래의 [그림 4-1]은 보드의 CON1 커넥터의 핀 맵을 나타낸다. 

모든 핀의 사양은 DVI 표준에 근거하여 입/출력이 이루어 지므로 자세한 내용은 DVI 표준  

문서를 참조하기 바람. 

 

 

[그림 4-1. DVI-CL01 CON1 Connector Pin-out] 

 

[표 3.  CON1 커넥터 설명] 

Pin # Signal Pin # Signal 

1 TMDS Data2- 16 Hot Plug Detect 

2 TMDS Data2+ 17 TMDS Data0- 

3 TMDS Data2/4 Shield- 18 TMDS Data0+ 

4 TMDS Data4- 19 TMDS Data0/5 Shield 

5 TMDS Data4+ 20 TMDS Data5- 

6 DDC Clock 21 TMDS Data5+ 

7 DDC Data 22 TMDS Clock Shield 

8 Analog V sync 23 TMDS Clock+ 

9 TMDS Data1- 24 TMDS Clock- 

10 TMDS Data1+   

11 TMDS Data1/3 Shield C1 Analog Red 

12 TMDS Data3- C2 Analog Green 

13 TMDS Data3+ C3 Analog Blue 

14 +5V Power (보드 내부 전원으로 사용) C4 Analog H sync 

15 GND C5 Analog Ground 
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4-2.  P1(DB-9) 커넥터 

아래의 [그림 4-2]는 DVI-CL01 보드의 RS-232 포트인 P1 커넥터의 핀 맵을 나타낸다. 
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[그림 4-2.  DVI-CL01 D-sub9 커넥터 핀] 

 

[표 4.  DVI-CL01 D-sub 9핀 커넥터 핀 설명] 

핀번호 핀 이름 내용설명 비고 

1 NC 미사용  

2 Rx RECEIVER  

3 Tx TRANCEIVER  

4 NC 미사용  

5 GROUND 접지  

6 NC 미사용  

7 NC 미사용  

8 NC 미사용  

9 NC 미사용  
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4-3.  J2(MDR26) 커넥터 

아래의 그림은 보드의 J2 커넥터의 핀 맵을 나타낸다.  

모든 핀의 사양은 Camera link 표준에 근거하여 입/출력이 이루어 지므로 자세한 내용은

Camera Link 표준 문서를 참조하기 바람. 
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[그림 4-3. DVI-CL01 J2 Connector Pin-out] 
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[표 5.  J2 커넥터 설명] 

번호 명칭 설명 비 고 

1 Inner Shield Cable shield  

2 X0- Camera link LVDS transmit data0-  

3 X1- Camera link LVDS transmit data1-  

4 X2- Camera link LVDS transmit data2-  

5 Xclk- Camera link LVDS transmit clock-  

6 X3- Camera link LVDS transmit data3-  

7 SerTC+ Serial to Camera+  

8 SerTFG- Serial to Frame grabber-  

9 CC1- Camera Control input 1-  

10 CC2+- Camera Control input 2+  

11 CC3- Camera Control input 3-  

12 CC4+- Camera Control input 4+  

13 Inner Shield   

14 Inner Shield   

15 X0+ Camera link LVDS transmit data0 +  

16 X1+ Camera link LVDS transmit data1 +  

17 X2+ Camera link LVDS transmit data2 +  

18 Xclk+ Camera link LVDS transmit clock +  

19 X3+ Camera link LVDS transmit data3 +  

20 SerTC- Serial to Camera-  

21 SerTFG+ Serial to Frame grabber +  

22 CC1+ Camera Control input 1+  

23 CC2- Camera Control input 2-  

24 CC3+ Camera Control input 3+  

25 CC4- Camera Control input 4-  

26 Inner Shield   

 

㈜ 자세한 사양은 Camera Link 표준 문서를 참조할 것 
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4-4.  J3(MDR26) 커넥터 

아래의 그림은 보드의 J3 커넥터의 핀 맵을 나타낸다. 

모든 핀의 사양은 Camera link 표준에 근거하여 입/출력이 이루어 지므로 자세한 내용은

Camera Link 표준 문서를 참조하기 바람. 
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[그림 4-4. DVI-CL01 J3 Connector Pin-out] 
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[표 6.  J3 커넥터 설명] 

번호 명칭 설명 비 고 

1 Inner Shield Cable shield  

2 X0- Camera link LVDS transmit data0-  

3 X1- Camera link LVDS transmit data1-  

4 X2- Camera link LVDS transmit data2-  

5 Xclk- Camera link LVDS transmit clock-  

6 X3- Camera link LVDS transmit data3-  

7 N.C No Connection  

8 N.C No Connection  

9 N.C No Connection  

10 N.C No Connection  

11 N.C No Connection  

12 N.C No Connection  

13 Inner Shield   

14 Inner Shield   

15 X0+ Camera link LVDS transmit data0 +  

16 X1+ Camera link LVDS transmit e data1 +  

17 X2+ Camera link LVDS transmit data2 +  

18 Xclk+ Camera link LVDS transmit clock +  

19 X3+ Camera link LVDS transmit data3 +  

20 N.C No Connection  

21 N.C No Connection  

22 N.C No Connection  

23 N.C No Connection  

24 N.C No Connection  

25 N.C No Connection  

26 Inner Shield   
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4-5.  J1 점퍼 설정 

12

J1 설정

 외부 전원 사용 커넥터
 

[그림 4-5. J1 Connector Pin-out] 

 

㈜ 외부 전원 사용시는 3.3V를 인가하면 됩니다. DVI 규격 전원을 사용하시는 게 최적입니다.   

 

 

4-6.  J4 점퍼 설정 

     Open : Two Pixels(48-bits) 사용. Medium Camera Link로 사용 

첫 번째 Pixel QE[23..0], 두 번째 Pixel QO[23..0]를 사용. 즉, J2, J3 커넥터 사용  

(Clock Base, Medium 둘 다 사용)  

Short : clock mode 당 One Pixel(24-bits) 사용. 즉, J2 커넥터 사용(Clock(Base) 사용) 

 

 

4-7.  J5, J6 점퍼 설정 

     J5(Base Configuration)과 J6(Medium, Full Configuration) 점퍼 설정은 DVI 포트에서 만들 

어지는 LVAL(Hsync) 또는 DVAL을 선택해 카메라 링크의 유효한 신호( LVAL or Hsync)로  

사용할 수 있게 한다. PC의 DVI 포트를 이용할 경우 PC 사양과 해상도에 따라 LVAL이  

변할 수 있으므로 DVAL 연결을 추천한다.(기본 설정)  

API 함수 중 LVDS_SetDeUse() 함수로 Hsync 또는 Vsync 신호를 선택할 수 있다. 

23

J5, J6 Setup

1

DVAL(DVI)

LVAL or Hsync(Camera Link)

LVAL(DVI)

 

[그림 4-6. J4 Connector Pin-out] 

    

            1 - 2 연결 시 : 유효한 신호로 DVAL (Data Valid) 사용  

            2 - 3 연결 시 : 유효한 신호로 LVAL (Hsync) 사용 

 

㈜ J4 Open 시 J5, J6 유효. J4 Short 시 J5 만 유효.  

 

 


