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译者的话

日本SHARP PC-1500 袖珍计算机以其高级竹 BASIC程

房语言、可观的存章主容堂和良好的带动外部设备的能力而受到国

内外各行业科技工作者和管理人员的欢迎，远这在各地拉广普

及． 为了帮助各方面的人员学习 BASIC 程序设计方法，充分发

挥PC-1500~儿的效能，特将《 PC-1500使用手册》全文译出，

并锋编入了印刷机、存阵主模鸟是使用说明及《 PC一1500 应用手册

（手＇1.fi·库）》目录．翻译时对于原文中多处明豆的错误，已在译文

中作了改丘，并且不你注明：为了节省. .l乌惕，略去了税If-输．入也在

串．

尽管潜心校对才在成了译文，位低于译者水乎，译文’中错误或

不确之处难免，议望读者指if-.

译者

一九八三年二月 于南宁
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绪宙

请允许我们感谢你购买了 SHARP PC-1500°怕珍计算机，我们深信，你将会乐于使用

这种小型的但功能很远的机貌，使成为你日常生活中的新伙伴. PC-1500是世界上级高级

的手持式计算机之一．虱然它与~姐妹事L SHARP PC一12 11袖珍计算机有许多共向特点，

但PC一1500还具有如下高级的位能z

1. －个 7 x 1 56个点的JU"编程序点阵式液品显示1碍，

2 . －个能在程序控制下产生特殊作用的音频发生铸3

3 . 具有大写和小写格式的ASCII字符集z

4. 科学及数学函数，

5 . 用户定义函数键g

6. 采用扩展BASC语商义；年，它挺供二维数组、可变长度字符』辑、绘阁命令、程1￥链

告费．以及其它许多商级的佳能：

7 . 相当于4K字节的随机移取存贮蕃（ RAM) (CE一150) : 

( i革注：2 已有 SK字节的备选随机存取存贮器（ RAM）存~筷抉CE-155)

8 . 备选用的印刷饥／盆式磁带录音机接口（ CE-15的 ， 它能用四种•e~宇 X-Y绘

阁，存贮程序和数据，以及用九种不同大小的字符之－种打印程序和数据．

这种机辑所具有的许多功能仅仅在几年前还要工程师们用许多电子管．导钱才能实现，

如此先泣的技术不需要获得工程技术证书才能使用，相反， PC-1soo 的设计以及这本手’酷

的编写，都使得你能迅速掌握这种新技术．

我们分五个主要部分编写这本子..使在E学习使用的人’B迅速获得使用机霉的能力．要

求3l!画面的使用者可以从“高级程序设计’ 、 ’高级计算部分及附法探索 PC-1soo 的功能特

点．

这本手册的文你是口说化的，并提供了许多例题． 但不要单从我们的首词去理解，要看

着如何容易起步，消翻到tno ~. 不过，首先要确保电池已经集入，假如电池来被入， 份参

考附.~B握自供的指示．

首要的是，要有兴趣，毫不lliJ草地去尝试1

1 
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使用须知

因为讨二算机的液·显示’导是用理r•割成的，须小心轻舷．

为了保证SHARP袖珍计算机不出故隙，疵’1建议z

( I ）不要将计算机存放在温度变化极大、潮ll~”尘的场所＝在热天， 运线工Jt 受阳

光1f.射会形成高温，长期霉，E在高温中有损坏计算机的危险．

(2 ）只徒用柔软的干布来清洁计算机，不可使用溶剂、水或湿布．

( 3 ）计算机在长时何不用时要移出电池，以防掏出电解液．

( 4 ）如果需要维修，只能将机器送到披委伍的SHARP维修原务中心．

( 5 ）保存本孚册以备日后参考．

异常情况的处置
8¥E-'lt 

机嚣如果在使用巾遭受强烈的外部噪声威撞击时，会引起其所有各键，包括巴且j 键失
盹剧’E

只．如果发生这种情况，可在拔下＠！！键的同时，主酷压机器背后的 ALL RESET f 全部

复位〉开关大约 J S秒钟，然Z言瓷对显示Jjf.中是号事指示 ’NEW 0 ? : CHECK”．接着校 fl

@ ODw四3 日］ ~.如果显示不是NEWO: CHECK，目。←次进
行上述操作．

经过这些镰作之后，机内的程序．数t@等全部保旬的内容便被消除，放除非发生了上述

异常情况，不要按全部jl'.位开关＜ ALL RESET 人

操作图示＇ （见下页〉

- 
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全部it位好关

说明． 按全部’E位开关时，使用谜如园a
笔之类的点状物体， 不要用自动
铅笔戎针尖－！！！易晰的点状彷．

阁。 全部复位开关的操作

pc-1soo规格

型号a PC-t50CI袖珍计算机

计算’直字位’~. 10位数字尾数＋ 2位数字指数

计算运算系统g 按数学公式〈具有优先级判别功能〉

程序语窜，

存贮曹嚣，

BASIC 

CPU, CMOS 8 位

系统ROM, 16K字节

存贮缝容量RAM , 3,5K字节

系统区z 。 .sK字节

输入缓冲EK,

存贮钱

其它2

80字节

196＊节

用户区2 2.6K字节

固定存贮l[, 62~字节

(A~Z, A$~Z$> 

黎本程序数据区： 1850字节

Do not sel l this PDF !” 
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计 算：

编.功能 ．

得贮保护s

显 示2

.钮z

保自区雹 188字节

四则算术运算， 9属事运算， 三角和反三角函数，对.和指数函数，角度一 辛苦

换，开平方，符号函数，取绝对值，取蟹’生和逻缉运算．

先标位移〈”‘〉

锚入＜ INS)

删除 ＜ DEL)

行上移利’F移（ t ， 』〉

CMOS后备Ill池

f保妒程序．数据及保商存贮区的内称〉

冒fd1r显示E辱

26个字符'.ltll

7 x 156点阵式阁~

G5个键，包括2

字母键

数字键

用户定义函数’E

Bi偏程｝苦’E

电源， 6 .o伏n:流＝

4 节干电池（ UM- 3, AA或Re 型〉

电源消ft: 6 .0伏， :m副If, 0. 13瓦

电池曲在商量革命3 约50小时 CUM-3 , AA成民 6~坦子也池〉

工锥温度2

尺寸，

震..

附 件z

备选件g

• 

。 ·c～4o·c < 32 "F～JO~ ＂F) 

19~ （长） x 86 （宽〉× 25. 5 （高〉毫米

1 Ji言 〈长） X3条〈宽） x 1 ’ 〈商〉

约375克（ O·. 83赔〉〈包括咆池〉 ．

软企．四节子电池， 二挟’自忿筷枢， m户姓名卡及使用于册

印刷饥／盒式磁带录音机楼日＜ C丘－ 150 人 扩充得贮模块〈输入式． 4 K 

t护节RAM CE-1511 8K字节R.i\M Cf!;-155 > 
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第O章 即时进行的程序设计

本章是专为那些其好奇心胜于忍耐力〈也许还强于其常识〉的人〈包括作者自己〉而准

备的，对于你们这些诀意要用这个现代电子学的奇迹做些事情的人，我们在此介绍一个简单

的程序设ti·练习〈注意，对于胞小怕事的人， 还是从第－章开始介绍，以获得初步的入门知

识，再~tPC- 1soo作更深入的从容不迫的介绍九

在开始练习之前，还有一点要注意的是lX序，在练习时，遵循所有列出的给}E步骤是很

巫婆的．与通常的看法不同，计算机不是’越级大脑”，宫不具备－·人的能 “算出”你的

姿求的能力， PC- 1soo 只能等待你的指令并执行指令．准备好了吗 T 好，让我们开始吧l

倒 1 • 

首先．找到键就右上角标记 ·oN”的键，按下这个键就会使这个沉睡的电子怪物~来

( .l!IJ指望它会琐出一团团烟雾 〉 ，计算机的显示部分将出现和下面的编剧类似的显示 2

l2_ 
古商 ，躁。

按下③豆豆豆）键〈在最右’因〉直到显示』革的上都出现PRO （假如你按该键太多次，就再授

一次这个键， 直至彻到所要求的结果＞， SHARP PC一1500 就准备接收组成计算机程序的

一系列指令．

输入下列键串．

l立二！峦JI王］ 1三二！ [Cl lli:蓝蓝！

注意，当按下筐里回键时，计算机会阻仰入的内容，此时．显示将成为：

百回T一一--..0 • 1 

〈详注ε 原手量’中，用＠表示数字零，以区’j字母0，但为了便于排版，译本中不再这样

做，字母数字键一直量也不再加方拖〉．
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tf!:H按下列的键lfl ， 当校下后继符而每－行消灭时，不要惊慌．

20 PAU SE A 信NTERI

30 A "" A + 2 店百TE1哥

40 GOTO 20 IEN'l"'E页1

至此， 你的第一个程It-已经完成了，现在，你必须货1斥计算机去 e执行’ 它所存贮的指令．

这一步称为“运行”程序，这是在RUN方式中注行的．再接一次 1飞而百宫 锦， .lie示屏顶部

的'7在~PRO就会被RUN所取代．

缎后一步，被入字母健RUN 并按 i＿＠主因 ．

祝贺你l 你的第一个 BASIC程序现在正在运行． 计算机正在i量循你的指令并在繁忙地

依次列出全部正奇’生．

·好，·你会对自己说． ．我是个天才了． 但是何时它才停下来呢γ

可是，不稚的是，没有你的干预或没待电池草草尽，这个独特的程序处决不会结束的．哥哥

看清到底是为什么，让~们重温－下程ff. '

JO A= I 

20 PAUSE A 

30 A= A+ 2 

10 GOTO 20 

偏号·为“的行的作用是他计算机重新执行编号为20开始的全部的行， 当然也包括4（）行，它告

i斥计算机密一次执行20行， 30行， 40行……等等．没完没了． 这种无休止的~~在计算机术

活中称为 ’循环．－

.Jt们的程序已经陷入 ·无限循环” 之中了， 只有你才有能力停止这种电池电源的无涓涓

娓．安做到这一点， 可按 fQEj 键．由于 PC一1 500 已经处于接通的状态，攸实际上你是

选怀了BREAK （中所〉功能．不过不用着怠， 不管名称怎么说， 它不是－个自我损坏键．

彼~所狡RJ的记录资料，仅仅通过钱键，不管如何必不会损伤或损坏讨算机的，那末， 就大

胆地去实碰吧l

假如你已经按了BREAKtl， 就会在显示禽中出现类似于下囚的显示 ，

6 
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LBREAK IN 20 : 
2U百

它铃诉你，当你中哥哥计算机的运行时，刚执过或正在执行的是”一条指令． 再按一次BREAK

链，计算机使等待你的下一条街令：

[L ~EG RU百

对于那些猛然记起豆豆慰的水龙头还在开肴的人，这是－个好的停止点〈离开之前，请

按也Et； 能以节省电池〉 ． 你们巾其他的人已经成了程序设计迷，希望用我们的第二个实

例统！%i il!J练（ j阪虫’l运会谈了你选中餐，我们就此辛苦侈进行人

锣lj 2. 

为了;If始我们＂~~二个程序练习，相曹虽耳按MODE植l!Ir翠IR示屏顶部的字馀RUN 被字母

PRO ( Program的缩写〉所替代，使计算机进入程序方式．现在， Pc一1500 就可让我们输

入一个新的程序或修改汩的程序．由于我们的新程序不是建立在1日程序的指令上，我们必须

从计算机的存贮部中消除那些｜日的指令．为此，敲入 NEW并按ENTER 键，稍停一下，就

会出现〉符号〈称为提示符〉．

敲下列的键串输入程序的第－行z

10 INPUT~ “LIST 豆豆豆i SIZE 匪!.!E]

／~”~＋ A ~ 

时，按 侄mE'.!':J 键后接着按某个上商标记有另一个仰的键，就会输入该键上方的字

符. s 日！ FT 键使得两个字符能共用同一个键钮，有时就管它叫“第二功能键”．这样，在

程序的第一行（上述的l咐， [[!D.TI) 键后跟着一个 日3 键就送入了 1=-u 符（仰，

在在tt·；算机内的’罪行为2

「－ －一一寸「一「「？二

1 O: INPUT “ LIST SIZE?”: A 

这里要说明的是， 在这本手册中，第二功能字符由~ ，量和所稽耍的字符来选
.. 
‘ 
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用，例如，上述标记为10的行将写为．

10 !NPυT ：§.豆！£！1 • L IST .豆豆豆。 SIZE ：~~~~＇.Ii ? 

~l ” ！豆豆~j , A~ 

现我们用下列的健If! 完成第二个程序的输入：

20 IF A 再百市和＜＝ O GOTO 99 它宵TE丧l

30 FOR I= l TO A IEt白毛背！

40 PAUSE I~ E二I I • I Ei'ftERi 

so NEXT I ~I 

99 BEEP 2 应盟主巳止I END 且工~）

现在，我们的第二个程Jf.便存贮在 PC一1500的存贮嚣内了．你记得应该接着做什么吗？

假如你说是“运行程序”，你就已经具备了编辑程序的能力了．

回到 RUN 方式〈提示＝用 MODE 盼，敲入 RU!ll，授~； 键开始执行（脱

‘运行·〉第二个程序．

计算机按下丽的方式提问你了吗？（如躲不是，回到程序方式Ji:新校核你敲入的内容．〉

I D巴G 亘古百

~ L!ST 旦旦与

好！我们的程序正在询问使用者有关指示计算机执行任务所需要的伯息．读自我们的BASIC

程岸的第一行＝

l 1 0: INPUT "LisT s1zii' 

这一行的指令现在正由计算机执行，执行的结』且是，计算机等德你“输入’〈敲入〉某些信

息．

这个程序会输出一个若干个数及其平方〈数自乘〉的表．但是．它首先询问使用者要输

出多少个孩及其平方〈袤的体观门，使用者通过簸入一个数并接 ~！ 来回答．

8 
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例如，被入8并按 f~~~： .

密切注视屏幕上短暂地出现的数对．数Xii:俯第二个数〈右边的数〉是第一个数的平方．

房将上将鼓示 8 ）时数，因为这个数目是你夜回答农赂的提问时所安求的．

当提示符恢主4显示时，重新运行程序（敲入RυN，按 &EB至I ），并对＂LIST SIZE?” 

我问给出不同的回答．用不同的我体积运行这个程序进行儿次实验，你会体验到j可编程序计

算机的一个重要优点是，它们能够.lJl: i:执行’E锁冗蜒的任务，而每次只稍为改变一下对输入

内容的阙答．

!'If.新运行－~程序，不过这一次是纷袤的体狈输入一个零．这一阁会发生什么情况 T这

一网，没有产线一个袋就停止了程序的运行，＆然这可看作偶然的情况，但PC一l 500 是简

单地遵循我们的指令的． , 
这就说明，为什么计算机是这样一个强有力的工具．能偏制程序使它遵循各批指令去处

理输送给它的各种各样的信息．因为在20行指令中，假如使用者输入的是 －个零（ lit 小于

零九计算机就使程序跳过数袤的计算而转到程序的末尾．实际上，计算机根据使用者的要

求作了－次判断． 作为一个程序员，你可以控制讨算机在仲么时候、进行什么可能的判断．

这样， 就可以利用计算机的全部能力飨你认为最好的办法为你解决专门的问题．

9 
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第一章机器的初步认识

当你打开SHAR P袖珍ii ：算机， 1贯尝这个漂亮的新伙伴之时．－定会感到不知从何入

孚．让我们考察一下SI-JAR Pit算机、

阁 I ( .!\!. DJ( !'ii英文书回注〉‘

我们过片刻就要叙述显示部分．首先，即使是在打开机密的开关之前， 也可注意到~我

的几个锺要特点：

A· ON键和OFF键（开关键〉

R而易见，这些键是接通和关断电源的．为了节省电池消貌， SHARP机能在大约 7分

钟内没有任何按键动作时自动关机，除非正在执行程序．注意到j印在 LQ业 键上方的BREAK

这个词， i眨l;ji 键能够中断程序的执行，这个功能后面有更i丰细的俏述，

B· 字母键

字』证键使计算机使用若能绘出指令和送入数据t 另外，这些键可用于指定计算机的存贮

揭内你要存入数据或位索出数据的·存贮区”．这个用途将在变量一节巾介绍．通过使用

~键和 （s::M!J (SMALL ）键，还可使用小写字＠（兑下述〉．

1.0 
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C· 数字键及算术运算键

这些地可送入计算所衔的数， ［［i . ~三： . ~： 及 Q'.J 时iJF计算机分别进行

肌议浪除运算. ［！］ 键可用于送入“科学记数法” 桥的数． 关于这种记数法的使

用和其它高级功能将在“高级计算” －章中叙述．

D _SHIFT 键 （第二功能键）

这个刷出标记在许多非字母键上方的第二功能，例如，安敲入自号，接 去filITI 锁，

然后按压！ 〈 是号〉键．当亘!!!:ITJ； 键后丽踉字母键时，显示小写字栋〈注2 在 SMALL

｛树｝方式，在字母删按 E立自键将产生大写字母〉．

当 SHIFT 键生效时，显示彤的左上角将出现英文字 ·SHIFT’， 第二功能方式一次

仅对一个键起作用．

键盘顶上． 显示商正上方的6 个键称为保留键， t萤我们在后丽介绍的方法使用第二功能

键，你可频繁地给这些键赋予敲入的命令或其它操作．

~＇ 假如你错按了 filIT!主’ 键，可再按一次撤消它．

E. 小写字母及小写键 ［~M£l

5豆2 键使你能给全部字母键规定小写方式．假如你没有规定小写方式，机器就对于

你每～次按的字愣键选择大写方式．〈我们称这为 “蕴含”方式，意为除非你另外指定，机

器就以这种方式工作｝．通过在字母’E前商按~主l 键，可敲λJ单－个小写字每．

[lli!二！键可用来使小写方式生效． 在小写方式，通过按字峰键可严生小写字缚，而

在字母键前面接应豆回键又可产生单个的大写字母．当计算机处于小写方式时，在显示

街的顶部会出现英文字’SMALL’．一旦你使计算机置于小写方式，它就保持在这种方

式，:fl至你再一次按坦坦!d 键．

注2 我们建议你手暂时限制使用小写字吟，这是由于机e只承认大写字le形式的指令，当

你学习籍制程序时，你会发现小写字怨是校为方便的．

{I 
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F . 显示 屏

计算机的·孩鸦窗”部分称为 d显示属”，按下 Q且l t霞，它看起来如下所乐g

i；二一一－－ow一一前一「一「

在显示』町．巾，你可看到一个－ ＞ . 符号〈称为“键示符静〉，儿个英文够成缩写浏以及｝个

阙ti. （农示电池有效〉．如果出现在显示[i~中的具体的缩写词不是我们说明的这些，不必顾

虑， 当~：镰作机密的过程中，妓示的符号~会改变的．

G . 光标和提示符

在丛示的簸左楠， 可以看到一个提示符号〈》，官fQ示你可与JL 量量对 话·． 当·担＆示

符” 出现的时候，意味着机密警瑰时没有任务，等待4’你的吩咐．选一个字每被入， 官就会取

代显示左瑞的 “〉”号，而在字母的右边出现－个 ·一’〈下横征符号〉，它就越光标．每

当你按下一个键，光标就随着显示缓慢地移动，指示你’耳敲入的下一个字符的位ft . 你不纺

试试融入自己的名字，注视先栋的移动．

辛辛敲入的字符多于25个，即直到过显示.Jj.一次所能显示的限度，整一行使左移． 〈试一

试着人曾在 ”推出’ 显示屏的字符不是去·失了，官们仍保留在机内， 作为编入的行的－部

分．任－Jp.行的字符最多可达到80个． 在下面的掌节巾，我们将会看到如何 ·该郎 ” 以及

如何改变这些字符．

H. 清除键

〈右上角”个红包的匹.!J 键 〉

按下这个俊，使清除了显示的内容，用 匹ιi •消隙削敲入的字符．注意 到l\~符黛回

到显示之中．司捷示计算机又在等待你的命令．

消除··也用于徽消不正确的命令〈见下面 “剧’E信息’ 一段〉 ．

I . ENTER （输入）键

当你给计算机敲入信息时，字母~数字’t会出现在显示中．然而，在你~究Jtlfr入f占号

之前，机缉趁什么也不傲的《毕竟饥量’不Ill理解你的..人这个借号就是通过在其它键$

12 
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后’而按 i豆E主堕键来实现．此时．计算机就检在你输入的字符的形式是否正确．某些错

误，不必说所有的错误，会使计算机拒绝接受你的输入内容．

记住：每一次你希望将一条指令或）个数据项输入机辘时，要按 1:g~ 锥．

J .出错信息

按下列的智t,

1 l_±J l l二

现按fil'.主~I 键，就会~示出答剿，对吗？不对？你棚 ”ERROR I ”的答案吗？是

计算机有毛病啦？绝对不是l 趁在命令的形叉上有错误． “ ERROR 1 ＂必一个错误代码，

他告诉你， 已经不正确池边行了一个rt·~草．〈由于不易理解，附录中附有一个完全的出钱信

息表〉．我们会对这第一个错误负赏的，在后E目的难节中，我们将告诉你如何用其它的键去

改正一个错误的命令，不过现在，你可用消除键消除该出错信息．

K. 电池功能指示

当指示电池功能的网点消失时，表示要更换机稽的电池了，见附录 B的说明，

电池功能指示－「
「－ ROil I 

l THE CAN THE HAT_ 

L. 如何使用 RCL （读出）键

在保贸方式， RCLM用于读出或检索前而存贮的语句r~级诏．

要完成对保留方式的输入内容的检察，按下面儿步进行＝

首先，通过钱树造碎铿〈令、邮保留内容在放的级号z .I !.Ii. 

方式选锋督’就在RCL键的左边人

E主E或!fl 组、 〈保留

然后按RCL ＜读出键〉和1先的指定的保留键．假如你忘记了前面赋纷保留键的内容，只

要ii照第七司~ B节的指示去做事t行了．
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测验

从 B柜中找出一个与A糕的每－条款配对的条款 （＃~挂在末尾找人

提示． B栏中包含有错误的条款．

A 

。＞ SHIFT键

b ）显示辟

c ）光标

d)ENTER量E

e) BREAK键

I ＞ 消除键

g ） 提示符

h ） 红色的HERRING键

B 

l ）刷子不满引起经常的咒骂

2 ）一种消除显示窗以及消除先前任何计算结果的键

3 ）选择共用问－俊组的2个字符之一的一种键

4 ）没有这种键

5 ）出现在显示房中，告诉使用者计算机等待他的命令

的－革中字符

的 一种通知计算机＝使用者已完成敲入的键

7 ）计算过程巾， 中断程！￥执行的键

的 一种稀有热带傲的名称

9 ）显示B革中，指出下一个敲入字符将出现的位置的一

种符号

IO）显示倍息的玻璃窗

( l'-H 'S-!) ' 1:-d 'L - 3 ’ g -a · 6 －；－＇.）’。 l-9 'f:-V ·＊越〉

1 ·l 
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第二章毅然尝试

实际上， 2非常很可能是起错名了，学习 PC-1 soo 并非：臼险闯入水深．然而，官安求你

不要害怕接触计算机．正如我们前面说的，仅仅通过後锁，是不会伤部或损坏计算机的．

在这一缸里，我们将披露出 PC一1500 的基本性能特点，程序和更高级的计算就是建立

在这些基本特点的基础之上的．拿出必要的时间将每一市中的例商做一i息，对稳本知识的良

好了解将使你’能发捆这台机器的全部常力．

ID. f'＆我们不提侣，假如果你感到自己已经充分明白了，可跳i跑到本来末尾的小给部分．

A. MODE （方式）键

让我们从一个到现在为止被忽略了的键开始叙述．在键盘有侧，可以找到一个标记

MODE 的很重婆的键. JI(复按这个键．可以发现每次接它都要改变显示屏右上方的编写词．

用这个方法改变饥稽的工作方式，可将它比作汽车技销．每当新的方式或排档主要上时，饥程量

司E面上看来没什么变化，却能执行各不相同的任务．象汽车一样， SHARP 计算机也必须置

于适当的工作方式以按计划行使宫的功能．而且，也象汽车一样，当你企图在不适当的“排

档··上工作时，计算机就会迅速地通知你有了错误．

1重复按 MODE 键，就可进入机器的三种工作方式申报I{耍的两种方式： RUN 方式和

PRO 方式〈运行为式和程库方式〉，第三种方式，即 RESERVE （保留〉方式，通过在

MODE g盘前按 SHIFT 键来安排．手册的后面各直在中，将叙述这些方式的每一种方式是如何

使机怨颐和l地逃仔工作的. ｛§现在~记住的是，要利用机吉普作为一台计算器，必须使它处于

RUN （运行〉方式：以后，在 PRO （程序〉方式，你可写入或修改程序．使用 RESERVE

〈保密〉方式，你可给某一个键赋予频繁使用的指令， 关于这方面的内容，将在第七求中详

细解释．

注意，将电池放入计算机后第一次开机时，机锋是篮子 PRO 方式，其它时候，计算机

将处于关机前最后使用的方式上．

I S 
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B . 简单计算

｛班机器Jl.子Ru N方式， 让我们试进行几个基本数学运算．在进行每－次计算 之前， Z昏

要按ITJJ 缝，消除显示中可能干扰新的计算的先前的数据．求下面几个简单问题的答案：

5 日3

5 己3

5 区1

5 GJ 

显示

7 

3 

2 , 5 

10 

注z 不安按等号售量．记得第｝章中提到 口IBTIIBJ 键． 官通知机密， 你已完成输入．

希望饥精执行命令!iJ(;讨3甲： ．

c. 连续计算

你可在后米的计算中利用一个计算结呆］iJ妾继续逃行第二个计算〈在两个计算之间不要

按 .IT1 键〉．这样， 假如你是在纷帐，就可采用下面的方式操作机也

输 入 显 ;r. 

161.16-47-5'0 (§§ 11 3 . 66 
一- 12.33 t 13. 66-12. 33 

←一一一 四百 1 01. 33 

你会扮得到， 当你开始第二个it~时， m－个计算的结果会跳到显示辟的左边．

注： 在计算中， 送入数时不可使用§tt元号〈$〉或运号｛， 〉，这些符号在 BASIC 话

言中 〈因而在 SHARP 讨算机中〉 有其将定的意义．

其它的运算可以类似地进行， 例如．

输 入 显 刀之

5+3 医王E 8 
8午3 － 才 陋室窍 1 0 
10 凋民3-1 医至丑 29 

29/3 - 1 E歪自 8.66G6 66G G7 
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J) .带负数的计算

设想你i主绘了你的计算机科学教师翁奥夫先生两个革泉，还有5个苹果的存货．你也许

纳闷： “假如我不那么慷慨送给翁~夫先生的话，现在该有多少个苹果？’· 为了求自答案，

你可以设想从库存数反减过去， np减去减数．输入机辘， 5- - 2 f~I ，你假想的

库存；是 7. 现用带有负号的数试作下而类似的计算t

5*-2 

。J
q
，
“
q
4

2
2
1

一
『

一

－

－

＋
／

+/

55

5 

55

--- 

记住s 各个计算之间~按 匹ιi 键消除前丽的纺』~.

E . 混合计算

在要求ii·算机计算出答案之前，你可将一系列的计算串在一起．例如，你及两个朋友z

1~：布和谐布，希望一个星期中每天2 次分］；／［ 5 个年来， m~3f王，伪：妥买多少个苹果才能维拎一

个是期？计算式是＇ 5 个苹果 CZ) 3 个朋友二E 每天2次 注： 7 天：

-R E
… …T

一

户
M
H

E
一

$
一
川

恨
一
2

一

铃

,

qJV / 
”
。

显示

23.33333333 

〈 累； 24 个;'fi. ！＋！租一只鹦鹅，你可将多余的 2/3 只＂：！／~t在喂它〉．作下面的计算〈不过这一次

妥你自己根据算式编故事了〉：

输 入 lDl. ?“ 
5 *' 2 -3.675 百蓝国 6. 3 25 

5/3 ＞依6.2+7-47 lriii!BJ -29. 66666667 

F. 括号的使用

当我们研究混合运算时，随之而来的问题是关于优先权问题．例如，表达式 5 -3 /4

l I 
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可以读成二种情形 ＇ ( 5 减去 3 ）除以4 ， 此时答案为0.5 ： 或者为5 减去（ 3 除以 4 ) .此

时答案为4 .25. 

m－功能的键m墨西就有一对报号，你可用’在来澄消那种模被两百I的含义． 过t行下丽的

计算z

e愉 入 －二士 显 刁R

5-3/4 ~.sl 4_ 25 
· ·- ··- 

5 - l3/ 4) @!]) 4. 2 5 ……N … .... ’ ..... . 
(5-3) / 4. 使军1 J. 0. 5 

10·441 

j 

SHARl'i:t算机预先设置了使某些计算先于兴它计算遂行的功能 〈具有＂＆含’ 优先仅

的1也为人关于机蕃计算中优先级别的元，IH1'11Jl.. 见附录o. 除非用括号支配不阔的顺1芋. ~在

和袋运算】定是在加和减运，手之前执行．这样，机5.at将上丽的第一个算式规解为与第二个

货式；t.'l－样的，但不同于第三个算式．为了保证饥骨’给你的答案是你所需要的，你可使用f~

号来2肯定相l银安执行的适当计算顺序．

如在 F丽的问题一样， 机量S能够理解儿层的报.！＂） ' 

输 入 显 月号

( ( 6-4 ) /2) . (((3－ 』）／4 ) • 6) ENTER 3 

~内部－x.u舌号里的算王军总是首先计算－

'k!. ft＇当对算术运算的跑回1于拿不准时，使用指号来12消．

G. 逻辑比较及不等式

SHARP 计算机具有比较两个值成褒达式并指示比绞绪裂的能力．这个能力Je设j 1·具有

判断功能的程序的基础．作为不等式，对于学习“新数学’的学生，是可以认识这种比绥的

方法的．

不等式可看作是一个比较，其结然不是1(.就是假．例如，语句 ＂ 6 除以3 等于2 · 是｝

个比绞．它的结果为寞，反过来，语句＂ 6 除以3 大于5· 是｝个结果为假的比'2式．

!8 
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计算机和数学家们对于比较式的各种可能类型使用下列的符号a

符 号 t.1t 义

< 小子

一
> 大于

等于

<= 小于或等于

> = 大于就等于

<> 不等于

这样，我们可用符号1li:新描述上商的不等式，分别为＇ 6/3=2 以及6/3>5 .

绘出一个不等式．机怨院会判断该不等式是真还是假. SHARP 计算机的设计为了与流

行的计算机的设计保持一致，也是用 l 农示 . Jl’，用。表示 ·假· ． 例如， 你敲入z

6 /3= 2 

饥维就会回答一个 I （ 袋示真人敲入键fll , 

6 /3 >5 

就会御自 0 （ 表示假人

试试用下列的操作检验一下机器的判断力 〈务铺在RUN方式h

一－一, 键 串

日3区Eifil 应:::im应主B
·．．一

’ ill U!iID Eal CD llili!!I 

rnw口白面iIDCDIIJ !l囚CD幅画B

CD !lJ CiiiiUJ GO (Jil!l C2J臼3臼3 匡歪E

iil @J [D !iiii画

口g (!El E己CTDC!二厄~

a:J CD GDI:D II注目！：：：＞：H~J a:J ID OD 口~CDE巳臼D(!ii!国

锥 果

。

t 

0 

也许你已经看出，用以比较的式子可能不得不是非常复杂的 （ 唯一的限制是一行8. 0 个

字符的限度 〉 ．

这里有…个说明不等式的实际应用的简单倒显（，

i苦布到奈尔斯息原料商店去购买粘合剂， 他发现商店袋装粘合剂有4 筋、 8l!f. 12磅装

l!J 
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的几种，他带来的钱可以买2袋 l 2 膨装的或买3袋 4 li0辈革和一袋 8 磅装的，他不明白到底

哪－种买~可以得到数量较多的精合剂，就问机器，龙奋：

2*12><3~’ 4 ) + 8 

-Ill吉普回答 1 ，于是i吉布买了 2 袋 12®’装的．

试用不等式的方·法解答你自己的问题．

H . 编辑键及其功能

多数人〈除非天才〉都有产生错说的可能性．考虑到人们在编入~I乎成数据中难免出

错， PC-! 500 的设ii·者们编造了几利2饺子修改的功能．

”- 1 左箭头键／删除撞 f苟1

至此，你们中的－技人可能已经发现了键盘右下方的tr.箭头谜．这个键所起的作用类似

于多数现代的打字机£的后移镜，它使能从lltr fiii打入的字？事后i移，

在RUN方式，自消除显示开始〈即，使显示出现提示符〉，敲入下列字符．

THE i~§ CAN i豆豆豆 TH巳！~.fK:CJ:'l HAT 

将出现＇fill下显示 ：

国旦旦旦凸生I：：.艺工~~
按下左箭头键并注意光标变化的方式．约成光标的这块·闪烁方梅”使你能观察目前光标位

置Li：的字符. JltU按左箭头键（ I!li;压住〉 ，豆至光t;j;移到字符“N”上咽 〈 如你不小心使光

标超过了“N”，再用右街头键使光标前移〉．

被入～个T• JI~字符‘T”取代 aN. ;ra光标前移．假如你记得光标指示的总是部投入

的下－个字符的位宜，就不会对此感到ug外．

接着自主入这些字符，

应互豆B M!THIN ffi豆E HAT 

现在就会显示：

I C~G - RUS I 寸
THE CAT WITHIN HAT I 

如显示所示，前商打入的字符已经永远消失了．

20 
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除3可扁移功’自之外，左’曾头’量还有第二个用盗，这个键的上iii写着精写词 DEL，’哥删

除→字符，”先帽子”除字符上精应立EE旦 ．
让我们来试徽一泊，串串光’苦后移到W并拢’量取~[Qfil] 四次，显示就成为2

l THE CAT IN飞AT
’11l葡 ’ 

H . 2. 精蛐／揭入键盘

正如我们已经看到的，右箭头键使光标移向前而不删除字符．和左箭头侃一样，着该馆

压住， 先栋使主要连移动．

串串光标移到本行末尾．

右箭头锐的第二功能使我们能在写入的行牛搅入字符，这个性能对于我们•f1那些往往忘

记某些事俏〈如字路和1尔询〉的人是方便的．

将先事事移到 HAT 中的日处，连l1Cll !ll ifil!IITJ TI.]]] 饲次并注视日前移到右边的
字符，这个新出现的应形字符可以认为～个－~箱子’，这些 ．空箱子·可以II!入新的衍.Q•• 

打入z

THE~ 

转E民间，你已经锺入了一个字．

日. 3. 读出功能

到现在为止， 我们已经讨论了改正仍未送入机器内存自由法句的方法， 〈即是说， 你按了

键申之后， 还未按~键．〉然而，一旦你按了 ENTER 键，机楼就企阁立即完

成计算．如果机密完成了计算，显示中，计算纺呆就代事’了，F式．但算式并不从机银叶’ 由1

失， E可以通过校左箭头’，.右箭头’E读Iii 《重新显示人

就除显示并自由入’啦’『量监事罪的，事式， tl ENTER 键．计算出结果． 读出原算式. l主窟，

要重’哥得到计算结束，...哥计算，事式（ JI! ［］室主m 键〉．

主售商．如果事1毒在试恼求’早你篱入的，事式的’里遇到’曾混时， ．也会有读出功能〈懂得输入

内容的意义〉．官允许你翩翩李远的任－种’面貌功能来读刷和改正错误的费：式．

为了试’量这个功能，，．入下面书写不正确的表达式s

~ 5•63/•2 ~ 
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当出现错误倍，.~（ ERROR 1 ＞时. I量下任－个箭头••m表达式．你可看到在第二

个乘号〈』挂号〉上盖着一个闪烁的方籍，这趁机’指出有何慧的点的方法．由此. a可以，r

孚迸仔你认为适当的某种ilk.iE.

I •变量

通过交最锹忽地解趣的能力：是机’；峨强有力的功能之一．变量可想象为－!Jl小鑫子， 每

个盒子息可泼入1l!.个数据项，例如－个数戴－个名字．

你可能记起中学的代数中变量的含义．你懂得〈至少是学过儿着5 A=3 0，则A!V>

为 6. 饱和5A= 35 ，~’~A等于7. 在这种倩影， A是一个变撮，它容纳称为变髦的值的

J'(l个数〈 不总是相同的， 因而是一个变数人在算式中用一个字母〈例如A ） • 代包装个传

殊的数的能力是很有用的．

2盟在，让我们用下佛看着为什么a

这弗上将有心里哥选购一套高级的高尔夫球及.棍． 一种包装是含有够很5~元的球棍5

椒，－只袋21 . 99~在元，以及每只I. 56!l?元的球S 只．当地的陆军消费合作社就出售这种货．

岱价九衍，但另收8美元的装饰费和送货费．而迪斯底特i!J尼斯的高尔夫商品提供网梯的配

套，倒扣 59!>，且自由交货．

主哥计算哪－种交易往好，上将决定求助于 SHARP PC-1 soo貌，他计算llj(j套的基本

价并将纺呆保挤在变量G中三

G - <s 铃 1 2 ) +21.99+ ( s 制.58) ~ 

显示辘显示出这个结果，它可以通过编入变量的名字））..存贮暴扉读HI. 线作 区二

道E亘J . .a~. 

E鹿：G

写置上将计算在陆军消费合作社的实际购价s

G-(G 骨 . 10)+8 rnE!主E

Of;G 
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而在迪斯跺特伯尼斯的购价是z

G-<G 备 .05) －~ 

C二 = a'iiK 

豆豆
显然，迫彻底将伯尼斯的价格较便宜〈聪明的读者会注意到上将已经能使用机辘独特的

变越族自功能〈见第二来〉来解决这个问锁，尽管不同样容易 λ

由J二例，我自1可以学到儿点2

注意到上将的第－个计算具有如下的形式z

：：.：量各＝表达:it

具有这革中形式的指令称为赋值语旬．重要的是不可把赋俗话何和I等式相混消． 等式不像

赋侬说句那样能独立使用，但它可以组成其它程序设计指令的部分．

赋｛f:i语句命令计算机把我这式的计算结果连同给定的变缉名存贮在存~： 根 J(l 元中． 此

后，使用该变放的名字〈在一末倒巾二是G ） ＇就如同使用该结果本身一样．同样l!提及的是，在

饲一计算中，变’E可按霄’哥撞多次使用．

变f哥也可用于其它简化技巧中． 一个变景的值可以赋给另－个变壶， :141在赋值语句＝

H = G 

中，会把上丽的纺.. ＊贼给变放H， 而G的值不受改变， ·现在同一给躲存于两个不同的变ii\'.

存有数的变贯主可用－个话句精加或减少其值，如例子s

G=G+5 

这个指令使机综读Ill变量G的笛，加上5，将新的值存回到G. 这个功能对于各种各样的计

算都是有用的．

某种革开机被产－品的成本存于变最X中，假如税率为6.59岛， f司该产品的i!I价为多少？

X=X 销售 1 .0币5

？当然，我们可以把这个例子的第式写成 P =X袋 l .065，以保臼X不变. ｛：~ .!ll ：只｛；＇； 己！~将~1.;r~

ff子变量’r，那来，我们还可以将算式写成， X=X ·* T~盘 P=X• 'l' . 

］［到现在，我们都用的i(！个字母作为交报名，这提供了 2 6 个变fr （ λ ；·＇！ Z) •实际上 ．

对于单个的数，机器允许使用950个以上的变:!it.«. 另一丝l 950 个以上变最每个可用于存放
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t 6 个以内的字符． 最后〈好$.还不够〉 ， 可使用更高级的技术．’自捆着还··~·要建立更

多的变量来存放数1在字符， 唯一的限制是计算饥'ff-贮镖’匠’IA数．

变蠢的命名法是简单¥i学的． 费生值变量〈刷子在放’tfj＇（）的名字可选用"f列施，M.

一－变意名可以是→个字~. A～z.

一－~~量名可以是一个字每后.一个数字（ 0 ~ 9 ）或一个字每－

.Ill!末， 下列是数m变量的有数名字z

S、 Qi, TX, MM, Z窜， Ro , E. 

注g 由于与在 DASIC 混富中有其它鑫叉的箱写词棚牙’后，这事，..不允许使用 LF.

lF, LN, PI, T。这些符号作变量名．

除在名字的末尾附加－个$号〈美元号〉之外， 字符变•＜用于存放字符〉的命名规则

与上述相同．$号•M侃’. i草量存放的是字符fJ息． 下列是有效的字符’怪，t~的例子．

T $, P2 $, T1 事 ， AA$, YR$, X$, ZH$, Bs$ 

注2 肉于与 BASIC渴宵的”相矛庸，貌’不允许使用 LF$, IF$, LN$, P($, 

TO$作为变量名．

’哥明白，变量A和变量A$是两个不同的变量， 1’－个变量只.事放数．而第二个变，E

只能存放字符．下面，我们会看到， SHARP 的BASIC 包括把字符转换为’taite•，毒集为

字符的指令．

为了把字符存放在字符’E肇中．我们使用安静的’，.筒甸事

字符变，E名＝ ·字符·

例如，打入

D S =”DAVY JONES" 

现在， t烛二~rn~削0$的内容．显示为z

DAVY JONES 

注：怠到~. Y和J之间的？；！格被存了进去，而·号〈双寻1号〉字符不ff.入. l!lt 弓1 号量主 ·;E

义？？？” 的作用， f牙示要存入哪些字符．除双引号本身外，任何字符〈包于~~格〉银河以存

入．括在双引号令内部J字符ff列称为字符率， 字符变雄？曹称为字牟呈£•.每个字符受最最多可

容纳16个字符．为了不越过这个限剑或丢失信息， 2到稍篇小心．用下面的.雀语句来说明．
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这个i"lf句无意中把约翰的饮食习惯归一化了，

F~ ＝’JOHN EATS BUTTER FLIES" 

现该自信息，按！王JCIJ 室里盟 ，可见发生了某些变化I

关于交烛，必后－点要记住的朵，它们具有象绘图纸一样·的存贮怨，除非发生了下列情

形，信息存放在变是中保辈辈不变，直到2

I ）对于同－变量执行另－个赋.活句z

2 ）执行了一个NEWllt CLEAR ltl令，

3 ）用 RUN 命令运行了－个程序；

4 ) Y!皇岛了计算机的电池．

当电源关闲时，变量的值仍然保留在机内．试徽一施，把机蕃的开关关上，然后又好

好， 在 RU汉方式， 王挂找 G 的饱〈核 区D~ ）.一点不馁， 是吧 T 下一掌当你开

二白白程序设计时，你会发11变量是必不可少的．

J . 歇语

祝贺你I 假如你坚接到这一点. ~:at会懂得 SHARP PC-1500 的基本知识．足以遂

行各种各样的计算7 . 由于 PC-1500 f!如此的万能，每个读者将会在各自”兴趣的领穗

’叶’找到它的许多用法．然而，不管你的应用领雄是什么，为了充分发挥这种神奇机密的功

：施，你终归是~学习程序设计的．

在这里你要作－个选择． 对于那些在程序设计思想方面心明．反应快速的人，我们要求

他回头阅读第 O萃，把新的知识和那盛的内容综合起来．然后转到第三~.

兴他iT-i妥立刻使用那些诸如科学记数法·初三角函数功能的读者，可1U鬓转到 ·高级计

算”一T苦。

小 结

I ）方式－SHARP PC-1500 工作在三种不同的方式之－， RUN （运行） , PRO 

〈板路）和l RESERVE （保留） ":Jr>J: .. 方式的每一次放交部会使机键的内部功能稍有不同

的变化， 与汽车换确的悄澎尖似. RUN 方式是作计算和运行｛ 执行〉程序，用的， 在 PRO

方式，遂行程婷的:ey入和编缉〈添加利改正〉 ．
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2 ）计算一一在RUN方式，机密执行通常的算术运算，每一次计算之前，安u: (£1) 

键〈消除键〉以消除前面的计算结果，而在计算间不要按 C L：键， 使｝系列讨’｝~：能ru器和

周前面的计算纺果．

3 ）专用字符－一“$. ＂（炎元号〉和1 气’〈逗号〉在 BASIC 中具有专门的意

义，不能作为计算中的数的－部分符号．
4 ）负It－在数的前面用一个…”〈负号〉来4提示，例如＇－ 5+2 ＞四－ s . 
5 ）混合适第一湿循通常的代数蜘． 耐用于~~ :11 WT给定表达式的正确意义．附碍

。纷出了表达式求m.次序的全部信息．

6 ）不.式－一不等式使用符号’三〈， 〉， 〈＝， ＞＝ 羽J< ＞，分3肖远cm小子．大子，

小子琪等于，大于或等于及不等于． 不等式为假时， ;It值为0，不等式为反时， ltf:'i,11 • 

1 ）左箭头键－－左箭头键起无磁句：位光4革后移键的作用．按住这个Ii!会俊先标自动鼓

掌E后移． 当光标笼子前丽~入的字符时． 下b'/i~I光在E变为闪烁方将．按了 ：“王瓦：.. r. m之后
按在俯头键，则是行使 DEL （倒除〉键的功能， 删除光标E置于兴上的字符．

8 ）右箭头键－一右箭头使无破坏性地使光标1ltr移，主壳’使这个键会俊先标~I 劝缉犯的

移. t童 医［！！］ t睡后椭箭头”，则是行使 C!1ill （插入〉 键的功能， 翩翩翩位

篮锦入－个 ．空箱子·字符，可在这个位置上写上要指入的字符．

9 ）读出功能一－！＇／（下 OO:I!filD .之后，便显示计算结果，以来的算式可通过後左

箭头键就右箭头ii读出，此时，可对算式遂行修改并lli:新送入，对于任何出错的非fll芋袋达 －

式，读出功能也能起作用，在这种情形，先标将虫子位出错误的字符位置Z上．

10 ）变锺的使用－变最的使用大大地虫’加了 PC-1soo 的计算能力，并使复 杂的表

达式冻得简化．

11 ）赋值语句－一形式为z

变量名＝表达式

字符变量名＝ ’字符”

分Jlll允许存贮单一个数；；）（ I v个以内的－l~ !f！符， ~1:双召i号’外， 字rt¢；性V; ~；；；：苦于j;Ij打

印的字符．

』 2 ）变’匿名－一对于鼓值5!:纭，变fil名可为z

I • 一个字母（ A～z) ' 

28 

Do not sel l th is PDF !” 



All and more about Sharp PC-1500 at http:/lwww.PC-1500.info 

2. －个字母后服－个数字 （ 0 ~ 9 ' l!t另－个字每．

字符变量名的拼写规则将网， 但所有名字后加－个$〈美元号〉为其词尾．

13 ）例外－一下列的词’‘于命名格式的例外倩影．不能用作变量4:1.它们是： IF. LF, 

~.PI, TO, IFS. LF$, LN$, PI $, TO $. 

14 ）倦怠存在时间－一变量内部的倚息保留到a

I .执行了 CLEAR 命令或 NEW 命令，

2. }fl RUN 命令运行了一个程序：

3 . 对同一变量执行了另－赋值语句g

4. !l!侠计算机的也池．

关闭计算机开关不会影响葬在变量中的由＇（.

Do not sel l this PDF !!! 
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第三章相级程序设计

前言

程序设计技术被毫无必要地笼罩上一层神秘的色彩已经好长时期，以至多数人把它和术

士或数学天才联系在一起．事实是，程序设计不需要特殊技能，也不曹iB耳你组￥：于解偏微分

方草草．级可宝赏的是你的耐心，你的逻辑推理能力，你的细心以及好学衍符．应战的愿望也

是有用的〈我们不想哄骗你，程序设计时是很有趣的，这里只是开－个玩笑〉．

程序设计是一门技术，百~~有一点技巧和训练以及大量的实践．使你成为熟练的程序设

计§~不是本手册的目的，我们的目的是使你l~~基本的操作和程序设计的概念，妥成为一个

胜任的程序设计人员有更多的姿求，就如良好的驾驶员不应只:.12m衍如何保纵方向Ltn1换钱

一样．

现在已经有了许多程陈设计方面的好书，我们主张你向当地的tl'算机商和l副书＇.1~联系．

附幸在F列举了儿本关于程序设计方面的通用的看I BASIC 法育专用的好书．

A• 什么叫做程序T

你也许会感到惊奇地发现，－个程序只不过龙一级指令，计算机－次执行一条．这些指

令要用计算机能够理解的语言输入计算机. SHARP PC-1500 “讲”的是 BASIC 谣言能

一种方言， BASIC ilt育是｝种使用广泛的很流行的程序设计谣言．同其它语言一样，

BASIC 语育有其专门的词汇和语法规则，用这些词汇和活法规则合成语句．如果你与计算

机的交谈不合诸法．或用计算机所不熟悉的词汇，计算机就会提醒你典现错误．但要正确地

指令计算机工作并不困难， BASIC 语育本来就已经发展成为便于在生授程序设计原理的语

亩，它的许多语句包含笑话单词和其它熟知的符号．

B. 怎样使用一个程序？

当使用机c运行坦个程序时，要遵循－定的方法g 构成程序的指令要在 PRO （程序〉

方式编入机霉，这些指令在 BASIC 语言•f'称为·语句’．要开始执行这些语句，需要将

工作方式辛苦到 RUN（运行〉方式，然后，簸入 RUN 命令指示饥撑着手运行程序．这一
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点，对于那些在第0索中使用过两个程序的内行人来说，已经是热翠的了．但对于跳过该擎

的入，让我们试输入和运行一个程序2

把工作方式传到 PRO 方式，并发 BASIC ＂命令’〈详见下面的“c . 命令与语句’｝＝

l卫J ODOO~
就会消除前面可能留在帮贮揭内的任何情句．敲入下列的程序行z

程~~鼻g

10 PRINT "GOOD SHOW! 

我们的一行的程序就完成了．非非到 RUN 方式并敲入z

m QTI cm ®TI艺思！
这个命令指示计算机开始执行程序中的语句．镰肴，机”在显示慧’中输出＝

“－甲【－一一一－－－－－一一＂＂£民，.－－－－；；；；面－－ － － － － －；叫一－；－－ 、

t GOOD ~HOW,_ 

要对程序进衍某种添加电 变~~删除肘，必须回到 PRO 方式．假如程序含有某种错

误，不能成功地完成运行，就需要回到 PRO 方式去改正有错误的语句．这样，对寝路进

行加工是在 PRO方式中完成，而执行和峻’量程序是在 RUN 方式中选行的．

c. 命令与语句

在上例中你也许注塞到，我们是用两种不同的方法恕我们的要求通知计算机的－

NEW 和 RUN 指令在我们按了 ENTER 键之后就立即被执行，这类指令称为命令． 另

一方洒， PRINT （输出〉指令稍有不间，它在 PRO 方式送入机密，在宫的前面有－个数

〈川人它不立即被执行，这类指令称为精旬．

在某种意义上说， w命令” 是告源机穆对话句做什么． 例如，命令 NEW 消除目前所

保存的全部语句．霹耍的是记住，命令不能在程序内部使用而语句几乎总是｛倒不完全是〉

组合而成为程序．

D.行号

BASIC 程序曲一系列的标记有号码的程序行构成．每－行含有一个或多个语句，本计

29 

Do not sel l th is PDF !” 



All and more about Sharp PC-1 500 at http://www.PC-1500.info 

算机使用’行号’以保符应确的执行次序，但当程序运行时不会成为输出内容的一部份，语

句可按任何次Jr.输入，但计算机是按行号依次执行的〈但受行号的修改所支配，以后找们将

会看到人

作为一个示范．让我们在前丽的旅行程郎中加上一个语句，调到 PRO 方式，然后敲入＝

督制 2 5PR! N T 篮fil'.!'! • J 0 L L Y~,!'.T~ ~－ ~..!I) , 

~ 
现在，运行这个修改了的程序，会发生什么现象？试在．愚示“JOLLY”后按厄N'fE页；

键．

；在本例中安注意两件事z 计算机傲了些什么以及姿你做些什么．机费5正确地按顺序排列

和执行5行和10行，此外，从5 行到10行，主哥看10行的执行纷巢，需要在输出之间按

~键．

氢然，行号可以是 1 至65279中的任｝个般数，我们还是建议你按增量10编行号〈即I 0, 

20, 30，…，等等人这样做使你能在当前的语句之间锺入9个以内的语句〈例如， l l 至

19 人有些程序设计者推荐使用更大的问邸，按槽撮20米设置行号．不过，只要仔细进行程

序设计和写入程序，将很少铺要指入语句，因而，不要依赖于锚’入I 按10梢加设置行号远较

后来宽新标号要来得容＆.

记住，两个程序行不能有相同的行号， :!al巢;it坐这种情况． ． 则l日的行〈早先输入的行〉

就会失去．这个特性可用来删除不想要的行，只要按键输入欲删除行的行号并按键

~就行了．这样，当时标记行号的一个白就有效地删除7一个具有栩闵行 号的程

序行．

然而，假如无意中使用了重复的行号，就会发生麻烦的事情． 为了说明这一点，送入干

冽的衍〈当然要在 PRO 方式L

’串串 2

10 PRINT E豆回 . AWFUL @IT回 刽区~

现在，用与前面相同的方法运行这个程赂，结果显示“JOLLY AWFUL. 而失去了

了原来的程序行．对吗？由于程序行的失去可能导致某些很隐秘的错误，因此，在写入程序

时要激愤小心．
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E . 程序行检视键

“可是’，也许你会问自己， “我怎样记得送入了什么样的行呢？·胆tJ;不是无畏的程婷

如捡视的需要已经预先考虑到了，机密提供了 !Il 键〈上箭头’g ）和口3 ，且〈下箭头

键〉．可以把这些键认为是程序行检视镜．在 PRO 方式中按相应的’量，一个程序行就会从

当前的程序行“移上’珑’移下”〈这个过程形象地称为’翻卷·人
调到j PRO：方式，使用下箭头键校升行的次序检视我们的程序，钱辛辛又用上箭头键移阴

fll程序的顶部（ I 0行人 注意到lj. 假如将其中一个箭头键按住，将会自动地运行显示．〈遗

憾的是，这个特点在只有之行的程序上不容易看出人

-i!Jll程序行检视键到达了一个指定的行，就可用左箭头键戴右箭头键编辑该程序行

了．你｝定会发现这些键在 PRO 方式中的操作与在 RUN 方式中（见第二章）是相同的．

”除键。EL 和插入键 INS 也可利用在语句编辑中，操作的方式也与前相同．

注程序行进行了某种改变之后，为了使这些改变生效，必须按 [fil:[土豆l 键．

未接 匡豆主国 键，就不可用上箭头脚下俯头键移到下一个相邻的行上，否则，你所傲

的任何编辑会失去作用．

F. 回顾已学过的一些指令

既然我们已经馈衍了如何输入、运行和l编锐程月号，我们将要扩充有用的话句和命令的词

汇． 让我们通过观察某些．老朋东.. ' N巳W 命令. LET 语句和 PRI NT 语句入手．

FI. NEW 命令

如我们在前面的程序设计例子中所看到的，命令 NEW 删除现存在存贮摞内的全部程

序衍．我们在每－个程序例子之前都使用 NEW 命令〈在 PRO方式〉以保证贮存在机穆存

贮器里的指令只有我们现程序的指令. lil然问时在在贮缉内保存儿个程序是可能的〈而且是

经常宿耍的〉，但为了遮兔lll 现错误，我们暂缓使用这个俯点．

在 PRO 方式，发布命令 NEW ，现在按上箭头键剥下箭头键时有什么现象 T

r 2. LET i吾句

如柴你不认识 LET i吾句这个··老朋友” ， 不要感到惊奇，我稍稍地把这也模入·老
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朋友”之列．实际上， LET 语句不是别的．而正是变了形的赋值语句〈假如你还不认识赋

值语句，请立即震新阅该第二章’变量’ 一节）．

在早期的 BASIC 语育中，每－个哥哥句都用一兮’关键字”开头〈忽 PRINT,

INPUT，等等〉，官指幽指令做什么事情. LET 必－个关键字，官确jl这样一个事实，

要将一个值存贮到某个变震中．现在，曾温同意 LET 这个字不是实在尴篱耍的．网此，

在 PC-1500的 BASIC 中．关键字 LET 是可选铮使用的．这样，把数 7存贮刻变as

的活句可以用下列两种方法之－采写z

S=7 或

LET 5=7 

－个必须设置 LET 的例外情形是，赋值语句~生在官作为 IF 语句的一部份时．』a

然我们还未讨论过 IF t吾句，但这｝点也是可以解稀的．

使用 IF 语句，你可虫草－条愈下面形式的指令：

· IF 囊~式 THEN ~旬

假如 THEN 后面的语句是－个赋假话句，就必须使用关键字 LET ，它要以这样的

形式出现在语句中z

IF 费达式 THEN LET 变’E各＝缠达式

注：在这种情形，省略 LET ＇ 会产生出错ft:息”ERROR 19”〈或其它出铺倍息〉－

F 3. PRINT 语旬

你写的大部分程序e 那些指令要遵循｝个基本的模式：有溪h旺虫自数据的指令，有处理数

镜的指令，有打印珑显示盖自果的指令．这个模式称作输入、处理．输出的过程．

PRINT 语句是用来产生输出的主要溺句．因此， PRINT 语句有儿个不同的变种是不

是为奇的. PR! NT 语句的－簸形式是关键字 PRINT 之后披着要输出的－个项或｝个项
袋， 这些些项包括要输出其值的字符南、混这式或变量名．在项表中每一项用逗号就分号分隔．

输入下列程序来说明单项的输出〈记住开始之前发 NEW 命令九

程序且监号

10 z $ =“IS NOUGHT ” 

20 ZZ= O 
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30 PRINT "JN CANADA, TIS THOUGHT ” 

~o PRINT ZZ 

50 PRINT Z $ 

当运行这个程序时，将产生三行的”出如下〈读每一行后按 fEN7fE夜1 键） ' 

Dt:C RUH 

l IN CANADA, TIS THOUGHT 

Dt:G ’IU” ，－、

一
DeG 

’'"" 
I IS NOUGHT 

5在－个 PRINT｝岳句（ 30行〉显示－个字符申或·文字”．注意到，双引号不的＝为馆出

的一部分输出来，它们在定界或标记你希望输出的字符南.｝￥列的始末时是必臂的，字符串J¥

列可以除双引号之外的任何字符．

第二．第三个输出语句（ 40行和50行〉的项对于所有的读者来说应认为龙变量．当事由出

漠中使用了某个变量~时，该变量的值就被输出．在本例，费们知道变量zz和:z: $的值是什

么，因为它们的值已在10行和20行中规定了．输出一个“空值’变量的纺且在为零 lit － 个空

行a 取决于变量是数倪变量还是字符变量．

聪明的读者会观察到，字符＠和字符变，量的值是自显示锋的左边开始输出的，这称为

‘左对齐’，反过来，数字就数也变蠢的值是“右对齐”的．

输出包含在 PRINT 语句内的表达式的值也是可以的，下阔的单行在3于说明了这个问

题．

程序’民．

10 PRINT ( 1982-1956) *365.25 

如你所料，计算鲸怨是一个数，是实行·有对齐’的．

为了提高效率超见，.直f~免在 PRINT 语句内部计算表达式，除非该语句〈及其相

关的表达式】在程序中仅执行－~.

由于多数程序都是~~计算儿个街索，因而普遍都是同时输出儿个项．

也许最简单的多项’由出怪句是事’显示禽分为两个部份的输出海句， 4革－部份包含输出袋

中规皑的两个项中的一个．两个项在输出表中用一个逗号隔开．试用下列事1!1事来考察输出格
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主t,

程序单 z

JO A=2*Pl 

20 PR! NT • 2 TIMES PI= ”, A 

运行这个程序．如在单项 PRINT 语句｝样，显示中数是右对齐而字符华是左对齐

的．在这种情形，调整是在显示中两部分的每一部份进衍的．

运用编辑技巧，将20行改为2

20 PRINT A, ·=2 TIMES Pl " 

可有几种方法完成这个编钝．

这个修改过的程序的输幽内容有助于你识jjlj显示的两个部份．

利用分号改变 PRINT 语句，可在同－行中显示两个以上的项．试建立和技核下洒的

程序＝

程序单z

10 B$ "" . BE” 

20 T= 2 

~o PRINT T , B$ : ·oR NOT ’ : 12/3-2, B$ 

运行这个程序将会产生如下铺出内容，

，－』－ －－『－－ ~ ·~－喃自－－－－－－－ －－－－－－ .....－.、l l>l::C RUN I 1 

L~－~E 0 R NOJ __ ~→旦旦一一＿：＿＿＿＿J

这个例子说明了可输出的尊i!Jl分号分隔时的 PRI NT 语句的作用．在这种格式中．各

输出琐之间用最小的间隙邻接显示．这个输出能力便于产生习惯肴的输出内容｛即输世i内容

排在－起人

注2 假如显示俄息的-Js::JJE越过了显示辘可利用的空间（ 25个字符〉，如l输出表末尾的项

就有不到．

分号的另一用途是设置在 PRI NT 语句的统末缆，在这种用法中，分夸指示机密， 目

前显示楼中的输出内容保留远来，而且任何新的输出内容〈从下→个 PRINT 语句得到

的〉会同l目的输出内容在同一行中输出．这个过程徽来比说容易明白，那末，让我们用下列

程序来实’世（ ~J哀了用 NEW 命令人
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程序单z

100 PR! N1' "HUMPTY’; 

110 PRINT "DUM PTY” 

现运行这个程序．与往常一样，在第｝个 PRINT 语句已经显示“HUMPTY”之后，

必须校 ENTER 键．南于分号的作用，“H UM PT Y ’仍然保留在显示中，而

·DUMPTY’就和它分占显示器．把它l司下面的在降的执行作个对比，下面的程序不使用

分号，其不同之处就很清楚了．

8序单z

10 PRINT "HU 且1PTY”

20 PRJNT ’ DUMPTY" 

下一个程序例子说明，分号可以加到裹在同一显示行输出的许多行输出语句中．在．显示

缝中－次输出太多的1{,f怠是错误的，因为机密不绘出信号．作为一个程序蝇，就~确保不发

生这种情况．试试下列的音阶程序z

程序单z

20 PRI NT · oo· : 

40 PRINT "RE” ; 

60 PRINT “ Ml ” z 

80 PRINT "FA”: 

100 PR I NT ·soL”, 

120 PRINT "LA"' 

140 PRINT ” r1· , 

160 PRINT ·no· 

现在运行这个程序，当你高兴地咽着每一个音符的时候，宽复按 ENTER 键〈对，

xt，…你也可不唱，但还是要按 ENTER 键人

G. PAUSE 语句 ’

PAUSE t吾句是 PRINT i吾句的半自动形式，宫按倒定和1短臂的时阅周期显示联合输
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出袋中的各个项．这样，使用者可以免除连线技 ENTER 键的麻烦．可以把 PAUSE 设

想为在 PRINT 语句后跟着一个时间记数窑，当计’t时何结束时，继续执行溢~.

PAUSE 语句的杨式与 PRINT 语句的格式是相同的，我们在 PRINT 语句吁’所讨

论的各种技巧同样适用于 PAUSE 语句．不过，结果的输出当然略有不同．为了说明

PAUSE语旬的一个用途，我们重新写入音阶程序z

程序单＝

10 PAUSE ·oo帽，

20 PAUSE ·R E ’ 3 

30 PAUSE . M I”; 

~o PAUSE · Fλ” ． 

50 PAUSE ·soL ’ 

60 PAUSE "LA”; 

70 PAUSE •r1· . 

80 PAUSE · no· 

观察在最后一个音阶输出之后发生什么现象，此时寝序结束，显示回到提示符．这是由

于在经后一个 PAUSE i语句的后商再没有其它的话句了．为了在唱’出最后一个音阶后‘冻

结”显示，我们可以将80行政为z

80 PRINT ·oo· 

毕竟我们没有理由不能把 PRINT 溺句和 PAUSE 语句混用在程序内，你自己可试

一试．

H . INPUT 语句

利用各种形式的 PRINT 语句，单独使用或组合使用，简短信怠很好地提供给计算机

的使用者．然而，要朝IHI!的大多数项是处理某些初始数据的结果，这个初’自数据同样’哥由计

算机的使用者提供给程序． 控制这个过程的指令是 INPUT 指令．

在这个指令的最简形式： INPUT ＜变量~＞中， INPUT 指令只是”出一个T （问

号〉，然后等待使用者自自入所要求的信息．要求输入什么类型的俯息取决于 INPUT 语句

中变堡的炎雪白．例如：假如变震是数值型的，使用者就要送入｝个数，这个数就会披贮亦在

该变’II: op • 
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你扮出这种形式的 INPUT 语句有问题吗 T 有的，你们中的一些人会发现， 除非使用

程序的人同时又是程序设计者｛也许尽管如此，也不一定〉 ， 当看到问号时会不慢得该送入

什么类型的数据．这就御自程序设计者始终然使用者某些信怠． 作为－个没有做到这一点的

程序实例，送入下面的程序a

程序单：

10 A= 0 

20 INPUT 九

30 PR! NT A铃 P I 

现在，我们想象使用者运行这个程Jr.附会出现什么销·况． 首先是，在显示中出现一个问

号，有知识的人会想到要求笛入某个数据，但他不能知迫该数据应是什么．假如他胡m恕，

胡乱送入一个数． 可能立即就会出现｝个又＊又复杂的数．这个数又是什么怠思？按

ENTER 键继续执行下去，可是寝F喜结束了．按他这个方法， 获得全部经验m~ 花赞许多

时间．为什么？因为程ff设计得不好．

解诀这个问题的一个办法是使用 PRINT 语句就 PAUSE 语句， 以精且却使用者使用

程序．为此，我们重写上面的程序如下．

稳序单z

10 A= 0 

20 PAUSE “ ENTER ANY NUMBER" 

30 INPUT A 

40 AP=A• Pi 

50 PRINT A:“TIMES PI=’ z AP 

这个方法相当有用，阂为它提示〈或提11!1 ）使用者输入偏息，且又问销出的形式－数．

提示操作〈输出一个请求柿入的信息〉很常用， 后来创造了包含有提示的输入语句的各

种更高级形式．首先一种是用一个分号，

INPUT ”字符”，变量各

机灵的读者会认识老朋友字符申．这个字符Ill会被输出作为提示．光标代替了问号． 在

同一行中跟在提示字符靡的后面．机疆’就等待使用者销入数据． 这种形式的省入函句允许我
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们把自J例程序改写为2

程序单z

lO A = 0 

20 INPUT "ENTER ANY NUMBER ’ , A 

30 AP~＝A* PI 

40 PR ! NT A:“T IMES PI=’; A p 

当你运行这个程序时，注意观察使用 INPUT f告何与 PAυSE 的不同之处．

第二科l!E示输入的形式儿乎是与第－种形式相间，宫附一个逗号代替分号．

INPUT •字符’ ．变’I~

当执行这个语句时，有关的字符申锺示出来，计算机义等待输入，然而，这时， 当使用

者开始输入时，挺示字符便被消除，使用者输入的数据就出现在显示中．这就允许数据在｝

个长的挺示字符后丽送入又不溢出显示缕的东均．

试将上程序20行的分号改为逗号并熏新运行该程序．

当然，送入的数据不象我们的例子到现在为止还蕴含着的那样限于数值．要送入字符，

只要在输入语句中指定字符变囊，如在下面这个阜越的. I岚纬出来的程序：

导呈序单＝

10 I NPUT "ENTER YOUR LAST NAM E”; L$ 

~o I NPUT " ENTER YOυR FIRST NAM E”; F$ 

so I$= LEFT$ ( F $, I ) + • • • +LEFTS ( L $ . I ) + "·” 

10 PAUSE "GEE. 

50 PRINT “ YOUR INITIALS ARE~ ， I$ 

注 z 不要急于乔愤3 0行，它用上了下面要学到的商级技术．

I '.-!PUT 语句除了能够按受单项数据以外，还可用于将儿个数据一起输入和贮存．为
’ 。

7达到这个目的，只要在 INPUT 语句巾列出该语句要接收数据的变量，变:I:~费中的每一

个变锺用逗号分隔．

作为｝个多项输入的程序实例，建立－个统计程序＝

程F事单＝

10 W = O· , X=·O, y..,o, ·Z=O 
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20 INPUT •ENTER AGES OF 4 PEOPLE”, W, X, Y, Z 

30 S=W+X+Y+Z: A=S/4 

40 PAUSE ‘ T OT AL YEARS=’ z s 
50 PRINT ”A VERAGE AGE IS”, A 

运行时，这个有点紧凑的程序会提示你送入4个数．你送入的第一个数将取代提示字符

俘，因为我们在 I NPUT 语句~用了逗号，紧跟在字符串之后．第一个数完全敲入后，必

须按 ENTER 键，在逐次送入数组之前有一个问号出现，而每～个数后都必须按 ENTER

键．

如我们在 INPUT 语句中提示字符职后用上一个分号，送入的数便不取代－~字符串，

而是与提示字符串共占－行．而逐次ilS入数的情形与使用逗号时相同．试将 20行略作改变

并运行z

20 INPUT “ ENTER AGES OF 4 PEOPLE” z W, X, Y. Z 

I .捷径以及有益的提示

因为你是那样地勤奋和耐心，我提供这一节作为一个小小的报答，我知道，这虱然没有

金钱那样好，但这里包含的内容却可以使你节省一些工夫．

I · 1 编写词

你们定会注意到，我们的范例程序在不断地变大． 计算机的设计翁们出于良好的心理．

已经tJi先为你考虑到困难，他们便机棍能够承认频繁使用的语句和命令的编写词．

缩写词的一般形式是一个或多个指定的字每后跟一个国点．为了避免与变量名相混淤，

这个国点是至关紧要的．例如，送入下面的程序，它的活句是j编写的2

程序单

15 PA· "HELLO, HUMAN. ” 

25 I · ·wHAT IS YOUR NAME ?”; N$ 

35 p. ‘ GLAD TO MEET YOU,’' N $ 

注意到当你完成了每…行的输λ〈按 ENT£.R键）时，机键就将该行的缩写词扩充为原

词．它使程序变得清晰，这对于以后你聋核程序错误时是极其有用的．另一浴在的好处是，

存贮语句中缩写i坷的空间不大于〈也不小于〉存贮猿个诱旬的空间．因此，编写功能对于程
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.ff.设计者来说是十分方便的．

为了精强A读性，我们在范例程序单巾将不使用这些编写词〈当然，你在送入fif害时可

以使用人下面是已经采用泣的语句和命令允许使用的编写词．

PRINT I p_ 
PR. 
PRI. 

INPUT －－－－~子斗一－
r~－~~I RυN 

本孚册附录中包含有一个完全的编写词泼．

I · 2 ~1§旬与’每

如在行号这一节所述，儿个语句可以共占一行， 机’E将从左至右依次执行商量句．为!ttL

.. Ill!够把一个滔句的末路与下一个语句的开头相区分，必须使用“发伯号’的字符，这个华

符at朵白号仁人用类推法．口号的功’自与本页上分隔句子的句点的功能!l似．它告诉你

什么时候停止阅读．

回号的用法已在上面·最后几个程J芋例中说明了，其－·形式是．

fT号 ~甸 1 : ii甸 2 ：语句 3 （ 等等 〉

何时使用四号的闷’E是刷子程序设计风格的问蝠，不1用选择地使用自号写出的应序很密

集， 会使程＞￥~位于阅读． 修改或扩充． 由于PC-1soo本来的优越性就是个人使用以及 会说

俭，这就高度要求你能够修改和扩充程路以运会你自己的筒’哥．因此，我们建议你学会节创

使用口号．

假如使用雷号， 它只在组合报念上相联系的.些语句上是有利的，即．只在组合那些构

成穗｝非完成·－任务的而不是完成许多种可··的任务的儿个语句在同一行中是有利的．
例如，考’自下面的程序，它读入三个’世． 求官们的平均值，计算每个数与平均值之：.＆！并

输出这些萃的精z
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程序单．

10 N I= O, N 2 = O , N 3 = 0 

20 INPUT “ ENTER 3 NUMBEH S” .N1.N2,N3 

30 A = C N I + N 2 + N 3 ) / 3 

40 D1=N1-A, D2=N2-A, D3=N3-A 

so SD=D l +D2 +D3 

60 PRINT "SUM OF DIFFERENCES=’' so 

注意程序的每一行是如何完成一项完全而又必稽的步·骤的．第 I 0 行消除前面可能留在

变量N I . N 2 和N3 中的侬〈这一步是预防使用者没能输入全部三个数上 2 0 行收集使

用者输入的数掠. 3 0 行求这些数的平均值. 4 0行计算三个经f在. 5 0行计算这些事2值之

初， 6 0行输出纺躲．

每一行中的指令与描述程序的英语语句是对应的，这并非偶然，而正是你要道照的良好

的程序设计的｝个方法．

与使用编写词的情形不同，四号的使用会对用于贮存霍彤的存贮稽的占用景产~影响．

这主要是用了回号把儿个语句设置在同一行中的缘故．每个行号占用了儿个程序步 f存贮单

元的单位〉，因此，程序中行号越少，程序占用的存贮缉的体积越小．

关于自号的使用，最后－－点要说明的是．每～个程序设计者必须解决每一个程序的易读

性和易变位与应用这个程序时需要存贮馨的量之阀的矛盾．

J .在PRO （程序）方式改正错误

强然缩写词和回号能精助我们易于送入程序，但它们却不能担保我们兔子发生错误，甚

至专业程序设计者在检视他的程序时也难免会发现有错．这个意思就是说，当你运行程序

时，迟早会遇到某个错误．〈假如你承认它们是要解决的难题并仔细地追踪下去，大多数是

易于改正的. ) PC-1500有几个特性能帮助你解决这方面的问·．

在.H.•不正确的活何方面，机辘会停止寝1¥并用一个简短的信息掏出问籍，例如2

RUM 

’二：3
为了说明问·．让我们编写一个故意含有铺设的寝序．送入2
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程序’自 －

25 PAUSE “ HUMPTY DUMPTY" 

50 PRIMT “ WAS AN EGGHEAD伽

~运行这个程序． 当出现错误信息时，按T键〈上箭头键人只要你按住这个键，显示嚣中

就会.a示着机稽俭tll错误的行．闪烁的方格能够提供－个考究问题的性质的线索．

要改正错误的话句，按 CL 键返战程序的执行并转换到 PRO 方式，披上街头键， 但不

要按住它，显示然中将再一~显示出镑的行：

50 PRJMT “ WAS AN EGGHEAD” 

现在你便可着手用熟悉的！NS, DEL和箭头键来编辑程序．当你完成编辑后，必须按

ENTER键以指示祝辘存贮已改正的行．

K · LIST （列表）命令

.9'示程序中个别的行的另一个方法是使用 LIST 命令，其形式为．

L IST 

或 LIST ＜行号〉

若不绘出行号，则显示第｝个程序行．着指定了一个行号， 则显示带有此行号的程序

衍．假如l程序中没有所给定行号的程序衍，’明显示行号数校大的下一程序行．例如，设有下

列程序：

15 PRINT “ M OTHER GOOSE ’ 

30 PRINT "WAS A”· 

·15 PRINT “ QUACK” 

那么，命令 LIST 40就显示 4 5 行， 命令 LIST 将.R示15衍，命令 LIST 30将显示~o行．

注．如果你指寇的行号比任何现存的程序行号都大，会产生刷错信息 ERROR 11. 

L· 多个程序的存贮和运行

正如上面所提及的，间时在计算机的在贮.内保存一个以上的程序是可能的．要做到这

｝点的技巧是给每个程序以一定的行号范回．例如，一个程序可以有行号1 0～200，而第 二

个程序就要从300f"i;记到soo. 当然，你必须细心编程序， 不可偶然混杂各个程序的活句〈由
于编号不正确〉，否则，会产生不可预测的结呆．
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L . l END i蕃甸

同时存贮儿个程序所发生的另一个问题是，每一个程序应好是－纽带栋号的语句，语句

的行执是主主行号从小到大的~序进行的． 因而，机器怎么知道何时完成了给定程序的话句的

执行’答泉是，除非的：告诉机器，它；是不能知道的． 用于通知tj·算机已经到达程序末尾的话

句是END语句．

是：今，我们采用到， 也不稽姿用到ENDi后句．饥甥直通通地接从小ill大的行号顺序执行

余部程序行直到执行完语句．当它执行完~句时，计赁，机就会判定程序运行已经完成，并返

回到怨待下一个命令的状态．然而现在，我们必须告诉机混在继续执行到下－个程序去执行

之前就停止执行指令．

为了说明多程序的使用， 送入下丽的行z

10 PAUSE "HUMPTY DUMPTY” 

20 ·PAυS E "HAD A GREAT FAL L ” 

30 PRINT "BUT NOT A GOOD SPRING" 

.io END 

200 PAUS:E "THE OLD MANS GLASSES· 

210 PRINT “ WERE FILLED WITH SHERRY ’ 

220 END 

L . 2 RUN＜行号〉〈从某行号开始运行〉

好，现在在贮辘中已经有了二个程序，你将如何分别运行每－个程序 T 如果你胡乱试用

普通的nuN命令来运行，你就会发现．完全是从第一个程序开始运行．要从第二个程序开

始运行，我们衙要使用一个变形了的 RUN命令，它告诉机器自哪一行开始运行，这就是

RUN ＜行号 〉命令． 那末要开始第二个程序，操作：

RUN 200 

~大多数有·帮助的命令－样， RUN 行号命令也会出现问题．因为它命令计算机从什么

地方开始执行下面的指令，而且由于计算机是－个忠实的工具，这样，程序就可能在中间开

始执行． 可想而知，这是不能凭自己选择而行的，如果这样做，就会萨生某些异常的纷果．

试发命令z

RUN 30 
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运行;r.－个程序． 这个错误载之在校复杂的程序中出现的错误来，是属于经徽的．

M· 控制语句

到目前为止我们的程序指令部具有－个连贯的顺序， 计算机每一次执行－条指令．那些

编写程附有绞S盘的人会发觉， 它不总i是完成－个任务的撮好的方法．也许fll~常允许听众选捺

儿个方来之－，有时，你想通过包含一个命令米“压编” 你的指令，象 a现篮11.散后· .＝.步直

至纷来’之3是．

这些功能已经编注了BASIC的消句中，称为也制语句，这些语句决定什么时候执行．

朵沓执行以及如何$次执行其它语句．饺制滔句使你能编写功能很强的通用的程序． f' !iii儿

节巾.＆们将H论BASIC中的主要生宝钢语句三 IF···THEN, GOTO， 和GOSUB ili句．

N • IF·-·THEN语’句

在 BASICi苟言中，可能性的选饰自IF说句徙供．带有IF语甸的程序能对输入的掀求

~u JI＇作出判断．

稳＂单 g

10 P A USE • ARE YOU ASl,EEP ?” 

20 INPUT "TY PE YES OR NO" : SX $ 

30 IF SX$ = "YES· THEN PRINT "OH. SORRY TO DISTURB YOU " 

40 ENO 

如果你的闺答是肯定的话， 这个催贱的粮1¥才产生销出. 30行的程序说明了， I F~甸的－

.形式是：

IF 〈 很件 〉 THEN ＜ 缰甸 〉

程序执行时，对嵌在 JF 子句中的条件法行辙’由． ；桂否执行THEN后面的游句，取决于

；俭’量的幼操．这种栓’在通常是一个不等式， 称为“条件”．记住，不锋式是比彼式， 它不是

真就是饭， 若不等式为寞，则执行THEN后面的llf句，若不等式为假， Jllj跳过这个 iS 宿；） • 

在我们的程序例子中，’哥撞撞变量E SX$ 是否等于字符串＂YES" .假如相等并且仅当

粗鲁’时，执行 PRINT 指令.ta如SX$ 不等于＂YES’ ，则忽略 P.R INT指令．无论在衍，中

悄形，不管 PRINT语句是被执行还是镰忽略，机’E将向－·情形一样，处理下一行〈在窥

们的程序例子中， 下－行是co行 人
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注意到．我们可以通过改变为几行的方法将检’是条件修改为下列形式2

30 IF SX$= "N。” THEN END 

40 PRINT ' OH, SORRY TO DISTURB YOU ’ 

然而，这个程1善与原来的程序不尽相肉，’白允许计算机与人对话时，不论误放入答案就

必不但I~ ·N。”都能处理．另外，这个程序设览了二个终点， DPsO行的END谓何和40行中

fiS.含着的END语句．在『个程序中有儿个终点不；是良好的程序役计，尽管这些话句反过米

说明， ~使程序正确地运行，需要正确的语句版仰和~当的撞撞．在下一节中镜们将会看到

我示’E们的程婷的第三种方法，这个方法采用 GOTOil呼句解决第二种方采中的问题．

Ji然 IF ill句中，条件通常是一个不得式．侣’应不是非要不可的．在PC一I 500的BASIC

访育中，任何能为正的．非零数的表达式饭钱认为真， 任何表达式，例如5-9，它的值处

负数就零，便槌认为假．这就说明了为什么不等式能作为检瓷的条件z 记住，值为真的不等

式ffl.ill l ，而也为假的不等式会手(fj!J o. 这种褒示真假假的方法不是各种计算机的标准我示

讼， －Ill套用会产生模糊不泌的程序，放使用这种方法时要帘似．

iii!有一J.！~要提醒的是次｝芋，假如’fHEN ~丽的语句是赋值语句，必须侦Ill关键字

L巳T，不这样做就会产生出错条件，这一点已在LETili句→节申讨论过了．

O ·GOTO 语句

在上－节中，你也许注意到，~们的边停受到 IF i5句中对条件遂行栓’童的限制， 假如

条件为叉，事E们只能执行一个语句．为了方便，我们可能会要求执行儿个语句， GOTO 语

句正是使ft们能够这符·傲的语句．

GOTO 淫句改变语句的执行流程，它告诉饥~j!J某－行〈而不是下一行〉去并从这－

行开始，顺序执行语句．这种“跳跃”的作用公元余地跳过某些话句．例如考察下列程Jr. :

8在F罪自血 s

10 PAUSE ” ESCHEW .. 

20 GOTO so 

30 PRINTX •3/4+2 

40 PRINT "A BOOK WHICH EMPLOYS” , 

so PRINT · 0BF USCATION1 

60 END 
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当然， 这个程序一般是按行号自小到大的顺序执行的，但20行的 GOTO Rf句的作用足

使机银立即跳到50行并自这－行开始往下执行. 30行和40衍就决然执行不到．

用z

GOTO语甸的一但形式是z

GOTO＜表达式〉

这里，费达式求值为一个数， 它应是－个有效的程序行号〈即 1 ～65279 ) • 

注3 指定一个不存在的行号会产生出错f,1息 ERROR 11. 

如果我们希望根据某种选择的结果儒要执行儿个语句，可把 GOTO 语句与 IF 语句连

10 IF 条件式 THEN GOTO 100 

20 这里的话句仅当条件徐益为假

1时才执行 J 

90 GOTO 200 

1 0。 这里的语句仅当条件检验为
( ) 

lti时才执行

200 这里的语句

L「总是要执行的 ~ 
999 END 

这个问题的逻辑运用于许多场合， 任何数目的话句都可以填入白 GOTO 语句形成的两

个部分中的每一段．

作为这种结构的－个实例， 下面从支票簿程序~－逃出的程序段判断所给的编入的量是存

款〈芷数〉还是取款〈负数〉，最初的余额由使用者指插入：

程F事单：

10 INPUT ” INITIAL BALANCE ?’, B 

20 INPUT "TRANSACTION AMOUNT ?’, TA 

25 I FT A= 0 THEN GOTO 80 

30 B=B+A 

40 IF TA<O T HEN GOTO 70 

50 PRINT "EPOSIT OF $ ”; TA, •poSTED” 
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60 GOTO so 

rn PRINT TA. "DOLLARS WITHDRAWN" 

80 PRINT "FINAL BALANCE=”; B 

。o END 

注意到这个程序仅当交易额为零时才立即结束．第二个 IF 语句就是一个说明前面提及

的逻统结构的话句．注意，除了有二个与 IF 哥哥句相联系、起不同作用的语句（ 50行和70行〉

之外，还有一些话句（ 80行和90行〉的执行与 IF 语旬的检疆生结果无关．

现在我们可以写出上一节程序的第三种方案了 2

程序单s

10 PAUSE “ ARE YOU ASLEEP ?” 

20 INPUT “ TYPE YES OR N。”； SX$

30 IF SX $ < >“Y ES ’ ' THEN GOTO 99 

40 PRINT 气OH, SORRY TO DISTURB YOU ” 

99 END 

这个方案修改了检验条件，它是通过指定使用者的输入不等于 ＂ YES· 时所要执行的某

些动作而实现的，这样，就免除了第二种方案中的问题，并将！Fili句扩展为如上所述校大

型的形式．在程Ff设计中，用这种方法重新安排语句往往是一个有用的策略．花费｝些时间

多做练习，你就能编写出较好的程陈．

GOTO t吾句的另一个很普通的用途是使机锦货主L执行一系列的话句，这种处理方法称

为“无条件循环”．下面是一个说明无条件循环的简单．例子：

程序单：

10 "WAIT 30 

20 PRINT ’ CHUG CHUG CHUG CHUG” 

30 PRINT· CHUG CHUG CHUG CHUG ’ 

·1 0 GOTO 20 

不靠的是，这个程序始终不停地交替显示20行和30行的字符峭〈可用 BREAK 键停止

程序的执行人我们应提供一种终止这种程序的方法．可用一个 w计数量罪”以及一个 IF 谣

句． 计数键是｝个变量，里商记录我们做了某种事情多少次＜ np/ll它计数人使用这种技

术， IF 语句就能貌’由 PRINT 语句的执行是否已经完成了预定的次数．当然．该 '.lI!:复多少

47 

Do not sel l th is PDF !” 



All and more about Sharp PC-1 500 at http://www.PC-1500.info 

I:＼ 完全是自我们决寇的．让我们i蓝侬每一个 「k !NT i吾句执行IOI?\ ( 1 0~；后停止九

用计数量E和l IF 语旬， 我们可以写出

程序单 ，

10 飞￥AIT 30 

15 C=t 

20 PRINT - CH UG CHUG 

30 PRINT· CHUG 

40 C= C+ t 

50 ! F C<= IO THEN 20 

60 END 

CHUG CHUG’ · 

CHUG CHUG CHUG” 

循环的每一次执行都照隧iJ·数器进行．注意在15行我们必须给计数器赋｝个初值，在40

行给它塌值以体现语句20行和30行又执行了－ix .

在程序内部使用计数移和衍环足有许多种其它方法， 遗憾的是，我们这肆无法一 一介

绍．建议你自学附录 F E吁列的参考书目中的一本．

网语句一样， GOTO 指令也是一条命令．作为一条命令，它的闲谈自然与作为～条程

FF语句的用法不同．在 RUN方式， GOTO 指令作为命令使用时与 RUN 命令类似，开始

稳序的执行． 差别在于程序指令执行前的内部处理盖有所不同 〈关于比较用来启动毅序的方法

不同的问题，见第八1括“开始程序的执行” 人 与Ru N命令不同 ， GOTO命令启动程序时

将不清除任何变量的值．

要用GOTO命令开始程序的执仔．送入：

GOTO < lT号〉

这泉，行号必要执行的我序的第一行．

注：指定～个不挤在的行号将产生出销俗息 ERROR 11. 

P·FOR…NEXT 语句

正如我们在上节所看到的， 宽复一串指令的能力必非常有用的． 事实上， 这个特点经常

用到， 为此， BASIC 诺育中编入了儿个语句使这种处理工作自动化．这就是 FOR 语甸及

其伙伴 NEXT 语旬. FOR 语句与 NEXT诱句一起，？舌入德里哥lli'.~执行若干次的｝串指

令. FOR f吾句有一个辅助计数~i量及一个内装检验条件，还允许说明计数变量的初值和增
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慧的侦．

FOR-NEXT 话甸的－A量形式为：

FOR＜诗童自变量） ... （钥值＞ TO ＜终值＞ STEP ＜地量值〉

这里－

it敛变量为用以负3茸循环ti·数的变缉名 z

丰＇n{il为第一次进入衍环之前计微型E麓的侦，这个值允许取的范阳是－32768～32767:

终值为用于检验的数，着讨数变量所食的值超过终值，循环便终止，这个值的合法取悦

范因是－32768～32767:

步长增量值是“－个任选子句．增量假指示每－次通过循环时计数变量要精力ll 或减少的

m. 它必须取－3.2768～32767中的孩数，辛苦省略了’整个步长子句，则假定增量值为1.

这个m句有许多内容要讨论，放让我们用一些简单的穆序例子来观察这个语句的工作悄

况．第｝个程序类似于使用讨数量苦的“CHUG CHUG’程序的方案，这理是用输出计数

交锺C的值米代替显示“CHUG" lj.』 2

程序单．

1:; FOR C= 1 TO JO 

30 PAUSE r. 

so NEXT ·C 

〈要使这个程序象前丽的程序那样连续显示”CHUG”，只要插入该程序的语句JO 、 20和

30 人注意到，这个方案较之原来的方案要简短精炼，它用较少的语句完成相同的计算和

循环功能．

为了防止对 FOR-NEXT语句是做什么的存在某些模糊的认识，这里我们把 FOR···

NEXT 语句与等价的 IF 语句作个比後s

I 10 F OR I=! ro 8 10 I= 1 i 

i 20 12 IF I >s THEN 100 
i : C 要m复执行的某些语句〉

! 90 NEXT 
20 
：〈要11i:复执行的某些话句｝

1 100 E ND 90 I= I+ l 

92 GOTO 12 

100 END 
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第二个程序例子说明如何设fl·一个由变量的值控制循环的“通用循环”程序．这个程序

开始时询问使用者计划重复多少次并送入次数，把这个数存放在变量N中，并开始循环，通

过几个法句累逃一个数进行处理，循环执行N次．在N小子或等于零的情形，程序终止而不

做进｝步的处理．

程序单2

10 N = 0 : V= O : T= 0 : A= 0 

20 WAIT 0 

30 INPUT"HO'\ly' MANY VALUES?" N 

40 IF N= 0 THEN GOTO 999 

SO FOR I =I TO N 

60 CLS : CURSOR 0 

70 INPUT V 

so T=T+V 

90 NEXT I 

100 WAIT:CLS:CURSOR 0 

110 A=T/N 

120 PAUSE "TOTAL=” , T 

130 PRINT “ AVERAGE=”: A 

99$ END 

FOR· ··NEXT 语句不要求计数变量总是增加 1 iJt总是给它置初值 I .程序员可用 STEP

子句规定计数变量增澄〈或减最〉的大小．下一个程序例子说明这一点＝

程序单2

10 'WAIT 30 

20 FOR HS= 2 TO 8 STEP 2 

30 PRINT HS,“l ’; 

40 NEXT HS 

50 WAIT 60 : CLS : CURSOR 0 

60 PRINT"WHO DO WE APPRECIATE ?” 

50 
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70 PRINT •SHARP PC-15001 ” 

so END 

除了允许往上计数之外， STEP 子句还允许机楼往下计数． 这可通过修泼初值．终iii和

规定一个负的增撞来实现．下商的程序〈献给各地的消费者· 〉说明这一点2

地下地毯商场以每平方英尺。.99~庭元的惊人低价供应地毯给LAQANN. 地毯的半径

WI,阁从40~尺〈旅馆会客室用〉到 J ~在尺〈浴室用〉，每一种规格的地毯与下－种较小规格

的地毯之间半径之差为 3~在只．顾客觅拉夫都先生决定在他的 SHARP 计算机上用程序算

幽怨｝种地毯的价格．他写出下列的程序．

10 FOR R=40 TO I STEP - 3 

20 P=.99* (Pl• R-" 2) 

30 PRINT 儿” FOOT WODEL IS $’. ; p 

40 NEXT R 

50 EN。

他发现地毯的价格te,因是从4976.2美元到3. I 1炎元．

Q• WAIT 语句z

WAIT语句允许程序员改变输出话旬的工作，由PRINT语句显示的信息可停留在显示

蒋中－个由WAIT谱句规定的时间用llll.

WAIT 语甸的格式为 z

WAIT ＜多敏〉

参数是佳选的．如躲不规定参数， 那末， 隐含着一个“不固定”的时间周期， R~，显示

楼中的输出俏，息保留到使用者按ENTER键为止．这是到此为止我们的大部份程序所使用的

工作方式．

假如绘出了一个参数，则所有后握的PRINT语句就会使输出你息保持在显示稳中一个

时间周期，这个时问周期与多数量盟寇的数成正比．这种形式的输出与PAUSE诸句类币比所不

同的是PAUSE语句的时问周期是固定的．注意， WAIT语句并不影响PAUSE语句的操作．

参数〈或求值为－个数的农达式〉必须取0～65535 之间的数. WAIT 0 使显示的 信
司i
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息相当快， 使得实际上无法阅读. Vv AIT 65535 会使得每一个 PRINT 语句的显示销出仿

息约 l 7 分钟I 段为实用的是， WAIT 64 纷出的时间周期约为一秒， 而WAIT 38<10 约为

1 分． 为了货新澜’在 PRINT 语句的操作，使它能等到使用者按 ENTER t曲， 可用不带

参数的WAIT指令．

示范程！＇￥

这个程1事说明 WAIT i否句对后缆的 PRINT 语句的影响．这里我们让等待的时间周

期从 0变Jlll02 , t量增'lit2 在循环中改变. BEEP 语句只是为了精劝你领略输峭的时间

I司隙，因为所发生的作用太快，难以看消．

程序单．

JO FOR W=O TO 102 STEP 2 

20 WAIT 'W 

30 BEEP I. 5 

40 PRINT • ·”. 

50 NEXT 、v

60 END 

R . READ、 DATA 和 RESTORE 语句

程序垦的数据并非都要自程序使用者输入的．某些有用的数据往往是相对朋寇的，例

如，财政上的税率表或工程上的应力常数．这些突边的数据可以通过使用 DATA . REA[) 

和 RESTORE 语句放坐在程序内，而在街要时利用它． 这些语句一起联合使用，规定农

(J'中使用的数据，将数据送进变量，以及费JI:时重复这个过程．

DATA 说句自关键字DATA后跟→个数据项表构成．数据项表中包括实数或科学记做

法表示的以及字符串，袋中的项用逗号分隔．数据语句T可以出现在程序中的任何地方， 但许

多程序员喜欢将它们集中在程序的开头，这样使得在阅读程序时较易找到．

典型的DATA语句可以象如下的话句2

10 DATA - MOBY DICK" , 20000, · wHITE" , • M" , 112 

HEAD 语旬出关键字READ后跟一个变量~表构成． 这些变it名可以是数值变嚣名或

字符变量名，袋中的变拯名用逗号分阳西. READ 语句使数据项从 DATA i在句中读 :fl并将
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它存放到j相应的变量之中．和前面的 DATA 语句对应的READ语句为，

120 READ N平， WT, C$ , SX 平， L

机S量虽哥求，每－次执行 READ 语句就要有一个DATA语句的相应的项． 那末，下面

的程序会在 3 0 行出现错误，凶为全部数据项已被 20行的 READ 语句m完了．

10 DATA 1. 2. 3 

20 READ A, B, C 

30 READ D 

要改正这种情形， Pf给JO行加上一个数据项：

10 DATA 1, 2, 3, 65 

或者我们可以用另－个 DATA i套句，放在程序的任何地方s

10 DATA 1. 2, 3 

20 READ A, B, C 

30 READ D 

40 DATA 65 

这就说明，饥部把全部DATA l;'.f句看成一个单一的数锯项袋，当计算机遇到READ语

句内的每－个变提名时，就将袋中的下～个数据项赋给该变量．假如机器不能满足数据项的

安求，就停止程序的执行并发出－个出错信息．当程序以正常的方式纺束时， ll!:用上的多余

数据·项被忽略．

假如下一个数据琐的笑型〈数值或字符〉与安读取数据的变最类型不~配，就会产生

鳞伤息．良好的程序设计员将数据项分别编避不同的 DATA I垂句中，每一个数据项与程

序中的 READ i斋何对应．下面是…个说明四次读取三个数据项的程序z

10 DATA 1 • 咂A”， 1 

20 DATA 2. “ B”, 3 

30 DATA 5 , “ C”, 8 

.10 DATA 13, “ D”, 21 

so FOR I= 1 TO 3 

60 READ A. A $. Z 

70 T = T+A•Z 

RO NEXT 
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1 0行f!J4 0行可以写成，

10 DATA I,“A ” , L 2,“B’. 3. ·5. ” C”, s. 13, -o·”, 2 I 

或在甚至可以写成2

10 IJATA 1 

20 DATA “ A" 

30 .DATA I 

4亿 foAi显A 2 

，·崎，．年… 
、飞

f 等等〉

这剪种交换责？式使得难以看清每一次由READ语句读三个数据项 ．由于数据项的排列的

方式fl;·， 数．字符． 数，不易立即分辨．因而这些变换形式还使得难以识别数据琐的类型，

有时要求重新利用 DATA 语句中的某些我全部数据项. RESTQR E 语句就允许这

样做. RESTORE 谱句使机稳重新利用程序里第一个 DATA 语句开始的数据项．这样，

RESTORE 语句后执行的任何 READ 语句便读取I'm商用过的数据项．

RES TOR E 语句还能有选锐地指定•！£利用的数据项．语句g

RESTORE ＜行号〉

能使自指定行号的 DATA 说句开始重复利用数据项．例如＝

JO DATA 8' 4 

15 DATA I, 3, 6, 8E2 

I 00 READ x. y 
110 READ M, N, 0, P 

!20 RESTORE I 5 

130 READ A, B 

程序执行完毕时，变tA和8的位将分别是 I 和3.

DATA 语句除了用行号标记之外，还可加上一个字符标记，然后， RESTO RE语句就

可以自加上标记的 DATA 语句开始重新利用数量百项．下面的活句是加标号的 DATA语句

的例子2

20 ‘八” ， DAT A 1, - I 2, 2, 8 
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下’自j裂后E段使读取数据恢复回到标号为’X’的 DATA 语句，

I 0 0 AT A 4 . z, 3 , 1 

2。”X”号 DATA 币 2, 0, 3 , 5 

100 HEAD Q, Y, Z 

110 REA !'J MA, MB, MC, MD 

120 RESTOR E "X” 

130 REAiU 1、＂ z 
程序执行完毕，变:lil N取－ 2. z取 o.

S. RE M （注释）语句

REM i吾句提供了一个在程序的话句向插入注释的能力，鼠然这些注辈辈言到L挺忽略，

但却是极霸主苦的，剧为能将助其他人阅t在你的程ff. 你的程序蓝蓝容易阅读和理由辱，就会有更

多其他的程序jq希望使用它．并且，也许会改进宫．

为了减少~键输入的负担，在这本手册的例子巾我们省略了注释． 我们建议你不要照搬

这经例子．注样对于程序的打f;(J 、保存我交流来说大概是最重妄的了．不~靠你的记忆力去

记程序中每一个变巍的意义，要使用泣郭来记I 如果不这样，六个月后你就会忘记的．

注释内容跟在关键字 HEM 后面，可以铺在程路中自成一行，或者插在另－个商量句：~

一连11』语句的末尾，注都不能出现在可执行谅句的前头或中间， l原因是：机器～见到 REM

这个关键字时就忽略了这一行中剩下的任何字符．假如 REM JJI在一行的开头，如j该行有

效的草草脐部句就会被忽略．

T. GOSU B…RETURN 语句

开始设计程房时，你会发现在lj'.－程序内部，重复地利用了某些功能，例如，那些功能

可能包括计算阎丽积或接收和检查使用者所给的数．这种重复使完成该项功能的语句成倍增

加．为了避免这种不经济的语句重复， 程序员可以使用 GOSUB 语句

GOSU B 语旬允许将程仰中多处出现的－组语句设置在另一边，这组话句称为‘予程

序’〈因而就有本话 GOSU I川．在程序中这组语句要出现的每一个 地方， 就插入一个

GOSUB 指令．
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GOsUB 语句命令机怨开始执行设置在另一边的－级语句，这一过程称为·调用子程

序”．由于 GOSUB 语句改变程序的芷常执行顺序，因而宫和 GOTO ta句类似．但兹别

在于1·1·算机开始执行子程J¥的话句之凶， “记住’现在在什么地方，当机修完成了子程序的

执行后就返回到离开主程序的那个地方．这称为从子程序“返回”．

但是，饥辛苦如何判明构成子程序的语句终结了 T 回答是必须用 RETUR沁语句来通

知l机密．

。osuB m句的形式为．

GOsUB ＜行号〉

这里，行号是子程序的第一行的编号. RETURN 语句的形式很简单．它必．

RETURN 

作为一个使用子程序的例子， 我们考虑－个计算并比较两个给定长和宽的矩形面积的税

序．

程序单＝

10 REM READ IN LENGTH AND 

20 REM WIDTH OF TWO RECTANGLES 

30 FOR I= l TO 2 

.10 PAUSE “ RECTANGLE”; I:“: 

so INPUT "ENTER LENGTH, WIDT H”, L, W 

60 GOSUB 20(} 

70 ·IF I= l LET At = A 

80 IF I= 2 LET A2= A 

90 NEXT I 

100 REM PRINT AND COMPARE THE 

l 10 REM AREAS OF THE RECTANGLES. 

120 PRINT •AREA OF RECTANGLE l" : A I 

t 30 PRINT • AREA OF RECTANGLE 2 ” z A2 

140 IF AI>A2 THEN 170 
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1 r.o r k I NT "'AREA OF 2 IS> AREA l ” 

160 GOTO I 8 0 

170 PHJ NT ” AREA OF IS > A.k EA 2 ” 

I SO 巳ND

200 I~EM S U BROUTINE TO COMPUTE AREA 

210 REM OF RECTANGL巳 GIVE N LE NTH 

220 REM OF SIDES IN L AND w 

230 A=L铃W

2.10 R ETURN 

注意子程序开始的地方．所有的子稳序应放在主程序的最后语句 END 语句的后面 ．防

止被按正常过程顺序执行．得－个子程序必须用－个 RETURN ill句窍，东．

子程序可以包含任何合法的语句，可以完成任～种所要求的处理．良童'f的 BAS IC 程序

员将他们的程序设讨为｝组·程序片”或“程序块” ，子程序往往用来纷在手－个程序块编上

号码，然后用.3::程跻来控制子在路的执行~序．关于这方丽的更深入的内容可参考附录F所

列的关于结构程序设词的书’在．

程序方式编辑功能归纳

1 ）程序行姿至少校 I 0 的问隔编号．这样就能在任意两个现存程序行之间，仅仅通过

选用该商行的行号之间的某～个行号来插入新的稳序行．例如，要在 40平寺和 5 0 行之问捎－

入一行， 可从4 1 至 4 9 巾给该革开行－个行号．

2 ）要删除－个现存的行， n型哥高自入它的行号并按 ENTER 键就行7 .

注： 刷子儿个语句可以一起组合在｝个~y1行息， 因此，当删除程序行时姿多加小心．

3 ）上箭头键和下箭头键可用于遂行显示机内程序行，每次一行〈移上lit移下人按住

其中一个键可使自动熏1i(移动．

4 ) LIST 命令可用于互接地显示给定的行． 命令 LIST .!lU显示存贮锦内2再一个程序

的第一行. LIST N （这里 N是一个行号〉会显示符号为N的行，或者， 假如不存在行号

N，则践示第一个行号大于N的行．

5 ） 一旦显示了一行， 友箭头.和右箭头键可用于移动光标到行中任何地方． 然后 面I用
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INS 饱和 DEL.对程序遂行编入或删除的修改．

注2 假如对－行遂行修泼，必须按 ENTER 键，然后才能显示下－行， 否则，这种修

改无寄生〈即设送行修改〉．

6 ）假如程序在执行中遇到j错误~坐，上箭头键会”记住”错说发生的行．要谈tH这个

衍， 可进入 PRO 方式并按上箭头键．

法g 程序数据区为程序和数t院所共用， 当程序区和I曼史提区的总和可能太子稳体数撇区的

容越时．程序设计时钱 6 5 2 7 9 END . 
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第四章高级计算

A. 科学记数法

主!ti!λ｝个事斗学记数法表示的数＜ Ax I O"B ）时， 可输入足数， 按字母键 E 并送

入指数．

例 1 ＇按键输入 6. ·1x10•,

tlt:t: 显示

注：！ I 6.7E_ 

8 I s.1Es一

例 2 ，按键输入 - 9 .12 × 10－•飞

键＊ 显示

-9.12 IE! - 34 G~巳旦二 ~ 
只有前面 1 0 个数字的足数是有效的〈见例子〉，对于小于 1傻大于一 1 的数据，精确

到簸大 l 0个数字．

例 3 ＇按键输入 12345 67898 765, 

.串 显示

1234567898765 

伫町TERI

例 4 ＇按键输入 9.87654321234'

.串

9.876“ 321234 

内页'i'ER!

Do not sel l this PDF !” 

~4567－而忘了一i

[ l.234567898E 12寸

显示

9. 87654 321234一

9.876543212 
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例 5 ， 按键输入0.000000000234~678,

键串

.OC00000002345678 

广ffN :rER i

例 6, 按键输入 0. 00001234 567 × I 02 ‘: 

键串

. 00001234 !)67 巴 24

~、·－m

噩示

l忖…
2.3~5678E一1 0 

显示

.00001234557£24 一

1 .234567E 19 

注意， 关于指数，只有报后敲入的二位数字有效

例 7 .按键输入3Xl01" ,

键＊

3E!23 

~I 

例 8 ：按键输入 4 X 10-3' I C: 

S量事

4 E-3210 

E豆豆E

显示

3 E 123~ 

显示

B. 计算范围，上道出，下溢出

3 E 23 

大多数的计算机郁有一个能够进行计算的数值范阁，在 PC- 1soo 中，这个范阴是

9,99999自999x10..到－9. 999999999 XI o－•＇之问的任何数．超过这个范围的数对于饥苦苦来

说是大符无法处理了，会产坐“上提出·错误状况〈发错误f<l息 ERROR 37 ）.也存在

·下溢出’的情形，在这种情况下，数变得太小． ”F溢出情况不发出信号，也不出现错误伤忠、
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或出现停机．进入－ 1x10-..至 1x10-..范围内的数被机密认为是零．可用下图说明如下z

-tx10’、－99 1x10<-99

-9.99999苗”9x 10"99 。 9.99锦99锐19x10＂拥

铺溪 计算抱回 认为是” 计算范围 铺误

"J l ：假如试图解算式＜ 5.67x1055 ）铃（ 8.90X 106勺，会产生上溢出z

1.1$ 

< S.67 E55 ）祷＜ 8. 90 E 65) 

i_~g}ITI盯

错误 3 7 表示计算上溢出．

显示

(5.67ES5 ）骨＜ s.9o Ess ＞一

巳旦旦R 37 

c .开方， 乘方和 PI （ π 值）

开芳：

例 l ：求 7 3 的平方根＝

键$

豆豆豆j ~＝.：： 

i~ 

例2 ＇求~256 :

键串

7 3 

应豆豆11~·1~ Li 2 5 6 

店前两

例 3. 求，.； 3τι4• · 。

ii$ 

显示

1,.;-- -73工－ 「

.....! 8.544003745 

显示

l ,.;-· .:i一 几 l 

4 

显示

·Sl!IITl'.£J [O 3 ~ 3 ·：~＋J 4川 l：υI..:::'__:.__ ~三川之纪二二二；
fill~！ '· . …... . - ·5 .~ j 
这个算式也可用下列方法，计算．
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’'" • 
..$ 

应立rn 0 m s t:filITITf s 2 

仨巳 4 豆豆自己 2 CD 
区应~

’良方

~方或取~功能，允i串串售一个数进行乘方．

例 1 ：计算扩＜ ~4 × 4 x 4 ) ' 

..$ 

4 ~~1 3 

~ 

例2，计算 3•.zx4 －＞ . ‘ g

•• 
3 1~ E二I 3. 2 ：~ζ－ 

4 ~El-2.~ 
Em'ERi 

例 3 2 计算 4 (3勺＝

’•* 
4 ：至E亘古二 3 cs＠丘之_J 2 

峦背市页1

Pl C 11il > 

显示

( 3"2+ 4 "2 ） 一

显示

6 4 ! 

显示

显示

4 ..... 3 ..... 2 

262144 

π值（ 3 .141592654 ）作为固定常数已经贮存在符号 PI 和元中．在需要用到冗值的地

方， ’t可以用其中之一个符号参与计算．
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作为一个实例，我们求直径为5英尺的地毯的面貌．在 RUN 方王暗中撞’I,

.牟 显示

PI• ( 5 / 2 ) ~ ~ 2 

~~t:EF.1 
i…/2) A 2一！

19.63495408 
」－－

D. 角度计量方式

PC－” 1500 允许在下列三种角度计量方式的任－种方式中选行角度函数的计算．

姿设置 PC-1 soo 进入角度制方式，按键2

DEG • I 主R'f[RJ

<DEG会出现在显示然顶部〉

要设.W.PC - 1 500进入强度$~方式，接键：

HAD • ［！＿~TE!{ 

(RAD会出现在显示籍顶部〉

要设置Pc咱1500 进入百分J1(制方式，按键：

GRA . ~TElfl 

<GRAD会出现在显示器的职’部〉

E .三角函数

PC-1500 提供了六种三角函数，它们是 S IN, COS, TAN,ASN, ACS和~TN.

每一种的数可在 GRAD. DEG 或 RAD任一种方式中选行计算．执行方法如下z

D巳G.~I 一一－…－一一’一一… 设置角度稠方式

SIN 30 门市TER＇’ ；二十·－~.－－＝：~－＝~工刁 角度制中SI N30＇的值

l~Lj 町’－ ••• ----·- -” ..... 清除显示
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GRA ．陌百'fERl 11!:量百分度制方式

SIN 30 I~ 
l ＇ 百分度制中 S [ N 30· 

4. 539904997 E-01 j 的能

KQ 『 清除显示

RAD 「KN'm寸 『 设置弧度制方式

SIN 30 c~ C二三.880316 孤度制中 SIN30 的能

上丽的例子中，在每－种角度计量方式中计算 30 的正弦，得出三个不阔的〈但却是等

价的〉纷巢．反三角函数也可如下进行计算：

RAD LENT丁:E'R I 『 设置弧度方式

ASN- 0.s 1二!f.~~~］ c二三二止空气巴旦二~ -0 .5的反正弦ro:

DEG . 厂E孙fE.RI 『 设置角度制方式

ASN -o.s 月~~~ff'(1!'.:民 ， r 三E -o.s的反正弦彼

ACS（飞 s+.1>rE有TER I 二二二二二二；aj 反余弦f血

i\TN(7/3) ; .:_E~-r,1::·K::-r I ：‘二－~~－.豆函王） 反正切值

在弧!!t r~百分度方式，假如筒’哥计算， SJN(x/y), cos ( x/y ) , TAN 口／川，

〈这里 x/y 为非零数〉，把分数作成等式，这样， P=x/y，那末，变成计算 SINP,COSP,

’ r ANP. 

F. 对数函数LN, LOG及指数函数EXP

LN LOG 

函数 LN 计算自然对数 〈以 e 为底 〉， 而ft1数 L0 G 讨算常用对数｛以 I 0 为底儿
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这些计算在RUN方式进行如下2

LN 7.4 ~ 
LOG 7.4 庄E吨：i
LN 25 

LOG I 00 

EXP 

LOG 的反函数是 IO 的报饭，例如2

LOG I 00 ~® C二
10~3 2~四巳二

2. oou~＇ι 

8,692317197E -01 

3.218875825 

2 

－－；－寸

100 

由于自然对数＜ LN ）不是以 I 0 为1良而是以e为底，放需要一个反函数．

是EXP.

例， LN 7.4 t萨市町 ι二二二：刀二二
EXP …8~~c二 7.399999998 

G . 角度转换

这个简数就

PC- 1 soo 能完成角度的转换， ））. DMS 〈皮，分，秒〉 转换为 DEG ＜十迸制度〉的

形式．当将十迸俐的度转换为等价的皮、分、秒形式时，答案包括一个孩数部分，表示珑，

以及｝个小数部分，它的第 1 和第 2 位小数数字表示分，骂：3 和第 4 位小数数字表示秒，乡在

5位至末尾的小数数字袭示秒的小数部分．妥转换－个皮、分．秒绘出的角为十进制度的形

式．必须按赞数、小数的~月4输入．

例 I s 转换十避J1;1J的16.1932 ＂为皮、分、 ；砂形式

DMS 16 . I 9'32 〔~ C二 16.11355.2 J 
6& 
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倒 2 ，转换 32°25’ 1 3’为十选制度的形式z

DEG 32.2513 匮£]!Jc .32 . 4 2027778 

H. 其他各种函数

ABS－绝对自E画’E

ABS 函数求取一个重虫也就变量的绝对值．

倒 l ζ ABS < 25-86) ~古页'f'ER”｛ ｜ 6 I 

本来， 25 - 86= -6 I , ADS 函数是取两个数的毯的绝对值，得到 6 I • 

I NT－一取壁画戴

、 INT 函数取不太子该数的最大’坚数．

例 I ' ( 25/3) + 7 ~~ I __ 15.33333333 I 

INT (25/3)+7 ~J L一一一－ l 5 

例 2 : （创 .s2+ 2 1 . 1s) ~_1ltRI 厂一一一一丁τγ丁

I川』臼＋z1时丽m:i c二二二一－ . ~－2 =i 
在例2 中， 答案不是从5 2. 8 会入为 5 3 . 因为这样会使答案大于原来的疆生．

注．不可忘记求值的次ff.. 假如你希望取结合式的~数，必须使用括号．例如，让我们改写

J)!r回·的例题，不再使用括号z

~ 3 , I NT 31.62+ 21. 18 ~.主E r= 52 .18 

剖算机对第一个戴 31. 62取粮数〈绪娘： 3 I ） 并将它加上 21. 18, 彻到IJ 52. I 白， 与

第· ·个计算稍有不同．

SGN－一符号函’E

对于任何数X，符号偏数 SGN 求得－个代农该数：是负数、 零或应数的忧， 这 个值 Jill
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牵E :r > 0 

理f :r = 0 
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下．

着 :r. < 0 
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0 
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~ 
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5 - I 0 例 z

SGN ( 5- J O) 

←－一－一－一一一…
12- 4 

SGN ( 12-4 ) 

15-15 

。( 15-15) SGN 
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第五章高级程序设计

A、 ． 数组和下标变量， DIM 语句

~／ lgf liil为此，我们的大部份程序·例子都是用少量的变量，当你开始充分利用 PC- 1500(!(1

处硕能力的时候，就会发现．只能容纳－个单数的变革量可能是有缺格的． 例如，也许安求一

个程序读入50个数并进行排1¥ . 你便会立即断定，显然PC- 1soo有很多的变量农示能力 ． 也

还必需要一个方便的方法的．这个方便的方法是有的， 称为 ·tt~$：量”．

’量组只不过是具有－个单名的一组连续存贮区，成称一组·单元＼，每个将贮区可以存

放一个很数. l或者每个存贮区可以存放－个字符＠．一个给定数组内的所有存贮18:必须存放

相同炎型的数据．

l(t个数级内的存贮.lji元型企 目可以多到256个，个数HI使用者规定． 这样，假如宠义｝

个数也徽组共有50个存贮单元，这个数组就允许贮将与某一个单~相关联的50个数．假如忠

义－个存贮字符郁的数!H. （称为·字符数组”〉 ，还可以规定字符串的体积，每个字符Ql簸

长可达到80个字符． 有关不同体积的字符阳的）！！立在本司I'. B. 1 节叙述．

:.ii义……·个孩组．要使用 。IM （维敬 dimcasion 的结写〉语句．费生组在lil!JJI之阳，总必

须先“说明’〈定义〉，〈 不象在们用翁的雄也受f叠人 敏值望墨宝组的 DIM G甸的形式为g

DIM E童值变量名 〈 惊喜！？ ）

这里， 戴值!ll!最~是一个变量匿名， 它的掬成1且则与捎回tt论的数值变:!ii:名的构成规则一孩．

体积为:(j:贮/(l元数目，它必须是03i:255间的某个数．注意，你为数组体狈规定了一个数

时，可用数织的存贮恨元比规定的数多 I • 

合法的数组定维语旬的例子2

。IM X < 5 > 

DIM AA(24) 

DIM Q5 ( 0 > 

到~－个活句建立一个具有 6个存贮单元的徽章E x. 第二个语句建立一个具有25个在贮单
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元的数组AA，第三个语句建立一个具有一个存贮单元的数组．其实这是相当笨的，因为规

定的数1a小，和1说明一个单值数值变黛是－因事．

数组变董tX与交量xxt于机量量来说是戴然不同的，弄清这一点很重要．第－个X农示｝

Ill数值在贮JP.元，而第二1-X表示尊个不同的存贮单元．

至此，你已经馈衍了如何建立数组，但你会感到j疑惑不解的是如何查询每一个在贮单

元 T 由于孩组单元只有一个名字，我们查询单个存贮单元〈称为元素〉的方法是，在纽名的

后面跟着一个放在括号内的数，这个曼史称为”下标”．那末．比；fl说要把费生8存贮在前面说

明的数级X的第5 个元·采， 我们写g

X (4)=8 

也i午你不理解为什么下标要用 4. 记住元素的编号是从0开始连续费生到在 DIM 语句

中说明的体积数的．

数组的真正本锁’在于它可使用一个表达式或变景名作下标的能力．例如．要造一个包含

从0 .l当I) 9 的平方的表，我们可以写出下列活句：

10 DIM SQ ( 9 J 

20 FOR I= o TO 9 

30 SQ (I) =I铃 I

40 NEXT I 

；在本例中．变量 I 彼用来选择存放计算结果的存贮单元，且又被用于计算平方能．

要说明一个字符敬组，使用一个稍为不肉的 DIM 语句：

DIM 字符蛮量各〈体积） ＊长度

这里，字符变量名遵循前面讨论的赞通字符变量名的俯成规则。

体积为存贮单元数目．它必须取0到2·5 5之间的数．注意，你所得到的存贮单元个数为

指定数加 I . 

善4是度是任边的项，假如l使用．飞Z规定构成戴组的每一个字符串的长度．长度是 I 到8 ().

巾的一个数，假如不使用这个项，字符串具有隐含的长度16个字符．

合法的字符数纽说明的例子：

DIMX$(4) 

DIM NM$(10 ）骨 10
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DIM IN$ (I> * 80 

DIM R $ ( O ）铃 26

第 1 个例子建立一个有5个字陪．每个可存贮16个字符的字符数组z 第二个 DIM 活句

主主义一个数级 NM ，它有11个字Ill .每个字t括有10个字串．这里， 明确定义字取长.！！！：小于

隐含长度，有助于节省存贮空间：第三个例子说明了｝个有2个元素的数级，每个字符市可

有80个字符．而最后一个例子说明一个有26个字符的单一字1f:l （见本草tB. I节人

除了刚才研究的简单数组之外. PC-1500还允许二线的数组．肉类推， 一维数忽是－

个排成～个单行的数销我，而二维数组是｝种具有行和列的数据表． 二维数组用下列~句说

明．

DIM 敛值蛮量名〈行数．列数〉

或 DIM 字符变量名〈衍数，列数〉祷长~

这里z 行敏规定数组的行数，官必须:le 0 到255范回内的数．注意，你可用的行数比规

定的数加 1 • 

911戴规定数组的~IJ数，官必须是 QjlJ255范凶内的数．注意，你可翔的列数比规定的破

2日 1 • 

。
，
“
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－
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加
型
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滥
成
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从
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搁
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＆
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3 ）得到的存贮单元和1与每｝存贮1(1.无根El.的.F
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A
V
 

nv
·-
‘a 

T

－
T
μ
 

行
行
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句
，
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第2列

叫
一
…
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叫
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川

第3行 T(2, O) 

T(o, 1) 

T (I, I) 

T(2, I) 

注· 二维数组能迅速地施尽存贮空间，例如，－个有25行35~自l的数级就要占用875个存

贮：单元1

数组是功能很强的程序设计工具，为了更熟练地处理数组．我们建议进－步阅读辅助读

物．

B、再谈字符串

B、 I •字符串的~维

用隐含长度的方法，字符串被限制为16个字符，通过给字符碍l~维，可以坐成长度在80个
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字符以内的字符碍事．减少字符串的长度以节省存’主空间，也是可能的．

卒符串的＊度用 DIM 语句规定如下z

。IM ~量在s （边界〉’‘长度

这里z 变量名为字符l"P数级的名字：

边界为数缉的最大下标2

长度为数组肉每一字串的长JJ(.

假如只得要一个字牢，为了节省存贮空间，可以规定一个具有一个元亲的数组〈下标

0 人这可用于丽的一个定义26个字符的亨呼：来说明2

DIM A$(0)*26 

B, 2. 字符串的连接

儿个字符耳I ( lit几个字符变黛中的字符〉可以一起组成单个字摩，这种字符串的“梅
加”称为字符串的“连接”．连接的形式为z

础＝古建运4蒜陆

例 I • 

10 s $ = “SUPER· 

20 T $=5$+‘MAN” 

30 PRINT T $ 

将编:fl : 

SUPERMAN 

在20行中，变量 S$ 的内容（＂SUPER• ）“加上’字串“MAN’．注意，连接时不插

入空格．儿个字符串在同－表达式中连接，如下例官

倒 2:

10 A$= ~ER’ 

20 B$ =’AND· 

30 C$ ＝剑MOTH”

40 D$= •GR’ 
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so S$ =“WRITE YOUR· ”+D$+B$ 

so PRI NT S$ +C$ ＋λ$ 

输出 E

WRITE YOUR GRANDMOTHER 

当执行连接操作时，用一个内部智时字符存贮区来建立新字符串，这个存贮区的在贮能

力为80个字符．假如新字符审越过这个长度，就会产生 ERROR 15的出错信息．下图说明

连接锁作期间这个有贮区的情况．

例 3, X=LEN <”ABC" + 1,巳FT$ C “ DEFGH I”, 2 > ENTER

C Ru 

-
A 

3 口而肌HI

4 [J巴巳
5 「J丁

一 一

洼， f号代表内部字符指针，它总是记录着已用存贮~问总:!It.

I ）开始执行时，存贮区被消除，字符指针篮子开始位毁；

2 ）“ADC＂送进存贮区，占去前商3个｛（f. .'H. ;

3 ）”DEFGHI”跟着＂ABC’加到字符存贮区g

4 >LEFT$ 函数作用于字阜＂DEFGHI" 1由取＊符“DE＂，取代存贮区中的

“ DEFGHI" 

5 ）执行赋值并再一次消除存贮区－

B. 3. 字符$的比纹

字符串可以进行比放以判定哪个字串“大子’或“小于”王军官字If!. 这些判~~辛基于 ii'

算机所承认的全部字符的排列顺序〈见附录C ）而进行的．
·、

i2 
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假如l字符申包含的字符数捷不相簿，则较短的字符舶被用空格字符＜ ASCIIO ）填满，

合法的字符占11 比较运算符是2

= 若两个字符净的长皮书I~事且所含字符相同，崩lff'也相阿，则比较量指娘为真，

<> 若两个字符船长度不同．字符不同lit字符排列次1乎不同，则比较纺果为正｛ ；

> 毒｝；在～个字符回忆的字符“太子”第二个字符帘的字符〈排列顺序m后〉，则比较结

果为真：

< 辛苦第一个字符盼的字符·小子”第二个字符币的字符 〈排列.rM ir.m盲tr ) • 9i'J 比lX约
来为真．

字符毕比较的格式为2

字符~ I I 字符峪
一 碗茶...－I 比较运算符｜一一一一字符变量 l l 字符变ti!:

这ill.比较运算符见上文．

萨tL "MARY”>“MARI ” 

” MAR Y’ Z "MARY ’ 

“ abc" < ＞”ABC如

“ DATA !” < “ OATA2 ”

“？”〈“移’·

结果为主E

结果为假

给然为1'

结果为真

结果为假

注＝象AS<=B$, A$>=B$ 的形式不能用于比较字符 iµ. 但忽（ A$<8$)0R

<AS = B$ ）.以及（ A$>B$ )QR CA$ =B$ ）的形式的比较起可以的．

C、函数

C、 l. ASC 

有两个函数用于字符与 ASCII 码之间的互换．函数 ASC 将单～字符转换为 ASCH

十迸制代码形式，其反函数 CHR$ 将 ASCII 的十进制代码转换为单一字符的字串．

ASC 函徽的格式是g

「 “字符’
:\SC { 

L字符变量名

函数的自变量必任意的字符串~字符变缉名，这个函数份到的位是指寇字符串的第一个

字符对应的 ASCII l碍．
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例 I : 

10 LETX$ ＝画PAT＂！＇！ ’

20 ‘ LET A=ASC:x;$ 

30 PRINT A. 

输出1 ' 

止］
在上例中， X$赋值为字符串＂PATTI", ASC 函数取其第一个字符 F 并将’应转快

为它的 ASCII 十迸制代码so.

例 2, 10 PRINT ASC "K" 

输出 s

RUH 

W'i数 ASC ”K＂得ill "K” 的 ASCI I 个边倒代码为75.

C. 2 . CHR$ 

CHR $ 画’直是 ASC 函数的反筒’t. CHR $ 函数将 ASCII 十选制代码〈从0 3i 

I 21 ）转换为等价的字符． 〈泣s 莱~代哥哥ft司提特殊的字符，不能打印出来. > CHR$ 毯

’生的一直量将形式为＝

fill l : 

「ASCII ＋透制代码
CHR$ i 

L戴值变量

10 PR!N'l' CCHR$67 ) + “ OP ” 

输出 z

倒 2,

10 Z=65 

20 PRINT CHR$ Z 

74 

Do not sel l this PDF !” 

1医丽



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

输出 z

况可百

－~＿］ A 

.m－个例子说明 ASCII 十送带j代码作为自变量的悦形， lfj(字符函数的结果与专：符申

·’OP’连接成为‘COP" .第二个例子巾，将…个数倪赋纷变经 Z ，然后该变就~用作

CHR$ 函数的自交2量，然呆得到j字符”A’．

下而朵－个re电文字路中的大写字母转换为小写字怨的.fJ1 I子，ASC 函数租 CHR$ ;.i斗数

两个部m上了．

例 3 r 

5 \i年AlT 0 

10 l 只ru·：”ENTEn MESSAG E”, M$ 

20 FOR I= 1 TO LEN (M$) 

30 T$ =MID$ ( M$. I, 1) 

40 L=ASC( T$) 

45 IF ( L<65 ) OR ( L>90) THE N 60 

"a T$=CHR$ CL+32) 

60 PRINT T$: 

70 ]';EXT I 

80 飞，VAIT, PRINT 

C ‘ 3. INKEY ♀ 

这个函数从键盘接受任一字符并将它：存放逃指定的变盘中，由于字符是自动接收的， E目

而不衔接 ENTER t睡．

变量＝INKEY$

这个语句执行时，除非前面．用了 PRINT f哥句，否则不显示提示符号，输入的字符不

传因显示中，且显示状况不受影响．

例g

10 飞IVAIT 0 

20 A$ =INKEY$ 
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30 IF A$ ＝咽’ THEN PRINT • NO KEY”, GOTO 20 

40 PRINT A$ 

so GOTO 20 

这个函数只接受一个字符，假如被入－个以上字符，只谈入第一个字符，其它字符被忽

！？.~. 

C. 4. LEN 

在处理字符的时候，要求知道字符郁的字符个数，这可用 LEN 函数来达到．这个函

数可以测ll：指定字符阳或字符变燎的字符个数，

( ＂字符$”
LEN{ 

L字符变量g

例 I . 

10 A$ =“CATHY" 

20 C=LEN A$ 

30 PRINT C 

输出

例 2

C二

10 C=LEN ‘ CAT ’ 

20 PRINT C 

输出 2

RON 

厂一二一一一一丁w-

…甲一一一 …立i

.:J 
假如 LEN 函数作用于~字申〈即引号内没有任何字符〉，将得到o.

例 3 ,

10 A=LEN •• 

20 PRINT A 
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输出 z

RUN －－，十
L『－一

C、 5 , LEFT $ 

有三个函数可用于选排就抽取字符串的指定部份. LEFTS 磁数用于hi.字符串的左端

开始抽取字衍， REGMTS 函数用于从右峭开始摘取字符，而 M10$ 函数则从中间某位置

开始．

「〈“牢符卑’．辈辈〉
LEFT$ l 

l （ 字事变量~.盘盘〉

括号内的自变黛”数” t肯定从字Ill左1M开始抽取儿个字符．

例 I : 

10 A$=LEFT$ (“DRESS ER "" , 5 ) 

20 PRl!\T A$ 

输出 ．

一一一
1 DRESS 

例 2:

10 日$＝‘THINK BJG” 

20 A$=LEFT$(B串， 4 ) 

30 PRINT AS 

销出：

THIN 

Rliii 

只liN . 

在上而两个例子中，都是从字符串的"Ii.涮开始纳取字符并存放在 AS 中，输出入$的

结果分别是 “DRESS” 和“THI N " . 

C. 6. MIDS 

函数 MID$ 用于抽取字符串的中间部分．

( （“字符串”，表达式．表达式〉
MID$ i 

l （字$奕量， 表达式，表达式〉
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例 1 ' 

』 o A$ = ” I NEED HELP, 

20 B$=MID$ (A$, 3, 4) 

30 PRINT B$ 

输出：

~ED 
RUN 

例 2:

10 T $=MID $<“(415)743-1602’. 6, 3 ) 

20 PRINT T$ 

输出 2

厂一一
[ 743 

Rtij’ - I · , 
’ 

这个函数的第一个自变囊是一个字符串或字符审变盐1 第二个自变量是一个代表所妥抽

取的第－个字符位置编号数；第三个自变量是所要抽取的字符总个数，包括上述第一个字符

在内．在第一个例子中， 气I NEED HELP”存放在 A$ 中， MID$ 窍第三 个字符

开始摘取4个字符，并将官们存放在 B$ 中，当输出 fl.$ 时， 可以发现抽取的字符包括

’NEED’．在第二个例子中，第｝个自变量是一个包含一个也话号码的字符t扒找到第6

个字符是’7”并同下商的2个字符一起在放在变量 T$ 中，输出纺必为 •7 4 3” . 

C. 7. RIGHT$ 

函数 RIGHT$ 的工作情况与 LEF 'r$ 函数极相似，隆一的主~~J在于它朵白字符

串的右峭开始摘取字符，自3f量与 LEF T S 函数相同．

( （“字$串串’．’~）
RIGHT$ l 

l （字符变量， 做〉

括号内的自变量“数”指寇要从字符t割的右边开始抽取多少个字符．

例 l : 

10 X$ = "READ O NLY MEMOR Y” 

20 Y$ = RIGHT$ <X$. 6) 
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30 PRINT Y$ 

在这个程序中，函数 RIGHT$ 自字符串的右边开始摘取6个字符，并存放在变量

y $'ft. 现 Y$ 的内容；忌”MEMORY" • 

C, 8. RND 

有时，你也许希望你的程If.能够提供随机数. RND 函数允许计算机产生从1 到指定范

回内的随机数〈泼z 随机数的范阁总是从 1 开始人

例 l : 

10 A::RND 5 

在这个例子中， A可能取 1 到5 （包括5 ）的任何数．假如你希望随机数的施回自 1 除

外的采个数开始〈例如10到50 ），你就要通过产生 l ill 10以内的随机数并加上一个常数〈本
例中是39 ）来模拟这个数．

例 2 : 

10 FOR l=l TO 5 

20 日＝40+RND 10 

40 PRINT B, 

50 NEXT I 

输出：
I 一一’－ ·-· "" ·- ·· －· ～一一－i”一一一勺

!. 42 44 4 7 48 42 一一一l

C、 9. RANDOM 

随机数自～个数学公式产生并通过使用 R,ND 凶数来存取．无论什么时候打开计算

机，机铸就产坐一系列的随机数．除非用了 RANDOM 函数，否则这个隧机数理怪不受改

变．这就是说，计算机每－次接通电源时，会使用相同系列的·隧机数”．为了克服这－. 
点，要Jfl RANDOM f/1数量新设定产生随机数的数学公式所用的“种子’以产生随机数．

例 l : 例2,

I() FOR I= I ’ !'O 5 )0 FOR I= l TO 5 

I ;, /\ "" R 只 D 3 I 5 A"'RND 3 

20 PR! N T A 20 PHIN T A· 

30 NEXT 30 NEXT 
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输出， I 2 2 3 I 输出， I 2 2 3 I 

在这种情形， 为了得到真茸的随机敏，应在 RND 语旬之前出现 RANDOM 函数．

这个函数铺下一个新的产生能机数的种子，这样，使得产生的随机数不同． 因而，运行在相

同条件下的一个程序将产生．不问的输出．

伊l l ' 例 2.

IO RANDOM I 0 RA NDOM 

15 FOR I= I TO 5 15 FOR I= 1 TO 5 

20 A=RND 3 20 A=RND 3 

30 PRINT A, 30 PRINT A: 

40 NEXT 40 NEXT 

输出三 3 I 2 2 3 输出， 23132

C 10, S TR $ 

S TR$ 的作用与 VA L 相反，它将一个内部数值变ii转换为字符ljl表示形式．

例，

10 INPUT "ENTER a飞 NUMBER .. 

20 S $ =5 Tli $ ( I) 

30 PAUS巴“ THAT NUM BER JS 俐

40 PRINT "THE STRING" : S$ 

上述程序按收一个数，形成这个数的字符泼＊式并将它存放在变捷 ss 中．由于内部

的数值表示式不能显示出来，放自动地将它转皇民因为一个字符申并 PRINT f,普句输出 ．

C. 11 STATUS 

要显示你阳下多少个可用程序步成裁Ff.已用去多少程序步，使用 STATUS 副主数－

S TATUS O 将显示仍有多少个可用的程序步， STATUS l 将显示已用程序步数．可用程

r"t-步的级大数目为1850 • ( .，辛注2 用 41<存贮告提块时为 5496. 用 8K筷块时为 10042 • ) 

例， STAT US O 

输出 2

一一－一一一一一一丁；：；；；－－－－－－一一一－一一一丁－一－一－－.－

1700 I 

so 
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STATUS l 

输出 ：

RC百

~ 
指令 STATUS 0 等价子 PC-1211 机的 MEM 命令. MEM 命令在PC-1 500 板，

上仍然有效．

C. 12. TIME 

望耳显示或调~月份．日朗和时剿，可接如下方式使用 T !ME 函数实现＝

调定时间， T IME= MMDDHH. mmss ENT ER 

.a示时间， TIME ENTER 

这息， MM 表示两位数字的月份， DD 表示两位数字的日期， HH 表示两位’t字的小

a1，小’t部份 mm 和 SS确定分利秒．

当显示时间时，省14也是采用刚才给出的格式． 函数的结果能按与数值相同的方式迸行

处理并能在表达式中自由使用．

下面J.1:.－个模拟日J钟的程序，在程序运行前务需词也时间．

程序单：

1 0 飞VAIT 0 

20 A$=STR$ T I ME 

30 IF T l ME> 99999 THEN 50 

~O A $ = ’ 0" +A$ 

50 M $=LEFT $ (A$, 2 ) 

60 D $ =MID$ ( A$ , 3 , 2 ) 

iO H$ =M ID$ (A 丰， 5. 2 ) 

so OS$ = M 辛＋·／’ ＋D$ ＋ ”／82"

90 DS=VAL(M$+0$ ＋ ’。。”〉

100 PRIN T OS$: 

110 T ... TJME-os 

120 I F T > = l THEN 140 

130 T =T +12 
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l40 IF T>23.5959 GOTO 20 

l50 CURSOR 18: PRINT USING • ＃就＊ 咱 就得＊貌”； T

160 GOTO 110 

C, 13, VAL 

VAL和STR$ 互为反函数，它们将字符E扭转换为鼓值变量Fl反之．函数VAL将包含代

我－个数的字符t扭转换为～个数，并将官存放在一个变革E中．

注：除数字。和9. • （小数点｝，＋〈正号〉， 一〈负号〉或 E ＜科学记数法〉可用于

VAL函数的表达式外，其它的任何字符会使转换以非法的字符结束．

例 I ' 

10 ZS=VAL “－37刷

结果， ZS包含数－37,

例 2,

10 A=VAL ’ 237.6’ 

结果， A包含数237.6

D· PRINT USING 

USING 语句允许程序员严格地校制输出信息的格式，它~许标准化输出并防止丢失输

出信息．

当 USING 子句单独出现或在 PRINT 语句或 PAUSE 语句中出现时，它规定后到生

的l'RINT m句或 PAUSE语旬的馆出格式，直至遇到j下一个USING子句－

在单一个PRINT~句或PAUSE语匈中，可以出现几个USING子句，在这种情形，每

一个USING子何规定用来输剧变量表中变量的格式，直至遇到j下一个USING子句．

输出格式是通过称为“编辑字申”的专用字符来规寇的．编辑字销中的字符~义扭曲出f自

息可利用的显示区域以及限制在这些显示区中可以输出的信息类型．这个方来与其它i否言i也

如COBOL和PL/I使用的方案一样是通用的．

编辑字串可以存贮在一个字串变援中，然后，该变是~就可代替USING 子句巫丽的ti;

辅字串，它使得能在程序控制下选用多种输出格式，

编辑字IP中可使用的字符归纳如下＝
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编携字符一览表

字 J5 旦－一旦L

都 规定一个数字楼，在这个数字绒中，数实行右对齐．假如数字峻的宽度不足以容纳

一个敛，则产坐出错俏息ERROR36. 先行零转换为~格输出．

必 规定在数字域中不含有数错的指定位登上用恳号〈铃〉填充．

使在～个数字域内显示小数点．

用在数字绒的前部以规定从小数点算起每三位数字1Yi1商捕入一个)ii.号 〈，人

< 1日于数字域内使输出的数接科学记数形式表示．

+ 用在数字域中输出数据的符号．

& 规定一个字符域，在这个字符域内， 字符实行左对芳，若绒宽不足以容纳字符/ll,

WJ字符E但被截J.~.

注＇ I ）数字域的宽度必须总是比数据宽度大 1 ，使能表示数据的符号．官与是否使用＋号

编射t字符无关．

2 ）使崩jg号〈， ）号时要求在编辑字符阳中多捕入一个＃号．

例子z

X=PI Y= 123-l A$= • ABCDEF" 

PRINT USING “＊＊荡”； X

L一一一 一一：二3
PRINT USING “＋就＃＊．样样＃”， X

」一一一一←一二－ ~ 
PRI NT US[NG .＃＃＃.＃撑〈”： X

3.14E oo l 
PRINT US I NG .斟冉＃ _,., ’ : X 

…。一一一一一一一一一一、

3.E oo ! 
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l>RINT USING 耐，~＃＃＃＃＃养” '/. 

「－－－－－一号

PRINT USING •铃’＠曾得非在. ' y 

A
A哩

。
δ。

，
“

1 

PRINT USING “&&&&&&&*#######”' A$' y 

[;A BC DEF !234 

PRINT USING ”&&&”; A$ 

·. - --------------, －…砸自4…幅幅画、

l ABC 

10 U$ = ·~‘’拿拢’事辑事事’事• # # r 

20 USING U $ 

30 PRINT Y；例$”

！怜善1234.00$

PRINT X :“$’ 

厂 一… －一一一…一一一寸

1兰兰主主主！：...！.生立一一一一一－一一一一一一＿＿＿..) 
PRINT USING, A$, X 

; ABCDEF 3,141592654 

、 PUINT USING •# ＃秽， ，举＊，在， 得事事’~· I 246813 

坐~J

注2 对于·'.!I:量〈’曾数〉使用＊号〈包括铸号〉的个数规寇在下列施因z

不用带3 位数字为－组的标点〈， 〉时，在I I个以内｛包括符号〉：

使用3位数字为一级的标点七 〉时，在 14个以内〈包括符号 λ

M 
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这台计算机ft!!处理10个有效数字的敬，当用 υSING 语句指寇的格式忽过10位’E数数字

时，由 PRINT C ~ LPRINT ）语句显示 （~打印） ll:lAl'i过J O个撞撞的数字，但显示’〈或打

印〉的数可能绎不正确的．
例 g 在RUN方式： 显 示

USING ”＃＊移拇秘狠狠狠等也＊＊材”~一 >

PR INτ888888888888芭E回 ·888888888800

LPR I NT 888888888888~ 88888888880 

E· 计算控制转移

除第三章所述的基本控制m句之外， PC-::-1soo 还~！供了两种大有用处的主主制语句， 这就是

ON GOSlJB 语句]kON GOTO 语句．从它们的名称，你会衍想到，这陶个滔句起的作

用~白智商讨论的 COSUB和 GOTO 哥哥句～样．也不同的处在于它们自动送行转移位剑的能

力＜ DP执行不同地方的语句的能力人这就是说， GOTO或GOSU B的功能是根据数值变掘

的俗转到儿个滔句之一去执行，而这两个语句所依’量的撞倒变撞是在ON语句中给出， 因而

管它们同 ·计算技刽语句’－

0 N 语甸的形式如下 2

(GOTO ＜ 行号事， I ) • （行兮＃ 2 >. ＜行。＃ 3 ＞，… 〈等等〉
ON ＜ 亵这式〉 ｛

l GOS u B It It It If II 

关键字ON之后的表达式必须求值为一个大于零且小子或等于关键字GOTO司IiGO SUB 

之后所列行号的个数的正披f{. 程序执行时，当计算机遇到一个O N 语句，就将和附执行旅

程移到rr-号与表达式的值对应的那个行号上去．

典型的ON语句可以始，

0 N TX GOSU ll 100, 200, 250, 300 

在这种情形．由于只列出 4个行号， 变量TX的值必须取 1到4的范图内的，数. TX 的

任何~~他取值将导致tli镑，因为没有与其对应的行号． 正是由于这个缘故，在程附中包含充

分位检验＜ IF 滔句〉以确保玉是达式的取侦是｝个有f效的曼史，这－点是嚣’惠的．

0 N 语句对于自动进行－系列的选作方面是很有用的．例如，考察下面｝个允许用户选
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瓣儿个混袭之一的程序段，不用ON语句时，可以写成g

10 PAUSE "SPECIFY TAX TABLE TO USE,’ 
20 PAUS E ”( I) SINGLE,” 

30 PAUSE • ( 2) MARRIED,” 

40 INPU1' “( 3) BUSINESS ?”: TT 

50 IF (TT< 1 ) OR ( TT>3) THEN 10 

so REM USE APPROPRIATE TABLE 

70 IF TT= 1 THEN 220 

80 IF TT=2 THEN 300 

90 IF TT=3 THEN 450 

〈等等〉

使用 ON 语句时，我们可以把10行、 80行和90行合并成为单…语句：

70 0 N TT GOTO 220, 300, 450 

0 N ERROR GOTO语句

使用另一种形式的控制转移语句，程序能检测出何时发生了错误，位出之后，程路就可

以执行发现错误的话句，该语句会报告并指示使用者，或者，保将!t妄的数据．

0 N ERROR GOTO 语句指示机辘，检出销误之后到什么地方去执行程序，这个活句

的形式是z

ON ERROR GOTO ＜行号〉

这里，行号为包含有发生错误时主耳边则执行的指令的程序行．

F· 显示程序设计

装入 PC-1soo 的显示窗是－种使用相当灵活的显示装置．为了使程序员。自发掠显示糙

的全部能力， PC一1500 使用的 BASIC t茜宫中精加了儿个新的语句，本节就叙述这些扩展

语句．

显示辘本身是利用相ldli技术，能够一次显示26个以内的字符，计算机字符集中的每－个

字符占据－个5 × 7点阵．利用 GPRINT 命令，程序.IJI 还可发展和显示他自己的字符．
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为了能够绘图，整个显示区域可以用作一个7 × 156的点问：. 156列内的各个点都可以用

米构造图形、数字~特殊符号． POINT 命令能够对任－列进行检测，揭示当萌用了哪些

点．

－个扬声辑及乐11·发线辘使程序员能纷入一机对话增加一个一定范囚的声音．可以产

生256个频冻内的任一个乐音〈频率范围230串串至大约 7千赫人在程序控创下， 也可以自动

虫jl:一个乐音和控制乐音的符续时间 ．

F.1 BEEP ’ 

BEEP 语句使程序员能产生游戏乐膏，出错俯号，以及其他对话方丽的应用．产生声

音方面的BEEP语甸的格式为：

BEEP ＜袤达式I ) ' （褒这式2 >' ＜表达式3 > 
这里． 表达it I 是唯一需要的参数，它规定嘟嘟Jlf重复响的次数，重复汰’生的允许范围

是0 3[65535; 

表达式2赴任选的，它规定乐音的频吗匾，这个数的范围在0至255之间，

表达式3 也是任边的，它规定每一次乐沓的待续时问，这个将续时间用。至 65279 范围

内的数来规定．

BEEP i击句也可用于接通或关闭 PC-t 500 的内部扬声器，这样，便可免除由录音机

SAVE （保存〉或LOAD （装入〉操作引起的噪声．

控制内部扬声嚣的BEEP语甸的格式为 ：

BEEP OFF 

ritBEEP ON 

注2 当I’C一I '100的电II(关闭而后接通时，扬声稽的状态恢复到工作方式．

示范程序 ＝

I 0 D= GO 

20 υAT A 11 

30 DATA 2·15, I, 2·i5, I, 160, I, 160, I 

.J 0 DATA 10, I, 143, I, 160, 2 

50 DATA 180, I, 180, I, 195, I, 195, I 

60 DATA :220, I, 220, I, 245, 2 

Do not sell th is PDF !” 
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100 READ X 

110 FOR l""'l TO X 

120 READ N. S 

130 BEEP 1. N, ( D·S) 

1~0 NEXT! 

150 END 

F. 2 CURSOR 

CURSOR 语句把光标移到显示辑中26个可用字符位置的某个字符位置． 这个语句的形

式为：

CURSOR ＜位置表达式〉

这里，位置表达式求值为 0至25抱回内的某个数，它规定光标要移到的字符位置．

CURSOR 命令的｝熊用途是确寇在输出某些信，也之前光标的位置．用这个方法， 程序

员就能自行规定输出数据项之闭的问隙，如下例所示：

程弹自且

IO WAIT 20 

20 X = B 

:10 PRINT “ A” 
40 CURSOR 4 

50 PRINT ·s· 
GO CURSOR X 

·;-o PRINT "C’ 

80 CURSOR ( x A 2 / 4 ) - 4 

90 PRIN1' "O” 

100 END 

＊程序会使字母A, B, C和0分别出现在显示屏上的第0 ' 4' 8 事l 12号字符优ft,

区：7丁－~＝士；=:J
注：规定的光标位rt号大于25或小子。会产生I.I!错f言’息. ERROR 19, 
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示范程I宇

JO WAIT 0 

20 DIM A$(0 ）铃 13

30 INPUT "ENTER YOUR NAME”, A$ (0) 

40 C= 0 : CLS 

50 FOR l= I TO <LEN A$(0)-I > 
60 CURSOR C 

·10 PR INT MIDS 

80 C=C+ 2 

90 NEXT I 

100 WAIT 

110 · CURSOR C 

CA$(0), I, 

120 PRINT RIGHTS (A$ (O) , I) 

130 END 

l'. 3 CLS ＜消除显示屏〉

1 ) 

CLS 命令遥过关闭显示窗上所有的点而消除显示廓，它甩在其他语句前面， .IA显示籍

中消除任何残部的曼史据．光串在被 CLS 命令重新~位到显示屏的左编．这个命令的格式很简

单，为CLS.

示范程序

10 GPRINT ‘ 1F1F1F1F1F ” 

20 CLS 

30 PRINT " NEW INFO· 

F. 4 GCURSOR 

GCURSQR 语句规定显示屏中可利用的1 56个点~）j巾的一个点列作为后继显示的偏息的

开始列. GCURSOR 指令的格式为2

GCURSOR ＜位置褒达式〉

这里，位望袤达式求(t[为－个0～155范围内的数，这个数规定显示屏上 156个7点列之
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泣，转位置值是－个小于0或大于155的数，会产生出错信息ERROR 19 

GCURSoR语句常同 GPRINT 语句一起被用于建立图形显示〈这－点将在下节较详尽

地说明人其他类型的活句可以跟在 GCURSQR 语句之后，因为这个语句不写出任何 信

息， GCURSOR 语句只是指示后继的输出信息将自哪－列开始写起．下面的程序说明了这

－点．

程序单

10 GCURSOR 5G 

20 PRINT •A” 

so GCURSOR so 

40 PR INT 26/3 

在位置50列和80列上产生的电自由看来是正常的z

iVM 

…
一

l __A 

假如将30行的开始输出位置数改为93，会发生什么情况？我们用下丽的行代将原来的

30 行试试着．

3 o GCURSoR 93 

想不到l 第二二个输出内容被截断了，因为直在出了.9.示烧的末句~.

作为 GCURSOR 语句的缎后｝个例子．我们纷出一个商级的程序，它通过宽银字符产

线不寻常的效果．

程F平单

! O WAIT 0 

20 DIM A$(0 ）锋 JO

30 A$ ( 0 ) = “’: C= O 

40 INPUT "ENTER MESSAGE ( <10 CHARS )” . A$(0) 

so CLS 
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60 FOR I= I TO <LEN A$(0)) 

70 GCURSOR C 

80 FOR J = I To 3 

90 GCURSOR c 
JOO PR I NT MID$ ( A $ ( 0 ) , I, I ) 

105 C=C+ 3 

110 NEXT J 

120 C=C+ 5 

130 NEXT I 

140 WAIT 

J 50 GCURSOR 155 

160 GPRINT "0 。”

170 ENO 

F .5 . GPRJNT 

GPRJNT 语句对显示窗上的点提供亘钱的．可偏程序的控制，由于GPRINT 语句起着

设置和消除任一七点列内的点的作用，它通常是与 GCURSQR 指令连用. GCURSOR iti 

句是通过选ti适当的列调’盛输出位置，丽＂GPRINT 语句是撞倒列为内的点. GPRINT 语句

也能用单－i量句输出几个相邻列伯伯息．

为了型号消直在 GPRINT 语句的格式， 胡富耍弄清列内的点是如何控割的．在一列中被激活

的点的图案可用十选制的数;it十六进制的数字申来规定．假如用十进制数，则每一行可看作

是从上到下周 2 的乘方进行编号，这可说明如下：

--
-
-
--- 

------- -
------ 

--
-
---- 

-
-
-
--
-- 

一
－

－

－
－
－
－

－
－

－

－
－

－
一

-
-
-
---- 

1
2
4
8

山
M
H创

由于一列有7个点，每｝个点可以激活也可以消除， 自在会有 128 种可能的点的图案．这

样，提规定一个特殊的倒袋，人们可以用下面的格式＝
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CPR INT ＜ 图案装达式 1 >: 〈 图寨’lf iti式 2 ＞ ：……〈等｝

:i1I盟，随窥褒达式求｛庄应是 0至127 问的一个数，官规定lit活点的图案．页I以任选规定

几个阁虫草农达式，每个表达式之问可用分号就逗号分隔， 假如使用远号，则在每－个销出列

之间阳出一个空列．

让我们通过构造）个新的字符上俯号的例子说明 GPRINT 语句的利用 2

l －－－叩祷－－一－
2 －－”－每－每一－
4 骨 一－－铃－－一铃

8 －－－－骨－－一－
16 －－－－＊－－一－
32 －－ 【－’‘－－一－
64 －－－－＊一－一－

l 2 3 4 5 

因为我们的字符有5 列宽．浏而我们在GPRINT语句的表达式表巾需要5个不同的数．

代袋第 1 列和到l5 列的数每一个必须规定标。为4的行上的～个点，类似地， 代绕到~2 列和1

却~ 4 列的数每一个必须规~标号为 2的行上的－个点，最后，语句为z

GPRINT41 2: 121 , 2: 4 

第三列烧且~$是一个独特的数127，其自来也许不能立刻着出．数127是第－行 （ I ) •第

‘ 二行（ 2 ) . 第三行（ ~ ） 等等各点编号的总粉，这梯， 1 +2+ 4+8+ 16+32+64 自 12 7 

规~了－列中全部的7点．通过规定一行琪儿行的编号之和就可以构造任何回来．

注£.

观察下面的例子，当把程序中的PRINT命令改为GPRINT命令时的做法如下：

r一－完全犯’PRINT＂ 改:fl]为而GPRINT冽

，－峙”－、

20 PRINT A$ 

？一一－一仅在此处捕入 ’G’不能使计算机识别为＂GPRINT"
〈这样会被认为是＂G’和 ＂PRINT" ) 

当把CURSOR命令改为GCURSQR 命令时或者对于打印机命令，同样适用这个说明．

假如使用十六进制定址结构的话， n示房的 7行在概念上被划分为下组的3行和上组的

4 行．每｝级中）｝..它顶上的行开始按2 的蒋偏号． 说明如下＝
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1 －－－－－一一－－
2 －一一－－－－－－' - --------
8 －－一－－一一－－
1 －帽’一一－－－－－
2 一－－－－－－－·－
' －－一－－一一－－

这样. ffl单一个十六送倒数字就能褒示一个组中的所有图案，因为下组只有3 行， ·依本

童医允许的’k字抱回事t从0至7. 要规定－今’应列臂，哥2个十六进制曼史字， ·－个数字代泼下

级，第二个数字代司挂上组．

十六泼’司的GPRINT语甸的格式为事

GPRINT ·十六造饵’E字$’

这里，＋六透剥敏字事是一个自十六透’碍’k字组成的字串，每一对于六选刽敛字规定－

今单列的息的图案．

使用这个格式来掏选上例的半箭号图案， 司也们勾I.ii诸句＝

GPRINT ’ 04027F0204" 

十六造嗣字符襄

一

－

-- 
【
』

－
一

-- ’
忌
。a
a
－
－
o

----…··- .... . ·- ... 
---- · ·--- －－－－ · 『－ －

。 1 2 3 

1 
2 

' －一 · －－
8 --~-- 4 

1 
2 

' 8 －一 · －－8 

---… --- ----· .... 
’－，－ · －『·－ ---- · ·--- 

---- · ·-… ”..,. · ·--- ’--- · ·--- 
……--… 5 6 7 

,,,.. . ”-- ---- · ·--- 
’·-· · -‘-- …… -··”’ 

-……·-- 9 ··-··---- A ---- · --·· 8 

l 
2 - - - --

＇ －－ ·一－
8 - - ·--c 

---- · ·-… .... . .. .. 

－－－－ · ·』－－-- · - - ··-· . ---- 
---- . ..., 
…四 · ·－－－

.,--…… --.-- ---- · .... 
D E F 

’$ 
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示1€草草＂：

这个程序依次始出从0至 127 所有可能的点的图案z

程＂... 
JO WAIT O: CLS 

20 FOR I= O TO 121 

30 GCURSOR I 

-40 GPRINT I 

50 NEXT I 

60 WAIT 

7() GCURSOR 155: GPRINT •oo· 

80 END 

F_ 6 POINT 

POINT函数求得的结果是一个数，它爱示给定，，'I'•激活的东的翻案．这鼻， POINT

函曼史使得能在程序的技割下 a撞测’显示』革中任－列的回鑫僧形．

POINT函敏的格式为2

POINT ＜位置褒达式〉

这里，位置爱达式的值为0至 155 范周内的一个数，宫代表厉蛋撞割的列．

POINT函数求得的值是一个0至127范围内的数， 't:是2的各?J\:事值之租， ;it•I善组

(;PRINT节所述．

作为－个说明，假设显示原上有一个大写字母 I位于40列到44列军

司佳达式g

l －－句句’脏 ”· ·”“崇吨－ -
2 －，『『『··－，艇 ’－－－－－‘－

4 庐 －－－－－－－现隆 ”玛”、』－－－

8 …一－一－·一一一－
16 … -----’-------- 
32 -------- . －－－－－－『－

64 ” --·· ”-· ”-· ----
4 4 4 4 4 

0 I 2 3 4 

POINT 40 的值为 o.
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POINT 41 的值为65.

POINT 4Z 的值为127.

示范程序

这里所列的程序能够用贮存在变量E A$•庐的字符来充模昼．示屏以及通过改变这个字符

销量E奇异的图案．这个程序利用了本就讨论的几个语句．

程1¥单

ID A$= "X’ 

%D WAIT 。

30 Y=5: X=155/Y: C=() 

-40 FOR I= I TO x 
ω GCURSOR c 
60 PRINT A$ 

70 C=C+Y 

'(.l NEXT I 

90 FOR l=O TO 155 

100 GCUI~SOR 

11 D A=l27-POINT I 

120 GPRJNT A 

13() NEXT 

140 GOTO 90 

这z 假如程序有最后这一行，执行时就会处于无限循环之中〈这可用 BREAK 键来停

止人此外，显示的字符可以通过在第10行的赋值语句中植入新的字符来改变．

G· 跟踪调试

无论你是如何地仔细，最后建立的程ff往往还是不那么理想，为了剖析问题的所在，

SHARP计算机的设tt者们为魏们提供了－种抗衍程序的特殊方法，称为·恩踪”方式．在：

跟踪方式， PC-1500会显示每一程序行的行号，并在执行完该行之后就停止下来．这就使

你能够跟随〈戎跟踪〉指令的实际执行顺！￥. 当程序执行完了一行费停的时候， 你便可检呈E
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就改变变髦的it.

进入跟踪方式的指令影式很简尊. JP, TRON. TRONli令’E可民在运行方式~为命令

发出，也可以作为一个语句嵌入程序it•. 作为命令使用时. TRON命令传说计算机， 在执

行后煞的企部程序时要求执行－~.然后．要跟踪的程序’t•1可绞正常的方法，用 GOTO 命

令iilG RUN 命令开始运行．

假如 TRON 作为一个活句使用，’t只当含有这个语句的衍执行时才进入跟踪方或．’量

如由于某种联因， 终不能达到这一行，’”跟踪方式仍是不起作用．
－旦进入跟踪方式．统一直保将这个运行方式. re到撞 TROFF 指令所被清. TROF F 

指令M样既可用作－个命令也可用作一个jlf句发出．此外，跟踪方式也可使用’E郁 SHIFT

CL 来撇消．

作为－个使用跟踪方式的例子， 送入下回－个给定E直角三角形窝边的＊·计算巢”边的

长的程序g

程序尊s

10 INPUT A, B 

20 A = A •A! B=B • B 

30 日＝..1-CA+B>

40 PRINT "HYPOTENUSE= • . H 

在运行方式， ~lfl TRON 命令， 跟着，ti!! RUN命令．注意到 INPUT命令仍是~通

常的方法执行，对每一个要求，．入的值显示一个问.（｝. －且你’由入了两个值. at出现 INPUT

语句的符号z

IUM 

拔下上衍头售量主），摊位它，你便可以翩跚｝行s

ho INPUT A. B •"" 
I 

安法续执行程序，可按？下 回 〈下’E头’量 〉 一次．官使饥嚣执行下－IT并显示 ll ff 行

号， J尊丽， 你又可用上箭洪键要察这’1-fi. 还可透过’E入变量泊名字Jt:i E 'lTER fl 来

校贫任－变嚣的内容，如＝

A ENTER 〈这里A为程序的’匠，I~ ＞
96 

Do not sel l this PDF !!! 



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

"iWI 

」j
每执行一行，都JH"f(下箭头键囚一次，直至程序执行完毕．假如你不希望正规泡一

行一行执行程序，可按 ENTER 健中止程序的执行．假如你又改变主意．中止的程1¥ 可m

·CONT命令继续执行．

一个使用上倒计算直角三角形斜边的程序的银作样本如下s

ii 串 ~－ ηζ 

>

口'.J CKJ rnJ CID TRON_ 

E重3 >

口DC白白白 RUN_ 
, 一

[iiii!I φ 

、
、，

、， rn 3_ 
一!iE!!!J 。

[D 、 4-_ 

E壶E 1 0 ; 
. 

l 0: INPUT A, B_ CIJ 
., 

rn 20: 
、 CD 20 : A=A*A：国：： B*B-

日3 A_ 

回国 9 

CD B_ 

E歪B …. 1 6 
一

日3 30: 

CID H 

E蛋B 5 

t:IJ HYP。TENUSE= 5 

[]] 40:PRINγ•HYPOTENUSE：”：“－ 
' a:;r 40: 

rn >
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H• 十六进制数与布尔函数

’王． I . ＋六选制童自

PC一1500 机具有在任何发达式中能够使用十进制数的地方使用十六进制放〈以十六为

底的数〉的能力．在使用上与十进制数的区别在于，十六迸倒数的前丽·带有＆号．下列为有

效的十六进倒数的例子，

&16 &F &7E CA &os &g9A &-5B 

＋六进倒数可用于手动计算中，如g

1o+&A ｛！！！喧B

Yifff . 
20 

也可用于程序中，如，

程w宽

~5 GPRINT &F, 54., &3E 

40 DAT A 67, &1F, &2 B 12, 305 

H. 2. AND画敛

AND 面效能够对内部表示的两个数值进行布尔“与”运算，这两个值必须在－32768资－

321,67的范”，超过这个拖陋的数将产生陶铸信息 ERROR t9. 

倒 运算结果

to AND &F 

l AND 0 

-1 AND I 

55 AND 64 

16 AND 63 

10 
0·Iomm 

H. 3. OR函.

OR函数对内部表示的两个数值执行布尔·成”运算，这两个i1i.必须在－327€8到3276-Z '

的范阔，越过这个范固的数将产拿出错信息 ERROR 19. 
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例 运算结果

10 OR &F 15 

l OR 。 1 

-1 OR l -1 

55 OR 64 119 

16 OR 63 63 

E’. 4. NOT函’院

NOT 函数对内部袭示的l\l个数值进行布尔·非’ it 丁γ 运算这个值必须在－m&s

罩’32767的范阁，假如这个值超过这个稳固， 会产生出错仿息ERROR 19. 

倒 运，草编果

NOT <> 

NOT &.F 

NOT 55 

NOT 1 

NOT -2 

STOP, CONT 

I .程序执行暂停

-1 

一16

- 56 

-2 

1 

STOP语句能使计算机中止程序的执行，当程序的执行tl停时，全部变髦的值’自够保留

下来， 程序员可以检查和改变这些变量的债． 雨后，可以用 CONT命令在街停的点上继续

执行程序．

计算机在执行过程中遇到 STOP 语句时，会显示刷类似于下列内容的信息军

日llliAK 型」
Rll丽

这里， 60！.主一个包含 STOP 语句的行号．

假如你希望回过头来观察这－行，可按住上箭头键因．
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童出现BREAK f盲息时，还可以撞查和改变变髦的值．例如s

HQ ＠豆豆自

RU丽 T 

56.23 

A$~ 

( DEDUCTIONS 
‘百N

无论何时你准备重新开始执行程序的话，只要使显示回到显示提示箱〈》的状态并被

λco盯恒~即可．

J. 方式控制

LOcK, UNLOCK 

LOCK指令可用于控剑It算机操作的方式＜ RUN, PRO 或 RESERVE 方式〉，把它主

军远程序中，自由防止使用者偶然改变工作方式和破坏程！￥. LOCK指令把讨苏 t/L .锁寇”

在当画面所处的方式，能 MODE 键不起作用．

为了起用MODE 键， 3耳用 UNLOCK 指令，这个指令位i MODE 键恢复正常的功能，

’tit算机’自改变宫的工作方式．

这两个指令既可以用作命令，也可以用作语句，其形式很简单，为s

LOCK 

UNLOCK 

，ω 
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第六章 PC-1soo 功能的扩展

A. 印刷机／盒式放带录音机接口（ CE~1so) 

印刷巩／.拿式画附录宫机制裁 SHA~P PC-1500 袖珍讨酬的备用装且这台

辈革置可以和一台或两台淦式.带录音机连接. IU曹录音机可用于把程序和数据贮存在标准录
音磁铺上． 日后’哥用时；； .;J平可把寝序和数：报’量是罔’ 到 PC-fsoo .in的内存贮蟹中， 省去了

再次触键输入它们之烦．

A. I. 计’E饥与~口的连锁

ti-算机／录音机~n CE-1 50 与计算机的连续接下述方法进行＝

( I ）关闭计算饥的电源开关．

十分注意1 关闭咆t'i ;Jf关是必要的．假如电源钱逝，计算机会“缝起来’〈全部键不能撩

作人如』再次坐这种情况，可在按着ON键的同时，按下讨算机背后的ALL RESET 开关．

(2 ）从计算机的左边掏出细口保护淑并将官拥进印刷饥底部的空{IL （ 阁略人

(3 ）把计算机的底w放避支舰，也E印刷机的导轨与计算机的导精套毅在一忽．

( 4 ）把计算机放平．

(5) it:计算机慢慢地带tJIJ文架的左边，使印刷机的指头输入计算机的始座内〈见阁
2 人不要强行将计算机与印刷机按合在－恕，假如不容易接合．可细心地左右移动it算机

到正确的按合面上．

Do not sel l this PDF !!! 
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~二＝＝＝＝－~－－－－二＝二－

.\ C2EJ ［画

' t?ia 
CJ9 

巾，向下

””‘『富、‘ 3』＇•、，

＝二2
田对着自己

+ 

图 2 .计算机与CE-1so接口的连接

A. 2 ，电源

4叫，向左

说明g 将这一面与印刷
机的徨公司民面对

齐装定，主哥接触
：原密．

CE-1so 连接器使用可重新充电的像一领蓄电池作为电源，因而，在电能行将耗尽，

显示下面的信息之后就应该给蓄电池重新充电．〈在充电时，印刷机被关闭起来，要开启印

刷机，可在充电之后依次按计算机的OFF键和ON’t. ) 
失电时显示的信息：

〈』） ERROR so 或 ERROR 78 

注：当印刷机处于换笔状态时，会出现ERROR 78的信息．

( 2) : CHECK 6 或 NEW 0 ? : CHECK 6 

L 
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A. 30 ~帘’世膏极与吉’口的连後

先将 CE一ISO 逮撞撞与计算机连捧起来，再接下图把磁带录音机与 CE-150 连接

，连接．

il帘统音机

--
z- 

u
u一
＠
．
E’

”
－
＠
阳
－A
E

－
－
·
一
＠
M一
－
4

i

; C

一
＠
阳
一灰色镜头

〈仿怠传唱曲

和校’量用〉

红色销；k

〈记录用｝

n且也锺头
〈远程撞制，此摇头也可
以与REM 1 辅点联接）

灰鱼插头

({If息传输

和校’盘用） )! 

黑色锺头

（远程徨制用〉

红色锄头

（记录用）

录音机联告在电!Jl

因 4，磁带录音机与CE-150接口的连接
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下表叙述与 CE一150 接口连接的磁带录音机必德共备树最低限度技术要求a • . 

项 目

l . 录音机类型

一一
2. 输入钩’lL

要 求

符合下述要求的任何磁带录音机＝盒式录音·机．微型盒式录音机

或汗t\l:式录音机都可使用

录音机应有一个标记为“M IC”的小型循孔输入端， 但 决不能使｜

用标记为 “AUX”的制t. . I 

了叹 号公司

3. 输入阻抗 l 输入捅孔应为低阻扰输入（ 200～1000欧姆〉

4. :Ill低输入也平 ｜ 3 寇伏或－50分贝以下

5 . 输出很孔
应是一个小型娇孔，标记为 ’EXT’〈外部扬声器俑·1L > , 

~ .:: • ＼画
“MONITOR 气 ” EAR’ 〈耳机3 或兴他类似击看守L.

6. 输出院tJc 应在IO欧姆以下

7 . 输出电平 应为 1 伏以上 f 实际最大输出在 JOO?l瓦以上〉

8. 失真 在2千赫~ 4 千辈辈范围内不大于 I Sq!> 

一→－一一’一－
9. 速度不均匀位

〈晃抖皮〉

IO. 其他

104 
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注＇ ( I ）.在 CE.:._150 提供的小型镜头不适合你的磁带滚音机的输入／tllflit孔的情况，可

利用市面上的专门线路转换锅头．

( 2 ）某些磁带缭膏机由于规格指标不同， 可简不适合迄钱， 或某些录音机在长年使用

后失真、噪声精细或电由民品就变坏， －可能会由于也位能的变化导致不能得到满意的纺果．

( 3 ) ii董事骨录音饥使用洼，E事项，

I ）遂行信息的传貌就梳理童时， 要使用以先闲来ie >'.k的那种录音机，假如1作传输成枝’监

u.t m li<J录音机与用来记录的不间，就可能不能进行传输成较·验．
2 ）假如磁带滚音机的磁头脏了， ．会稍加失其或降低记录电平，故应保f辛磁头·i市泊．

3 ） 要使用那种频率响应不是太低、无刻伤和当在折的磁带，

A . 4. 纸带的辈辈入

关于纸带的装入， 详见 CE-1so 使用手册．

泼纸带的操作步骤是．

( I ）打开E[li§板的ft菇， 方法菇，沿箭头方向椎移印刷饥盒篆锁桥，因 5.

望回 ra主
曰 l c;J! c::. l c I 1 

王3 巳叩口口ococc:. 
oco= = 

－噩
申 1-..·1西l
理。 J

:d I I I ＼气、、、
、、自

\ 

闲 5

I O"li 
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军（ 2 ）把纸头裁剪平壶，将打印纸正确地捕入选纸缝隙〈纸头弯曲或雏折会防w纸的第

λ〉，因 6.

!IE平曾扭曲入缝口

回 6

( 3 ）技计算机的川，接通计算机四州打印机的回…纸送过
去，此时打印级的传动机掬便把纸卷过， 4宣纸头离出印刷机3至5 公分，因 7.

、’
因 7

( 4 ）将打印级的传动输插入并卷内生在把纸卷装入纸盒，周 8.

图 8

106 
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. . ( S＇）盖好打印机盆.il. 此时，要把纸卷头从切纸穗穿出打印机，因9.

阂 9

因 J()

〈的锁上打印机金逝，团”－

A, S. 模笔

二三当

Q Q 

ε，口。
自由E

Q c:;,ι 
口口口

CO• 
QO 
o~ 
oi; 

印刷饥能装上四种颜色的！＠. 色笔的安装位篮如下图所示，详见印刷机使用手’It.

罔 I 1 

5 全τ

笔槽白色笔位置撞测画铁开始顺时针方向编号为 0, I, 2和3，这些编号对应予

COLOR 命令的色笔位置的选择．

关于色笔的安•lll更换，遵照如下的步骤z

( I ）刷刷的数字键叫…lj机上的回键， 当鱼…踹蚓
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直起草帝时，便使印刷．机透~了集笔状态气 ”着在顶上的色笔的变骂，包笔支腹便向右边移动．

〈当色’E支应开始移动时， fJ放该键．〉

( 2 ）佣色制，的制好，.邮包制跳出来， 见图 12. - .. 

注 2 饲l下色笔时，稍11第~它，以防挑选印刷机盒，J电气

阁 12 因 13

( 3) 盖在上新的笔，罔 13.

( ~ ）搬入制下可笔盹咄囚键，色即返回脯，旋转义川下

一支~转~J应顶米，换笔后，又移到右边去．生在步骤（ 2 ）和（：I ）印下和1更换新的－l:.

(5）脱翩翩毕，盯向1刷饥的[EL键及t『算机的叫攸肉
状态ft;且使色司E返囚左边．

；主g 使用印刷机时．要装入四支笔j(J)在座上， E自虫E工作甚至少一支也可能使~色的JI!换出现

4青~.

色~的保管z

包笔在使用时装上印刷机，周后仰下，盖上’目盖并装入笔筒存放e

注：1， 是在上印刷凯的色笔长时间留在机上，或者反过来，长Ht间~~在外会使~n 字，叭水

平枯．

B· 磁带录音机的使用

说明，. lit;乒所述的有关H印机和a侈浪ff机的命令仅适用于在备用的打印机 C丘－ 15

< m”入录音机的援口〉上使用．由于计算机没有配备这些命令，因而使用这些命令的程ff

设计只当选上7Cε－150 时才能送行．所以，使用这些命令送行程序设计时务需途 上

CE-1:sd 

· I 0,8 
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JI. L 磁带录音机的银偌

我们建议你眉－个小型’－简单的稳－＊遵照下丽的步”来练习， 这样， 万～有问题，也易

于...执行镰作． 现在，送入程序．

你必须准备好.带录音机以便送行程序和数擎的传·． 为此，要.循下商的步5''

I －把 CE- 1so 援口上的 ＂remote＂远程往由国开关置于 OFF 位置l.

2. 把磁带辈革入录音机〈重要的一步 〉．

s. 找到磁带的空白部分，假如磁带是金额的，’t跨过自tJI.不·~量沓的部分． 理'if／＜音机

有串串’k泣’E蟹，记下当时的籍’配，这对于你蠢’哥寻’找俯在的程序极有辅助． 好了． 进行节一

'8t. …·· 

" - . 假如你的录音机有自动音量控侧的话，.置于自动方式，若是手动资量控貌，则把

音量咆-'ft调在中向与祭大之佣的中问〈即8/4 位置〉．假如你的录音机有音调位锐， 则担E

资测量E”’E钮面’蜀中何与最大之阔的中间〈即3/4位置人
5. 把钱口上的＂remote＂开关调回 ON 位置， 如果你的录音机没有”rem。阳” l!jt

远程伎俩功能，〈这:ll眯着没有位，E与布线来的一条线相连fl ) . 可利用 ＂PAUSE· （暂

停〉键临时中止记法．如果你的录音机连＂PAUSE＂’自也没有， 事情.很难办．我们热馈

赠议你取得－董事有这种功筒的亲音机， 它将使你，哥开始的寝n:设计生涯方使得多，绩好是远

程tt•功’E布鲁曾停开关两项德具备．

6. 同时按下 RECORD ()it膏〉’由和 PLAY （放脊〉键．假如你使用的 ；~不具备暂

停开关的录音机，’~J必须在级保移程序之前J{t量这事事做．

.准备好了吗 T好缆线”读下丽的好内容，．．．．．．

B. 2 . CSAVE 命令

好，现在用侧着计擎的方式回答下面的核对就..

l .磁带录音机准备好了吗 T 是一否一

2 ..带装入了吗 ？ 是一否一

3 . 计算机开关打开了吗 T 是～否一

.c . 理~ff输入计算机了吗？ 是－否－

s. 全部援线都正确按上了吗 T 是一否－

6. 记下计数霉的事苦’k了吗 T 是－否一
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7. 你穿好衣服了吗 T 没关系的，一

假如你对上面任一个虽是问回答是’否·. ..重新饵量矗立舍， ’事决.个问题．

好啦，再说－点你成可以开始了．

保存夜fi号使用的命令是同一个，必须给程序一个·文件4!;" .这是－I.II 于引用的目的．你

起的文l<f :i骂不存在长过16个字符．·要用一个文件名存贮程序岭，， .λi

CSA VE fill!主E "PROG. - 1 ~· 

．你~－＜）程序混以名字’PROG.二 I .. ，·存贮起来．， 你可以按．你的安求赋任何文件名，无论
什么名都婆是：展易记的．另外，注意文件4';有16个字符长的限制，假如文件名超过 16个字

衍， 目！JZJ泣。部分元效．。我好的方法我求件名包含程琐的记洼，．包括程序名．程序在磁常上开

始和结束的位应（从较数计算k续获得〉， 略及有关该程序悬做什么均主要描述． ．
按下 E剖TER 键，此时应听到一声尖锐的蜂鸣声，磁带开始转动．而且，指示符

"BUSY”应显示出米，官货源你，计算机正优于将你的程序从存贮缉毒专送到‘常．假如不
出现这种现象，再从本市开头m;来. ~骂试验了十次才获得成功，故不~Iii!气．我能成功，你
也能成功的．

一旦计算机传送程序到这程序的末尾， ’BUSY＂指示符就消失，录音机停止转动，显
示E革中就Jf!l野出现提示符．祝贺你第一个程序已经保有－了越来，将来就可引用了．为了证实

真正完成了程序（f):{f贮，我的可拔下节所述从磁带上把程序混回讨算机存贮穆．

B、 3. CLOAD命令

既然跑、约模一个程序存到了磁带上，必然想看看是否真正地存主进去． ．当然， 做到这－

J模相当简单，只要使用 CLOAD T 命令就行了．

你也i干会问： “这个命令是做什么的 T ’好的，在你存贮了程序之后，只妥被入
CLO ADφ 命令，计算机就会把该保存在磁带上的稳序与存贮器里的那个程序送行比钱，如

果一切浓汀，就会平抬地主革示ft.~J文件名并结束校对．假如不是－切顺利．就会显示iii错信

息，通常是“ERROR 43• .这货源你，磁带上的程序由于某种来养消的原因与机内存贮

绕中的程序不同．抹玄·这部分磁带的程序，..厅开始亲写和位’量．还要查对所有的接线．以

及试将帝远和音调控制调犬－点．

使用 CLOAD T 命令时，在记录内容的前面会领入｝段引导乐膏，这种引导乐音＇ I扫

一种频率大约2. 5千总灼稳定的、未调制的信号组成．但却磁镑没有正确级上，不指示任何

I I 0 
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If!铺ffi£！.，显示Jjf.上也不出现任何fil~ .

下丽i昆明将磁带上的程Jf..穹入计算机内秽的过程g

L 把援口上的远粮l~！ ";4开关调ill OFF {ll:Yl , 

2 . 还於f!J .Ill 转数讨戴德，把ll倍倒牵挂到你开始>It.虫害的位置L 〈可见计数键是何等的方

便I ) ' 

3 . 停止倒带5

＇·把远程控制开关浏阳 ON 位d宦z

5 . 按下录音机上的 PLAY 键钮，

6 . 商量入命令＝

CLOAD ~ "PROG. - 1 ~ • 

并~ENTER 键．

〈记住＝ •pROG.-1’是统们章先给程序起·韵文’件念，假如·是应另一名字来保存程房就
要用那个名字代替 0PROG.- 1 · ) , 

7. 显示怨巾出现指示符 ＂ BUSY ” ，磁带上的iH事就会被引导回到计算机 ~J 内存贮·
量章中来z

8 . 舷入 RUN ，前面保存的程序便重新出现在曼示’中J 磁带上仍然保目冒着程序的
副本，因此．同一程序可以反复不断地写入机内．写〈过程中，当显示出错信息 ERROR 4 3或

ERROR 44时， fil新从上述（ I ）步开始写入．

B‘ 4 . PRINT ＃和 INPUT ＃命令

PRINT ＃ 命令＝

至此，我们已经介绍了 CSAVE 和 CLOAO 命令的m法， 我们打算采用两个尖似的

的命令． 命令 PRINT 得将－个或－!ll.变量的值保存在S帘上． 与 CSAVE 命令保存程序

的作用不同，保存数馆的目的必使你能在另外一个程序巾使用相同的数纸． 例如，在下列应

}'f.巾，用了变最 T $, 

10, PRI NT ” WHAT IS YOUR NAME t ’ 

20, _INPUT T$ 

30,_ PRINT T $ 

如果你想把 T$ 的优保存起来以每另｝今程＂＂·使m，必须发 P_RINT 得命令以保存
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在磁带上．可以利用两种方法来进行，

I •孚动操作录写

.2. 渥过程序录写

注：这种操作要求使用磁带录音机，放要准备好录音机接收数据．假如你对连接录音机

t!'~方法无把握，可回到筒－"'it查阅．

1 .手动撮作

孚动操作的方法有几种，可任选用，

方法 1 : 

程序运行之后，把方式开关调在 RUN 方式，商量入z

PRINT SHIFT #A, B, C 《练后!ft ENTER) 

殖带录音机就开始工作，将各变量的位录在磁帘上．

方法 2 • 

假如你想对某些要保存的变量作标记．画童入下列键If!.

PR INT SHIFT # •文件名＂ : A, B, C 

在这种情况下，你恰好是混寇变’ltA.B和C作为给~Jcfl:.t> F要保存在em上的变·．

方法 3 : 

也可规定保存金都相关变’量的值，’E入z

PR INT SHIFT # •文件-1';" I B(*) 

，，号表示保在全簇鹅＂B• ，包括B<1 ＞和B本身．

2. 通过程序褒写

要dt§l／￥－来录写变量，只要在程序申写上带行号的 PR INT ＃命令．· 你可使用上述的任

一种格式．当饥怨遇到这一行时，就自动地启动画带录音机．开始把变量敛篝传送到磁带上

录写下来．请你再实验一次．假如不行．回头阁谈上→节，说不定忽略γ某些很简单的事

I 12 
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’情．

:INPUT ＃命令g

这个命令允许使用的秘式与 PR INT ＞惨命令相同．所不同始在于 INPUT＃命令把

数据从磁带传输到机器（而 PRINT ＃命令是犯，E摄从计算机传销到磁带）．可以手功地使

用 INPUT 狠命令，也可以写入程序中执行．记住在开始使眉这个命令之施，要拿备好．

．霸王E音机．

注z 假如你在 INPUT ＃命令行里规定».•带法入计算机的数.变’量多于磁带上在乎z

f的变量，则多余的变量被赋零值．若在 INPUT ＃命令行中规定读入计算机筒’t•变量少

于磁带上存有的变麓，则画E带上多余的变量被忽略．

11. 5. 归并命令 MERGE 的使用

归并命令使你在同－时候能在计算机存贮嚣中存贮多个程序．例如，但ll}i!计算机事贮雾

中存有下列程序a

IO, PR INT ‘ DEPRECIATION ALLOWANCE’ 

20, INPU T “ Enter meth。d, • I A 

到此，你记起磁带上在文件名 0DEP I· 下有一类似的程序段，当然你会狸精着这个

；程序中是否有目部构造的程序可利用的部分．第一步是找到具有文件名 ·nEPl •的‘

带，尾接磁带到 ·0EP1• 开始的地方．

现在敲入g

MERGE 0DEPJ ’并按 ENTER

此时，计算机就将程序 ·oEPY 接着上丽的程序写入到计算机的存贮雾中．程赔

-nEP r 写入后．就可发现得贮穆内存入；了类缸子下面的程序内容z

10, PRINT 0DEPRECIATION ALLOWANCE· 

20, INPU T ‘ Enter mclhed g ’ g A 

10, 0DEP 1 • , REM>>Sec。nd Module<< 

20, PRINT "INTEREST CHARGES· 
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30, INPUT "A血。”nt Borrowed , ’' B 

〈等等〉

注意到，不. CLOAD 命令，新写入的程序不会取代正将在机内的程序，而且，有些·
行号还是重复的．还注意到，归并的程序块中的第－行用了一个·标志”，它允许将程序块f

a链揍’在一起〈见下面·归并程序块的量在祭”人

在着手遂行任何进一步的统$阜成程序设计之前，研究－下下列的问题是l1i:耍的z

’要注’睡

1 人－且执行了－个 MERGE 命令，就不允许对前面存在饥内的程序行进行抢

A. 删除或改变．

例s

10,“A• REM This is existing program 

20 FOR I= I TO 100 

30 LP.RINT T 

40 NEXT I 
... 

〈等等〉

丽在1区和下一程序遂行合并之前，可对官透行必需的修改．然后．合并下～个程序，例如庐

MERGE"PR0G2 ”, 

例z

10 "B" REM This is MERGED progra皿

20 INPUT "Enter de,preciati。·.a, • ' D 

30 INPUT "Number of Years, • 1 Y 

40 “. （等等〉

现在，你就可以对上面的程序作修改，因为它是最后合并的部分，假如你需要对第一个

程序作避－a;-的修改，可遵循下列步骤进行z

31& 
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I •使用 CSAVE 命令，把这时存贮器内的程序远写到.吉普上．使闸i一个新的名字，

例如， “ PR0G3 ’- 

2. 再回头犯在第一步中保存到磁带上的军rvr-写入计算机在贮怨内．

3. l3l!滋行任何白宫耍的修改．然而， 记住z 修改只能对第－个程序进行或者只x-tm笼程
序行中第一次出现的行选行. np，假如程序行10出现在第一个程序中，又出现在第二个程

序， !Jlljf,盖改只对第一次出现的10行起作用. 'Bil末，假如你的意因是对第二次出现的10行进行

编制t修改，｛旦实际上仅错误地影响到第一个程序部分的i6行．

附加程序行的添加2

附加1的程序行可以加到现存程序的末尾， 但是，仅当附加程序行的行号大于前面所用的

那些行号时才’f)g添加．注意，附加的程序行并非一定要出现在程序单的·底部”，因为程序

块的链按须经商标志进行〈见下述〉，因而，是杏出现在底部越无关紧要的．

归并程序块的键在墨

由于机键是按逻辑顺序执行程序行的，当官遭到标记的行号在＊－＊』己出现布斯时．即假

如行号·10, 20, 30后ifii又跟着第二程序块的重复行号，机§量就会在第一个程序侠的30行后停
」k程序的执行．

为了把各种程序块”链接’到…恕，可以使用下列有效的链接技术i GOTO ·n”, 

·GOSUB ·n”, IF… THEN • B’〈这里使用 B 只是作为－个例子，除键盘下第二行出

现的保留字现保臼字母〈即从Q到UP ＞外，其官任何标志都可使用．

B, 6. CHAIN 语句（链篷语旬〉

C:·L\ I N !I.一个指令，它只 能在程序内部使用，它不能象 CSAYE. CLOAD 和

MERGE 命令一样可以手动操作．

CHA IN 语句使得一个大得不能－次全部存入计算机存贮缕的程序也悠悠运行．这样大

的程序必须分割为几段，每一段的末尾使用－个 CH.A.IN 语句，这些程赔lit可用 CS.A.VE• 

令录写在磁带L

例如：让我们假定有三个程序段，分别名为 PROGL‘ PR0G2 、 PROG3; 4事－程

｝手段，用一个 CHAIN 语句结尾．
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"PROG 1 ’ 
－－··－－－「

10 : 
20: 
. 
. 
. . . 
. 
. 

..--• 1000: CHA IN 

1000: CH A I N • P ROG2•, JOJO 

"PROG2 ’ 

L-” 1010: 
... 

. . . . . . . . . 

~ 2000: CHA IN 

2000 : C HA I N • P ROG3•, 2010 

"PROG3 ’ 

」，叫 2010: 
. . . 
. . 
. . . 
. . . 

. 

4000: END 

程序执行中，当计算机遇到 CHAIN 活句时，就把下一个程序段调入训算机的存贮霉品

中并执行这个程序段．照这个方法，所有的程序段便可以最后运行完毕．

B. 7. 使用两个.，暨最音机

当使用两个录音机时，其中一个用于录写，另－个用于读出，如阁所示．印刷机／盒式。

’睡.暴瓷槐豁口与两台录音机之饲使用连揍电缆连接，并用”助电绩进行远程控制．

CE-150 篝口配备有两个运程控制精 REMO 和 R EM I，每－个都可使用．然而．

”‘ 
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在程序操作方式〈不是孚动操作 3，程序中巢指定磁带录音机应连接到 REMO 硝还是

REM I~由．因此，这些远程控制输也应根锻程序中的指定连接．

磁带录音机。
CE-150端点

-0
2 工

丁

@MY ＠
阳
一－1

＠
町－f

［⑨鱼钱立擅

IP..也锅头
｛运程控器’＇l J!f) 

灰色抬头
(f，自 .~传＊＂

币1校验用）

黑色梳头 红色梢头
（远程控制用） （记录用）

红色锄头 辅助电缆
（记录用） （远程控制用）

·－黑鱼循头
｛远程控制用｝

磁带录音机1

平←黑色j苗头

因 14 两台磁带录音机的连接

这｝节解将如何操作与生提口的且EM I ~连接的第二台磁带录音机．

I .录写

步骤．

( l ）敲入 R MT OFF 并按下 ENTER 愧，消除第二运寝始制功能〈磁带录音机

l 的控制按上述的说明〉；

( 2 ）把磁带装入录音机中：

( 3 ）敝入 RMT ON ;Jj：按 ENT E R，设置第二远程控制功能；

( 4 ）按照在前面i在台磁带录音机的使用中所留待的相同方法， 调节'ffj量和ltf调校例：
( 5 ） 网Bit按下录音机上约 R ECORD （录音〉饱和 PLAY （放音〉最！.

( 6 ）执行录写指令

l 』7
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对于程序法写z CSA VE- I ·文件.t” ENTER

对于数锻录写＇ PR INT# - I I ‘文件.t”；交麓， :re麓，

ENTER 

例：指定 FRO 或 RUN 方式．

CSAVE-1 ”PR 一 l ” ENTER

37<写完成之后，显示辘啡’:!Ii:新出现提示符，磁带停止转动， jj统磁带以备校里鱼－

2. 计算机和磁带存贮内容的~验

步骤A

( I ）商在入 RMT OFF ENTER 键IP以消除远程控制功能：

( 2 ）还是使用转数计数镖， :!l(饶磁带到你开始录写的位置：

( 3 ）敲入 RMT ON ENTE R 键瑜，设置远程控制功能z

( 4 ）按照在前面单台磁带£声音机的使用中所解释的相同方法，调节号音量和音调控制，

〈目〉按-r放音键－

( 6 ）执行校验指令s

CLOAD ? - I “文件名” ENTER

例：指定 PRO lit RU N 方式，操作：

CLO AD 1 - I ·p R - I ” ENTER 

当两个内容相同时，停止执行，显示回到提示符．

3. 将磁带上保存的信息传送到计算机

步骤

< I ）商在入 RMT OF'.F 巳NT ER 键朗，以消除远程控制功能，

( 2 ）把录有信息的磁锻楼入录背机中z

( 3 ）赔入 R MT ON 并t&; ENTER 键，设t亚运程控制功能；

( 4 ）按照在前商单台磁召f录音机的使用中所解辛辛的相同方法，调节背景和音说控制。

( 5 ）按下放音销；
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( 6 ） 执行传送指令．

对于辍萨的写入： CI.OAD- I ·文件名· ENTER 

对于数据的写入， INPUT# - I, ·文件名·：变嚣，变簸，

ENTER 

{t'4, ~！＇？~ PR 0 l'x RUN 方式．操作z

CLOAD- 1 "PR - 1 ” ENTεR 

传送完成后，显示S手中出现徙示符．

C、印刷机的使用

说明：本节中所有的解辛辛和例R§假定你已经z

l ）正确地连线 PC- 1 ;;oo 计算机到CE- 150後口上

2 ) tit CE- 1 50 提供了 SHAR P EA-150 电源变换镑，〈详注s 当电池电;JJ足够

时．也可不用｝

3 ）抱住己笔钱入了~niM机中，

4 ）把纸111装入了印刷机中．

假如还没做好这些事情，请回到本~A节，参照那里的说明．

C. I . CE- 150 印麟机的技术指标

每衍字符’直．每行 4 • 5. 6. 7. 9. 12, 1 8~36个字符，取诀子字符大小伪造怀．

字符大·11、 ： 』 . 2X0.8mm至10.8 ×7. 2mm，取决于字符大小的选作．

打印ii度：打印；般小字符时是大速度为每秒II个字符．

la1.转 z i列条J经标f由上的任一方向都可打~II 字符．

额色， 主L i应．绿．热四科’·

绘图系统： X -Y制绘阁系统－

1草纸，字动lllG可编程序．

C 2 . TEST 命令

使用印刷机时，你想傲的第一件事怕是位~ CE-1so 印刷机的功能， 接通计算机和~

口的电源后． 自由入z

I 19 
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TEST 并按 ENTER

印刷机就绘出四个方框， 每个备用一种颜包，方握的颜包从左到右，就是你装入包笔时

Err选养的o ：~ s 号颜色．

C、 3 . 计算过程印出

利用 CE- 1 so 按 l:J . ll€移（II 出了L PC- 1500. 计符饥上／＇Jr进行的｝系列手动 ii' 仰的剧

本， 如下所示．

! 2000 *. 065 

780 

780 + 26. 56 

805. 56 

SIN 30 

0_5 

TX=. 065 

O_C65 

P=2oooo * TX 

1900 

P/12 

108 . 3333333 

这只要把接口上的印刷机功能转换开关篮子？” 的位.w即可s

已盖
为了防止自动印出手动计算内容， rn ri:11饥的功能将投开关须宜于因点“ J 佼蹬， 71' 3是

%＇.于此位11后， 仍可通过在计算前面'Bi!ll L PRINT 命令的方法印 出所选择的结果（见

LP！~INT 命令段人在此方式中，其它诸如 LLIST, L INE 等等产生印出字符或抢朗的

命令同样起作用．

打印时， 所用的颜色将是阎丽指定的颜色， 假如你盹1）打开机榕的电源，此时所选用的色
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笔~:JlX·t应予 COLORoco号笔〉命令，要改变颜色，必须发 COLOR 命令〈见有

关的t.f节内察人

用来打印孚动计算内容的字符的火小取决子的丽的指定，假如前面规定的字符大小是 1

号或 2 号〈见下面的c. 6 小节） • ;11］这个字符保持有效，假如前面的字符号数大于 2. 则

用2 号．

自动打印时，印刷机的工作方式妥设置E为 TEXT. 假如想要在 GRAPH 方式中 ，并希

望回到这个方式米，必须发 GRAPH 命令〈印刷机功能方式在下节解籍人

c. 4. 印刷机的工作方式

印刷l机可在两种方式之｝工作： TEXT （文本〉方式Ii~ GRAPH （绘图〉方式，这两

种方式大体上与人自在键盘和绘图对应．由于大多数印刷命令只能在－种方式就另一种方式中

工作，因而，在发指令之前选择适当的方式是十分宽耍的．

TEXT 方式用于打印数和字符，印刷纸的宽度划为若干列，其列数与指定的字符 大；J、

有关．对于格式化的文本信息的打印，本机提供了~~茧的和水平的打~JI命令，

往. GRAPH 方式，可以印出各种不问的数字、字符和表格，还可使用海令在直接应标

戎相对!.!lit革系中画实线和l虚线，所有的绘图利用标准的X-Y座标系统．

指定 TEXT 穷式用语句＝

TEXT 

就行了，某些命令〈下商讨论〉会使机钱自动转换到 TEXT 为·式．

规定 GRAPH 方式的方法也很简单，说句

GRAPH 

就会使机苦苦进入这个方式， ！司时把自l刷笔班子打印纸的般左边．

c. 5 . 程序的列表印出

LLIST 命令使当前存在计算机内的程序或程序的一部分打印出来，由于ug有选停地打

印程序部分， LLIST 命令在程序的调试和发展过程中极其有用．

LLIST 命令的形式S L~ST 命令的形式类似，不过， 由于 LLIST 命令的用途校
多，各种命令形式赂有不l司．
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LLJST命令的形式如下：

LLIST 

打印当前存在于程序存贮缉中的全部程序行．

LLIST ＜表达式〉

只打印泼达式所给;'E行号的程序行，

LLIST, 〈表达式〉

打印程序开头直到我这式给定行号〈包括该行〉的全部程序行．

LLIST ＜褒达式〉，

打印 11! 表达式给定行号开始的程序行．

LLIST ＜褒达式 1 ) • ＜表达式2>

打印自我达式 I 给定行号开始览室表达式2给定行号止的程序行． 那末，假如命令为：

LLIST 100, 150 

则 JOO 行和 150 行之间的全部程序行〈如果有的话儿会被列表印出．

LLIST “标志”

打印包含给定标志的程序行

LL!ST “标志”，

打印自包含f肯定标志的程序行开始：在至程序来足的全部程序行．

注3 规定一个不存在的标志会发Ill ERROR II 的 lfj错仿［息．

打印程序时，所用的颜色fl前面指定的颜色，假如刚刚打开机梯开关．你所选样的鱼笔

便对J菠于 COLOR o ，要改变颜色，必须发 COLOR 命令〈见有关的掌节人

用于打印程序的字符大小取诀子前丽的规定，假如－iri1商规定的字符号数为 I 号就2 号，

~·Ji:!个号数保持有效，假如前面规定的号数大于 2号，则使用2号．

LLIST 命令使打印机的工作方式设i'£为 TEXT 方式．假如你裹的是在 GRAPH 方

式而希望回到这个方式．须~GRAPH 命令．

程序列表印ill期间， PC-1soo 计笛拥h:t.t军事~待进行调整以篮fl易阅读，这是通过在

行号中留空位米实现的z 1 至3 个数字伏的行号会在 3 个字符的区城内造行有对齐，在4 或
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5 个数字伏的行号会在5 个字符区域内印出．

例如：

10, REM WIDTH 3 

20, REM ” 
300, REM II 

2001, REM WIDTH 5 

2010, REM II 

c. 6. 可编程序印刷饥~制命令

C. 6 . 1. CSIZE 

CSIZE 命令为所有后继的印出规定字符的大小，有九种字符号可以利用， 范翩起从每

个打印行 3 6 个字符到每个打印行4 个字符．

CSIZE命令的形式是＝

CSIZE 〈表达式〉

（适用于任一方式〉

命令巾，表达式的值必须是 I 到9 范围内的某个数，每一种字符号的字符宽度和高度自

我一纷出 ：

我－

平二数 忙［~1汁卡！÷；二：牛
每个字符础（m血） i~； 1；.~ 1石；二r；~i-;;1~1-;.-;1~－.－

C, 6, Z ROT A TE 

ROTAJ：.ι 命令仅逃跑于 GRAPH I市式，用以规定打印的方向，印刷机能在四个方向

上打印 2 向上，向下，左到有以及有ill左〈字符硕倒〉，这些方向如下囱所示． ROTATE 
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命令的形式为＝

ROTATE 〈袋达式〉

〈仅适用于绘图方式〉

法达式的值必须是oi月 3 范图内的某个数. ROTATE 0 是指定通常的自左至右打印字

符的方式．

方向剧 z

C. 6. 3 COLOR 

3 
1 
国

< 
2-ev ’ AB一，。

~ 
i 
’ 

COLO R 命令允许为后娘的所有打印字符和绘图规定要用的色笔．假如每－个装虫在的

位置上装有不同颜色的笔，则可JIJCOLO R命令改变i辜的颜色. COLOR 命令的形式为 2

COLOR ＜表达式〉
〈适用于任一方式〉

表达式的值必须为0到 3施圈内的一个孩数．每一个孩数对应于·不同的笔．’E数所代炭

的颜色是变化的，这U<fll于色笔安装在文架上的次~y.. 它们的对应关系可由 TEST 命令确

稳〈上巴途〉．

。到3 范回内的斗在整数会被截为’些数，其它的数将严！主错误俯息 ERROR 19, 

当 PC-1500计算机关斯然后按通时，又远掷了对Iii于 0号的色~.

在 TEXT 方式，执行 COLOR 命令时会使笔的位监货’却设置在打印纸的 左边，在

GRAPH 方式，笔的位置t会回到J前面的打印位置．

C. 6. 4 LF ＜换衍〉

LF 命令可使印刷l机内的打印纸向前或向后移动. LF 命令的形式是z

LF ＜泼达;<t > 

〈仅适用于 T巳XT 方式〉
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如果法达式的镜：是一个正数，则纸带向前进， 前远的衍’世由表达式的tt确定， 表达式的

值为负数，则使纸带向后退回，后退的衍，t肉表达式规寇． 用下部表示，

〈负的方向〉

-2 ……‘·-- 

。 －…·ι－．，每回笔的位置

+ 1 -” - -- -- - -- 

+2 …”·· －－ 句’

〈蓝的方向〉

纸带移动的实际距湾与LF指令规定时有效的字符号数有关．

当纸带治反方向行进时〈即被捡回去的人内部计数德会阻止它向后移动10.24厘米（约

4英寸 3 以上．

注意＝当纸带馈送机构工作时，不要企图装入纸卷，阳为这样会领坏印刷机．

C. 6 . 5 . LPRINT 

LPRINT 命令是在印刷机上显示文本倍息的主要命令，它在本质上与 PC-1500 的

PRINT 命令类似，也共有 PRINT 命令的儿个相同的形式．然而， 由于可利用印刷机的

附加功能， LPRINT 指令是欲为复杂的，因此， 我们将集中许论 LPRINT i1i句的使用中

有关的细微区别．

下面对 LPRINT 命令的i>t论假定只在 T巳XT 方式，显然，所绘出的命令形式可在

GRAPH 方式中使用， 笆’应们的操作不问．

单项的打印仍革IItt--iili的相同＝

LPRINT ＜项〉

这里， ·项· 是指其内容要打印出的农这式．字符耶．数或变景名．像往常一样，辛辛

是左对齐的而数是右对齐的．

象显示屏上的光标－样，假如tr向I！笔不趋定位在打印低的左边的话，打印便是从笔的位
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置E开始， 笔的位置可由 LCURSQR 活句或 TAB 子句改变〈见下述人

由于当前字符大小的限制，当试图打印｝个大到－个打印仔无法打完的项肘， ·问题就来

了＝假如l这种项；是一个数，就出现 ERROR 76 Ill徐信息：假如这种项是－个字符路， i茹

字符rti就会在下一行继续打印．

对于打印两项的 LPR INT i吾旬，注意打印项的大小也是.lTt耍的，这种 J,PR!NT 法甸

的形式为：

LPRINT ＜项 1 ), ＜项 2>

用 CSIZE I 6tl保证两个数项打印在同－行上，在这种倘况下，数项将在打印行的阅

半中按通常的方法对齐．而对干涉及字符串的 LPRINT 语句，则打印的图象就不忽 f丁~II

数项那样’E齐＝ 假如两个项能在一行打完，就会象通常一样对齐并f[f;p在同…行：如』！！－行

装不下，结果就是分为两行打印． 对于字符号较大的两项则在两个连续行上打印．

在 LPRINT 语句中，同样可以使用分号，官有两个作用，一是指示打印项之间阔的空

位缎少，而i在句末尾的分号则是把后继的打印项集合到同一行上来．不论在何种情形，假如

各项的总长l变超过打印符的容景，越过的项就打印在后缝的行上〈德安多少符就打印多少

行〉．

使用份号的 LPRINT 语甸的形式为＝

LPR INT ＜项 I >' ＜项 2 >: ... （等等〉

重E写为．

LPRINT ＜项褒） ' 

下丽的示范程序使用了上述几种形式的 LPRINT 语句z

10 A$= " ABCDEFG ” 

20 B= 1 2 3 4 5 6 

30 FOR 1 = l TO 3 

.10 CSIZE I 

50 I.PRINT A$ 

60 LPRINT A$. B 

70 LPRINT A$, B 
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80 LF 5 

90 NEXT I 

产坐的输出为 ε

.. ,..,‘ ’Pl)tl)lr.Q . 
，、1<>"4 U)4‘· ll"" 

自BCDEF6
白BCOEF6

123456 
ABC口EFG 123456 

AB CO EFG 
AB CO EFG 

123455 
《日CDEFG 1234 
56 

没有tHfl项的指定，也可使用 LPRINT 命令．适用于 TEXT 方式，也适用于 GRAPK

方式z

LPRINT 

用这种方法，吁以产生一个回拿飨－单行．然而，它不能使 GRAPH 方式的计’自链，E

位，这梯， 在下面的例子中， 尽管用了 LPRINT m句把打印笔从点A移到了点B，但印刷

机却臼认为还是在座标（ ISO, 30 ）位置， 且忽先前一样执行后缆的命令．

’ AU
V , <

UV
f r

s且，
．

• 1150, 301 

A 

B 

LPRINT i蕃句也可与 US IN G 子句联合使用，与在 PRINT 语句中的方法相向． 但

在 GRAPH 方式执行时， USING 子句只能出现在 LPR lNT 语句中．

C. 6 . 6 LCURSOR 

LCURSOR 语句允许按类似于显示中的 CURSOR 运句的方法纷打印笔定位．
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LC UR SOR 语甸的形式为2

LCURSOR ＜位置’E达式〉

｛仅适用于 TEXT 方式〉

打印~能移动的字符位应当然取决于有效字符号， 一般，打印笔可以定位到小子有关字符号

最大字符个数的一个空格的位置，关于每一神字符号’的打印行宽袋，可瓷阅本节 CSIZE 命

令．

C. 6. 7. TAB 

除了可以用在 LPRINT 语句内之外， TAB 语句与 LCURSOR 语句必相同的，这~

LPR INT ~甸的形式为＝

LPRINT TAB ＜位蟹”达式＞ : ＜ 项襄〉

对 LCUI~SOR 的位置表达式的有关注伴同样适用于 TAB 命令的位置表达式．语句

中．如果项表为空，上列指令的最终结果将是产生换一行．

C. 6. 8 . SORGN （设立座标原点）

SORGN 命令为后缆的绘图命令设立X-Y座标系的原点. SORGN 语句使当前的色笔

位:rt作为原点．因之，这个指令通常是直接用于将打印笔移到j纸上－个纷定点的指令后面．

SORGN 命令的形式很简单，为2

SORGN 

（仅适用于 GRAPH 方式）

注： CE一I 50 打印机允许所要指定的打印笔位置位于可绘图位置的事E围之外，在这种
情形，打印笔移到尽可能远的位置，然后停下来，假如打印笔移迸了这个虚假的区拔然后执

行 SORGN 命令的话，因1］后继的打印语句成绘图语句无效， 就好象出现了程序错误~按口

损坏的情形．

下列程序将iii标原点设置在当前打印笔位宽的上方 100 个单位长度， 右边 100 个单位

长度的位置，然后在新的原点画一个具有 I 0 个很位长度的方枢z

10 GRAPH 

20 LINE ( O ，。） - (I 00, 100). 9 

30 SORGN 
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10 LINE (O, 0) -(10, 10），。， O, D 

50 TEXT 

60 END 

C. 6. 9. GLCURSOR 

GLCURSOR t哥在J能将自E移到任何X-Y!:li串串点上而不画线. GLCURSOR 语甸 的形

式为 z

GLCURSOR ｛”这式 1 . 囊这st 2) 

两个我达式的值须取－2047 .苍＋2047 范围内的数． 理量达式 1 代褒到指定点的 X方向的炬 。

离，我达式2代发到指定点的Y方向的距离．

这z 假如指定点落在打印!"g实际能够移到的点的范闲之外时，笔就会在纸的一边上停下
来，但在内部， 往事遭到E的移动的讲’k穆仍是算到终点．

使用 GLCURSOR 语句的例子如下z y 

”。。， 1501

’so 啻
笔的位灾

自例巾. re;移到了位蟹。”， 15盯上

。.o x 

在这个销于中，不正确地抱军重于盛粮区法抱位置

。。”－”。”土．而矣事呈上. ll移向有边，并将打印

1巴也ffi}辈．到p;－到街边’tltO:向上移动觅到包逃到内湿

的fi'lill!>!Tl! 1 0 c ＇＂在此停Tr.*.

重位叫
田
－
啻

$
8
I
I
I－
4
1

舶
…

幢
唱
←

! 笔的实
际位置

10。，

。

。 i←古噜
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C. 6. 10. L[NE 

LlNE 命令注 GRAPH 方式的初始命令，它规定打印笔从一点移动到另｛点，假如笔

移动时放了下来，就副出一条线. LIN E 命令还允许画出 8种具有不同虚线长度的威线．

L INE 命令的第一种形式是

LINE (X l, YI ]-(X2, Y纱，量虽l!-ij-; 色每

线的起点血表达式X I 和y I 的值决定，线的终点自泼达五i.:x 2 鞠Y2 的值决定，两个X

饱和Y值必须在一20{8到＋2047 的范阁，规定的值超过这个程回就将出错．

线型和鱼号的参数是任远的， 假如省略这两项，所用的值It是该命令之筒有效的值．当

然，颜色的代号是0到3范回内的一种，线型号这个袭达式的俗必须在0 至9 的范自内．表

二标示每一种线型号的意义．

袋二z

线 费o！恒的阳

0.4mm虚线

2 0.6皿m.11.线

3 0.8mm.JI:线

4 I, OmmJI.线

5 I .2mm.ll线

。 l;.4mmJI线

1 I .6mmJI线

8 l.8mm盛线

9 提笔｛不画’It>

。

l .……· ·－一…”

2 ……·· 

3 ……·－……－一…··

4 －－ －－一－～－－…－…－－
5 --- -- --”-----…- 

6 --”- - ---- ---- 
7 -----------· 

8 - ------ - --

LINE 命令的另－种用法是，把规廷的点看作是一条对角线的指点，那末，命令就被处

理为画－个该对角线所代表的方~.这种 LINE语句的形式是2

LINE (Xl, X2)- (YI, Y2），线型号，色号， B 
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大写字母 B泼示这朵－个面方榕的命令，其'b参数的意义与该命令的上一仲形式的参数相同 ．

最后一种 LINE 命令的形式允许规定多个点，第一个点之后的每－· 1、点代革主要涵泊始

下｝条线段的终点， 当前的位理假定在线段的始l.i.. 这个形式的 LINE 命令朵：

LIN巳（XI, Yl)- (X2, Y2) -:'-…-·(xs. Y的，绕型号，色号
上丽的形式中，使用了三个点，以表示在｝个语句行中可以指定一系列的点（直至6个） ，

注意到，在这种命令形式中，不使用参数 B. 下翻纷出一个使用四条线段绘制｝个三 角 形

的程序实例，程序中 I 5行只起建立Jil｛点的作用，而三角形是由 20行来绘制的．

10: GRAPH 

15: LINE ( O ， . ‘0 ）一｛（o, .o ), 9 : SQRGN 

20: LINE ( o，。）－ (5"掉， 50)-(-50, 50）－（ ~50, -50) - (0 ，。）， 0. 0 

30: TEXT 

C. 6. I i . RLINE 

除了所有指定的点表示底的位置E必相对于当前笔的位置，而不是相对于原点之外，

R LINE 命令和 LINE 是相同的. RLINE 命令的形式与 LINE 命令的那些形式相 同，

只是关键字 RLINE 代替 LINE.

举例如下g

例 I , LINE (100, 100) - (200, 50), 2 , I 

y 

’oo+ 
。oo. 100) 、－, 

、＼也笔 1 号
\ 

\ 
、、

1200, :Kl) 

。

唱b 3。。
x 

2回

·I ~,J 
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倒2, LINE -(so, 100) -(100, -100)-(-50， 一 100)

y 

毯的开始优il

t咽二1丽「r . 1100;- 100• 

毯’曹蝇’t
主a笛’曲也

例S , RLINE -… (50, SO)- (50, - 100) - (-50，一50)

BO 

ISO 

:!: _,lm 
－~o 
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例4 , L INE (SO, 50)- ( 100, 100) , 2 .. B 

飞，

llC盹

50 

。
。

t’∞．咱J)
俨－噜·－－’‘ e ’ ... 才； I 

.. __ ＿.一」
(50, 50’ 

50 100 

例5 , RLINE-(100, 50)., , B 

民二》
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第七章保留方式

A . 保留键的定义和选择

:·>! IA ll P PC一 1500的一个'.it耍的、可以减轻纺动的位能是具有6 个共功能可维新定义

的键．这些保留键允许讨算饥使用者规定某些频繁般入的短语或键字，然后，核少量的能使

可调用．这些保留键就是键盘t顶行标记 l ， ’ ， ＃，早， 'lb和＆的六个i章，这些挂章中的每｝

个可以赋给3个短i7i或自量字，闺而，总共可存放 18个短诺．

给保饲键赋予短诺在机器的第三种方式即保留方式巾进行．为了进入 RESERVE<i?+'; 

俯〉方式，接售量＝

SHIFT MODE 

显示屏顶部的方式指示辘现在就会出现 RESERVC: 字样， 要脱离保商方式， 只要按～；大

MODE键就行了．

因为每个保筒键可用来调用 3 个存放肴的短语中任一个， 因而就必须有－个接应保臼饱

附：仰：im~一个短i州方法，这个方法就是用础的左下角上附符号〈令侧，称为

保留送f牵挂2，这个Ill选ti当lliJ存放着的军事个短语与保臼使对应．这里要强调说明的1圣保仪选

约r主改变一次，所有保留键的对应关系就跟着改变，即是说，保留洛托健泌＇ ？！＇ 的态一级 J,1i i去．

每一个短i吾与.If,～个保留健对应，究n:当前~t.f.何组组话 ， I封直在示器曰：部的小写 ？冯 主f 字

( I , n 和阻〉指示．

~~t击保销售E鼠短课时，光远入RESERVE （保留〉方式〈饺 SHIFT '.-10υ巳〉并用保

留法｝.＼＼~选ff.it:：短语要存放的组号＜ I , n或因〉，然后按适当的保留锁〈！ ．”，＃，$，

q奇或＆〉，根银你所接的保臼t踵，显示辑中将出现类似于下丽的一些符号z

一一 ’一一一一－ . - 'kE'SEirvE'- T . • 

! FG: 

( F 后宿的数字，在本例中为 6，表示按了哪个保留告’－〉当出现这个徙示时， 就可按住E输

入要存放的短语．例如，敲入下列内容＝

I 34 
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怪：I ~j E二I CCI 峦］ WI豆豆豆｜

现在，这个知语就与你所选梅的保留键联系在一起了．

让我们试验一下，按 MODE键回到运行方式，部按你在本例中使用的保臼锁，这时，

显示辘中就会出现刚才贮挤的命令τ

国!'i.U!9
RU百

假如你按下 ENTER 链，计算机就会运行 100 行起的程序．保留键的好处在于每－次需要

发命令时，不须按键丽在入，E个命令．

在保留方式，允许使用一个专用符号．它可以节省我们在上面例子中的某些麻烦，这个

专用符号是使用＠米代表ENTER命令．假如我们已经给保留键赋予短程'f ~RUN JOO@’, 

那末，一旦阳到 R"lJN 方式并按那个保回键，就会开始执行程序．为了该示这｝点，输入下

列语句作为 222 行．

222 BEEP 5, so ：瓦ND 

现迸入保留方式并用键¢，

GOTO 222 @ ·~主E

定义一个保留售量｛校:tJ: . 为了给保留键本身遂行定义， E~TER 键还是需要的人

阳到运行方式并按刚才~义的保部键． 你就会观察到， 这次保留键后商的民NTER 售量

Ell是多余的了．

实际上，上面的产线纷鸣1宫的例子可以通过把短说：

BEEP 5 ，玉。＠

主主在赋给～个保留键来实现， 你不妨试试．

B· 保留键约识别

随'11使用到的保留键的稍加，你必将希望记住哪个键赋给了什么功能， PC-1soo 允许

你贮在三阳字符（每…组保留键一串） ' HJ 以识~I）保留键的功能，这些字符串与 PRO（程If. ) 

方式中的1主将炎似．

识别字啡.. （称沟“名单”〉在 RESERVE ＜保留〉方式中建立， 把方式开关转换到这个

1~5 
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方式并用保留选择’E选择适当的保贸键的组号，然后，不是象通常安徽的那样饺保留键， j[ij

~敞入一个唱名单”并按ENTER，这个名单就与这一组建立了联系而被存贮了起来．

1kh－个实例，假烧我们已经给第 I 组的 l 至6号保留键赋予了三角角数〈芷弦，余

弦， lE切，反余弦，反正弦乖l反正切〉的名字，为了记住哪个键对应予理事｝种函数，我们要

规定一个名单．为此，转到I RESERVE （保饵〉方式〈按 SHIFT MODE ） ， 并用保留选

手手键选怜；在 1 组〈此时显示腕上出现罗马数字 I ＞，现敲入．

’ S IN COS TAN ACS ASN A TN’ 

就1主义并存放了该名单．

按 ~ODE 键因3自j RUN （运行〉为·式．姿读出保留键的主主义，只要按 RCL （读出〉

键，这个名单就出来了I 再按 RCL 键一次就又出现提示符．

可以为每一组保留键建立－个名单，且每个名单的氏度可以温至26个字符．注意，这种

4l尊严倍地说只是你的备忘录而已，你存放在名单上的单词或字4璋对于tt·算机是毒无意义

2i!J. 

C· 保留程序的删除

正如你所知道的， N E \V ENTER II消除全部保留存贮骗的内容－

m注：在， 上画这些键的操作必须在 RESERVE （保留〉方式中进行．
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第八章 开始程序的执行

A· DEF键

DE Ft班〈定义 define 的编写〉提供了儿条节省时间的捷径，

人』 可定义程序的运行

。Ef ill!~第三主种启动在！仰的方法，正如我们在关于RUN 命令这…节中所看到的， 一

个程序可用一个字怨米”标记”. DEF t量可用来迅速地启动一个呀？标号的程序，这可通过

在按了 DEF 饱之后跟着按一个与程赂的标号相应的字母键来实现．在这个方商．下列的键

可以使用：

A, S, D, F, G, H, J, K, L, z. X. C, V, 

日， N, M, SPACE 和 ＝

作为一个实例，送入下列的话句，建立三个带~号的程序3

程序单z

JO “ Z” , GOSU B soo 

20 PRINT ’ Z KEY” 

30 END 

140 “ A”, GQSUB 500 

150 PRINT “ A KEY” 

160 END 

270 "” . GOSUB soo 

280 PRIN T “ SPACE KEY’ 

290 END 

soo CLS , PAUSE “ YOU PRESSED THE ” 

510 RETURN 

在 RUN 方式，试用 DEF ＜定义）键启动每一个程序．注意，指定一＋字母如无相应的
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带f标号的程序存在，会产生出错信息 ERROR 11. 

A. 2 预先指定的关键字

少数几个最频繁使用的关键字已经翻定地指定给键盆上第二行的每～个字母能．这些字

可在tr:：一种方式通过按 DEF 键接着按该字母健采取用．例如，要取用关键字 USING, 只

望哥敲入τ

DEF E 

iif用的关键字及其对应的字母键是：

字键键

Q 

飞V

E 

R 

T 

y 

u 

0 

p 

关键字

INPUT 

PRINT 

USING 

GOTO 

GOSUB 

RETυRN 

CSA VE 
． 当印刷机／录音机接口

CLOAD 
： 联上计算机时可以使)lJ

MERGE · 

LIST 

；例 ：

; 白白白巴巴它把自巴巴｜: 1 口口口口口口口口口 i ; ; L 巳口口口口口口口口｜ ; 
; 计算机配有两块模板， m它们来识别规定给定义键的功能操作

A. 3. AREAD t吾旬

用 DEF 键启动的错综号的程序，每－次运行时，不用 INPUT 语句也可以给它一个J(i’·
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值，读这个值朵白AREADi套句完成的， 这个语句必须跟在程序标号肩而，与标号在同一行

上. AREADi喜甸的形式为＝

AREAD 〈变量名〉

这巢，变量名是合法的数｛且变量名或字符变锺41; .

为了把一个值传送给一个含有 AREAD 语句的程序，使用者姿敲入这个值，接 DEF

锁，然后按相应于程序标号的字始键．

作为一个实例， 送入下列两个程序

程序单

10 ·x”, AREAD TM 

20 TIME= TM 

30 PRINT "TIME SET T。”， TM 

』 0 E ND 

100 “ Z” z AREAD 0$ 

110 PRINT “ TODAY IS ’ ．。$

120 END 

回到RUN方式并敲入月、 日、 时刻， 4军按 DEF X，启动带标号X的程序 ：

产「！丁－口T飞二「｜门了 21 !--:-1 •T；：厂τl 「苍白！ 「τt i丽F＇ 广XI

这个程序会把系统钟调定在 DEF ll!申之前指定的时刻〈见TIME阁数〉．

为了启动带标号Z的程序，被入一个墨期儿和l DEF Z , 

：王司二 CJ二i :::Q二！口［i '=Y: ＂ ~i :ZI

B· 自动程序启动 ARUN 

程序不但可用 DEF 键迅速而容易地启动， 而且它们可以在打开 PC-1500 电源开关时

完全自劝他启动．

为了实现这－点，要使用 ARUN 语句，这个语句必须是程序存贮裁中的经剖面的－个

说句，否则无效．此外，为使 ARUN 语句起作用，必须具备其它儿个条件， 这就是z 机爆

哥哥在 RUN 方式中关闭电源开笑， 以及当机暴按通电源开关时没有被出错误 ．

下面是－个向计算机操作员祝贺的程！￥，使用了 ARUN 语句g
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疆序单

iO ARUN 

30 CLS 

50 BEEP 5, so 

10 PRINT "WEL L, HI THERE1 -

90 END 

C· 启动方法的比较

虽然， 各种启动程序的方－法农商上取得问样的结果，其内部操作是不同的． 为了便于你

利用这些差异，有必要讨论－下计算机内部的数据存贮，另外，包括一小节有关机器在运行

程序之前所傲的内部准备情况的比较．

c. l . 固定存贮区

组然所有相同类型的变量是用相阔方法利用的，使它们在机穆内部的处理是不间的．

PC一1500 包含－个具有足够存贮空间的“固定存贮区’，可以存放26个数值变锺清126个字

符申变tit （字』书长度可达16个字符〉．因此，在这个区域内，因定地指定了变黛 A到Z，以

及变量A$到Z$.

所有其它的变量，包指那些自两个字符命名的变楚，是在计算机的主存贮18: 内分自己的．

程序的指令也是占用了这个主存贮区，不过，变锺在存贮密内是从与指令存贮单元相反的一

直揭开始分配存贮f(!.元的； lti于程序指令和数jlj~亭同一个存贮区．它们就有可能用尽全部可

利用的存在：糕，在这种情形，就会发生177至18 I尖的出钱信息．

.lfil雯的－点是，实现了程跻启动时对两个在贮区所作的处理不同，这～点，在下一节的

表中作了说明． 实际上，除非用了一个显式CLEAR语句，因定存贮区里的变量是决不会被

消除的，不论何时， 当用RUN命令启动程序时，存放在送葬贮缝里的那些变最佳被消除．

关于阕~存贮区，有另外一个符俭，就是这个区的数据可以1世新寇义为～个数组，对于

数饱受盘，兴~为＠（ At符〉，对于字串奕量，~为＠$．那末，记号＠ ( I ）与交量A朵

闵｝有：贮单元，而＠ ( 26 ）与交量Z是同－存贮单元z 记号＠$ ( 5 ）彼认为与E$ 她同一1(1.

元，而记号＠$ ( 20 ）披认为与T$ 是同…单元．由于显而易兑的原因，下标超过26是不允
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许的. it~，数组＠和1＠$在使用前不需定维．

C, 2 ，军量1'启动方法比较褒

世用斗
WAIT命令的时间间隔调为不固定

←－一跟踪方式改变
固定存.t::;区被消除

否

否

否

3哥

. ,, 

z
w一
否
一
否
一否
一是

一
否－
Z
E一
否

｜否｜ 否
是否

是 i 是
一旦旦ERROR GOTO 指令哇主一！一一主一i 否

READ 操作的数拇指针被恢笼 I 是 I 否
…－－一一甲千←－－－咐’ ’－－一一一－一一一l一一－－～：一一一

USING格式被搬消 | 龙 ! 否

主存贮区披消除

FOR-NEXT, GOSUB内部存贮钱被消除
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第九章附 录

A· 缩写词筒表

堕里’F皇全

COLOR CoL. LPRJNT LP. 
COLO. LPR. 

LPRI. 
CSJZE es t. LPR IN. 

CSIZ. 

RLINE RL” G LCURSQR GL. 
RLI. 

GLC. 
RLIN, 

GLCU. 
GLCUR. 
GLCURS. ROT八TE Ro. 

GLCURSo. ROT. 
ROTA. 

GRAPH GRAP. ROT AT. 

LCU~SOR !.CU. SORGN so. 
LCUR. SOR. 
LC URS. SORG, 
LC URSO-

LF TA B 
一

LINE LIN. TEST TE. 
TES. 

LLIST LL. 
LLI 
LLJS .• TEXT TEX. 
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盒式磁带是啬相l锺金，

CHAIN CHA. INPUT# I.# 

CHAI. IN.# 
!NP.# 
INPU. # 

CLO AD CLO. 
CLOA. MERGE MER. 

MERG. 

CLOAD? CLO.? PRINT# P.# 
CLOA.1 PR.# 

PRI. # 

CSA VE cs. 
PRIN. # ’ 

CSA. .RMT OFF RM.OF. 
CSAV. RMT ON RM.O. 

语旬

ARE AO A. 。ATA DA. 
AR. DAT. 
ARE. 

AREA. DEGREE ·oE. 

DEG. 
ARUN ARU. DEGR. 

llEEP B. 
DEGRE. 

BE. 
。JM D. 

BEE. .DI. 

CLEAR CL. 
CLE. END E. 

CLEA. ’EN. 

CLS ERROR ER. 
ERR. 

CURSOR cu. ERRO. 

CUR. 
CURS. FOR F. 

CURSO. FO. 

14 ~ 
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GCURSOR GCU. PRINT P已 ．

GCU~. PR. 
GCUR·s . PRI. 
GC0URSO. PRIN. 

GOSUB GOS. RAD IAN R AD. 
GOSU. RADI. 

RAD IA. 
GOTO G. 

GO. RANDOM RA. 

GOT RAN. 
RAND. 

GPRINT· GP. RANDO. 

GPR. 
GPRT. READ REA. 

GPRJN. 
R巴M • 

GRAD GR 
RESTORE RES, 

GRA. 
~EST. 

JF RESTO 
RESTOR. 

INPUT 
IN, RETURN RE, 

!NP. RET. 

IN PU . RETU. 
RETUR. 

LET LE. 
STEP STE. 

LOCK LOC. 

STOP s. 
NEXT N, ST. 

NE, STO. 
NEX. 

THEN T, 
ON o. TH. 

PAUSE PA. 
THE 

PAU. TRON TR. 
PAUS. TRO. 

1唱‘
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TROFF TROF. USING u. 
us. 
USJ. 

UNLOCK UN. USIN. 
UNL. WAIT w. 
UNLO. WA. 
UNLOC, WAI. 

命令

CONT c. NEW 
一co. 

CON. RUN R. 
RU. 

L IST L. 
LI. 
LIS. 

画璋
ABS AB. INKEY$ INK. 

INKE. 
ACS AC. INKEY. 

AND AN. INT 
一

ASC LEFT$ LEF. 

九SN AS. LEFT. 

ATN AT. LEN 

CHR$ CH, LOG LO, 

CHR, LN 

cos MEM M. 
ME. 

DEG 
MID$ Ml. 

OMS DM. M1D •. 

EXP J<:x. NOT NO. 

1.4岳
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OR SQR 

Pl STATUS 

POINT POI. 
POIN. 

RIGHT$ R I. STR$ 
RIG. 
RIGH. TAN 
RIGHT, 

T!}.fE 
RND RN. 

SGN SG. 
VAL 

SIN SI. 

B· 电池的更换

：蜒换电池时，注2量以下儿条可使你免除许多问题：

1 ）四只电池总要同时更换：

2 ）不要把新电池网用过的电池泊在一起，

3 ）只能使用AA缆、 Rs就SUM-3, I .SY干电池四只．

SQ, 

STA, 

STAT. 
STA TU. 

STR. 

TA. 

tr. 
TIM. 

v. 
VA. 

电池更银步’l:

换＝

计算机使用之前就不论何时电池指示符消失时，就需要更换电池，请遵照下丽的步~JI!

1 .按 OFF 键关闭计算机电源开关；

2. 用－枚硬币浅一把小螺丝刀卸下电池盖饭上的螺丝z

3, J!换四只电池．

4. 重新拧」二螺丝钉时，轻轻地推移一下电池盖板z

趴着手计算前i 按 ON 和 CL 键，并撒入 NEWO 砾孩 ENTER 键．
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6. 位查下列的显示．

符－尔提
-wm 

E
U 

假如显示空白或显示“〉” 以外的英宫任何符号的话， 可取出电池并再辈革一次，并检查

显示是否正常．

洼’..

1 ）计算机长期不用时要把电池取出，以免电池的电解辙”出可能损坏机，t.

2 ）链尽了的电池旬在机内会由于电解植面液引起计算机损坏，自量应及时将能尽了的电池

取出．

3 ）可重新充电的电池不.周作于电池在PC-1soo机上使用．

4 > CE-150 上用的交直流电源交钱器 EA一l 50 当和 CE-1so 分离时，也可用作

PC-1soo的变直流电.变换’－

〈当PC-1500与印刷祝／录音机镰口 CE-150连接时，不要把EA一！ 50与 PC-1500

计算饥连接人

’自缺存贮鑫使用洼’E

,, .• 
／槐块室，

这里容纳佳运的存贮模抉隐地1i.

不可触集镇侠室内的任一霸”，归为
运会肉于曹’也效应对计算机越有沓的
影响．

: 

! 11115 模抉存贮室
」…....... ，...，~一………ι岛内……一…一一… － 、、…… 一…一…
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c. PC-1500 ASCII字符编码表

i·&iti二二进制组字位黑

b7, b俗， bs －－~ 000 00 I 0 I 0 0 I t roo t 0 l I I 0 II ; 

低位二;a倒数字位置

b4,b3,b2,bJ 

ocoo 

η001 

0010 

' 0011 

。JOO

。1 01

。110

。 l 11 

1000 

1001 

1010 

1011 

1100 

1101 

1110. 

I I 11 
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E· PC-1500 出锚倍患代码褒

血堡垒里－ －经－整一
1. 谱法错误s 这个铺说发生在’曲入的内容错误．例如A

遣。漏信息，

10: GOTO 

或无效的命令s

10 : 5 A= I ;,it 

10: NEW 

〈因为NEW不能作为语句〉

〈显示〉 ERROR I IN 10 . 
2. 这个错误~！£在出现一个NEXT命令而没有FOR命令或出现一个RETURN命令而没有

对应的 GOSUB命令时． 例如：

JO: FOR A写 t TO 10 

100 NEXT B 

〈显示＞ERROR 2 IN 100 

4. 这种错误发生在没有与 READ语句对应的数据时． 例如g

10: READ X. Y 

20: DAT A 10 

so: END 

〈显示〉 ER}tOR . 4 IN 10 

5. 这种错误发生在当数纽变囊用｝个已在在的变量名来说明时．例如：

10: DIM A< 10,10) 

20: DIN A ( 5) 

〈显示〉 ERROR 5 IN 20 

Do not sel l this PDF !” 
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~－这种错误发生在使用了－个未JU DIM f哥句说明的数级变量时．例如，

10; CLEAR 

20: A(3)= I 

〈显示〉 ERROR 6 IN 20 

7. 这类销误发生在当变景名与数锯类型不对应时．例如2

1o :A$=10 或

IO : FOR A$= I TO 10 

〈显示〉 ERROR 7 IN 10 

8. 这种错误出现在边说明的数级变量超过2维时．例如，

1o:DIM A(S,4,5,6) 

〈 显示〉 ERROR 8 IN 10 

'9 . 这种错误出现在数级变量的下标数超过在DIM语句说明的数组下标大小时..例如I : 

10: DIM A(3) 

20: A(4) = l 

〈显示〉 ERROR 9 IN 20 

J O、这种错误发生在没有足够的存贮银可用来建立更多的变景时．例如z

键规律

MEM ENTER 

AB =JO ENTER 

显示

7 

ERROR llJ 

11. 这种错误发生在程序中不存在指定的行时．例如2

10: PRINT "X=" 1 X: GOTO 5 

< ~主示 〉 ERROR 11 IN 10 

12. 这种错误发生在 USING 指令规定了一个不正确的格式时．例如z

100: PRINT USING •##'#A #” : 10 

〈显示〉 ERROR 12 IN 100 

I3、这种错误发坐在当程序越过了程序存贮锦容最li1G当保留键的规定越过了保留区容萤at.

例如：

150 
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••t李
ME M ENTER 

15 A = A+ I ENTER 

14. 这种铺说发生在2

( 1) FOR满句嵌套太深，越过了将俯役军F量时z

(2 ）当分析表达式中， 超过缓冲区空闲时．

15. 这种错误~生在2

(1>GOSUB 词句嵌套太漾，超过输线«时2

显示

7 

ERROR 13 

(2) llt分析表达式中，被处理的字符!II越过字串缓冲区大小时．

16. ( I ） ’t<!.k于 1E 100或小于－ 1E100时． 例如， I23E99 

(2 ）用十六选稠设定的值越过65535时，例如！， & I FF AB 

17. ’tll~~ （数值．字符扉〉与计算式的失m不对应时． 例如$

1 +“A" ENTER 

』 8. 自变麓的数与表达式不对应时．例如$

LEFT$ <’A B C”) ENTER 

SIN ( 30, 60) ENTER 

1 9. 指定的数值越过容许范丽时．例如z

10 : DIM A(258 ) 

〈显示〉 ERROR 19 IN JO 

”、 当指m－个恼定存贮器数级变量但没有括号“〈’戴在 ’＠”或·＠$”的后商II~~

例如. 100: @ $ =“A ’ 

< f~.示 〉巳RROR 20 IN 100 

2 1 、在我达式衙要交量的地方没有变蠢时．

例如： 1o : POR l =O TO 10 

< ~；［； > ERROR 21 IN 10 

. 22、这种锵误发生在当往计算机写入程序但没有可用于写入程序的存贮空间时．

挝、这种伪~发生在设定了一个不正确的时间时．例如z

TIME = 131005.10· ENTER 

Do not sel l th is PDF !” 

15l 



All and more about Sharp PC-1 500 a t http://www.PC-1500.info 

2s .. 这种错~；在坐在命令不能在当刻的方式中执行时．例如z

<RUN方式〉 ， NEW ENTER 

21'. 这种错误发生在当备用印刷机没有连接上以及没有与纷Ji[标号对应的程序时．

例如s 键操你 显示

DEF I ENTER ERROR 21 

:28. 这个错误发生在当－个命令或函数代网被插入· ”内部，或当你企网用 INPUT 命令

再E A READ 命令代替字符变景时．

例如I, lO: INPUT A$ 

笛揭f乍

DEF 飞V ENTER 

显示

ERROR 28 

30. 这种错误发生在行号超过65539时〈在65280～65539范阁肉， 2.示 ERROR 1 >, 
例如2 102235 A:= 10 ENTER 

32、这种错误发生在执行键盘输入命令期间，图形指针位于152列～155列之间时〈输入代吗

无法显示h

例如z 100: GCURSOR 152 

11o:INP X 

< JW＿示＞ ERROR 32 IN 』 1 0

177~ 181 在生成程序期间，该程序修改了数据区，发生了这两种；在贮区重缝的情况时．

O, 224~ 241 在执行 INPUT 命令或AREAD 命令期间，给了示正确的编入数据时．

例如2 10: INPUT A 

键续作 显示

I 2 3 PRINT ENTER ERROR 240 

36、按照 USING 命令规定的格式．数据统字符不能显示．

例如2 10: USING “＊军事寻求乎在． *#” 

20 : PRINT 1 2 3 4 5 

’在数部分连同数的符号－超越过了4个数字位．

37 . 这种错误发生在数值计算中， 当计算结果超过9. 999999999 E 99时－

38，这种错误发生在用。作分母迸行除法运算时．

例如2 10: PRINT 5/0 

152 
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39，这种错误发坐在当进行不合理的计算时g

指负数1才型生计算，例， LN <. - 10 ). 

• ASN, ACS在 I"' I > 1 的情形，例， ASN ( 1 · 5), ACS ( 100) 

部负数的平方很计算，例z SQR( - 10> 

磁带滚音机使用有关的镜误：

40 、 表达式的规定不合适．

4 I .纷只读存贮怨存贮区指定了 SAVE 和 LOAD 命令－

42、磁带文件－数据规模太大无法写入机内．

4 :! .当用 CLOAD ？ 命令校验数据时，写入的数据格式与文件格式不相符－

44、发生了检查和（ CHECK SUM ）错误．

印刷机使用有关的错误：

70、“〉打印笔超过了座标范回， - 204B<=:r, y<=2047 

(2 ）在执行后统的命令时，打印笔将超过~标范回．

71. （！）在 TEXT 方式，打印纸后退I0.24cm以上．

(2 ）在 TEXT 方式，执行后继命令时，纸带串串后退I0.24cm以上．

73. TAB 命令叶’所纷的值不合适．

73 、 一个命令被用于错误的打印机方式（ GRAPH/TEXT) .>. 

74、在 L!NE 或 RLINE 指令中，逗号’｛， 〉的个数太多．

注＝ 送入的l&号’ 7 个以上就会出错，另外，主7第一个逗号省略，则 8个以上就会出错．

76‘在TEXT 方式，使用 LPRINT f,1令打印计算纺果不能在一行中打印宠时．

78. ( I ）打印笔正在更换之巾z

( 2 ）电池电压低下的状态未被改变｛见注 I ) • 

这种错误发生在，由于上述两种原因之一，移动打印笔的命令〈恪先I LP RI NT 和
LINE ） 不能执行时．

79、颜鱼信号没有执行〈见注2)

80、电池电压低下〈见注 3 ) 

注2

( I ）假如 ERROR 78 是由于印刷机的电池电压低下引起的，可关闭 CE-J60 的电源

开关，对印刷机咆池进行重新充电之后，便可继续工作．

!53 
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(2 ）颜色伯号是对COLOR命令而言的，且仅当色笔回到左边时才能执行换笔．当~

l'g在这个位置时，..知道当由自包笔的颜包位置号．

(3 ）充电后，立丽校 PC一1500 的 ON 笛， ;!ft自操作．

F . 进一步阅读的建议

BASI C 程序设计

《 BASIC M解和结构应序设计’〈 Problem S olvi11g and Struc t川叫

Programmiag ia BASIC) by E ll iot Koffman and Frank: F<iedman. (Addison­

Wesley Pub[isbint. C矶， Readi吨， Massachusetts). 19i9-

《违章本 BASIC 语言，（ basic BASIC) by D。＂llld M. Monro, (\Vinthrop 
< 

Publishers, Inc. Cambridge. Massachusetts, 1978, 

《 BASIC 及其在商业中的应用 》 ( BASIC Wi. th Business Applications) b y 

Richard W. L。心， (J。hn Wiley & Son,s, New y。比， New y。吟， 19iT_ 

《实用 BASIC 程序，（ Practical BASIC Pr o11rams) edited by Lon P。。le,

(OSBORNE/McGra....-Hill, Berlceley, Cali－£。rnia.), 1980. 

一徽，考书

t 计算机与被捕E处理入i1) (Introduct ion to Computers and Data Processing) 

by Gary B. Shelley and Th。mas I. Cashman. (Anaheim Publishing. C叭，

Fullerlon, Californ ia), 1980, 

O· 表达式求值的顺序

表达式的计算是按照下列层次进行的z 括号内的袋达式的优先仅最禽，而逻轮运，革的优

先权统低．假如在向－表达式~子~达式中遇到2 或多个具有相同优先彼的运算，员’它们的

~值从发到右进行．

1 ）括号内的我这式：

2 ）从变量 TIME. Pt MEM. INKEY$ 取得值2
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3 ）鼠’t (SI N, cos, LOG, EXP等〉，

4 ）取草草 〈 例如， 2A -"'3~2 • CA-"'8)) 

5 ） 算式符号 〈 ＋，

6 ）巢，除〈 ·． / ): 

7 ）加！， 减 〈 ＋， - ) ; 

8 ）比~运算 《、〈＝， = , >=, 

9 ) iP.貌运算 （ AND, OR, NOT) . 

说明，

>, <> ,

当同－表达式中既有算术符号又有取￥运算时， 取3事运，草先于符号运，事．

例如： - 5 《 4求值得－625而不是625 .

括号·内的运算首先求值， 在带几层括号的马世达式中， 计算是自报内层的捞号对开始进行

刮起E外层的括号对．

农达式求值范例2

7"2+3 • 代／－144/ ,,/- 81 + SIN （』20 + 150 ) •- 8 

7 "2+ 3 • 州I IH/ ,,/ 81 + 
＼飞＿， ＇气，－／

7" 2.• 3 • 12 / 9 + 
、『，J

49 +3 • 12 / 9 + 
、、－.. ，.－』，／

19 + 36 / 9 
＼」一「／－－一／

+ 

4U + 4 + 
＼一一一「严一一＿，，

53 + 

56 
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SIN (270 ) 
＼』－』＿＿＿.／

•- 3 

- 1 •-3 
- 1 •- 3 
、一『，..－－－／

3 

3 

3 
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计算范圈z

函 数 动 态 1B 筒

一

-!XI。＜ rJogy ＜阳，，－ O ",;°'ERROR " l 
yAx(yX) y= o. x > 0 : 0 注①

~y<O ，立非’量数， ERROR 39 

然而在TANx ， 也包括下列倩形z
DEG, I x I < I x101• 

DEG, I x I =90 ( 2.- 1 ) SJNr 
RAD， 一lr l ＜~x 101•

CO Sr 180 RAD, 1 r I = f- < 2.一 1 ) , 

TANx GRAD, Ix I ＜~x 10" 
GR AD : lxJ=100(2.-1) , (n为整数）

’ S IN -• x 

cos -‘z 
- 1 ~王 r~王 I

TAN-1r I x I < I x 10' • • 

LNx 
1 x 1o• •~x< 1x101 ” 

LOGx 

EXP.i: - l X I01 0。＜ r ；三230.2585092 -. 一

J立 。二三 x < 1 x 10' • • 

上列函数之外的其它函数仅当 x取下列数值范围时方能进行计算z

l x 10-"< I x I <I x 1010 。及。

t£① yAX计算的几种情形z

0""0 ENTER 一→ ERROR 39 

0 "5 ENT ER - • o 

(- 4)"0.5ιNTER 一→ ERROR J9 

一 4 " 0.5 ENTER 一→－2
作为”个规则，在上述计算范围内，函数计算的ii.!雀悬在显示数值的最低位数字 〈在科学

记数系统的悄形是愿数的最低位数字〉小于± l. 
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X . PC一1500 与 PC一1 21 1 指令比较表

x. 可在PC-1500机上使用的PC一1211凯的指令

1 、画靠在 3 、 命令

ABS CONT 
ACS LIST 
ASN NE飞V

ATN RUN 
cos 
DEG 4 、盒式最音机命令

DMS 
EX!· CHAIN 
!NT CLO AD 
LOG CLO:AD ? 
LN CSA VE 

何（ Pl> INPUT 得

SGN PRINT# 
SIN 

,.,/ 〈平方粮〉

TAN 
,.... 〈指数运算〉

2 、语句

AREAD 
u s1NG NEXT 
CLEAR PAUSE 
DEGREE PR1NT 
ENO RADIAN 
F.OR - TO- STEP REM 
GOSUB RET URN 
GOTO STOP 
GRAD THEN 

IF USING 
INPUT 
LET 
l1 盯，飞f

1~7 
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以. 2 - 只在 PC- 1 5 0 0 萄l上才能使用的 PC- 1 5 0 0 板的命令

I .函敏

AND 
ASC 
CHR$ 

JNKEY$ 
LEFT$ 
LEN 

MIDS 
NOT 

OR 

P01N T 
RIGHT$ 
RND 

ST生TUS

STR$ 
TIME 

VAL 

2 • i吾甸

人RUN

BEEP （与PC-12川的有所不同〉
CLS 
CURSOR 
GCυKSOR 
Gr!nNT 
IJ/\,TA 
DI ~J 
LOC I\. 
ON ERROR 
ON GOSUB 
ON GOTO 
POINT 
RANDOM 
READ 
RESTOH巳

TRON 
TROFF 
υN TOCK 
WAIT 

D8 
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8 、命令

｛与 PC-12门相同〉

4 .盒式录音机指令

CHAIN 

CLOAD 
CLOAD? 

CSA VE 
INPUT V军

MEI~GE 

PRINT# 
RMT OFF 

RMT ON 

5 、印刷机指令

COLOR 

CSIZE 
GCURSoR 
GLCURSOR 
GPRINT 
GRAPH 
LCVRSOR 
L F 
LINE 
LL I ST 
L PRINT 
RLINE 
ROTATE 
SORGN 
TAB 
TEST 
TEXT 
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z . 指令对照表
I .函戴

函数 编 写 注 辈革
叫 • d 

ABS AB . 绝对值

ACS A C. co S 叫

一AND AN . 〈司旺达式＞ AND ＜表达；！.＇.；＞ 〈逻辑’与”〉

转换字符为A SC I I 代码

ASC ASC AS C < •字符’〉

L 〈字符变量〉

ASN AS . Si n- • 
.一一…·－一～·一

A T N λT . tan-1 
－一一

CH 转换A SC I I 代码为字符
CHR$ 

CHR . CHR$ <AS C 1 I 十进制代码或数也呈交量〉
一

c os co s 余弦
“ 一一一一一

DEG 转换皮‘分．秒为十迸侧的度
一一 …～ … 。一”·－一

OMS DM. 转换＋避郁的度为皮、 分、 秒值
……－··－一

EXP EX. e' 
一 ·一…－－

INK. 〈字符变量＞＝ INKEY$

1NKEY$ I N KE. 者在执行 I N K EY$命令时按下一个泣， Jilllif<

I NK E Y . ASC I I 字符将会被读避这个字符变最
一 一一
lN T 

取不大于一个数的最大整数

例， l NT C I 0/3 ) ENT ER ＜显示＞ 3 
一 - -- -- 

LE F . LEFT$ 〈字符变量， 数也表达式〉

LEFT$ LEFT, 从指定字符串的左边起取字符峭的指定个数的字符．
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函数一」一，主主－.i一一－一～立一一
I I LEN（“字符串’〉

LEN I ! 〈字符变最〉

I 测出指定字符申的字符个数， UP字符申长fi'.

LOG I LO. I 。在 l ' x 

1 LN I log.X 

←”·…－一一叫一一一·由中一…I－一
M. I 显示存贮§章中剩余的可利用军Mli'步敬， 与 STATUS

M JO M 
ME . I 0 网－

! MI D. I 2 ）：从指定的棉审中间某处开始脚符
一 一 • 1--" 0T－~＝；＿巴士时〉 〈四非运算）

I 0 R i 〈发达主t> 0 R ＜若是这式〉 ( JI辑·或”运算 〉

MIDS ＜字符变量，数值表达式 l ，数值表达式

π （ PI ) 规定阅1~1~担（ ~3 . 141592654 ) 

PO INT 
P 0 I . 

POIN. 

POI 足T ＜董Ha表达式〉 该岛数求得表示给定911 中

被激活的点的因绿的－个数．

II. I. I RIGHT$ 〈字符交筐，数值表达式〉
R l G. I 

RIGHT$ I I 从指定字符阳的右边起取规定个数的字符．R IGH. I 

帽一上~~~~王一一－.... 4 ... 

D MH 
n叭 RN. 

p－~－＝＝~－一
S l N s r. 正弦

J ~ (SQR) I SQ. 甲·方根
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函费生 缩写 注 ＃幸
’-• , .. . 

s TA. STATUS 。或 1

STATUS STAT. ( 0 ）可用程序步数

! STATU. ( I ）已占用程序步数
~ ’ …+ • 

STR$ ST R. 
STR $ ＜数f在袭达式〉

转换数值为字符串
E「 －－ － 矗 . . . .

－－－－－－咽’ … -…-·· …·- .一 ·－.呻叩

TA N i TA . 正切

’甲一－－’… - . - - · . “一 ·’

’r I • 
, < I ) TIME＝月， 日， 时， 分， 秒 T IME~画数

TIME 调~月， 日．时， 分，秒
TIM. 

(2 ) T IME （显示日朔和时刻〕
--……·…... ~ - - 一: v. “字符” ／} 

VAL E 告ll ) VA L ; 转换字符嘟为数值
VA l 字符变量

A 乘 3事

2. ~苔甸

命令 ！ 缩写 注 军辛

λ． AREAD ＜变:fit>
AR EAD I AR 

I • : 当用定义键执行毯序时， A READ将显示的内容送入
cad ) I A RE ! • | 指定的变最．

i AREA . 
一1－ · 一一一－ 1句一ARU

AUυ：咱 l

( aut。 run) AR u . I 当 Fc - 1500 的电源接通时． 自动开始程序的执行

B . I BEEP ＜表达式 I >, ＜表达式2 >, ＜我达式3 ＞声音

BEEP ! BE . ! 命令，控制发声机构的通断， 规定发音的响皮和·！（；皮

I BEE. 
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命令 罐写 注 曹罪

CL. 

CLEAR CLE. 消除所有变量的数据的命令．

CLEA. 

- CL S 
显示稽消除命令，消除显示

(clears) 
一句｝·．

(I) CURSOR ＜表达式〉 <o＜＝表达式＜＝25)

CUR. 
CURSOR 

规定显示的开始位置．

CURS ( 2) CURSOR 

CURSO. 徽f目前面的规定

一
』…·＋ … ＋

DA. DATA ＜表达式〉，〈绕这式〉．…
DATA 

DAT. 提供用 READ 命令要读入的数据

－一DE. 

DEGREE 
DEG. 规定角度制方式

DEGR. 
指定度 〈 · >

DEGRE. 
. . .. 

D. ( I ) D I M 变黛名〈表达式〉

D r. ( 2) D r M 变缉名〈表达式〉 份爱这式8

DIM ( 3) D r M 变f匿名〈表达式 1 ，泼达式2 ) 

( dimensi。n) 变绩名： A,B,C$,D$ 等等

〉 ， 规定费生组的体积和维数

表达式3 ：规定字申击是m:
一·．一…－·

EN D E. 程序绩来命令EN. 

- 
FOR 

F. ( I ) F 0 R 数值变量＝〈表达式 I )TO＜表达式2>

F O. 开始 FOR-NEXT循环，与 NEXT 命令联用．
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TO 

STEP STE. 

-o 

m

-
cap

a 

-

-
pnhnH

H
Dun 

-
JU

UUU 

一
ι
c
c
c
c

-
GGG

GG 

阐
明
C

）

…

’
·
咱
盯

m

EFS 

四

川
川
－
a
r

-

Lr

u 

一

c
u

e

-
G 

一…

GOSUB 

GOS. 

GOSU. 

i (2) 

」单位规定时位置
l GCURSOR＜袭击在式〉l (O＜＝阳＜＝ I叫

成（＆ O ＜＝~但这式＜＝＆9 B) 

FO R 数也变量＝〈爱这~I> TO ＜ 表达式2 > 
STEP ＜泼达式 3 > 

表达式 I ＇初也袋达式

发达式2 ＇靠每位袋达式

!IC达式3 ，每次饵’环中变.稍加的值

GOSUB （ ~扩1
i字二二量 j

转子程序命令，使程序执行指针移到指定的行或标号上

去．在这一点上开始的语句被作为一个子程序执行． 安·

与RETURN命令联用．

G. 将向捕令 f :M ~式l
GOTO GO . 

GOTO ·字符’
GOT. 

使程F事执行指针转移到指定的行l~标号．

一在打印饥上印出显示穆 的内 容

GPRINT GP. ‘一一

(graphic GPR. (I) GPRINT “ 00 00 00 …· 
priat) GPRI. ”号内的是十六遂剿’生）

GPRIN. (2) GPRINT 01 O, … 

(3) GPRINT &O: &O:… 
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指定角的计量配方式

(gJ 

〈条件发达式〉〈执行的命令〉I F 
) l ( 

〈算术表达式〉〈执行的命令〉

求自给定条件表达式的值，转去执行下一行或执行本行的

命令．

！ττ；1丁生值变量＞＝＜表达式〉

〈变量〉，…I NPUT ＜ 变＇.!It >. 
) 1 { 

－指定百分度创

GR. 

GRA. 

I F (2) 
F 

I NPUT < •字符’〉，〈变:Ill:> ' ＜ “字符”〉，〈变最〉，(2) 

I NP. 
INPUT 

〈变置在〉I NPUT ＜“字符” 〉；〈变it>, < .字符’人
} 

衡
。

{ 

; I NPU, 

“字符”〉LET ＜字符变量＞＝＜(2) 

LET ＜字符变t ＞＝＜字符变最〉(3) 

LETR!l在 I F命令之后．在其官情形可省略．

锁定计算机所处的方式．

NEX.T ＜数值变量 〉

FOR- NEXT 出现在 FOR-NEXT 语句末尾，我示

i

l

l

－
－

「o
l

i

－

－

－

’

LE. L E T 

Loe. LOCK 

N . 

NE. NEXT 

循环终止．NE X. 

数值变量必须与 FOR 命令后的数值变量相同．

’
－
－

Mt
t
l

m
LV
川
t
E

H
E
E
－
－
E

〈主旺达式〉GOTO ERROR ON 
ON 

ER. ERROR 

ERR. 错误捕捉命令

ON ＜表达式＞ GOSUB ＜表达式I ) , 
〈表达式3 > 

转子程序命令，向我这式的值决定转移到的位置（发达

式l，农达式2, lit表达式3)

< ~旺达式2 人

I ERRO. 

GOS. 

。ON 

GOSUB 

GOSU. 
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ON o . ON ＜表达~ > GOTO ＜农这式I ) ' ＜表达式2 >. 

GOTO G . < 'IC这式3 > 
GO 转移指令，自 ON 后面的表达式的依决定要转移到的

GOT . i 位置（漠达式I，我这式2， 就表达式3)

p A . 命令形式与 PRINT 命令相同， 显示指定内容约 0.85秒，
1 PAUSM: PAU. 

然后执行程序．
PAUS. 

PO I . POI NT ＜袋达式＞ (O ＜＝表达式＜＝155)

POI NT PO IN. C&o＜＝爱这~＜＝＆9 B) 

读出显示在拟定点上的点的倒象的销怠．

例z A = POINT 56 

P . 

p · R . (I) PR I NT “字符－ ' 

PR I . 

PR IN. f绕这式I f表达式｝
PR I NT ·字符· , ．字符’

〔字符变量j i字符5fltj
（叫 J表这于｝ J… } 

(3) PR I NT ·字符 ' ’字符 ;…: ．字钩’

字符变量j ！ 字符变量j l字符变慧j
RAD. 

RADIAN RAD I. 指定’‘度制 （rad）、
RADIA. 

RA. 
RANDOM 

RA N. 
在使用 RNO 命令之施，设置撞机数的种子．

RAND. 

RANDO. 
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READ REA. 

READ ＜ 变’I: >. ＜变量〉，”．
数据读入指令， ｝｝.. DATA 滔句’和抱’t•送入指定的

变量之中．

REM 

( r emark) 

RES, 

I REST. RESTORE I 
RESTO. 

REST OR, 

RE. 

RET. RETURN 

RETU. 

R ETUR. 

r REM…文件注得…
规定不被执行的注郭．

←－－一一一－一一一( 1) RESTORE ＜ 表达式〉

改变 READ 命令读入’u畏的顺序．

(2) RESTORE 

在第一个 DATA 滔句的开头开始读数报．

回到词用该子程序的 GOSUB 语句后面继续执行．

STOP 
s. 
ST, 

STO. 

命令程序执行中止．

THEN 

T . I 寇义 E F滔甸的执行内容的指令．

TH. 

TJiE. 

对于 E F语句，转移指令只能锁定义为执衍命令．

THEN f干二？）
L牛二j

TRON 
( t r ace 。n)

TR. 

T RO. 
式方的试描

”
踪凰行执寇幅

幅

TROFF 
(t r ace off) TROF 撒消执行踉E在调斌的方式
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UN. 

UNLOCK 
UNL. 

徽酒LOCK ＜镇定〉方式．
UNLO. 

UNLOC. 

u. ( 1 ) USING • # # # •参＃ ＃＃＃〈”

us. ( 2) USING "&&&……&&&’ 

( 3 ) PRJNT USING •格式lfl＂，“…·
, 

USING US!. 

USIN. (4 ) USING 

( 5) PRINT USING, 

极组量表达式的值规定显示的格式．

w. WAIT ＜褒这式〉 CO＜＝表达式＜＝65535)

WAIT 
WA. 规定用PRINT命令时显示持镇时闵．

WAJ. WAIT 后顶不错参数时，徽洒自由自丽的规定，

〈符串串时间＝无穷人

3. 命令

命 写 注 释

c. 
重新开始执行被暂时中止的程序．

CONT co. 
CON. 在 RUN 方式有效．

L. 执行程序列袤的命令．
LIST L I. 

LIS. 在PRO方式有效．

NEW ( 1 >NEW (2 >NEW 。

在PRO 方式消除程序存贮密内全董事程序和交量．

、

( 1) RUN 
R. 

RUN RU. 
( 2) RUN ＜表达式 〉

RUN方式有效．

〈字符’售量〉
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"·a式画匾’恐音很命令

命 令 直自 写 注 事F

传镜命令．当用在程序内部时， ｝｝..磁带读入程序｛传输）

并执行该程序．

CHA. (I) CHAIN •文件~－

CHAIN CHAI. (CHAIN- 1 ·文件名”〉

< 2) CHAIN·文件名·， 〈司提这式〉

(CHAIN- I •文侨名’，〈炭达式〉｝

( 3 ） 、 （ 1 ）军II ( 2 ＞的‘文件名”省赂形式．

一一
传输命令．这个命令从磁带中把程It-lit保部内容传送到

CLO. 
计算饥存贮，中．

CLO AD CLOA. 

(cassete 
(I) CLOAD 

(CLOAD-1) 
1。ad)

< 2) CLOAO ＂文件名．
(load) 

(CLOAD-1 •文件.«. ) 

比校命令．这个命令将存贮雾中的现！￥或保窗内容与记

录在西量带上的内容进行比绞．

C LOAD 1 CLO. ? (I) CLOADT 

(cassette CLOA.? I (CLO AD？一I)

load?) < 2) CLOAD? a文件名’

(CLOAD?-1 •文件名·｝

- 
CSA VE 

cs. 该命令将程序存贮窑和保商存贮寇的内容记录在磁铺上．

CSA. (I) CSA VE 
(cassette 

CSAV. (CSAVE- 1) 
save) 

(2) CSA VE a文件名·

确' 
(CSAVE- 1 ＂文件名·）

川甲－

』iis
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命 J、e、 虫自 写 注 ’手

INPUT# I. # 为数据传编命令．该命令将记录在磁带上的，1:•传送

IN.# 到指定的变握中．

INP. 非 所取的格式与 PRINT＃命令的相同．

INPU.# 

. MERGE MER. 为程序传输命令．该命令将磁带上的程序传柿到计算

MERG. 机内．所取的命令形式与 CLOAD 命令的相肉．

在这个命令巾，先由自记录在磁带上的程序将照样保

留，而新读入的程序会被加上给计算机内已有的程停．

} 

PRINT# p # 数据云在刽命令．法命令将存贮在 PC-J50G 机上的建

PR.# 据记录到磁带上．

PRI. 我拿 ( 1) PRINT＃变量名，变量名......

PRIN # (PRINT#-1，变量名，变量~. ······) 

< 2) PRINT# •文件4;" ；变量名，……

(PRINT#-1, ．文件名’ z 变量名，”··”｝

RMTOFF RM OF 该命令.消 REM I 端的远程控刽功能〈对于第二台

(rem。te RMTOF. 录音机〉 ．

。ff)

RMT ON RM 0. 该命令Jli'.新设定 REM E 编的远程控制功能〈对于.lf,

{remote 。11) RMTO. 二台磁带录音机〉．

1’自
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5 ..印目相l命令
、

命 令 编 号 It 曹革

一

COLOR 
COL. 规定打印的字符的颜色代’－

COLO. COLOR ＜表达式＞. ( O＜＝我这式＜＝ 3)

CSIZE CSI. 规定要打印的字符的大小．

(character size) CSIZ. CSIZE＜表达式〉 《 I ＜＝表达王军＜＝ 9)

GLCURSOR GL. 该命令只在GRAPH方式有效，它命令把打印笔从
(graphic Hae 

cursor) 
GLC. 起点位置移到座标为 ex. Y＞的点上．

GLCU. 

GLCUR. 
GLCURSOR C 褒这式I，爱达式2)

GLCURS. 

GLCURSO. 

一
GRAPH , 

(graphic) GRAP. 这个方式用于绘制曲线固和困袭．

- 
LCURSOR LCU. , 

(line curs。r) LCUR. 移动打印笔到所要求的位置．

LC URS. 
LCURSO. 

执行走纸．走纸行数由表达式规定．只对TEXT
LF 

-;l;iJ且在被．
(line feed) 

LF ＜表达式〉

LINE LIN. 
划线命令．

仅对GRAPH 方式有效．

( 1) LINE（表达式1，表达式2）－（表达式3，表达式4)

C 2)LINE（表达式1，我这式2）－（表达式3，表达式。，

表达式5，表达式6
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. 
(3) LINE（爱这式1，表达式2）－（爱这式s.爱这式。，

袭达式s. 袭~王ta. B 
' 表达式5 ：规定线爱

I 表达式e ：规定’自色

B， 规定量’－方很

(4) LINE （袋这式I •袋这式2）－（褒这式3，表达式＇ ）

一…一〈褒达式11，表达式12)

一

LL I ST 
LL. 

程序列泼印出．
LLI. 

l LLIS. 

~ LPRINT 
LP. 

打印指定的内堪’－
LPR. 

仅对TEXT方式有效．

. LPRJ. 
所取命令形式与 PRINT命令相同 ．

LPRIN, 

$ 

RLINE RL. 命令用当筒’E的位置作为越点划线．
( re)atiTo RLI. 只在GRAPH 方式中有放．

)iae) 
‘ RLIN. 命令形式阿 LINE命令．

RO. 
. ROTATE 规定要打印的字符的方·肉〈打印方向〉 . 

(r。late) ROT. 
只在GRAPH方式中有效．

ROTA. 
; ROTATE ＜ 我这式〉 {O<=!JC这式＜－ 3)

ROT AT. 
. 

‘ 
so. 该命令第~~昌”打印笔的位置作为 衔”但4 （！匾’＝

‘ SORGN 
( set origin) SOR. 原点〉．

SORG. 只在 GRAPH方式中有效．
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规定打印笔的位置，仅在 TEXT 方式中有效．

T AB (I) TAB ＜表达式〉

(2)LPRINT TAB ＜表达式＞ '…… 

TE, 

TEST TES. 
颜色撞验． 当执行该命令时，会用每一种色笔画出

一个5皿皿X5 田m的方枢．

TEXT TEX. 规定 TEXT 方式．这个方式打印字符和数字．

卢
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印刷机错误和校验

假如印刷饥工作不正常，计算机上便指示出错俏息〈错误和校核｛Er息〉．下面叙述各种

可能的错误．

(1) 当打开计算机开关后就显示出 CHECK 6i自息，便是CE-1s·o电力不足或印刷

机有了欲除．当发生这种情况时，不要试阔开动印刷机（包括纸带馈送和换笔〉．要在再用

之前给印刷机重新充电．

( 2 ）假如显示 ERROR 78, 79或so的话，务需用 OFF 键关闭计算机电源． 着机缉仍

开籽，就会发生不正确的操作，例如，执行 BEEP 指令时没有声音，或显示功能不应确．

错误信息及其发生原因和处理方法见下页对lift袤．
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？信息 | 原 国 .. ! - -~理方法 -- :1 
; CHECK 6 I (I ）内部司毒所3伍也咆池电压｜ ! 

’ 线电池充电
NEW 0 ? ; CHECK副

{ .6是CE-1so的

代号〉

已降至工作电压之下．

(2 ）在打印笔位置检出颜色信

号不能起作用．着包到臣就任何

其它物体降落选印刷机内，

何印笔支然就不能旋转或飘

动．

拔下计算机的 QFF 键以关闭计

算机电源， ~Ill阻何打印头的任

何物品，

ERROR so i 内部可量新充电电池的电.IE

（电池电压低下的检测）！ 太低·．

给电池Jf.电，充电后拔OFF f哇 B

和I ON fl解除~~n1协l饥的例锁．

一一·一一… ……－… u

ERROR 79 

ERROR 78 

按下计算机的 QFF 键关闭仰 ！
在色笔位置位也颜色信号不能！

. 饥电源，取出阻碍们~II头的任何 ；
起作用． ! 

I ..U.. t:I 
I VJ P”- 

I ( I ）印刷附换笔方式

(2 ）印刷机被低压电池梳测

(ERROR 8 o）闭锁盾仍处

于闭锁状态．

(3 ）颜色销号不起作用

按计算机的CL键的同时钱印刷

椭圆键，峭的武·

电池充电后，按 OFF 键和ION

坦S解除印刷机的闭锁．

如 ERROR 79的倩影处现．

假如在校撞了上述~民之后还是显示CHECK 6 或 ERROR 78的信息，说明 CE-ISO

可能耐故除了，悄与指定的 SHARP 阪务中心联系．
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SHARP CE-151 、 CE-155 存贮模块使用说明－＃

一、使用注意z

1 ）在将模块辈革入计算机或取出之前，需取出电池并维ALL RESET ＜全部复位〉

开关2

2 ）模块可囚”电放电而损坏，故切不可触摸模块的摇头s

3 ）当从计算机取出换换时，窦立即将模块;l(袋到模块上并将模块放因其保护盒内 z

4 ） 不要将模块置于阳光下iii踊；

5 ）不要将模块靠近热’巨如吸气片等．

二、模族的安放

( I ) 纹。FF 健美闭计算饥电源，取出电池；

(2 ）在校位ON 键的同时，按计算机背面的A LL RESET （全部主正位〉开关约

1 5 秒钟3

( 3 ）揭开~块溢：

( 4 ）将自臣块JA保护盆中取邸，并从模块上拔下插头盖s

(5 ）将模块放寇在计算机的模块应肉，主主箭头所示方向雄模块，使草草块踊头与银块座

内的捅E且连接〈阁’＆＞，

( 6 ）重新装上~块直在及电池：

〈门打开计算机开关并核CL NEW 0 和 ENTER 键以消除存贮的内容．

注意：

( I ）为了i!兔由静电引恕的~块的可能领富，在装卸模块之前，钱触一下金属物体

〈如门把手． 台灯等人静电集豪多发生于空气自然温度低的拎夭 〈成气候非常千燎的地

区人

( 2 ）在从计算机上取出或装入银块之前， ｝定要取出电池．
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三、取出魏缺

{ I ）按 Off 键关断计算饥电.并取出龟池：

(2 ）在拉住 ON 键的同时，按住计算机背面的 ALL RESET （全部复位〉开关，大

约15秒钟，

(3 ）揭开计算机底部的缺块盖板 z

( 4 ）小心地从计算机中取出模块z

(5) ;r.即将插头盖装JIJ模块上，并将领块放固保护盆内 ．

( 6) ~好摸块盖板，装上电池 s

(7 ）打开计算机开关，并按CL NEW 0 及 ENTER 键．
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编号 项目 .手－~~
彩色印tlj 1 

P5 - A-l 方程求根 :> ” 
P5 - A- 2 直角座标与银.Ii!标间的互换 8 

P5 - A- 3 傅翠叶级数 12 

P 5-A-“4 拉格朗日指值 15 

P 5 - A- 6 二次方程和三次方程求很 18 

P5 -A一7 一阶微分方程 23 

P5 - A-IO 行列式 26 

P 5 -A- l l 边矩阵 30 

P5 - A-12 矩阵巢军R 33 

P 5-B-1 相关系数． 线位回归及作团 ” 36 

P5 - B- 2 指数因归及作阁 40 

P 5 - B-3 变形的指数曲线 43 

P5 - B- 4 对数曲线 47 

Ps-B-6 变形的移动平均 54 

P 5 -B一7 平均数偏差及方笼比检验 57 

Ps - B- 9 t事方格式方去2分析 62 

Ps-B一10 双方格式方经分析〈不重复〉 65 

P 5 -B一12 三I句格式方经分析 〈不重复〉 68 

P5-B一14 王－R （平均值一范围 〉控制袋 ".72 

P5 -C一 l A件Y ＜ 三角形·屋形接法〉转换 80 

f> s -C一段 j在点方位和座标的开式测定和辐射式测定 83 

P s - D- 1 设龟贷款期限和借贷跚f算 86 

177 

Do not sell this PDF !” 



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

Ps-D-4 il年金率计算

-‘ P5-D-5 馅测 . 
Ps-D-7 .方图 98 

P s-D-8 图案生It 1 （回阁条tt) 99 

P5-D-9 图9脏1£成n ＜扁平折线图〉 103 

Ps-D-11 工作时间的均衡处理 100 

Ps-D-12 折旧 109 

PS-0-15 摊派计算 113 

P5-D一16 体狈和重量单位换算 116 

Ps-D-11 长度和商我单位换算 120 

Ps-D-22 家庭’t务计算 1%4 

Ps-D-23 存货位制 134 

P5-D-24 学生成绩管理 141 

P5-D-2s 袖珍计算机时向装设计 151 

PS-D」28 购货’怪的生成 JW. 

P5-D-Z7 记’r.11和记’r.$ ·llS伊

P5-E-1 空理循环曲线 170 

Po-E-2 赛艇游戏 174' 

Ps-E- 3 走迷宫游戏 If’飞

Ps-E-4 重排字母游戏 tlf 

Ps-E-7 打’鼠游戏 组.

Ps-E- 9 航天飞’由空中滔滔游戏 ·．在’随

Ps-F-1 画在键练习 ” il 
Ps-F~2 停袭．计时’量和闹钟 1“ 
P5-F-3 计算机设计的花朵 198 

Ps-F-5 世界钟 20Z 

Ps-F-6 光点图形设计 206 

p5一F-7 外语单调记忆 210 

178 

Do not sell this PDF !” 



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

Do not sel l this PDF !” 



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

Do not sell this PDF !” 


