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INTRODUCCION

A los Usuarios de los Radares Marinos
de las Series 1722/1722C

FURUNO Electric Company desea hacer constar su agradecimiento por la con-
sideracién prestada a sus Radares Marinos 1722/1722C, en la seguridad de
gue muy pronto, el usuario, descubrird porqué el nombre de FURUNO se ha con-
vertido en sinbnimo de calidad y fiabilidad.

Dedicada durante mas de 50 afios al disefio y fabricacion de electrénica marina,
FURUNO Electric Company goza de una envidiable reputacién como lider del
sector, resultado de su excelente técnicay de su eficiente red mundial de distri-
buciény servicio.

Los equipos han sido disefiados y fabricados para soportar el riguroso ambiente
marino; sin embargo, es esencial su adecuada conservacion y manejo, por lo
gue se ruega leer y seguir la informacion de seguridad y los procedimientos de
operacion y mantenimiento descritos en este manual; asi, resultardn sumamente
utiles y fiables.

Seré bien recibido todo comentario, sugerencia o critica, en relacién con los
equipos a los que este manual se refiere.
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Carateristicas

Las series de radares 1722/1722C se integran en el nuevo sistema de red de
equipos denominado «NavNet». Cada equipo dispone de una direccion IP para
comunicarse con los demas dentro de la red, utilizando el protocoloTCP/IP, via
una Ethernet 10-Base-T.

Cabe destacar las siguientes caracteristicas principales:

» Nitida pantallade 7", visible alin con luz solar directa.

* Manejo sencillo mediante la combinacion de teclas discretas, teclas «soft»,
teclas alfanuméricas y bola de control.

 Utilizacion de cartas Furunoy Nav-Charts™ (Navionics) o C-Map.

» Rapida regeneracion de la carta.

» Interfaz NavNet incorporada.

» Imagen sonda disponible mediante conexion a sonda compatible con NavNet.
» Teclas de funcién programables por el usuario.

» Receptor GPS GP-310B, de 12 canales, opcional.

* Funcion ARPA (con conexién a modelos de las series 1833/1833C).



CONFIGURACIONES DEL SISTEMA

Todos los productos NavNet incorporan una «tarjeta de circuito de red» que permite su
integracion en una red de area local (Ethernet 10 Base T). A cada equipo se le asigna
una direccion IP, lo que habilita la transferencia de imagenes entre ellos. Por ejemplo, la
imagen ploter puede ser transferida al radar y viceversa. Las imagenes recibidas via
NavNet pueden ser ajustadas en el extremo de recepcion.

Un sistema NavNet puede constar de hasta tres unidades de presentacion y una sonda.
Un sistema que incorpore tres o mas equipos requiere un «Hub» para el proceso de
datos.

Sistema NavNet de una sola unidad

Unidad de Antena Receptor GPS
(ex. MODEL 1722/1722C) GP-310B
FURWIOO® ~NT7
Unidad Presentacion Navigador
RDP-130 (monocromo) i T
RDP-131 (color)
: Zumbador externo
Control PC
Remoto Ecosonda
r ::: Ezxx -\.Lx_n_LrI RMC‘1 00 - -. - ame mn e eme s sme oume e tans s e _I
=@ 1 ; i
o oSO b d Sensor de i
Fio =9 »: | rmmbo
: : E::vjl’ ------------------ - : T . v sws bane ss vmn v ame e e o
Milzzzzzo\ e T e —
pesseaess il : | __ . Rectificador®
P gt : S, .I PR_62 :
Otra unidad NavNet o : . RU-3423
(GD-1700 etc.) | Sonda Navnet
. ETR-6/10N | @
"""""""""" 12-24 VCC Alimentacién
100/110/220/230 VCA
*PR-62: MODELO 1722/1722C/1732/1732C 19, 50/60 Hz

RU-3423: MODELO 1742/1742C/1752/1752C1762/1762C

Sistema NavNet de una sola unidad



Sistema NavNet de dos unidades

GP-310B

Unidad Antena

Y

N
DO

Datos Radar——

«<—— Datos Ploter

Sistema NavNet de dos unidades

Sistema NavNet de tres o mas unidades

Unidad Antena GP-310B
19 SO
[ o]
Doo o RBoo

T[ H l Datos Radar Datos Ploterﬂ H I

HUB

ﬁ Datos Sonda

Sonda Navnet
ETR-6/10N

Sistema NavNet de tres o0 méas unidades

Xi


INVITADO
Sistema NavNet de dos unidades

INVITADO
Sistema NavNet de tres o más unidades





1. PANORAMICA DE OPERACION

Se proporciona en este capitulo la informacion basica para iniciar la utilizacion

del equipo, la cual incluye lo siguiente:

« Controles

* Insercion de las tarjetas de carta

* Encendidoy apagado

e Ajustes de contraste, brillo y colores

* Seleccion de la presentracion

* Entrada de la marca MOB (Hombre al Agua)
e Cuadros de datos

* Teclas de funcion

* Presentacion de demostracion
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.1
1.1.1

Selecciona los modos de presentacion.

Controles

Controles de la unidad de presentacion

Las funciones del radar/ploter, video ploter, sonda y sistemas de cartas, se gobierna
con los controles de la unidad de presentacion (y el mando a distancia). Diez de estos
estan rotulados y controlan las funciones indicadas en sus etiquetas; las cinco teclas
"menu" asumen diferentes funciones dependiendo del modo de operacién en uso; las
funciones principales de [ENTER] son registrar lo seleccionado en los menus y ajustar
la EBL, VRM vy la ganancia; el mando bola control controla el movimiento del cursor en la

pantalla. Cuando se actuan sobre una tecla, ésta responde con un pitido si la manipulacién
es correcta, sino suenan tres pitidos.

O

O

=

L

Tecla cursor

Momentary press:
Registers own ship’s —
position as a waypoint.
Press three seconds:
Marks man overboard
position.

Soft keys —

Shows or hides the soft ——
keys, function keys,
nav data alternately.

Selecciona los elementos y opciones del menu;
desplaza el cursor.

I— Abre/cierra el menu de alarma.
r Elimina los datos; borra la marca seleccionada.

Abre/cierra el menu principal.
Selecciona la escala.

Mando ENTER
Pulsar: Registra las opciones en los menus

Rotate: Selects character; adjusts sensitivity
(sounder, radar); chooses menu items and options.

Displays the soft keys for EBL/VRM.
Radar: Displays the soft keys for adjustment of

gain, A/C SEA, A/C RAIN and FTC.
Sounder: Adjusts gain.

¢ )
/)

O (R

BRILL,

&

L Long press: Turns power on/off.
Momentary press: Opens the
display for adjustment of brilliance,
etc. For radar, switches STBY and TX.

Chart slot

NAVnet

Z

Control panel



1. PANORAMICA DE OPERACION

Teclas «soft»

Las funciones de las cinco teclas «soft» cambian dependiendo de la operacion
en curso. La funcion que cada una de estas teclas ejecuta en cada momento se
presenta en la pantalla, a laizquierda de las mismas, pulsando la tecla [HIDE/
SHOWI]; cada pulsacion de esta tecla presenta las teclas «soft», las teclas de
funcion de usuario o desactiva la presentacion de la informacién de navegacion.

@,
TECLA
SOFT E@

px( @ =)

Unidad de presentacién

Cuando se pulsa una tecla «soft» puede ocurrir: se ejecuta la operacion seleccio-
nada, se abre un submenu de opciones o se presenta un menda.

Para algunas teclas «soft» la opcion actualmente seleccionada se muestra en
video inverso, como se ilustra a continuacion.

.125nm oM SIGNAL
250 stogm  EEEE
HUP o /
> ,

A

X EAvG |
N
N X
- i La opcién actual
- l es mostrada en video
N EsR H inverso
- I
Ed / ~
P RETURN [
e
v 359.9°R

A

*: Only when MODEL 1833/C series are
used as radar source.

Presentacion radar


INVITADO
Teclas «soft»


1. PANORAMICA DE OPERACION

Boton [ENTER]

Realiza las funciones siguientes:
* Reqgistrar datos

» Entrar datos alfanuméricos, tales como nombres de waypoints
e Seleccionar elementos y opciones de menu
e Ajustar valores

Girandolo en sentido horario se seleccionan letras, nimeros o simbolos. Selec-
cionado un caracter, pulsar el botdn para efectuar el registro.

Mando [ENTER]

Boton ENTER

Letras, simbolos, nimeros

ASBSCSDSESFSGSHSISISKSLSMESNS0SPSQSRSSSTSUSVS

WEXSYSZ58&S_S'S#HS50515253545556575859
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INVITADO
Letras, símbolos, números

INVITADO
Botón [ENTER]


1.1.2 Mando adistancia

SAVE

OOOC

— RANGE + DISP_ MOB

BRIL  TONE TXISTBY ACQ

SKI SK2 SK3 SK4 SKS

00000

90°:

garantia.

Mando a distancia

1. PANORAMICA DE OPERACION

Distancia de manejo
Hasta5m

+45° Hasta 3 m

Sustituya las baterias (AA) cuando
la distancia a la que puede operarse
{a unidad de presentacion es corta.

Nota: El mando a distancia
puede estropearse si se cae.
Un mal manejo del mando a
distancia no es cubierto por la

unidad de presentacion.

Tecla Funcién Tecla Funcién

RANGE La_ misma que RAN(_BF enla CLEAR La misma qug}CLEAR en la unidad
unidad de presentacion. de presentacion.

DISP La misma qu_e’ DISP en la unidad MENU La misma qu_e’ MENU en la unidad
de presentacion. de presentacion.

SAVE MoB | -3 Misma que SAVEMOB enla | g, | Ajusta el brillo de la pantalla.
unidad de presentacion.

Diez teclas | Entradas alfanuméricas. CONT Ajusta el contraste de la pantalla.

EBL/VRM La_ misma que EBL/\./,RM enla TONE Ajusta el tono de la presentacion.
unidad de presentacion.

GAIN La misma que GAIN en la unidad TX/STBY Conmqtq radar entre espera y
de presentacion. transmision.

WPT Abre la I|5F§1 alfabética WPT en la ACQ Adqwere blancos radar (sélo
presentacién ploter. equipos ARPA).
La misma que la tecla "soft" La misma que ALARM en la unidad

MARK ENT MARK ENTRY. ALARM de presentacion.

CENTER Situa el barco en el cenFr'o de la HIDE/SHOW Lq misma que HIDE/§HOW enla
pantalla en la presentacion ploter. unidad de presentacion.
Conmuta control entre SK1-SK5 La misma que las teclas "soft" de la

CNTL ) . .
presentaciones. (teclas soft) | unidad de presentacion.

ENT La misma que ENTER en la




1. PANORAMICA DE OPERACION

1.2

Insercion de las Tarjetas de Cartas

La unidad acepta tarjetas C-MAP o0 FURUNO y Nav-Charts™ (Navionics), de-
pendiendo del tipo de unidad; parainsertar la tarjeta proceder como sigue.

1. Abrir latapa del lector de cartas.

SO

B

LR

Lector de carta

Unidad de presentacion

2. Insertar la tarjeta con la cara ranurada hacia arriba.

3. Cerrarlatapadel lector.

Nota 1. En el caso de tarjetas C-MAP, no extraerlas mientras se carga la carta;
esto podria «congelar» el proceso operativo.

Nota 2:

En sistemas con varias unidades de presentacién, no usar el mismo

tipo de tarjeta de carta en mas de una unidad.

Nota 3:

Para facilitar la extraccion de la tarjetas se suministra un Gtil que se in-

corpora a las mismas insertdndolo en un orificio dispuesto al efecto;
Plegandolo sobre el borde de la tarjeta puede ser dejado en ella mien-
tras ésta permanece en el lector.

1-6
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.3 Encendido/Apagado

Para encender el equipo pulsar la tecla[POWER/BRILL]. Suena un pitido y se
efectla la secuencia de arranque ilustrada mas abajo; se verifican las memorias
ROM, RAM, la pilainternay los datos en memoria; los resultados se presentan
como OK o NG (fallo); en este ultimo caso aparece en pantalla el mensaje co-
rrespondiente; pulsar cualquier tecla para hacer que la secuencia de arranque
continue y ejecutar la prueba de diagndstico («7-5 Diagnosis»).

** = No. version del programa
Lista de cartas FURUNO/NAVIONICS

| * ="GD-1900C Plotter" para GD-1900C 1 4elo. 19500010XX para el modelo C-MAP.

Nombre del Hos #= Nombre determinado en la instalacion.  yx = o versisn del programa.

* NO NATIONAL HYDROGRAPHIC
RADAR PLOTTER STARTUP TEST OFFICE HAS VERIFIED THE
ROM oK INFORMATION IN THIS
COASTLINE DATA CARD AND NONE
RAM oK ACCEPT LIABILITY FOR THE
INTERNAL BATTERY oK ACCURACY OF REPRODUCTION OR
ANY MODIFICATIONS MADE
STATION NAME: = | | LBACKUP DATA OK|| | =3 | THEREAFTER. THIS PRODUCT WITH

RADAR# ~€——] THIS COASTLINE DATA CARD

DOES NOT REPLACE THE

CHARTS AVAILABLE —gm——— APPROPRIATE PRODUCTS FOR
NAVIGATION ACCORDING TO
NATIONAL AND INTERNATIONAL
REGULATIONS.

PROGRAM No. 19500020XX**

LICENSE NO.

Secuencia de arranque

Pulsando cualquier tecla en la presentacion de la advertencia, se pasa a la pre-
sentacion utilizada la ultima vez; esperando varios segundos el equipo hace es-
to autométicamente.

Cuando se arranca en la presentaciopn radar, el magnetrén tarda dos minutos
en adquirir la temperatura de funcionamiento; en el centro de la pantalla aparece
la cuenta atras de este tiempo.

Para apagar el equipo, pulsar y mantener la tecla [POWER/BRILL]; soltarla cuan-
do la pantalla se oscurezca (aprox. 3 s).

Nota: La primeravez que se enciende el equipo, éste pregunta si se quiere
abrir el modo de simulacion; en caso afirrmativo pulsar [ENTER]; en caso
negativo pulsar [CLEAR]. (Ver detalles del modo de demostracion en «1.9
Presentacion de Demostracion».)

START

SIMULATION MODE?

YES ... PUSH ENTER KNOB

NO ... PUSH CLEAR KEY
TO SKIP.




1. PANORAMICA DE OPERACION

1.4 Mando del Cursor, Cursor

Elmando del cursor desplaza el cursor en la pantalla. En la presentacién radar se
obtiene la distancia y demora al cursor; en la presentacion ploter, la latitud y lon-
gitud de su posicion.

En la presentacion ploter, el cursor puede ser desactivado pulsando la tecla «soft»
CENTER. Esto también situa el barco propio en el centro de la presentacion.

250/ 319.9°M Datos cursor
1 ] . Ly Y Y D
Cursor H-UP . ) Loy, Ppsm. L'/L - =
N siGNAL ]| Distancia y
N 4 :PROC demora del
~ barco al
> gg':,’,tﬁ cursor
; CENTER
- | Cursor +——» 1
- ; GOTO
~ | CURSOR
- |
. o H
/ H
/ L / ‘ I I ' 1 \ . nm H
Presentaciéon Radar Presentacion Plotter

Cursor, datos del mismo



1. PANORAMICA DE OPERACION

1.5 BrillodelaPantalla, Brillo del Panel, Contraste, Colores

El ajuste del brillo de la pantalla, del panel, el contraste y la combinacion de
colores (serie 1722C), se efectian como sigue.

15.1 Brillodelapantalla, brillo del panel

1. Pulsar brevemente latecla [POWER/BRILL]. Aparece el conjunto de teclas
«soft» correspondiente.

La seleccion es resaltada

125 .125nm BRILL
250k 3190V e 250kp 319.9°M
H_UP \ vyl ] ,/ CONTST H'UP \ vy vy / CONTST

Y ' +' NI ' -|" /

\ \
N ~
AN N
- PANEL < PANEL [
N BRILL . BRILL ||
~ \ - \ ]
- CONTST ~ 4
-~ HUE - CONTST W
- 1] _ T
- RADAR - RADAR [1
- - ]
- / -~ - / -
_ RETURN P RETURN R
. - [ DISPLAY BRILLIANCE
DISPLAY BRILLIANCE ) 4 . I 8 )

——— § \ / \

7 AY / \

IR VAR I B I T W

MODELQ 1722C series . 17. fi

Funciones asignadas a las teclas «soft»

2. Pulsar al tecla «soft» DISPLY BRILL (brillo de la pantalla) o PANEL BRILL
(brillo del panel); en el fondo de la pantalla se abre la correspondiente ventana

de ajuste.
DISPLAY BRILLIANCE PANEL BRILLIANCE
I S R 5
Bl - Bl :

Ventanas de ajuste de brillo

3. Ajustar el nivel de brillo girando el botén [ENTER]; también se puede usar la
tecla «soft» pulsada en el paso 2; en este caso el ajuste es ciclico, de menos
amas.

4. Acabar pulsando la tecla «soft» RETURN.

Nota: Siel equipo fue apagado con el brillo al minimo, pulsar sucesivamente la
tecla [POWER/BRILL] para ajustar el brillo.
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.5.2 Contraste

1.
2.

Pulsar brevemente la tecla [POWER/BRILL].

Pulsar la tecla «soft» CONTST (serie 1722) o la CONTST/HUE (serie
1722C).

En el caso delaserie 1722C, al pulsar la tecla «soft» CONTST/HUE apare-
cendos: CONTST y HUE; pulsar CONTST para abrir la ventana de ajuste.

CONTRAST
K

Ventana de ajuste

Ajustar con el boton [ENTER]. También puede utilizarse la tecla «soft»
CONTST; en este caso el ajuste es ciclico, de menos a mas.

Pulsar la tecla «soft» RETURN.

1.5.3 Colores (Serie 1722C)

1.
2.
3.

Pulsar brevemente la tecla [POWER/BRILL].
Pulsar la tecla «soft» CONTST/HUE.

Pulsar la tecla «soft» HUE para abrir la ventana de opciones.

HUE

A

o DAY

o NIGHT

o TWILIGHT

® MANUAL SET
v

Ventana de opciones

Selecionar la opcién deseada, con referencia a la tabla siguiente, con el mando
del cursor o el botén [ENTER]. La opciéon MANUAL SET habilita el menu
CHART DETAILS para ploter, el meni RADAR DISPLAY SETUP pararadar
y el mend SOUNDER para la sonda.

Day Night Twilight Aplicable a
Caracteres Negro Rojo Verde Ploter, radar, sonda
Anillos Verde Rojo Verde Radar
Ecos radar Amarillo | Verde Verde Radar
Fondo pantalla |Blanco Negro Azul Ploter, radar
Masas de tierra | Amarillo | Amarillo claro | Verde Radar

5. Acabar pulsando la tecla «soft» RETURN.

1-10



1. PANORAMICA DE OPERACION

1.6 Seleccidon dela Presentacion

1.6.1 Modos de presentacion

Si se dispone de unared con radar, navegador ysonda, son posibles cuatro pre-
sentaciones de pantalla completa: ploter, radar, sonday datos de navegacion (en
el caso de modelos de la serie 1722C también se dispone de presentacion su-
perpuesta); ademas, se puede dividir la pantalla para presentar simultaneamen-
te dos conjuntos de imagenes.

., o
, R
VA N I T U

Pantalla completa
(Ej. radar)

Pantalla combinacion
(Ej. radar + sonda)

Modos de presentacion

M

/T NI

Pantalla superposicién
Radar y ploter, so6lo
en el modelo de color
Necesario los datos L/L)

En la tabla siguiente se relacionan las formas de presentacion posibles.

Pantalla completa

Combinaciones

Superposiciones
(s6lo serie 1722C)

Radar, Ploter, Sonda,
Datos de Navegacion,

Radar, Ploter, Sonda,
Compas, Autopista,
Compas/Autopista, Datos
de Navegacion,
Superposicion

Radar + Ploter

1-11



1. PANORAMICA DE OPERACION

1.6.2 Seleccion

1-12

1. Pulsarlatecla [DISP] para abrir la ventana de seleccion de las presentacio-
nes de pantalla completa; los simbolos de los modos no disponibles se pre-
sentan marcados con «X». PAGE 1-PAGE 5 son presentacionesque pueden
ser configuradas por el usuario y que hemos denominado «pdaginas hot» (ver
«5.6 Configuracion de Paginas Hot»).

Q) [

RADAR} PLOT SNDR NA

I
[+
I

e

O

PAGE1 PAGE2 PAGE3 PAGE4

+ TURN KNOB TO SELECT MODE
AND PUSH KNOB TO ENTER.

- PUSH ANY SOFT KEY TO
SELECT IMAGE SOURCE.

Pantalla de presentaciones
basicas

Paginas Hot

Ventana de seleccion

2. Girar el boton [ENTER] para seleccionar una presentacion basica o una «hot».

3. Pulsar el botdon [ENTER]. Si se ha seleccionado una presentacion basica en
el paso 2 se abre la ventana de seleccion de presentaciones combinadas
correspondientes a la basica seleccionada.

©)

©

G

©) (O] [©)
BE Y ==
PUSH ENTER KNOB.

Seleccion de presentaciones combinadas

4. Seleccionar girando [ENTER] Yy pulsarlo.



1.6.3

1. PANORAMICA DE OPERACION

La conmutacion del control en las presentaciones combinadas o superpuestas

se efectlia mediante teclas «soft». En el ejemplo ilustrado en la figura siguiente,
las teclas «soft» RADAR CNTRL y PLOTTR CNTRL permiten la conmutacion de
control entre radar y ploter en la presentacién combinada Ploter/Radar.

CNTRL

Para operar
con el ploter

o

Conmutacion de control en presentaciones
combinadas y superpuestas
12, R .
H'UP‘P\ 7
N e
o oo |
- STBY  [mom H
— DISPLY [
= "':43 NAF\!UNC
s L)
[ ]

o
WP-002  FIsH

P 2 I leccionad

-

PLOTTR

Para operar
con el radar

12LF3{*"‘ A
HOP <
P
~
~ MARK
- ENTRY
o ST-BY -
MODE
— i
.
- 3(Nav
~ "'1
e
P 34° 22.3456'N 359.9°m 7TRIP NU
080° 22 6'E 19,9 kt 999 nm
/160m/i ]
\IQ:IS’ Sy ,f%«{//f//
e: W™
WP-002 FISH

Presentacion combinada ploter/radar; conmutacién del control
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.6.4 Selecciondelafuentedeimagen

1-14

Cuando en el sistema existen mas de un radar o mas de una sonda, se puede
seleccionar la fuente de imagen para cada uno; esto no es posible si solo hay un
radar o una sonda.

Nota: Apagar la unidad después de cambiar la fuente.

1. Pulsarlatecla[DISP].

2. Pulsar cualquier tecla «soft» para abrir la presentacion siguiente.

& e SELECT
RADAR SOURCE
RADAR . __
SOUNDER SOURCE
SOUNDER .
IP APPRESS
172.031. 003. 002

HOST NAME

1-IF THERE IS MORE THAN
| ONE NETWORK RADAR OR
| ECHO SOUNDER, YOU MAY
SELECT THE IMAGE

MenuU de seleccién

3. Conlabolade control, seleccionar RADAR SOURCE o0 SOUNDER
SOURCE y pulsar la tecla «soft» EDIT.

RADAR SOURCE

EhoAR - - .

Fuente radar

Ventanas de seleccion

4. Conlabolade controly el boton [ENTER], escribir el nombre de la fuente de
imagen: <« o » para seleccionar la posicion y girar el mando [ENTER]
para seleccionar el caracter.

5. Pulsar el boton [ENTER] o latecla soft ENTER.
6. Pulsar latecla [DISP] para terminar.
7. Apagary encender.



1.7

1.7.1

1.7.2

1.7.3

1. PANORAMICA DE OPERACION

Cajas de Datos

Las cajas de datos, con informacién de navegacién, pueden ser presentados
en cualquier presentacion de pantalla completa. Son posibles seis cajas de
datos (en caracteres grandes s6lo dos); por defecto se presentan los de: posi-
cion (latitud/longitud), rumbo efectivo, velocidad con respecto a tierra, distancia
recorrida y posicion del cursor. El usuario puede seleccionar que datos presen-
tar, donde localizarlos y presentarlos u ocultarlos; ademas, las cajas de datos
pueden ser configuradas independientemente para cada modo de presentacion
(ploter, radar, sonda). Ver «5.5 Configuracion de las Cajas de Datos».

.125nm
250kp 31 9,'9°M
HUP oy,
N ' MARK
N ENTRY
~ MODE
. ,
-~ )
- NAV 1
- + I
TRIP LOG pD.sox |1
1770m BI/oFF
2w 323.6°m 20.0 kt
4 350.4°M
/ + 0.000 nm
"/
Y] / ] / L | 1 \ A \ \ \

Caja de datos

Cajas de datos

Presentacién, ocultacion de las cajas de datos con latecla «soft»

Radar: ZOOM & D. BOX -»D. BOX ON/OFF (También actua sobre cuadros del
cursory EBL/VRM)

Ploter: D. BOX ON/OFF
Sonda: AUTO/D. BOX =»D. BOX ON/OFF

Reorganizacion de las cajas de datos

Se puede seleccionar la situacion de las cajas de datos como sigue.

1. Conel mando del cursor, situar éste dentro del cuadro que se quiere mover;
al entrar en el cuadro, el cursor adquiere forma de mano; pulsar [ENTER]; la
mano se convierte en pufio, lo que significa que el cuadro esta seleccionado.

2. Con el mando del cursor, mover el cuadro; pulsar el boton [ENTER].

Supresion temporal de unacajade datos
Una caja de datos ser eliminada temporalmente de la presentacion. Con el
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.8 Teclas de Funcidn

Las teclas de funcién proporcionan la facilidad de ejecutar una funcion mediante
la sola pulsacién de unatecla. Su programacion por defecto es la siguiente.

Tecla de Programacién por Defecto, Etiqueta
funcion Radar Ploter Sonda
1 Linea de proa on/off, HL Trazado on/off, TRK Salida TLL, TLL

Anillos on/off, RNG

Edicion marcas/lineas, EML

Antiperturbacion, CLT

Traza de ecos , TRL

Regla, RUL

Nivel de sefial, SLV

Descentrado, SFT

Afadir waypoint, ADD

Limitador de ruido, NL

gl |jlw|N

Cuadro de datos on/off, DBX

Lista de waypoints, ALP

Avance de imagen, PA

1.8.1 Ejecuciondeunafuncién

1-16

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW]; esto sustituye las etiquetas actuales de las te-

clas «soft» por las correspondientes a las teclas de funcion.

250kF 319.,97M 2okt " odSom
i vyt /
H-UP o 1,
N — N
N H 1
~ i
N @ R[]
~ G -
- ?
- R[] p Teclas ¢ Teclas
" =T | funcién funcion
- i
- T I
” o
- - E J J
e
> 359.9R
/
/ / [T R 0.24nm
Radar Ploter

Teclas de funcién

2. Pulsar latecla de funcién requerida.

Nota: Lasteclas de funcion pueden ser programadas independientemente para

Radar: parrafo 5.2.3
Ploter: parrafo 5.3.2
Sonda: parrafo 5.9.4

las presentaciones radar, ploter y sonda. Mas detalles en :



1.9

1. PANORAMICA DE OPERACION

Presentacion de Demostracion

El modo de demostracion simula la operaciondel equipo para que el usuario
pueda familiarizarse con las muchas funciones del mismo sin necesidad de na-
vegador, radar o sonda conectados. La mayoria de los controles estan operativos,
lo que permite practicar el manejo. En pantalla aparece el simblo SIM.

1. Pulsar latecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, SYSTEM SETUP y
SIMULATION SETUP, en este orden.

SOUNDER
LIVE

SPEED
00.0kt

COURSE

000.0°
LATITUDE
45°35.000'N
LONGITUDE
125°00.000'W
START DATE & TIME
00:00 01.APR.00
RADAR SIMULATION DATA
NO

Menu de simulacién

3. Con el mando del cursor, seleccionar RADAR, PLOTTER o SOUNDER y pul-
sar la tecla «soft» EDIT.

RADAR SOUNDER
PLOTTER

A A
A o SIMULATION 1 o SIMULATION 1
O SIMULATION o SIMULATION 2 o SIMULATION 2
@ LIVE ® LIVE ® LIVE
v v v

Ploter Radar Sonda

Ventanas de seleccion
4. Con el mando del cursor, seleccionar el modo y pulsar la tecla «soft» ENTER.
SIMULATION (Ploter): Activa el modo de simulacion.
SIMULATION 1 (Radar, Sonda): Utiliza datos de eco generados internamente.
SIMULATION 2 (Radar, Sonda): Usa datos del radar o sonda del sistema.
LIVE: Desactiva el modo de simulacion.
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1-18

10.
11.

12.
13.

14.
15.

16.

17.
18.

19.

Nota 1: En SIMULATION 2, sino se encuentra el radar (sonda) de la red
aparece el aviso «Radar (Sounder) source is not found. Cannot get
simulation data». Si el radar (sonda) no esta activo aparece el
mensaje «Radar (Sounder) is not active. Cannot get simulation datax.
Verificar el funcionamiento del radar (sonda).

Nota 2: En SIMULATION 1 de sonda, la ganancia, la escala, el desplaza-
miento y laimagen, no pueden ser ajustados.

Seleccionar SPEED y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Establecer la velocidad (margen 0-99 nudos; por defecto 0 nudos) con el bo-
ton [ENTER] y pulsar la tecla «soft» ENTER.

Seleccionar COURSE y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Seleccionar 8 FIGURE, para trazar unaderrota simulada en forma de 8, 0
DIRECTION; en este ultimo caso es necesario establecer el rumbo; para ello
utilizar el mando del cursor (€ o P) para situar el cursor y girar el botén [ENTER]
para establecer el valor.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.
Seleccionar LATITUDE y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Escribir la latitud (margen 85°N -85°S; por defecto 45°35,000°'N) y pulsar la
tecla «soft» ENTER.

Seleccionar LONGITUDE y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Escribir la longitud (margen 180°E -180°W; por defecto 125°00,000'W) y pul-
sar la tecla «soft» ENTER.

Seleccionar START DATE & TIME y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Escribir la la fecha y hora de inicio y pulsar la tecla «soft» ENTER.

Si en el paso 4 se selecciond SIMULATION 2 para radar, seleccionar RA-
DAR SIMULATION DATAYy pulsar la tecla «soft» EDIT.

Seleccionar YES y pulsar la tecla «soft» ENTER.

Pulsar el botén [ENTER] para borrar los datos de simulacién y obtener los
nuevos; mientras se reciben estos datos aparece el mensaje «Now getting
simulation data. Do not turn off display unit».

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.



2. OPERACION RADAR

Se proporciona en este capitulo informacion en relacién con la operacién de ra-
dar, incluida la funcién ARPA.; ésta requiere la conexion al sistema de un radar
de las series 1833/1833C equipado con el dispositivo ARPA.

2.1 Presentacion Radar

Marca Norte < Cursor — Rumbo
(Modo proa-arriba, rumbo-arriba) M: Magnético
) i T: Verdadero
Longitud del impulso Linea Proa
Escala/ / .
intervalo  —_| 250 /.125nm 3 goM TRAIL 30m [«— Tiempo de fraza
anillo de distancia SP — ) 1 ; 02m30s [=— Tiempo transcurrido de traza
Modo . |"\|\- p \ app s . G1 IN}=— Zona de guardia 1
presentacion Y atty /1"y, G2 OUT|~— Zona de guardia 2
AN W ' ‘_->-I-- YZ l— ;
lcono alarma ;ﬁ N “,, ES LI*— Intensificador del eco
\\\\\\\\ 7,EAV L I=— Promedio del eco
Icono bateria ﬁ % )’J/; L *— Rechazador de interferencia
\ Nt T Z Z d dia 2
S N P /’ \\\ \\ 7, Oona ae gual' 1a
lcono  ——§ SPPEEEE S AN
modo § d £ AN 4 VRM2
simulacion R - / 4— EBL1
S 24— VRM1
Zona guardia 1-;\ /z EBL2
% z Anillo de distancia
Area zoom ——F& =
% E Vector del barco
- 3 (Necesita el ARP,
3 modo de vector verdadero)
Ventana 3
zoom §
Demora EBL1—,| EBL1 EBL2
VRM1 17.0°R VRM2 322.1°R |+ 359.9° +——— Distancia y demora
: . | cursor
D VRM1—— a
istancia VRM1 0.158nm 0.194nm 0277nm (La posicion de cursor
puede ser también mostrada
Demora EBL2, distancia VRM2 enL/L o TD Loran.)

Presentacion radar



2. OPERACION RADAR

2.2

2.3

2.4

2-2

Transmision, Espera

1. Encender. Lainformacion de producto es seguida por la pantalla radar.
2. Pulsar brevemente la tecla [POWER/BRILL].

3. Pulsar latecla «soft» RADAR STBY para resaltar TX en su etiqueta.

4

Sino se requiere laimagen radar de momento, pero se quiere mantenerlo
preparado, pulsar brevemente la tecla [POWER/BRILL y después la tecla
«soft» RADAR TX.

5. Acabar pulsar la tecla «soft» RETURN.

Sintonia

El radar puede ser sintonizado automatica o manualmente; el método por defec-
to es el automatico. Si se requiere sintonia manual proceder como sigue.

1. Pulsarlatecla [MENU] para abrir el mena principal.
2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLAY SETUP.
3. Seleccionar TUNING y pulsar la tecla «soft» EDIT.

TUNING

® AUTO
0 MAN [ 1-— Barra de sintonia

Ventana de sintonia

4. Seleccionar MAN.

5. Con el boton [ENTER], ajustar la barra de sintonia a maxima longitud.
6. Pulsarlatecla «soft» RETURN.

7. Pulsarlatecla [MENU] para cerrar el menu.

Nota: Silafunciéon de sintonia automatica no funciona satisfactoriamente, ver
en el manual de instalacion como corregir el ajuste.

Ajuste de la Ganancia

La ganancia ajusta la sensibilidad del receptor del radar. Funciona de forma
similar al control de volumen de un receptor de radio, amplificando las sefales
recibidas.

La ganancia debe ser ajustada al punto en que el ruido de fondo empieza a
ser visible en la pantalla. Si el ajuste es bajo, los ecos débiles pueden no ser
observados; por el contrario, excesiva sensibilidad produce mucho ruido de
fondo, el cual puede impedir la observacion de ecos fuertes debido al pobre
contraste entre estos y aquel.



2. OPERACION RADAR

Para ajustar la ganancia, seleccionar una escala larga y proceder como sigue:

1. Pulsarlatecla [GAIN]; aparecen las teclas «soft» correspondientes y la ven-
tana de ajuste. Notese que las etiquetas de las teclas «soft» son distintas
segun la fuente radar utilizada.

250k 319.9°M  ean

H-UP W ADJUST
QO -I"

-+— E| elemento seleccionado
para el ajuste es
resaltado.

7,
7,
7,

A/C AT
[EN/oFF

GAIN SENSITIVITY RETURN

HETTA

© AUTO ROUGH \‘
0 AUTO MODERATE
0 AUTO CALM + 359.9°R

OMAN L0 1 L™ 0.2770m

Teclas «soft» y ventana de ajuste

2. Silaventana de ajuste no esta, pulsar la tecla «soft» GAIN para abrirla.

GAIN SENSITIVITY

® AUTO ROUGH
0 AUTO MODERATE
o0 AUTO CALM

OMAN [0 ]

Ventana de ajuste

3. Pulsar A o ¥ para seleccionar AUTO ROUGH, AUTO MODERATE, AUTO
CALM o MAN. En caso AUTO, elegir la opcion adecuada al estado de la
mar.

4. Sise haseleccinado MAN, ajustar la ganancia girando el boton [ENTER]
mientras se observa laimagen; el margen de ajuste es de 0-100(%).

5. Pulsar latecla [GAIN] del panel de control o la «soft» RETURN.
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2. OPERACION RADAR

2.5 Reduccidn de la Perturbacion de Mar

2.5.1 Funcionamiento del circuito A/C SEA

Los ecos procedentes de las olas es lo que llamamos «perturbacién de mar».

Esta aparece en forma de multitud de pequefos ecos que, aleatoriamente, cu-
bren la parte central de laimagen enmascarando los ecos de los blancos cerca-
nos al barco. Cuanto mayor es la altura de las olas y de la antena, mas se extien-
de la perturbacién. EI A/IC SEA reduce la amplificacion en las distancias cortas

(donde la perturbacion es mas intensa), incrementandola progresivamente en
funcion de la distancia.

Pertubacion de mar A/C SEA ajustado;
en el centro de pantalla pertubacién de mar suprimida

Efecto del A/C SEA

2.5.2 Ajustedel AICSEA

El ajuste del A/C SEA debe ser tal que la perturbacién aparezca dividida en
pequefios puntos y los ecos de blancos pequefios puedan ser observados.

1. Pulsarlatecla [GAIN].

2. Pulsar la tecla «soft» A/C SEA para abrir la ventana de ajuste A/C SEA.
Dependiendo de la fuente radar aparece una de las ventanas siguientes.

A/C SEA
o0 AUTO ROUGH
0 AUTO MODERATE
0 AUTO CALM
OMAN[ 0 ] AIC SEA
l 0 ]
Radar Modelo 1722/C series Radar Modelo 1833/C series

Ventanas de ajuste A/C SEA

3. Cuando lafuente radar es un modelo de la serie 1722C, pulsar Ao ¥
para seleccionar AUTO ROUGH, AUTO MODERATE, AUTO CALM o MAN.
En caso AUTO, elegir la opcién adecuada al estado de la mar.
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2.6

2.6.1

2. OPERACION RADAR

Si se ha seleccionado MAN, ajustar girando el boton [ENTER] mientras se
observa laimagen; el margen de ajuste es de 0-100(%).

Cuando la fuente radar es un modelo de la serie 1833C, A/C SEA Y
A/C RAIN pueden ser ajustados automaticamente. Pulsar la tecla «soft» A/C
AT para seleccionar ON u OFF.

Pulsar la tecla [GAIN] del panel de control o la «soft» RETURN.

Reduccidn de la Perturbacion de Lluvia

El ancho horizontal del haz de la antena esta disefiado para “ver” los blancos en
la superficie, teniendo en cuenta el movimiento de cabeceo del barco. Este di-
sefio ocasiona la deteccién de la lluvia, nieve, etc., como si fueran blancos nor-
males.

Ajustedel A/CRAIN

Cuando la perturbacion de lluvia dificulta la observacién de la imagen, ajustar
A/C RAIN; éste divide la perturbacion en pequefios puntos, facilitando el recono-
cimiento de los ecos reales.

1.
2.

Pulsar latecla [GAIN].
Pulsar la tecla «soft» A/C RAIN para abrir la ventana de ajuste A/C RAIN.

AIC RAIN
| 0 |

Ventana de ajuste A/C RAIN

Ajustar el efecto A/C RAIN girando el boton [ENTER] mientras se observa la
imagen; el margen de ajuste es de 0 a 100(%). Un nivel demasiado alto pue-
de eliminar ecos débiles.

Pulsar latecla [GAIN] del panel de control o la «soft» RETURN.
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2. OPERACION RADAR

2.6.2

2-6

Ajustedel FTC

La funcion FTC esta disponible en los radares de la serie 1722 y resulta util para
la supresion de la perturbacién de lluvia dispersa o en fuertes tormentas. Divide
la perturbacién en pequefios puntos, facilitando el reconocimiento de los ecos

reales.

1. Pulsarlatecla [GAIN].

2. Pulsar latecla «soft» FTC para abrir la ventana de ajuste FTC.

FTC

0

Ventana de ajuste FTC

3. Ajustar girando el boton [ENTER] mientras se observa laimagen; el margen
de ajuste es de 0 a 100(%). Un nivel demasiado alto puede eliminar ecos

débiles.

4. Pulsarlatecla [GAIN] del panel de control o la «soft» RETURN.

Nota: Lafuncion FTC puede también ser utilizada con buen tiempo para mejo-
rar laimagen cuando se navega en aguas estrechas. Sin embargo, debe
ser tenido en cuenta que esta funcién disminuye la sensibilidad del recep-
tor; por tanto, desactivarla (ajustar a «0») cuando no sea necesaria.



2. OPERACION RADAR

2.7

Escalas de Distancia

La escala de distancia determina automaticamente la longitud de impulso, el
numero de anillos de distancia y el intervalo entre ellos. Los valores de estos
parametros aparecen indicados en la esquina superior izquierda de la presen-
tacion.

Para cambiar de escala, pulsar la tecla [RANGE (+ 0 -)].

Escalas de distancia en millas

Escala 0125 | 025 | 05 |075| 1 |15 2 |3 |4 |6|8|12]16|24|36|48| 64

Intervalo
entre 0,0625| 0,125 0,125 10,25 0250505 1| 1|2 |2| 3|4 | 6]|12]|12]| 16
anillos

N° de
anillos

Escalas de distancia en kilbmetros

Escala 025 | 05 | 0,75 1115 2| 3|4 |6|8|12|16| 24| 36|48 |64

Intervalo
entre 0125 | 025 | 0,25 [ 0,25| 05| 05| 1 11212346 12|12 16
anillos

N° de
anillos

Nota 1: El alcance maximo depende del radar del sistema, asi:

Modelo 1722, 1722C: 24 milllas

Modelo 1732, 1732C, 1742, 1742C, 1752, 1752C,1833, 1833C: 36 millas
Modelo 1762, 1762C, 1933, 1933C: 48 millas

Modelo 1943, 1943C: 64 millas

Nota 2: Se pueden seleccionar las escalas a utilizar en el meni RADAR RANGE
SETUP; ver detallesen 5.2.2.



2. OPERACION RADAR

2.8 Longitud de Impulso

La longitud de impulso esta predeterminada para cada escala de distancias; no
obstante, en algunas escalas es posible cambiarla a juicio del operador. Estas
escalas son:

1,5 millas, 3 kilbmetros: impulso corto, impulso medio.
3 millas, 6 kilbmetros: impulso medio, impulso largo.

Generalmente, el impulso largo es adecuado para deteccién a larga distancia;
el impulso corto, que proporciona mejor discriminacion en distancia, para dis-
tancias cortas. La longitud de impulso en uso es indicada en la esquina superior
izquierda de la presentacion.

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
2. Seleccionar la escala con latecla (1,5 6 3 millas).
3. Pulsar latecla «soft» SIGNAL PROC.

.500nm oM SIGNAL
o \ \3‘19'9' I
= v _I__ / /

\
N I. REJ

<— Mostrada cuando la fuente
T radar es el radar de red
PULSE Modelo 1833/C series.

HORTH &
De otra manera no
sera mostrada.

IA
[any Sy |
v

s

3

E. STR

/

RETURN

y s il e ne menlll |

NN

> 359.9R
"/ 44 1,1y 140nm

Teclas «soft» SIGNAL PROCESS

4. Pulsar la tecla «soft» PULSE y elegir la longitud de impulso: SHORT o
MEDIUM para 1,5 millas; MEDIUM o LONG para 3 millas.

5. Pulsar latecla «soft» RETURN.
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2. OPERACION RADAR

2.9 Modo de Presentacion

Se dispone de cuatro modos de presentacion radar: proa arriba, rumbo arriba,
norte arriba y movimiento verdadero. Se requiere entrada de informacion de
rumbo, excepto para proa arriba.

2.9.1 Selecciondel modo
1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» radar.
2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLAY.

|
,125nm .125
Modo 25055 319.0M 25062 3190 R
. SR H-UP R
actual » H-UP N ! o /o
seleccionado N MODE MODE
N —H O 4k
> SHIFT ~ SHIFT
- X N —
- RNGS H | RINGS
- H |~ EN/oFF
- 1 | ™
- HL H - HL [
- off Il [~ oFf |
- T |- T~
g ReTRN || [ RETURN
Ve e ~
., 359.9R > 359.9°R
7/ 7/
/ VAR AR B 0.24nm // VA I B U 0.24nm
MODEL O 1722C series MODELO 1722 series

Teclas «soft» RADAR DISPLAY

3. Pulsar latecla «soft» MODE. Cada pulsacion de la tecla cambia el modo de
presentacion, y su indicacion en la esquina superior izquierda de la pantalla,
en la secuencia: Norte arriba, Movimiento verdadero, Proa arriba, Rumbo
arriba.

4. Pulsar latecla «soft»> RETURN.

Nota: Si no hay entrada de datos de rumbo, el modo es siempre proa arriba.
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2.9.2 Descripcion delos modos de presentacion
Proa arriba (HU)

Presentacion sin estabilizacion azimutal en la cual la linea que une el centro de la
presentacion con la parte superior representa la proa del barco. Los ecos de los
blancos aparecen en laimagen a las distancias y demoras relativas al barco
propio. Una linea corta en la escala de demoras sefiala el norte de la giro.

Marca del Norte Linea de Proa

Presentacion Proa arriba

Rumbo arriba (CU)

Presentacion estabilizada azimutalmente en la cual la linea que une el centro de
la presentacién con la parte superior representa el rumbo previsto del barco
propio, esto es, el rumbo del barco justo antes de seleccionar este modo.

Los ecos de los blancos aparecen en laimagen segun sus distancias y en de-
moras relativas al rumbo previsto que se mantiene en 00, mientras la linea de
proa se mueve de acuerdo con los cambios de rumbo del barco. Este modo es
util para evitar el emborronado de laimagen durante los cambios de rumbo.

Marca del Norte Linea de Proa

Presentacion Rumbo arriba
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Norte arriba (NU)

En este modo los ecos de los blancos aparecen a las distancias y demoras
verdaderas con relacién al barco propio. El Norte se mantiene en la parte supe-
rior de la pantallay la linea de proa cambia su direccion de acuerdo con el rumbo
del barco.

Norte | jnea de Proa

Presentacion Norte arriba

Movimiento verdadero (TM)

Tanto el barco propio como los blancos se mueven segun sus rumbos y veloci-
dades verdaderos. Los blancos fijos, tales como masas de tierra, aparecen como
ecos estacionarios.

Cuando el barco propio alcanza el punto correspondiente al 75% del radio de la
presentacién, automaticamente pasa al punto correspondiente al 75% del radio
opuesto. Este desplazamiento puede ser efectuado por el operador en cual-
guier momento pulsando la tecla «soft» RADAR DISPLY y después la tecla «soft»
SHIFT.

Norte | inea de Proa

Presentaciéon Movimiento verdadero

PERDIDA DE LA SENAL DE GIRO: Si se pierde la sefial de la giroscopica, el
modo pasa a proa arriba y la indicacién de la lectura de la giro muestra - - -.-°.
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2. OPERACION RADAR

2.10 Medidade Distancias

La distancia a un blanco puede ser medida de tres maneras: con los anillos de
distancia fijos, mediante el cursor y con el anillo variable (VRM).

2.10.1 Medidadedistancias con los anillos de distancia

Contar el nimero de anillos entre el centro de la presentacién y el eco del blanco;
conociendo el intervalo entre anillos, indicado en la parte superior izquierda de
la pantalla, estimar la distancia desde el eco al anillo mas cercano.

Para activar los anillos, proceder como sigue.

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLY.

125
250KE™  319.9°M 25065°™ 3199
H'UP \ vy v I / Vo H-UP N Y vy | 1 / ,
v MODE V MODE
N + N 4 | HD UP |
~ SHIFT N SHIFT
~ \ N el
- rRnes M |- RINGS
= H |~ BN/oFF
- 4 |- T
- HL 1 - HL .
- off 1 |- OFF [
Ve i P N
“y S99.9°R ‘< S59.9°R
4 ’
/ PR AVEN AVE BTN 0.24nm / AR N 0.24nm
MODELO 1722C series MODELQ 1722 series

Teclas «soft» RADAR DISPLAY

3. Pulsar la tecla «soft» RINGS para seleccionar ON (serie 1722) o ajustar el
brillo de los anillos (serie 1722C).

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.
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2. OPERACION RADAR

2.10.2 Medidadedistancias con el cursor

Con el mando del cursor, situar éste en el borde interno del eco del blanco; en la
parte inferior de la pantalla, a la derecha del simbolo +, aparecen las lecturas de
distancia y demora a la situacién del cursor.

Blanco
|
_TZ25nm
| 250kp 319L9°M
HUP ' Iy
o SIGNAL
Cursor Sy
Y RADAR :
pisPLY [
- NAV -
L FUNC |
L TARGET |-
- zooms |
D.BOX |
N
s + 4.3°R
Vs
/', /. )1\ .| 0-240nm

Demora y distancia desde el
barco a la posicién del cursor

Medida de distancias con el cursor
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2. OPERACION RADAR

2.10.3 Medidadedistancias con el VRM
1. Pulsar latecla [EBL/VRM] para presentar las teclas «soft» EBL/VRM.

125

20065 3109 W

N vy /

H-UP S /.-

\ EBL1

N + ON

N vRM1 |

[~ ON -]

. \ -

N OFFSET [

= ] |

- EBL2 |-

= ON -~

.~ / ~]

- VRM2 ~
ON I~

L AN

"y [359.9°R

"/ 0.240nm
/ / ! l ] | [ \ \| °

Teclas «soft» EBL/VRM

2. Pulsar latecla «soft» VRM1 ON (anillo VRM de puntos) o la VRM2 ON (anillo
VRM de trazos); la lectura del VRM seleccionado, en la parte baja de la pan-
talla, aparece resaltada.

3. Girando del boton [ENTER], situar el VRM en el borde interno del eco del
blanco al que se quiere medir la distancia.

25052 319.9°
HUP v vt e

EBL1
ON

VRM1 —
(Linea a puntos)

VRM2 —
(Linea discontinua)

I A B s wrel e W v

EBL1 R EBL2 R +359.9°R
Distancia VRM1 _>VRM10_119nm VARMZM 0.240nm

L La marca activa es resaltada.
Distancia VRM2

Medida de distancias con el VRM

4. Se pueden ocultar las teclas «soft» EBL/VRM pulsando la tecla [EBL/VRM].
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2. OPERACION RADAR

Supresion de un VRM

Pulsar la tecla «soft» correspondiente y después la [CLEAR]; el VRM y su indi-
cacién son suprimidos.

Supresion delos cuadros de datos EBL/ VRM

Pulsar la tecla «soft» EBL 0 VRM asociada con el cuadro de datos EBL/VRM
gue se quiere suprimir y después pulsar la [CLEAR] una o dos veces.

Ocultacion delos cuadros de datos EBL/VRM

Pulsar las teclas «soft» ZOOM & D. BOX 'y D. BOX ON/OFF para ocultar o pre-
sentar los cuadros de datos EBL/VRM.

Desplazamiento de los cuadros de datos EBL/VRM

Si un cuadro de datos EBL/VRM estorba la observacion de la imagen, puede ser
desplazado a otro lugar; esto no puede hacerse si estan presentes las teclas
«soft» EBL/VRM.

1. Pulsarlatecla [EBL/VRM] para desactivar las teclas «soft» EBL/VRM.

2. Conelmando del cursor, situar éste dentro del cuadro de datos que se quie-
re mover; al entrar en el cuadro, el cursor adquiere forma de mano; pulsar
[ENTER]; la mano se convierte en un pufio, lo que significa que el cuadro es-
ta seleccionado.

3. Con el mando del cursor, mover el cuadro; pulsar [ENTER].

Medida de Demoras

Puede realizarse de dos maneras: mediante el cursor y con la EBL (Linea Elec-
tronica de Demora).

Medidade demoras con el cursor

Con el mando del cursor, situar éste en el eco del blanco; en la parte inferior de-
recha de la pantalla, a la derecha del simbolo +, aparecen las lecturas de demo-
ray distancia la situacion del cursor.

Medidade demoras con laEBL

1. Pulsarlatecla [EBL/VRM].

2. Pulsar la tecla «soft» EBL1 ON (EBL de puntos) o la VRM2 ON (EBL de
trazos); la lectura de la EBL seleccionada, en la parte baja de la pantalla,
aparece resaltada.

3. Girando del botén [ENTER], situar la EBL en el eco del blanco al que se
quiere medir la demora.
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2113

2114

2115

2116

2-16

EBL1 —

(Linea a puntos)

EBL2 ——

(Linea discontinua)

Demora EBL2 —|

25008

HUP oo
NI
AY

°M EBL
\ 319"9/ i
!/ Y

/

EBL1
ON

VRM1
ON

OFFSET

VRM2
ON

s
Demora EBL1—pEBLT ..o .- [EBL2 359.9R
R: Relativa VRML om [RMZ A om |0.24nm

T: Verdadera

La marca activa es resaltada.
Medida de demoras con la EBL

4. Se pueden ocultar las teclas «soft» EBL/VRM pulsando la tecla [EBL/VRM].

Nota: Lalectura de la demora puede ser con relacion a la proa del barco (Rela-
tiva) o verdadera (requiere entrada de sefal de rumbo). La eleccion se
efectua en EBL REFERENCE, menu RADAR DISPLAY SETUP; ver
«5.2.1 Configuracion de la presentacion.

Supresion deuna EBL

Pulsar la tecla «soft» correspondiente y después la [CLEAR]; la EBL y su indi-
cacion son suprimidas.

Supresion delos cuadros de datos EBL/ VRM

Pulsar la tecla «soft» EBL 0 VRM asociada con el cuadro de datos EBL/VRM
gue se quiere suprimir y después pulsar la [CLEAR] una o dos veces.

Ocultaciéon de los cuadros de datos EBL/VRM

Pulsar las teclas «soft» ZOOM & D. BOX 'y D. BOX ON/OFF para ocultar o pre-
sentar los cuadros de datos EBL/VRM.

Desplazamiento de los cuadros de datos EBL/VRM

Si un cuadro de datos EBL/VRM estorba la observacion de laimagen, puede ser
desplazado a otro lugar; esto no puede hacerse si estan presentes las teclas
«soft» EBL/VRM.

1. Pulsarlatecla [EBL/VRM] para desactivar las teclas «soft» EBL/VRM.
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2. OPERACION RADAR

2. Con el mando del cursor, situar éste dentro del cuadro de datos que se quie-
re mover; al entrar en el cuadro, el cursor adquiere forma de mano; pulsar
[ENTERY]; la mano se convierte en un pufo, lo que significa que el cuadro es-
ta seleccionado.

3. Con el mando del cursor, mover el cuadro; pulsar [ENTER].

Supresion de la Linea de Proa, Marcador del Norte

Lalinea de proa, presente en todos los modos de presentacion, indica el rumbo
del barco; es una linea desde la posicién del barco al borde exterior de la pre-
sentacion, en 0° de la escala de demoras en el modo proa arriba; en otros mo-
dos varia su orientacién segun el rumbo del barco.

El marcador del Norte se presenta como una linea corta de trazos y, en los mo-
dos de proa arriba y norte arriba, se mueve en la escala de demoras segun el
rumbo del barco.

Se puede suprimir, momentaneamente, la linea de proay el marcador del norte,
pulsando la tecla «soft» RADAR DISPLY y después la HL OFF.

Reducion del Ruido

El ruido que aparece en la imagen como motas aleatorias puede ser reducido
como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLAY SETUP.

Seleccionar NOISE REJECTION y pulsar la tecla «soft» EDIT.
Seleccionar ON u OFF.

Pulsar la tecla «soft» ENTER oel boton [ENTER].

2

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.
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2. OPERACION RADAR

2.14 Reducidon de laInterferencia Radar

Pueden presentarse interferencias mutuas si en las cercanias opera otro radar
en la misma banda de frecuencias. En pantalla aparecen como puntos brillantes
irregularmente distribuidos o formando lineas curvas desde el centro al borde de
laimagen. La interferencia se distingue de los ecos reales porque aparece en

sitio dintinto en cad rotacion de la antena. Este tipo de interferencia puede ser

reducido activando el circuito supresor de interferencias, el cual debe ser desac-
tivado cuando no sea necesario (puede suprimir ecos débiles).

Interferencia radar

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.

2. Pulsar latecla «soft» SIGNAL PROC.

/

.500nm oM SIGNAL
HUP vyl

N I REJ
:

<— Mostrada cuando la fuente
v radar es el radar de red
PULSE H i
Modelo 1833/C series.

De otra manera no
sera mostrada.

E. STR

/
RETURN

w sl M sog sl

N N s

: 359.9R
"/ /.11y 0.240nm

Teclas «soft» SIGNAL PROCESS

3. Pulsar la tecla «soft» I. REJ y elegir el nivel de supresion: LOW, MED, HIGH,
OFF. Pulsar la tecla «soft» RETURN

Activado el supresor, en la presentacion se indica el nivel de actuacion: IR L
(bajo), IR M (medio), IR H (alto).

2-18
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2.15 Ampliacion

Esta funcién amplia a tamafio doble el area seleccionaday la presenta en la
ventana de ampliacion, a laizquierda o a la derecha, en la parte baja de la pan-
talla; la funcion es operativa en cualquier escala, pero no en movimiento verda-
dero o cuando la presentacion esta desplazada.

2.15.1 Ampliacion delos ecos deradar
1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.
2. Pulsar latecla «soft» ZOOM & D. BOX.

3. Pulsar latecla «soft» ZOOM ON/OFF para seleccionar ON; aparece en la
presentacion una circunferencia: el «circulo de ampliacion».

4. Con el mando del cursor, situar éste en la zona que se quiere ampliar.

5. Pulsar latecla «soft» CURSOR FLOAT; el circulo de ampliacion pasa a ser
de trazos y queda fijo; para liberarlo, pulsar la tecla «soft» CURSOR LOCK;
moverloy pulsar CURSOR FLOAT.

6. Para salir de la funcién de ampliacién, pulsar la tecla «soft» ZOOM ON/OFF
para seleccionar OFF.

SO 3199
3 vy 1y D. BOX
H-UP S fy -
\ ZOOM
L Worr §
Circulo Zoom — -
L CURSCR L
N FLOAT |
~ -
N TorzmF-Se necesita la Placa
C T opcional ARP en el
- D sox I+ radar de red Modelo
ONEIE [7| 1833/1833C series.
/ _~| No se muestra cuando
Ventana Zoom— return L] 1a fuente radar es
J ofra..
N
- +001 .O°R
. | { 0.160nm

Ampliacién

2.15.2 Ampliaciéndelos ecos TTM

Si se reciben datos TTM (Mensaje de Blanco en Seguimiento) de un equipo
NavNet o de un navegador, via NMEA, estos ecos pueden ser ampliados si se
presentan los numeros TTM. Esto puede ser establecido en TARGET ID
NUMBER, menu ARPA SETUP.

1. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.

2. Pulsar latecla «soft» ZOOM/D. BOX.
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3. Pulsar latecla «soft» ZOOM ON/OFF para seleccionar ON.
4. Pulsar latecla «soft» ARPATGT ZM.

SELECT TARGET NO

A

1
v

Ventana de seleccién de N° de blanco

5. Seleccionar el N° del blanco (1-10) con el boton [ENTER]; pulsar [ENTER]. Si
el nimero no existe suenan varios pitidos y la funcion se cancela.

Para cancelar, pulsar la tecla «soft» CURSOR FLOAT.

2.16 Desplazamiento de la Imagen

La posicién del barco propio, origen del barrido, puede ser desplazada, manual
0 automéaticamente, para ampliar el campo de observacién sin variar la escala.

2.16.1 Desplazamiento manual

El origen del barrido puede ser desplazado, en cualquier modo de presenta-
cién, en cualquier direccion, a un punto designado con el cursor hasta el 60% de
laescala.

1. Situar el cursor dentro del radio efectivo de la presentacion.

Pulsar la tecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
Pulsar la tecla «soft» RADAR DISPLY.

Pulsar la tecla «soft» SHIFT.

ok~ wn

Pulsar la tecla «soft» MANUAL; la linea de proa se desplaza a la situacion
del cursor; en la esquina superior derecha de la presentacion aparece la
indicacion SHIFT. Pulsar la tecla «soft» RETURN

6. Paracancelar el desplazamiento, pulsar las teclas «soft» RADAR DISPLY,
SHIFT y OFF, en este orden.

SHIFT

Situe el cursor Pulse la tecla meni MANUAL.
donde desee.

Desplazamiento manual de la imagen
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2.16.2 Desplazamiento automatico

Solo operativo en el modo de proa arriba, el valor del desplazamiento se calcula
automaticamente en funcion de la velocidad del barco y del desplazamiento ma-
ximo, el 60% de la escala en uso, segun la formula:

Velocidad del barco
Valor de la velocidad de desplazamiento

x 3/4 = Desplazamiento en %
Por ejemplo, si la velocidad de desplazamiento se ha establecido en 15 nudos 'y

el barco navega a 10 nudos, el valor del desplazamiento sera aproximadamente
el 50%.

Establecimiento de la velocidad méaxima de desplazamiento automatico

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLY.

3. Pulsar la tecla «soft» SHIFT.

4. Pulsar latecla «soft» AUTO S.SPD para abrir la ventana de ajuste.

AUTO SHIP SPEED

A
v15

Ventana de ajuste

5. Con el mando del cursor o con el botén [ENTER], establecer la velocidad
maxima del barco (margen de ajuste : 1-999 nudos; por defecto 15 nudos) y
pulsar el boton [ENTER] o la tecla «soft» ENTER.

Desplazamiento automatico

Pulsar la tecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
Pulsar la tecla «soft» RADAR DISPLY.

Pulsar la tecla «soft» SHIFT; pulsar la trecla «soft» AUTO

Pulsar la tecla «soft» RETURN.

Para cancelar el desplazamiento automatico, pulsar las teclas «soft» RA-
DAR DISPLY, SHIFT y OFF, en este orden.

a > w D P
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2.17 Uso del Descentrado de EBL

El descentrado de EBL permite la medida de la distancia y demora entre dos
blancosy es util en la prediccion del rumbo de colision.

2171

2-22

Predicion del rumbo de colisiéon

El procedimiento descrito a continuacién permite comprobar si un blanco esta a
rumbo de colision con el barco propio.

1.
2.

3.

Pulsar la tecla [EBL/VRM] para presentar las teclas «soft» EBL/VRM.
Pulsar la tecla «soft» EBL1 ON para activar la EBL1.

Pulsar la tecla «soft» OFFSET. El origen de la EBL1 se situa en la posicién
del cursor, marcada con una «X».

Con el mando del cursor, situar éste en el eco del blanco objeto de la com-
probacion.

Pulsar el botén [ENTER] para fijar la posicion origen.

Después de algunos minutos (al menos 3), situar la EBL sobre el eco del
blanco, en la nueva posicion, girando el boton [ENTER]; sila EBL pasa por
centro de laimagen, posicion del barco propio, el blanco podria estar a rum-
bo de colision.

Para cancelar el descentrado de la EBL, pulsar la tecla «soft» OFFSET.

125065 319.9°M E
H-UP \‘\\\‘ e

VRM1
ON

A\
OFFSET

|

Blanco seguido —

Trr | TR——

......

del blanco EBL2

ON

VRM2
ON

VA s il B sy sl

EBL1 S99.9°R
eeenm | /0 14} ] -0.240nm

Estimacion del riesgo de colision
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2.17.2 Medidadedistanciay demoraentre dos blancos

Se describe a continuacion el procedimiento para medir la distancia y la demo-
ra entre dos blancos; sean estos «A» y «B» en la figura siguiente.

Hp w DD P

© N o O

Con el mando del cursor, situar éste en el eco «A».
Pulsar la tecla [EBL/VRM] para presentar las teclas «soft» EBL/VRM.
Pulsar la tecla «soft» EBL1 ON para activar la EBL1.

Pulsar la tecla «soft» OFFSET. El origen de la EBL1 y del VRM1se situan en
la posicién del cursor, marcado con una «X».

Girando el boton [ENTER], situar la EBL sobre el eco «B».
Pulsar el boton [ENTERY]; pulsar la tecla «soft» VRM1 ON.
Girando el botén [ENTER], situar el VRML1 en el borde interno del eco «B».

Las lecturas EBL1y VRM1 son la demoray la distancia entre los dos blan-
COS «A» y «B»,

Cancelar el descentrado de la EBL pulsando la tecla «soft» OFFSET.

25067 319.0°M m
HUP vt

N L~ [esLt
ON

Blanco B

OFFSET

Blanco A—

EBL2
ON

VRM2
ON

YRR

VARV AN A il BEus an

rd

Demora y distancia—s EBL1 .. .o 359.9°R
entre el blanco A VRM1 0.24nm
y el blanco B 0 | B

Medida de la distancia y demora entre dos blancos
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2.18 Trazas de los Ecos

Las estelas de los ecos proporcionan una representacion del movimiento de los
blancos en relacién con el barco propio. Esta funcion resulta util para prevenir
los riesgos de colision.

Traza del eco

Trazas de eco

2.18.1 Seleccion deltiempo detraza

1. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», si no lo estan.

2. Pulsar latecla «soft» TARGET.
3. Pulsar la tecla «soft» TRAIL.

125 125
250KF™ 319.9°M 2506E  319.9°M
- vy [t . vy |1
H UP A v i /] H UP A (Y —'-- !/ /
N TRAIL N TRAIL
N [N/OFF N [N /OFF
N TRAL | TRAL |
. TIME N TIME
N —1 L —
N grap || | BRILL [
- 0k i
C | = r -
- war |4t N
- color M [ ~
. —T 1 i
" RETURN |~ I RETURN |”
e N N
s +359.9°R ‘s +359.9°R
7/ 7/
/)1y | 0-24nm /., /.1, 1.\ [ 024m
MODELOQ 1722C series MODELO 1722 series

Teclas «soft» TRAIL

4. Pulsar latecla «soft» TRAIL TIME para abrir la ventana de seleccién.
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2. OPERACION RADAR

TRAIL TIME

A

® 15 seconds

0 30 seconds

O 1 minute

O 3 minutes

O 6 minutes

O 15 minutes

0O 30 minutes

3 CONTINUOUS

Ventana de seleccion del tiempo de la traza

5. Seleccionar el tiempo con el mando del cursor .

6.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Inicio de las trazas

a M 0N PF

Pulsar la tecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
Pulsar latecla «soft» TARGET.
Pulsar la tecla «soft» TRAIL.

Pulsar la tecla «soft» TRAIL ON/OFF para seleccionar ON.

Pulsar la tecla «soft» RETURN dos veces.

En la parte superior derecha de la pantalla aparece TRAIL, el tiempo seleccio-
nadoy el transcurrido. Se inicia el trazado de las estelas de todos los blancos. El
trazado se inicia de nuevo cuando se cambia de escala, de modo o se activa la
ampliacion o el desplazamiento.

En el caso de trazas continuas, el tiempo maximo es de 99 minutos y 59 segun-
dos. Transcurrido el tiempo, el contador pasa acero y el trazado comienza de
nuevo.

Para cancelar el trazado, pulsar latecla «soft» TRAIL ON/OFF para seleccionar
OFF.

Brillo de las trazas (Serie 1722)

1.

a M DN

Pulsar la tecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de radar.
Pulsar latecla «soft» TARGET.
Pulsar la tecla «soft» TRAIL.

Pulsar la tecla «soft» BRILL para seleccionar HIGH o LOW.

Pulsar la tecla «soft» RETURN dos veces.
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2.184

2.18.5

2-26

Gradacion de latraza (Serie 1722C)

El aspecto de las trazas de los ecos puede ser uniforme en toda su longitud o
variable; éste efecto es similar al de la persistencia en un TRC convencional.

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.

2. Pulsar las teclas «soft» TARGET y TRAIL.
3. Pulsar latecla «soft» GRAD para seleccionar SINGLE o MULTI.

Multitono Monotono

Aspecto de las trazas

4. Pulsar latecla «soft» RETURN dos veces.

Color delatraza (Serie 1722C)

Las trazas de los ecos pueden ser de color azul, amarillo, verde o blanco.

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.
2. Pulsar las teclas «soft» TARGET, TRAILy TRAIL COLOR, en este orden.

TRAIL COLOR

A

©® BLUE

o YELLOW
0 GREEN
O WHITE
v

Ventana de seleccion de color

3. Con el mando del cursor, seleccionar el color.
4. Pulsar latecla «soft» ENTER.

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN dos veces.
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Intensificacion de los Ecos

Normalmente, los ecos procedentes de blancos a larga distancia aparecen en
la imagen con menor intensidad. La funcion de intensificacion corrige este feno-
meno atodas las distancias. Se dispone de dos opciones para esta funcién: ES
LOW, que amplia el eco en el sentido de la demora; ES HIGH, que amplia en
sentido de la demora y de la distancia.

Blanco
- I ¢ Direccion
DI y <« distancia
déﬁ%ﬁf n Direccioén
demora
Intensificacion eco OFF Intensificacion eco "BAJO"  Intensificacion eco "ALTO"

Intensificacion del eco

La funcién de Intensificacion amplifica no solo los ecos de los blancos sino tam-
bién la perturbacién de mar, de lluvia y la interferencia radar; por tanto, asegurar-
se de que los distintos tipos de perturbacion han sido suficientemente reduci-
dos antes de activar la Intensificacion.

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.
2. Pulsar latecla «soft» SIGNAL PROC.

3. Pulsar latecla «soft» E. STR para seleccionar HIGH, LOW u OFF.

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.

Activada la funcién, en pantalla aparece la indicacion ES H (High) o ES L (Low).
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2.20 Promediado de Eco

Esta funcion, que requiere un radar de la serie 1833C conectado al sistema,
suprime efectivamente la perturbacién de mar. Los ecos recibidos de blancos
estables, tales como barcos aparecen en la pantalla en casi la misma posicion
cada rotacion de la antena. Por otro lado, los ecos inestables, tales como pertur-
bacién de mar aparecen en posiciones aleatorias.

Para distinguir los ecos de los blancos reales de la perturbacion de mar, el pro-
mediado de eco ejecuta una correlacidon «scan-to-scanx». La correlacion se ha-
ce almacenando y haciendo un promedio de las sefales de eco en sucesivos
cuadros de imagen. Si un eco es estable, se muestra con una intensidad normal.
La perturbacién de mar se promedia en sucesivas barridos y se reduce su brillo.
Esto hace que sea mas facil discriminar los blancos reales de la perturbacién de
mar.

Para usar correctamente esta funcion, primero suprimir adecuadamente la per-

turbacién de mar con el control A/C SEA y después proceder como sigue:

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.
Pulsar la tecla «soft» SIGNAL PROC.

3. Pulsar latecla «soft» E. AVG para seleccionar el nivel.

OFF. Si promediado

LOW: Ayuda adiscriminar los blancos de la perturbacion de mary suprime
el brillo de los ecos inestables.

MED: Discrimina pequefos blancos estacionarios tales como boyas.

HIGH: Presenta establemente blancos distantes.

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.

Activada la funcion, en pantalla se presenta la indicacion EAV L, EAV M o EAV
H, segun corresponda.

(a) Promedio del eco OFF (b) Promedio del eco ON

Efecto del promediado de eco

2-28



2.21 Salidade Datos TLL

2. OPERACION RADAR

Los datos de posicion de blanco pueden ser transferidos a otras unidades de la
red en formato IEC 61162 (NMEA 0183). Esta funcién requiere informacion de

posicion y de rumbo.

1. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», si no lo estan.

2. Con el mando del cursor, situar éste en el eco del blanco cuya posicion se

quiere trasferir.

3. Pulsar latecla «soft» TARGET.

25065 319.9° m
HUP vty

N _|_ TRAIL
9 TLL 1
OUTPUT |
N L
N ACQ [
N |-
- TARGET L.
L INFO |
9 T
- RETURN L
N

% 359.9°R

"/, 7,11\ | 0.240nm

Se muestra cuando el

radar de red Modelo 1833/C
es equipado con la funcién
ARP como fuente. Sino

no es mostrada.

Teclas «soft» TARGET

4. Pulsar latecla «soft» TLL OUTPUT para activar la salida de datos.

5. Pulsar latecla «soft» RETURN.
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2.22 Alarmade Guardia

Permite al operador establecer la distancia y demora de zona de guardia. Cuan-
do los barcos, islas, masas de tierra, etc., violan la zona de guardia suena una
alarmay el blanco causante de la alarma parpadea para llamar la atencion del
observador.

/\ ATENCION

C No se debe confiar en la alarma
como el tnico medio para detectar
posibles situaciones de colision.

C Loscontroles A/C SEA, AICRAINY
GAIN deben ser ajustados correcta-
mente para asegurar el buen funcio-
namiento de la funcion.

2.22.1 Establecimiento deunazonadeguardia
1. Pulsarlatecla [ALARM].

2. Con el mando del cursor, situar éste en la esquina superior izquierda (o su-
perior derecha) de la zona de guardia a establecer; pulsar la tecla «soft»
SET GUARD1 o la SET GUARD2.

3. Con el mando del cursor, situar éste en la esquina inferior derecha (o infe-
rior izquierda) de la zona de guardia a establecer; pulsar el boton [ENTER].

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.

.125nm o .125nm o
200/p 319.'9 M 250kp 319_,9 M ALARM
HUP vt Fryd HUP vt S
N\ t SET N SET
b GUARD1 N GUARD1
N ~
ERASE

g \\ GuARD1 []
N ] N -
- SET ] - SET i
- cuaro2 H - cuarpz H
[ 1 7 B .
[~ | - [— =]
i b - -
B - _ .
[ /] - R
L RETURN P RETURN |

et 2

MOVE +CURSOR TO o o
ANOTHER CORNER OF 317.2°R NO ALARM 439.9°R
GUARD1 AND PUSH KNOB 0.230nm 0.230nm
TO SET.

(1) Arrastre al cursor a la esquina superior _(2) Arrastre al cursor diagonalmente a Ig esquina
(o inferior) de la zona de guardia y pulse la  inferior (o superior) de la zona de guardia y pulse
- tecla menu SETGUARD1 o SET GUARD2. el mando [ENTER].

Como establecer una zona de guardia
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Entonces, el equipo busca blancos dentro de la zona establecida para determi-
nar el tipo de zona de guardia; si encuentra alguno, establece zona de guardia
«saliendo», esto es, cualquier blanco que salga de la zona dispara la alarma; si
no encuentra ninguno, establece zona de guardia «entrando», esto es, cualquier
blanco que entre en la zona dispara la alarma. El tipo de zona de guardia se in-
dicacon G1(G2) IN (entrando) o G1(G2) OUT (saliendo).

Nota 1: Cuando la escala del radar es menor que la distancia a la zona de
guardia suena la alarmay el simbolo de la misma aparece en rojo. Pul-
sar la tecla [CLEAR] para silenciar la alarma,; pulsar la tecla [ALARM] y
en pantalla aparece el mensaje «GUARD1(2) IS OUTSIDE RADAR
RANGE». Pasar a la escala adecuada.

Nota 2: Sielradar de lared es pasado al estado de espera mientras la alarma
de guardia esta activa, ésta se cancela siendo restaurada cuando el
radar pase de nuevo al estado de transmision.

Nota 2: Sielradar de la red es pasado al estado de espera mientras se pre-
senta laimagen radar, suena la alarmay el simbolo de la misma apare-
ce en rojo (en video inverso si el radar no es de color); pulsar la tecla
[ALARM]y en pantalla aparece el mensaje «STBY MODE HAS BEEN
SELECTED. GUARD/WTCHMN CANCELED» 0 «<GUARD/WTCHMN
CANCELED. STBY/TX SELECTED».

Cuando seviolalacondicion de alarma

Cuando un blanco viola la condicion de alarma su eco se convierte en intermi-
tente, suenala alarmay el simbolo de alarma aparece en rojo (en video inverso
si el radar no es de color); ademas, aparece en la parte baja de la pantalla el
mensaje «TARGET ENTERED INTO GUARD1(GUARD2)» o «TARGET LEFT
FROM GUARD1(GUARD?2), dependiendo del tipo de zona de guarda. Pulsar la
tecla [CLEAR] para silenciar la alarma; entoces, «G1(G2) ACK» sustituye a
G1(G2) IN(OUT) en la esquina superior derecha de la presentacién. Esto signi-
fica que la alarma es desactivada temporalmente; para reactivarla, pulsar la
tecla «soft» SET GUARD1 o la SET GUARD2.

2.22.3 Cancelacion delaalarmade guardia

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menti ALARM.
2. Pulsar la tecla «soft» ERASE GUARDL1 o la ERASE GUARD?2.
3. Pulsar la tecla «soft» RETURN.
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2.23

2.23.1

2.23.2

2.23.3

2-32

Funcidon de Vigilancia

Funcionamiento

Esta funcién hace que el radar transmita periédicamente durante un minuto para
comprobar los blancos de la zona de guarda. Si se encuentra algun cambio en
la zona respecto a la transmision anterior, suena la alarmay el radar pasa al es-
tado de transmisidn continua; sino, pasa al estado de espera durante el tiempo
establecido. Esta funcion es util cuando no se necesita el radar continuamente
pero se desea ser alertado de los cambios en un area especifica.

| Tx | STBY ;| Tx | STBY ;l
T =L
T 1 min 5,10 1 min 5,10

0 o]

20 min 20 min
La vigilancia

comienza * El contador cuenta atras un minuto
antes de que el radar transmita.

Concepto de la funcién de vigilancia

Activaciéon/desactivacion

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW)] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.
2. Pulsar latecla «soft» NAV FUNC.

3. Pulsar latecla «soft» W. MAN ON/OFF para seleccionar ON u OFF.

4. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

Para cancelar lafuncion de vigilancia: pulsar cualquier tecla.

Nota: Sise activa la funcion de vigilancia y no hay zona de guarda establecida
aparece el mensaje «PLEASE SET GUARD ZONE. PRESS ANY KEY
TO CONTINUE»; pulsar cualquier tecla y establecer la zona de guarda.

Establecimiento del intervalo de reposo

Elintervalo de reposo en la funcién de vigilancia, esto es, el nimero de minutos
en los que el radar permanece en estado de espera, puede ser establecido en
5, 10 6 20 minutos.

1. Pulsarlatecla[MENU].
2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLAY SETUP.

3. Seleccionar WATCHMAN TIME y pulsar la tecla «soft» EDIT.
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WATCHMAN TIME

A
® 5 minutes
O 10 minutes
O 20 minutes
v

Ventana de seleccion

4. Seleccionar el tiempoy pulsar la tecla «soft» ENTER.

5. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menu.

2.24 Marcador de Waypoint

El marcador de waypoint sefiala en la pantalla del radar un waypoint procedente
del equipo de navegacién. Puede ser activado o desactivado a voluntad.

Marca
Waypoint

WPT MK
N/OFF

RETURN

B + 359.9°R
0.277nm

Marcador de waypoint

Pulsar la tecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», si no lo estan.
Pulsar la tecla «soft» NAV FUNC.

Pulsar la tecla «soft» WPT MK ON/OFF para seleccionar ON u OFF.

w0 DR

Pulsar la tecla «soft» RETURN.
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2.25 Operacion ARPA, TTM

Con una fuente radar de la serie 1833C equipada con ARPA, es posible la ad-
quisicion, manual o automatica, de hasta 10 blancos. Adquirido un blanco, ma-
nual o automaticamente, éste es seguido automaticamente entre 0,1y 32 millas,
dentro o fuera del area de adquisicion automatica. Si se utiliza el sensor de
rumbo FURUNO PG-1000, se requieren las sentencias de datos «<RMC».

Alternativamente, se pueden presentar las derrotas de otros barcos recibiendo
las sentencias de datos TTM (Mensaje de Blanco en Seguimiento) vialared o el
puerto NMEA de la unidad de presentacion pero, los blancos no pueden ser ad-
quiridos.

/\ ADVERTENCIA

/\ ATENCION

Ningun sistema de ayuda a la navega-
cién puede ser el Unico responsable de
la seguridad del barco y su tripulacion.
El navegante debe confirmar su posi-
cion con todos los medios de que dis-
ponga. Las ayudas electrénicas no susti-
tuyen a los principios generales de na-
vegacion ni al sentido comun.

* El autoploter sigue a un blanco de radar

La precision de ploteo y respuesta de
este auto ploter satisface las especifi-
caciones IMO. La precision de segui-
miento est4 afectada por:

* Los cambios de rumbo. Se requiere uno
0 dos minutos para restaurar la precision
de los vectores después de un cambio
de rumbo brusco. (El tiempo real depen-
de de la giroscopica.)

adquirido manual o automéaticamente y
calcula su rumbo y velocidad, indicAndo-
los mediante un vector. Puesto que los
datos generados por el autoploter estan
basados en que blancos de radar son
seleccionados, el radar debe estar siem-
pre dptimamente sintonizado para evitar
que blancos reales se pierdan y ecos
debidos a perturbacion de mar o ruido
puedan ser adquiridos y seguidos.

» Elretardo de seguimiento es inversamen-
te proporcional a la velocidad relativa del
blanco. Este retardo es del orden de 15-
30 segundos para velocidades relativas
altas; de 30-60 segundos para las bajas.

La precision en la presentacion resulta
afectada por:

» Laintensidad del eco.

» Lalongitud de impulso del radar.

» El error de demora del radar.

» El error de la giroscépica.

» Los cambios de rumbo (del barco o del
blanco).

« Un eco no siempre significa un blanco
real; puede ser debido a reflexiones de
superficie o perturbaciones. Puesto que
el nivel de perturbacién cambia en fun-
ciéon de las condiciones ambientales, el
operador debe ajustar adecuadamente
los controles A/C SEA, A/C RAIN y GAIN
para garantizar que ecos de blancos rea-
les no son eliminados de la imagen.
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2.25.1 Activacion/desactivacion ARPA, TTM

1. Pulsarlatecla [MENU]y después la tecla «soft» ARPA SETUP para abrir el
menu ARPA SETUP.

» ARP TARGET INFO

INTERNAL ARP

CANCEL ALL TARGETS
NO

ARP VECTOR MODE
TRUE

ARP VECTOR TIME
30 minutes

HISTORY INTERVAL
OFF

CPA
OFF

TCPA
30 seconds

AUTO ACQUISITION AREA
OFF

TARGET ID NUMBER
OFF

Menu ARPA SETUP

2. Seleccionar ARPA TARGET INFO y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la
ventana de seleccion.

ARP TARGET INFO

>

® INTERNALARP
O EXTERNAL ARP
o OFF
v

Ventana de seleccion

3. Seleccionar INTERNAL ARPA, EXTERNAL ARPA u OFF.

INTERNAL ARPA: La fuente radar debe ser un modelo de la serie 1833C.
Los blancos pueden ser adquiridos y seguidos.

EXTERNAL ARPA: Se reciben datos TTM via lared o el puerto NMEA; se
presentan las derrotas de los blancos pero, éstos no pueden ser adquiridos.

OFF: Se desactiva la presentacion ARPA o TTM.

4. Pulsar latecla «soft» ENTER.

5. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menu.
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2.25.2 Adquisiciény seguimiento de blancos (ARPA)

2-36

Los blancos pueden ser adquiridos y seguidos manual o automaticamente. Cuan-
do se intenta adquirir el blanco niumero 11 aparece durante cinco segundos el
mensaje «<ARPA FULL-ALREADY TRACKING 10 TARGETS!». Seria necesa-
rio cancelar el seguimiento de alguno de los blancos actuales; ver «2.25.4. Fina-
lizacion del seguimiento de blancos ARPA».

Adquisicion manual

1. Pulsarlatecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.

2. Pulsar la tecla «soft» TARGET.
3. Situar el cursor en el eco del blanco a adquirir y pulsar la tecla «soft» ACQ.

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.

Aproximadamente un minuto después de la adquisicién aparece un vector que
indica la tendencia de movimiento del blanco. El simbolo de ploteo cambia de
forma segun la secuencia siguiente.

74‘“ Vector
e e
l_ _l 01* L _] 01* 01* «—— Namero del blanco

En adquisicién 1 min. después 3 min. después
de la adquisicion de la adquisicion

* = El numero del blanco se muestra cuando NUMERO ID DEL BLANCO es
activado en el menu CONFIGURAR ARP.

Simbolos de ploteo

Adquisicién automatica

El ARPA puede adquirir hasta 10 blancos autométicamente dentro del &rea de
adquisicion. Sin embargo, si se han adquirido blancos manualmente, solamen-
te puede ser adquirido automaticamente el nimero de blancos restante hasta
10. Ejemplo: hay adquiridos manualente 7 blancos, sélo pueden ser adquiridos
autométicamente 3 blancos.

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el menu principal.
. Pulsar la tecla «soft» ARPA SETUP para abrir el mentd ARPA SETUP.

2
3. Con el mando del cursor, seleccionar AUTO ACQUISITION AREA.
4

. Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana del area de adquisicién au-
tomatica.


INVITADO
Adquisición manual

INVITADO
Adquisición automática
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AUTO ACQ. AREA

A

O ON
® OFF
v

Ventana del area de adquisicion automatica

5. Seleccionar ONy pulsar la tecla «soft» ENTER.

6. Pulsarlatecla[MENU] para cerrar el menu. Se establece un area de adquisi-
cibn entre 2,0y 2,5 millas y 45° a cada lado de la linea de proa.

Nota: Se continua el seguimiento de los blancos adquiridos automéaticamente
cuando se conmuta a adquisicion manual.

Area de adquisicion automatica

45° babor 45° estribor

20-25mn

Area de adquisicion automatica

2.25.3 Presentacion del numero del blanco (ARPA, TTM)

125
25065 319.9°T m
H-UP Y v S
TRAIL
N
\ TLL
? ouTPUT []
~ A
" ACQ i
Numero ——— 1
Blanco - TARGET |
ARP _ INFO |
- / —~—
P RETURN | ]
Ve
‘, +359.9°R
/
/. g1, y] 9-240nm

NuUmero de blanco ARPA
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2254

2-38

Pulsar la tecla [MENU].
. Pulsar la tecla «soft» ARPA SETUP.

. Seleccionar TARGET ID NUMBER.

. Seleccionar ON u OFF (por defecto).

1.
2
3
4. Pulsar la tecla «soft» EDIT.
5
6. Pulsar latecla «soft» ENTER.
7

. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el mena.

Finalizacién del seguimiento de blancos ARPA

Adquiridos 10 blancos, no es posible adquirir ninguno mas a menos que se
cancele el seguimiento de alguno de los anteriores o alguno se pierda. La can-
celacién se puede efectuar individual o colectivamente, segun los procedimien-
tos siguientes.

Cancelacion individual

1. Situar el cursor en el blanco cuyo seguimiento se quiere cancelar.
2. Pulsarlatecla[CLEAR].

Cancelacion de todos los blancos

1. Pulsar latecla[MENU]y después la tecla «soft» ARPA SETUP.
2. Seleccionar CANCEL ALL TARGETS.
3. Pulsar la tecla «soft» EDIT.

CANCEL ALL TARGETS

A

o YES
® NO
v

Cancelacion de todos los blancos

4. Seleccionar YES.
5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

6. Pulsarlatecla [MENU] para cerrar el mena .


INVITADO
Cancelación individual

INVITADO
Cancelación de todos los blancos
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2.25.5 Atributos delos vectores (ARPA)

;0Oué es un vector?

Vector de un blanco es una linea que partiendo el eco del mismo representa su
rumbo y velocidad. La punta del vector indica la posicion estimada del blanco
después de transcurrido el tiempo de vector establecido. Puede ser util aumen-
tar la longitud del vector para evaluar el riesgo de colisién con un blanco.

Referencia del vector, tiempo del vector

Los vectores pueden estar referidos a la proa del barco (relativos) o al Norte
(verdaderos). El tiempo de los vectores puede ser establecidoen 30s, 1, 3, 6,
15 6 30 minutos.

1. Pulsarlatecla [MENU]y después la tecla «soft» ARPA SETUP par abrir el
menu ARPA SETUP.

2. Con el mando del cursor, seleccionar ARPA VECTOR MODE.

3. Pulsar la tecla «soft» EDIT; se abre la ventana de modo de los vectores.

ARP VECTOR MODE

A

® RELATIVE
o TRUE

v

Ventana de seleccidon del modo de los vectores

4. Seleccionar RELATIVE o TRUE.

5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

6. Seleccionar ARPA VECTOR TIME y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la
ventana de seleccion del tiempo de los vectores..

ARP VECTOR TIME

30 seconds
1 minute

3 minutes
6 minutes
15 minutes
30 minutes

400000 Gp

Ventana de seleccion del modo de los vectores
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INVITADO
Referencia del vector, tiempo del vector

INVITADO
¿Qué es un vector?
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7. Con el mando del cursor, seleccionar el tiempo del vector.
8. Pulsar la tecla «soft» ENTER.

9. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

2.25.6 Presentacion de posiciones pasadas (ARPA)

El ARPA puede presentar puntos igualmente espaciados (maximo 10) sefialan-
do las posiciones pasadas de los blancos en seguimiento. Se puede estimar el
movimiento de un blanco observando el espaciado y disposicién de estos pun-
tos, como se ilustra en la figura siguiente.

g O g o

(a) Barco virando (b) Barco navegando  (c) El barco reduce (d) El barco aumenta
en linea recta la velocidad la velocidad

Presentacion de posiciones pasadas

Para activar o desactivar la presentacién de posiciones pasadas:
Pulsar la tecla [MENU] y después la tecla «soft» ARPA SETUP.
Con el mando del cursor, seleccionar HISTORY INTERNAL.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT; se abre la ventana de seleccién del intervalo de
presentacion.

HISTORY INTERVAL

OFF

30 seconds
1 minute

3 minutes
6 minutes

40000 eOp

Seleccion del intervalo

4. Con el mando del cursor, seleccionar el intevalo.
5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

6. Pulsar latecla[MENU] para cerrar el mena.
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2.25.7 Datos de blanco ARPA
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El ARPA calcula los parametros del movimiento (distancia, demora, rumbo, ve-
locidad, CPA 'y TCPA) de todos los blancos en seguimiento. Se puede presen-

tar todos estos valores para un blanco como sigue.

Situar el cursor en el blanco cuyos datos se quiere presentar.

2. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft», sino lo estan.

3. Pulsar las teclas «soft» TARGET y TARGET INFO. Los datos del blanco se-
leccionado aparecen en la esquina inferior izquierda de la presentacion.

4. Pulsar latecla «soft» RETURN.

5. Paraborrar elcuadro de datos ARPA, seleccionar el blanco correspondiente
con el cursor y pulsar latecla [CLEAR].

25065 319.9°7

LA

H-UP NEVARR TR R A
NI
N /:F TRAIL
N\
Cursor - =1 ’
A output [
- \
Blanco— AcQ L
ARP _ T
- TARGET ||
N INFO [
B / ]
P RETURN |
N
——>| No:01 VECTOR TRUE 15min N
~| CSE 359.9°T SPD 12.5kt +399.9R
0.240nm

|:CPA 2nm TCPA 12.35

CPAyTCPA
Rumbo y Velocidad

Datos de blanco ARPA

No. del Blanco., Vector de Referencia (Verdadero), Tiempo del Vector
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2.25.8 Alarma CPA/TCPA (ARPA)

Cuando la prediccion del CPA 'y TCPA para un blanco rebasa los limites esta-
blecidos suena la alarma, que puede ser silenciada pulsando la tecla [CLEAR];
ademas, el simbolo del blanco se convierte en un triangulo que parpadea junto
con su vector. Pulsar la tecla [ALARM] y aparece el aviso «COLLISION ALARM>».
Pulsar la tecla «soft» CLEAR ALARM. El parpadeo del simbolo triangular conti-
nua hasta que intencionadamente se cancele el seguimiento del blanco. El ARPA
continua monitorizando la distancia CPAy el tiempo TCPA para cada uno de los
blancos en seguimiento.

Esta funcion, usada correctamente, resulta muy util para prevenir el riesgo de
colision, dado que alerta en caso de blancos peligrosos. Es importante que los
controles GAIN, A/C SEA, A/C RAIN estén correctamente ajustados.

/\ ATENCION

Lafuncion de alarma CPA/TCPA no debe
ser nunca el tnico medio responsable
de la deteccién del riesgo de colision.
La existencia del radar u otras ayudas
no eximen al navegante del seguimien-
to de las normas de navegacion ni del
mantenimiento de la preceptiva vigilan-
cia para la prevenciéon de abordajes.

Los limites de alarma para CPA/TCPA deben ser establecidos teniendo en cuenta
las dimensiones del barco y sus caracteristicas de gobierno. Para establecer
estos limites, proceder como sigue.

1. Pulsarlatecla [MENU]y después la tecla «soft» ARPA SETUP.
2. Con el mando del cursor, seleccionar CPA.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

CPA

OFF
0.5nm
1nm
2nm
3nm
5nm
6nm

4000000 Op

Ventana de selecciéon CPA

4. Con el mando del cursor, seleccionar la distancia CPA.
5. Pulsar latecla «soft» ENTER; reaparece el meni ARPA SETUP.

6. Con el mando del cursor, seleccionar el valor TCPA.
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7. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccién TCPA.

TCPA

30 seconds
1 minute

2 minutes
3 minutes
4 minutes
5 minutes
6 minutes
12 minutes

40000000

Ventana de selecciéon TCPA

8. Con el mando del cursor, seleccionar el valor TCPA.

9. Pulsar latecla «soft» ENTER.

10.Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.

2.25.9 Alarmadeblanco perdido (ARPA)

Cuando el sistema detecta la pérdida de un blanco en seguimiento, el simbolo
del blanco correspondiente se convierte en un rombo intermitente y el segui-
miento es abandonado un minuto més tarde. Se restaura el simbolo normal de
ploteo del blanco cuando éste es adquirido manualmente.

01

Simbolo de blanco perdido

Confirmacion de blanco perdido

1. Situar el cursor en el blanco.

2. Pulsarlatecla [CLEAR].
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2.26

Interpretacidon de la Presentacion Radar

2.26.1 Generalidades

Distancias minimay maxima

Distancia minima

Se define la distancia minima como las mas corta a la cual, usando una escala
de 1,56 0,75 millas, el eco de un blanco con un area efectiva de 10 m2 aparece
separado del punto que representa la posicion de la antena. Depende, princi-
palmente, de la longitud de impulso, altura de la antena y procesamiento de la
sefial. Una buena practica es usar la escala mas corta que proporcione una
definicién favorable o claridad de imagen. La Resolucién IMO A.477 (XIl) e IEC
60936 requieren una distancia minima menor de 50 m. Todos los radares
FURUNO satisfacen este requisito.

Distancia maxima

La méxima distancia de deteccion del radar, Rmax, varia considerablemente
dependiendo de varios factores tales como la altura de la antena sobre la linea
de flotacion, la altura del blanco sobre el mar, el tamafio, forma y material del
blanco y las condiciones atmosféricas. Bajo condiciones atmosféricas norma-
les, la distancia maxima es igual a la del horizonte del radar o un poco menor. El
horizonte del radar es alrededor de un 6% mayor que el visual, debido a la pro-
piedad de difraccion de la sefial de radar. La Rmax viene dada por la siguiente
ecuacion:

Rmax= 2.2 x 1 +¥h2 )

donde Rmax: horizonte radar (millas nauticas)
h1: altura de la antena (m)
h2: altura del blanco (m)

Horizonte radar
Horizonte optico

Horizonte radar

Por ejemplo, sila altura de la antena sobre la linea de flotacién es 9 my la del
blanco es 16 m, la maxima distancia del radar es:

Rmax=2,2x(q9 +ql6 )=2,2x(3+4)=15,4millas

Notese que la lluvia reduce la distancia de deteccién del radar (la energia de
microondas resulta atenuada)

Banda Xy Banda S

Con buen tiempo no hay una diferencia significativa de alcance entre la banda
Xy labandaS pero, con lluvia intensa la banda S resulta menos afectada.
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Resoluciéon radar

Se consideran dos tipos de resolucion (discriminacion): en demoray en distan-
cia.

Resolucion en demora

Es la habilidad del radar para presentar como ecos separados los recibidos de
dos blancos que estan a la misma distancia y casi juntos. Es directamente pro-
porcional a | alongitud de la antena e inversamente proporcional a la longitud de
onda. IMO exige que la resolucién en demora sea mejor que 2,5°. Normalmente
esta exigencia se cumple, para la banda X, con un radiador de 1,2 m (4 pies) o
mayor; para la banda S se requiere un radiador de al menos 3,6 m (12 pies).

Resolucion en distancia

Es la habilidad del radar para presentar como ecos separados los recibidos
de dos blancos que estan en la misma demora y casi juntos. El factor principal
gue afecta a la resolucion en distancia es la longitud de impulso. En la practica,
una longitud de impulso de 0,08 us ofrece una resolucién en distancia mejor de
35m.

Para la determinacion de la resolucion en demoray en distancia de un radar se
utilizan blancos de prueba de 10 m2 de area de eco.
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2.26.2 Falsos ecos

Ocasionalmente aparecen ecos en posiciones en las que no existe ningun blan-
co. No es dificil identificarlos si se conoce la razén por la cual aparecen que, ti-
picamente son las siguientes.

Ecos multiples

Pueden aparecer cuando se recibe, en distancias cortas, un eco fuerte de un
barco, puente o rompeolas. Aparece en laimagen un segundo, tercero o mas
ecos, a doble, triple u otros multiplos de la distancia real al blanco, como se
ilustra en la figura siguiente. Esta reflexion multiple puede ser reducida, y a me-
nudo eliminada, disminuyendo la sensibilidad o ajustando adecuadamente el
AC/SEA.

Eco
verdadero

—_—
g n——
e
-—
—
e
Blanco

Barco propio Eco

multiple

Ecos mudltiples

Ecos de los l6bulos laterales

Cada vez que el radar transmite, algo de radiacion escapa a cada lado del haz;
esto forma los llamados “l6bulos laterales”. Si existe un blanco donde pueda ser
detectado por un I6bulo lateral, asi como por el principal, los ecos correspon-
dientes a los I6bulos laterales aparecen a ambos lados del eco verdadero, a la
misma distancia, como se ilustra en la figura siguiente. Esto ocurre Gnicamente
a distancias cortas y con ecos fuertes. Pueden ser reducidos con una cuidadosa
disminucién de la sensibilidad o por un adecuado ajuste del A/C SEA.

(Falso) ~ Blanco B
(Verdadefo)

Ecos de los I6bulos laterales
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Imagen virtual

Un blanco grande, a corta distancia, puede aparecer en laimagen en dos posi-
ciones distintas; una de ellas corresponde al eco recibido directamente del blan-
co; la otra es un falso eco causado por el efecto de espejo de alguna superficie
reflectante situada cerca del barco o dentro del mismo. La figura siguiente ilus-

tra este fenémeno.

Blanco

Barco
propio

Eco
verdd

/ Imagen espejo

;| del blanco

A Eco
ot falso

Imagen virtual

Sectores de sombra

Las chimeneas, mastiles o plumas en el camino del haz de transmision pueden
reducir su intensidad. Si el angulo presentado por la obstruccion con relacion a
la antena es mayor de unos pocos grados, se produce un sector en el que los

blancos no son detectados.

| Antena
radar

Mastil
radar

Sector de sombra

Sector de sombra
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2.26.3 SART (Respondedor de Busqueday Rescate)

Un Respondedor de Busqueda y Rescate (SART) es un dispositivo que puede
ser activado por cualquier radar de banda X (3 cm) dentro de una distancia de 8
millas. Cada pulso de radar recibido provoca la transmision de una respuesta
que se desplaza repetitivamente por la banda completa de frecuencias del ra-
dar. Primero se efectlia un barrido rapido (0,4 us) de la banda de frecuencias y
después comienza un barrido relativamente lento (7,5 ps) en sentido inverso
hasta la frecuencia inicial. Este proceso se repite doce ciclos completos. En el
mismo punto de cada barrido, la frecuencia del SART coincidira con la frecuen-
cia del radar que lo esta interrogando y si el radar esta dentro del alcance del
SART, en laimagen aparecen las 12 marcas, correspondientes a los 12 barri-
dos lentos de transmision del SART, espaciadas aproximadamente 0,64 millas.
Cuando la distancia entre ambos se reduce aproximadamente a una milla, en la
pantalla del radar aparecen también las 12 marcas correspondientes a los barri-
dos rapidos, también espaciadas 0,64 millas e intercaladas con las 12 marcas
primeras, de menor intensidad y tamafio.

Pantalla A: Cuando el SART Pantalla B: Cuando el SART
esta lejos esta cerca
Lineas de 12 puntos
son presentadas en
arcos concéntricos.

Eco del SART Ancho del haz de
la antena radar
24 NM 15 MN Eco del

SART

Posicion del
SART

Posicion del
barco propio

Posicién del
barco propio

Posicion del
Longitud de la SART

marca SART

9500 MHZi s s r ¥ Anchura del haz

9200 MHz =524 “riempo barridoB del receptor radar
m V

I
(' 75us
/4— 95 s

4

[~ /

/ Sefial de barrido de baja velocidad
El barrido comienza
Senal de barrido de alta velocidad

Aspecto de las sefales SART en la pantalla
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Procedimiento general parala deteccién del SART

1. Usarlaescalade 6 6 12 millas puesto que las marcas SART estan espacia-
das aproximadamente 0,6 millas (1.125 m).

2. Desactivar la supresion automatica de perturbacion.

3. Desactivar el supresor de interferencias.

Consideraciones generales

Errores de distancia SART

Cuando solo son visibles las 12 marcas correspondientes a los barridos lentos
(el SART estd a mas de 1 milla de distancia), la posicién de la primera de las
marcas puede estar hasta 0,64 millas mas alla de la posicion verdadera del
SART. Cuando ya son visibles las marcas correspondientes a los barridos rapi-
dos, la primera de éstas no estard a mas de 150 m de la posicion del SART.

Ancho de banda del radar

Normalmente esta en funcion de la longitud de impulso y se conmuta con la es-
calay su longitud asociada. En escalas largas con longitud de impulso larga se
utilizan anchos de banda estrechos, 3-5 MHz; en escalas cortas con longitud de
impulso corta se utilizan anchos de banda mas amplios, 10-25 MHz.

Anchos de banda menores de 5 MHz atenuan la respuesta SART ligeramente,
por lo que conviene un ancho de banda medio para garantizar la éptima detec-
cion de las sefiales SART.

Lébulos laterales

A medida que el SART se aproxima, los l6bulos laterales del haz del radar pue-
den detectar las sefiales SART presentandolas como una serie de arcos o ani-
llos concéntricos. Estos pueden ser eliminados mediante el control [A/C SEA],
aungue a veces pueden ser Utiles para confirmar la deteccién de las sefiales,
especialmente en condiciones de perturbacion en laimagen, y el acercamiento
al SART.

Ganancia

El ajuste de la ganancia debe ser el normal para deteccion a larga distancia,
esto es, con un ligero ruido de fondo en laimagen.

Control A/C SEA

Para la deteccion 6ptima de las sefiales SART, este control debe estar al mini-
mo puesto que puede haber ecos de blancos ocultos por la perturbacion de
mar. Notese que, con perturbacién en laimagen, las primeras marcas de la res-
puesta del SART pueden no ser observadas, independientemente de la posi-
cién del control.
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2.26.4

2-50

En este caso, la posicion del SART puede ser estimada midiendo 9,5 millas,
hacia el barco propio, desde la marca mas alejada.

En algunos radares el control de antiperturbacion de mar puede ser automati-
co 0 manual; en este caso se recomienda utilizar el modo manual.

Control A/C RAIN

Debe ser usado normalmente si es necesario; no afecta a la deteccién de las
sefales del SART, pero si a la de los Racon que, a menudo, adoptan la forma de
un largo destello.

En algunos radares el control de anti-perturbacién de lluvia puede ser automati-
€0 0 manual; en este caso se recomienda utilizar el modo manual.

Nota: Esta informacion relativa al SART es un extracto de IMO SN/Circ 197 OPERATION OF
MARINE RADAR FOR SART DETECTION

Racon (Baliza Radar)

El Racon es un respondedor de radar que emite una sefial caracteristica cuan-
do es activado por un radar, normalmente de banda X (3 cm). La sefal del
Racon puede ser emitida en la misma frecuencia que la del radar que lo activa,
en este caso aparece automaticamente impresa en la imagen del mismo.

Existen con varios tipos de formato de la sefial Racon; generalmente, aparece
en la pantalla del radar como una linea radial con origen justo sobre la posicion
del Racon o como un cédigo Morse a partir de aquella posicion.

Racon

Aspecto de las sefiales Racon en la imagen
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3.1

3.11

Presentaciones Ploter

La presentacion ploter puede ocupar la totalidad de la pantalla, ser superpuesta
alaimagen radar (serie 1722C) o presentada en combinacion con otras. Pulsar
la tecla [DISP] para abrir la ventana de seleccion y seleccionar girando el botén
[ENTER]: PLOT, NAV 0 OVRLY.

Presentacion ploter de pantallacompleta

Modo presentacion
(Norte-arriba)

(Los datos cambian con el estado del

ajuste de la tecla mend NAV y el cursor.

Para detalles ver la préxima pagina.)

Icono (desde la izqda)

Marca Norte
Carta
Alarma
Bateria

Derrota congelada
Desplazar Carta

Salvar
Desplazar L/L
Simulacion
(Ver la tabla
de iconos

en la pagina
A-14 para
detalles.)

Dist. recorrida

|

34° 22, 3456'N 359.9°m

F®  080° 22. 3456'E  19.9 kt

TR’IP NU
99.9 nm

D. BOX

ON/EIEE

A

— Marca
barco

B . Barra de rumbo
Marca waypoint

Nombre waypoint

Presentacion ploter de pantalla completa

del

Funciones para
las teclas "soft"

Derrota del
barco
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Ventana de datos de navegacion

Los datos presentados en la ventana de datos de navegacion dependen del es-
tado de la tecla «soft» NAV y del cursor.

Modo
Presentacion
[Latitud, Longitud ] { Demora al Cursor|
. . \/ \/
Latitud y longitud + 34°24. 3456'N  359.9°v TRIP NU
del cursor N 124°24. 3456'W 59.9nm . 99. 9nm
Marca Curso _DE/ aj' Dist. recorrida
Curéor
Modo

Presentacion

Datos Waypoint [[Nombre Way‘)_] | Demori al Waypt | gumbo |
(el waypoint seleccionado 359' 9m 359 90
con el cursor) 001WPT 99

Presentacion

Posicion [yav [Latitud, Longitud | Rumbo |
del barco \I L-\
'N  359. 9°m TRIP NUI

tecla mend k124 'W__ 19, 9kt 99. 9nm

ﬁm Vet ]

Tiempo para ir
al Destino

? E

(3]
Chl‘h

Datosal  ryay [Nombre Way;‘)t_l [Demora al Waypt |
waypoint N\ 1/

- N CY g Modo
destino  tecla menu o/ 001WPT i;gﬂg;x E‘j‘{ 29%“322¥ NU | :| Presentacior]
warca Waypt ‘ Distancia al Waypt/ Tiempo de LLegada

Estimada

Modo
Presentacion

Velocidad [nay [Rumbo, Veloc |  [Demora al Waypoint]

y rumbo o y _ _
del barco tecla meni|S0G38 akt. Ane 35 0am.  ber SASH NU

Temp. Agua*, | * Necesita un sensor
Fondo* apropiado.

Distancia
al
Waypoint

Quitala [nav
ventana

datos nav tecla menu

Contenidos de la ventana de datos de navegacion
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Presentacion compas

La presentacion de compas, que ocupa la mitad inferior de la pantalla en la pre-
sentacion combinada, proporciona informacion de gobierno. En la rosa del com-
pas aparecen dos triangulos; el negro (relleno en presentacion monocroma) indi-
cala demora al destino y el rojo (vacio en presentacion monocroma)sefiala el
rumbo del barco.

Los graficos de profundidad y temperatura, que requieren los sensores corres-
pondientes, presentan los valores de profundidad y temperatura de los Gltimos
10 minutos; la escala del gréfico de profundidad es de 50 pies y se ajusta auto-
maticamente.

Way.pomt Velocidad respecto al fondo
destino
Dsitancia al waypoint destino
Velocidad respecto al agua
} Y
RNG | 99.9nm
@003WPT SOG] 10.0¢ [STW[10.0 Kt
Tiempo para ir—=| TTG| 0D 9H 59M | ETA | 23th23:59 [«—— Tiempo de llegada
al destino oPT BRG ™P estimado al destino
Demora al 45 2ft 359.9°M 16.2°F
waypoint Rumbo del barco
destino (rojo)
(negro)
N——1
Grafica —» Grafica
del fondo* temperatura
) del agua*
* = Se necesita un sensor
apropiado. Mostrada (en rojo) - Direccion a gobernar
cuando la direccion a (verde)
gobernar es a "izqda."

Escala demora
Marca del barco propio

(negro cuando esta dentro del margen
XTE, amarillo cuando esta fuera)

monitor XTE
(Ver préxima péagina para
su descripcion.)

Presentacion compas

Monitor XTE (error transversal)

El monitor XTE, situado bajo la rosa del compas, muestra el valor de la desvia-
cién de rumboy la direccion a gobernar para volver al mismo. El marcador del
barco, que se desplaza segun el sentido y valor de la desviacién de rumbo, apa-
rece en negro cuando el valor de la desviacién esta dentro de la escala del moni-
tor y en amarillo (parpadea en la presentacion monocroma) cuando la supera.
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3-4

A laizquierda o a la derecha de la escala del monitor aparece una flecha que
indica la direccién a gobernar (a estribor en la figura anterior); en los modelos de
color, estas flechas son: roja, para gobernar a babor; verde, para gobernar a es-
tribor. Para mantener el rumbo, gobernar de manera que el marcador del barco
permanezca en el centro del monitor XTE.

Teclas «soft»

EDIT XT-LMT: Establece la distancia de la escala del monitor XTE.

RESTART NAVGATION TO
CURRENT WAYPOINT.
ARE YOU SURE?

YES ... PUSH ENTER KNOB
NO ...PUSH CLEAR KEY

Establecimiento de la distancia para el monitor XTE

1. Enlapresentacién compdas (o autopista), pulsar la tecla «soft» EDIT XT-
LMT, se abre la ventana de ajuste.

XTE LIMIT

m.1nm

Ventana de ajuste de la distancia XTE

2. Con el mando del cursor, seleccionar el digito a cambiar. Notese que pueden
ser borrados todos los digitos pulsando la tecla [CLEAR].

3. Cambiar valor con el boton [ENTER] o pilsar la tecla «soft» CANCEL para
cancelar.

RESET XTE: Inicia la navegacion cuando se establece el punto de destino. Pul-
sar la tecla «soft» EDIT XT-LMT y después la RESET XTE; aparece el mensaje
siguiente.
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Presentacion autopista

La presentacion de autopista, que ocupa la mitad inferior de la pantalla en la pre-
sentacion combinada, proporciona una vision gréafica del progreso del barco en
el rumbo previsto hacia el punto de destino. El monitor XTE muestra el valory la
direccion de la desviacion de rumbo; las flechas indican la direccién a gober-
nar para volver al rumbo previsto. En el ejemplo ilustrado en la figura siguiente, la
desviacién del rumbo es de 0,009 millas a babor, por tanto hay que caer a estri-
bor. Para mantener el rumbo, gobernar de manera que el marcador del barco
permanezca alineado con la linea del rumbo previsto.

Velocidad respecto al fondo, velocidad respecto al agua

Waypaint Distancia al
destino waypoint destino

RNG | 99.9 nm |
EOO?’WPT SOG/ 10.0¢ | STW[10.0 1t <¢}———

Tiempo para ir———{ T76] 0D 9H 50M | ETA[ 23th23:59«1—— Tiempo de llegada
al destino ) estimado al destino
WPT001
A\
Waypoint destino 'r‘ f
/ - \\ Rumbo deseado

‘< \ Marca del barco propio

0.9nm <iz[ 0.009nm 0.9 nm|-«— Margen XTE
‘ T*

Direccion a gobernar
XTE monitor

Mostrada cuando
la direccién a gobernar
esta a "izqda."

Presentacion autopista

Teclas «soft»

EDIT XT-LMT: Establece la distancia de la escala del monitor XTE. Ver el pro-
cedimiento descrito anteriormente.

RESET XTE: Inicia la navegacion cuando se establece el punto de destino. Pul-
sar la tecla «soft» EDIT XT-LMT y después la RESET XTE.
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3.1.4 Presentacion datos de navegacion

3-6

El usuario puede seleccionar que datos presentar y donde presentarlos, en el
menu NAV DATA DISPLAY SETUP. Ver detalles en «5.8 Configuracion de la
Presentacion de Datos de Navegacion». Si no hay conexién a alguno de los
sensores requeridos, en lugar de los datos correspondientes aparecen guiones

(--).

Posicién
POSITION TRIP LOG I TG
340 34 5678' N 103 nm 0D 2H 30M
120° 34.5678' W =

e | 1st 1:25
1900 14,5078 W 10.0 kt DATE 2001 |[mve

4

STW E FEB 1 01:27:05
10.0 kt 101.6° M
BEARING |‘RANGE Presentacion en pantalla-mitad
9.2° M 0.18 nm |
DEPTH TEMP
[ 1324.1 1t I 18.2 °C j

Fondo Temperatura agua

—Demora al Distancia al
waypoint waypoint
—Veloc respecto  Rumbo ————
al agua
Posicion Velocidad respecto —
waypoint al fondo
P tacia I

Presentacion de datos de navegacion
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Modo de Presentacion

Se dispone de tres modos de presentacion ploter: Norte arriba, Rumbo arriba 'y
Rumbo arriba Auto. Se cambia el modo de presentacion pulsando la tecla
[SHOW/HIDE] y después la «soft» MODE; cada pulsacion de esta tecla cambia
el modo de presentacion, y su indicacién (en la esquina superior derecha de la
pantalla), segun la secuencia: Norte arriba (NTH UP), Rumbo arriba (CSE UP),
Rumbo arriba Auto (AT CU).

Norte arriba

El Norte (0°) esta en la parte superior de la presentacion y el barco propio es re-
presentado por un circulo relleno. Este modo es til en la navegacion de larga
distancia.

34° 22, 3456'N  359.9° TRIP NU

o 080° 22. 3456'E  19.9 kt 99.9 nm

MODE

NAV

D.BOX
ON/BIE

e au
WP-OO? FISH
......... RSOSSN S

» 1
BRIDGE !

Presentacion ploter, Norte arriba

3-7
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3.2.2 Rumbo arriba
Cuando hay un punto de destino, éste esta en la parte superior de la presenta-
cion; sino, ahi aparece el rumbo en el momento en que se selecciona este modo.
La marca del barco propio es un triangulo relleno. Este modo es Util para obser-
var la navegacion hacia el punto de destino.
34° 22.3456'N  359.9°m 7TRIP CU
080° 22. 3456'E  19.9 kt 99.9 nm
: @ WPTO001 ; £
(i, A LYo |
i % 0
: ! MODE
i AN ;
%% ’ a CENTER |
: "\ i
i ! _|coTO
o N CURSCR |
p ! .Box_ |
"""" RSN R [ TNT] O F |
Presentacion ploter, Rumbo arriba
3.2.3 Rumbo arribaAuto

El rumbo esta en la parte superior de la presentacion en el momento en que se
selecciona este modo. Cuando el barco se desvia del rumbo previsto mas de
22,5°, la marca del barco (un triangulo relleno) es situada automaticamente en la

perpendicular.

34° 22. 3456'N
080° 22. 3456'E

359.9°m TRIP CU
19.9 kt 99.9 nm

...............

Presentacion ploter,

Rumbo arriba Auto



3.3 Desplazamiento de la Presentacion

La presentacion puede ser desplazada como sigue.

1.
2.

3.4 EscaladelaCarta

3. OPERACION PLOTER

Pulsar el mando del cursor para presentar el cursor.

Situar el cursor en el borde de la pantalla; la presentacion se dezplaza en
sentido opuesto a la situacion del cursor.

Para devolver el cursor al centro de la pantalla, pulsar la tecla «soft» CENTER.
Notese que esto también situa en el centro de la presentacion la marca del
barco.

La escala de la carta (distancia) puede ser seleccionada conlatecla [RANGE+]

0 [RANGE-]. Las disponibles son las siguientes:

Millas

terrestres

e 0125|025 05| 1| 2 | 4 | 8 | 16 | 32 | 64 |128|256| 512 1024
Kilometros | 023 | 0,46 | 0,93 | 1.85| 3,70 | 7.41| 148 296 | 59,3 | 119 | 237 | 474 | 948] 1896
Millas 0,144 029|058 1,15| 2,30 | 460 | 921| 184 | 36,8 | 73.7| 147| 295 | 589 | 1178

Nota: Cuando la presentacion se amplia o reduce mas alla de lo que la carta en
uso permite, aparece el aviso «<NO CHART», junto con el simbolo corres-
pondiente. Ver la ilustracion de la pagina siguiente.
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3. OPERACION PLOTER

3.5

351

3-10

Tarjetas de Carta

Generalidades

El sistema lee cartas FURUNO y NavCharts™ (Navionics) o C-MAP, depen-
diendo de la unidad de presentacion de que se disponga.

Si se carga la tarjeta adecuada y el barco esta cerca de tierra, aparece la carta.
Silatarjeta o la escala no son las adecuadas, la parte de tierra aparece “vacia”.
Aparece algun simbolo de los ilustrados en la figura siguiente, lo cual ayuda a

determinar cual es el problema.

Iconos de la carta y su significado

Ilcono

Significado

La carta no esta insertada o la
escala de la carta es demasia-
do pequefia. Maneje la tecla
RANGE para ajustar la escala.

La escala de la carta es dema-
siado grande. Opere la tecla
RANGE para ajustar la escala.

Una carta adecuada es
seleccionada.




3. OPERACION PLOTER

3.5.2 Indicesyampliacion

Si se aumenta la escala de la carta se podran observar varios recuadros; éstos
son los llamados indices que indican que partes de la carta pueden ser amplia-
das con la escala de imagen en uso. Las areas comprendidas en los recuadros
menores pueden ser ampliadas; no asi la incluida en el recuadro mayor.

Una carta no sera presentada si:

* la escala es demasiado grande o demasiado pequefia,

» se desplaza fuera de los indices.

Ejemplo de carta mostrando los indices

Nota: La presentacion de los indices puede ser acivada o desactivada con
«Chart border line» (ver pagina 5-7 en relaciéon con las cartas Furunoy
Navionics; ver pagina 5-10 en relacién con las cartas C-Map).
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3. OPERACION PLOTER

3.5.3 Tarjetas FURUNOYy NavCharts™

Simbolos en las cartas

En latabla siguiente se ilustran y describen los simbolos de las cartas FURUNO

Estacion Radio

y NavCharts™.
Simbolos de la carta
Simbolo Descripcién Simbolo Descripcion

A Cima : Posicién de Sondaje
""l"'" Buque Hundido >< Obstruccion

Cj} Faro ®< Arrecife de Pesca
_Iﬁ Boya Luminosa O Plataforma

Il Boya & Fondeadero

O,

Datos de ayuda a la navegacion

En las cartas FURUNO y NavCharts™ se disponede datos de boyas y faros.
Simplemente situar el cursor en la marca del faro o boya.

/

Situe el cursor sobre una
marca faro o boya.

Marca de faro

Ejemplo de datos presentados

desde el barco Visibilidad en millas
nautlcas (ej.: 12 millas)

NAVAID: /Fh6S 12M
FROM OS/\ "\ 52.38nm 48.0°

L FL :Destello
: Luz permanente
F FL : Luz permanente y con destello
MO : Luz con cédigo morse
Oc :Luz de ocultaciones

Distancia y demora !7 Periodo (ej.: 6 segundos)

Ejemplo de presentacion de datos de un faro
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3. OPERACION PLOTER

Servicios portuarios (s6lo NavCharts ™)

Los distintos servicios portuarios se indican en las cartas mediante simbolos.
Con el mando del cursor, situar éste en el simbolo de velero (indica un puerto) y
pulsar el botén [ENTER]. Los simbolos de los servicios disponible aparecen en
la parte superior de la presentacion.

— Informacion detallada del servicio
seleccionado

Lista de los servicios
en el puerto seleccionado

=

FIRIRI oo womm | oo Estacion fue-oil

médico urgencia

FIRST AID

K &

%

Estacion Estacion servicio
suministro agua comercial

1

Estacion servicio Servicio de

@

--------- el I EEREL L VY Vo=

para cliente equipos marinos
& L
Icono de velero (Puerto) Puerto Centro de informacién

Presentacion ploter, servicios portuarios
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3.5.4 Tarjetas C-MAP

Cursor y presentacion de datos

Mediante el cursor puede obtenerse de las cartas la informacién contenida en
las mismas.

1. Pulsar el mando del cursor para activar el cursor.

2. Con el mando del cursor, situar el cursor en el punto deseado.
3. Pulsar el botén [ENTER] para abrir la ventana de objetos.

Objects

Navigation mark, fixed
i +-- Beacon, generic

i .- Light

.- Depth area

*-- Source of data

O

Ventana de objetos

4. Con el mando del cursor, seleccionar el elemento deseado.

5. Pulsar el boton [ENTER] para presentar los detalles del objeto seleccionado.

Navigation Mark, fixed
Light

igh

Color

White

Height

12.0 Meters
Light characteristic
flashing
Sectorlimit one
64.0 Degrees
Sectorlimit two

138.0 Degrees
Signal group
)

Si8nal eriod
10.0 Seconds

Ejemplo de presentacion de detalles

6. Pulsar latecla «soft» RETURN para cerrar la ventana.
7. Repetir los pasos 4 a 6 para otro elemento.

8. Pulsar latecla[ MENU] para cerrar el mend.
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Simbolos

3. OPERACION PLOTER

Situando el cursor en un simbolo se obtiene informacién en relaciéon con él.

1. Porejemplo, situar el cursor en el simbolo de un faro.

— Place the cursor on a lighthouse icon.

TRIP NU

4 34°22.3456'N 359.9°m
99.9 nm

080° 22, 3456'E  19.9kt

D.BOX

ON B3
Reltofrr ]

aasseachrescscascnnnccnsnnaad
besasana

Simbolo de faro

2. Pulsar el boton [ENTERY]; se abre la ventana de objetos.

Objects

emecnqescccannnsancnncanana

--Navigation mark, fixed
t-- Extended navigational aid, ge
+-- Light

t-- Light

+-- Light

t-- Light
= Depth contour >
--Land area @
--Source of data '

Ventana de objetos

3. Conlabolade control, seleccionar el elemento deseado.

4. Pulsar el botén

[ENTER].
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Navigation mark, fixed
Light.
Color
white
Height
7. 00 Meters
Light characteristic
occulting
XXXXXXXX
XXXXXKXXX

Presentacidln de datos

5. Pulsar latecla «soft» RETURN.

Informacidn de mareas

Las cartas C-MAP NT permiten el calculo de mareas en cualquier fecha; presen-
tan, ademas, las horas de salida y puesta del sol.

1. Conelmando del cursor, situar éste en un simbolo de marea ().

2. Pulsar el botén [ENTER] para abrir la ventana de objetos.

NU

1 OBJECTS 24nm

1 E Tide height

Cartographic area
Source of data

@ RETURN

Ventana de objetos

3. Con el mando del cursor, seleccionar Tide height.
4. Pulsar el boton [ENTER] para abrir la ventana TIDE.
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— A s mArs Al A s Nlj

Cursor | 086 P24nm

Horizontal 0.74
0.64

t
[ pug—
1

DATE

.I_

0.48
Cursor Vo o] N
Vertical 0 4 8 12 16 20 24
Time: 04:35

Height: 0.45ft

Draught: 0.65ft

01/07/30 +13:30

43° 32.860N

010° 18.022E

—-— -

Port info RETURN

LIVORNO (LEGHORN)

High Water(max) 0.86ft(13:30 L)
Low Water(min) 0.35ft(21:00 L)
Sunrise 07:52L Sunset 16:53 L

Ventana TIDE

5. Pulsar latecla «soft» CHANGE DATA para abrir la ventana DATE.

CHANGE DATE

DD. MM. YYYY
[1. 01. 200t

Ventana de fecha
6. Escribirlafecha, pulsando « o P para situar el cursor y girando [ENTER]
para establecer el nimero. Repetir hasta completar la fecha.

7. Pulsar el botén [ENTER] para presentar el grafico de mareas de la fecha es-
tablecida.

En el grafico, los cursores vertical (hora) y horizontal (nivel) pueden despla-
zarse pulsando 4 o P> y A o ¥, respectivamente.

8. Pulsar latecla «soft» RETURN para cerrar la ventana TIDE.
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3. OPERACION PLOTER

3.6 Trazado de la Derrota

La derrota del barco es ploteada en la pantalla utilizando los datos procedentes
de un equipo de navegacion. Se explica en esta seccion como activar o desac-
tivar el trazado y como cambiar el intervalo de ploteo. Por defecto, el trazado de
la derrota del barco propio esta activado y se presenta en rojo en los modelos
de color.

3.6.1 Presentacion del trazado

Del barco propio

1. Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

SRR = T

|»-OWN SHIP TRACK DISP

ON
OWN SHIP TRACK COLOR
RED
TARGET TRACK DISPLAY
ON
TARGET TRACK COLOR
WHITE
INTERVAL
TIME
TIME INTERVAL
00m10s
DISTANCE INTERVAL
00.10nm
MEMORY(TRACK & MARK)

TRACK

{p»OWN SHIP TRACK DISP

ON
TARGET TRACK DISPLAY
ON
INTERVAL
TIME
TIME INTERVAL
00m10s
DISTANCE INTERVAL
00.10nm

MEMORY(TRACK & MARK)

2000PTS
(MARK MEMORY)
(6000)POINTS

2000PTS
(MARK MEMORY)
(6000)POINTS

=

TRACKING
TRACK: 1234/2000

Menu TRACK CONTROL

Con el mando del cursor, seleccionar OWN SHIP TRACK DISP.

Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de presentacion del trazado.
Con el mando del cursor, seleccionar ON (por defecto) u OFF.

Pulsar latecla «soft» ENTER.

© o & w D

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.
Nota: El nimero de puntos de trazado y marcas utilizado aparece en la ventana

SHIP'S TRACK STATUS, menu TRACK CONTROL; asi, en la figura ante-
rior se indica 1234 puntos de trazado y 9 marcas.
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3.6.2

De blancos

3. OPERACION PLOTER

El trazado de la derrota de blancos con datos TTM procedentes de un equipo
externo o del ARPA de la red, puede ser activado o desactivado.

Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

Con el mando del cursor, seleccionar TARGET TRACK DISPLAY.

1.

S T o

Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de presentacion del trazado.

Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.

Interrupcion, reanudacion del trazado de laderrota

Con el barco fondeado o volviendo a puerto, probablemente no es necesario
registrar la derrota; se puede interrumpir este registro, para ahorrar memoria,
como sigue:

1. Pulsar latecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

2.

3.

OWN SHIP TRACK DISP
ON

TARGET TRACK DISPLAY
ON

INTERVAL
TIME

TIME INTERVAL
00m10s

DISTANCE INTERVAL
0.1nm

MEMORY(TRACK & MARK)
2000 POINTS

(MARK MEMORY)

(6000)POINTS

TRACK: 1234/2000
AR

La derrota es ploteada

OWN SHIP TRACK DISP
ON

TARGET TRACK DISPLAY
ON

INTERVAL
TIME

TIME INTERVAL
00m10s

DISTANCE INTERVAL
0.1nm

MEMORY(TRACK & MARK)
2000 POINTS

(MARK MEMORY)

(6000)POINTS

RETURN

NOT TRACKING
TRACK: 1234/2000

La derrota no es ploteada

Menu TRACK CONTROL

Pulsar la tecla «soft» TRACK RESUME. La tecla «soft» cambia a TRACK
HAL y en la ventana SHIP’S TRACK STATUS laindicacion « TRAKING» cam-
bia a «<xNOT TRACKING»; ademas, en la parte alta de la presentacién apare-
ce el simbolo «H» y la marca del barco se convierte en un circulo vacio. Para
reanudar el trazado, pulsar la tecla «soft» TRACK HALT.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.
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3.6.3

3-20

Cambio del color del trazado (Serie 1722C)

Eltrazado de la derrota puede ser presentado en rojo (por defecto), amarillo,
verde, azul claro, purpura, azul o blanco, lo cual puede facilitar la distincion entre
trazados realizados en circunstancias o fechas distintas.

Del barco propio

1. Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

2. Con el mando del cursor, seleccionar OWN SHIP TRACK COLOR.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccién.

TRACK COLOR

A

® RED

o YELLOW

o GREEN

o LIGHT BLUE
o PURPLE

o BLUE

o WHITE

v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar el color.
5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

6. Pulsar latecla[MENU] para cerrar el mena.

De blancos

Eltrazado de la derrotade blancos puede ser presentado en rojo, amarillo, ver-
de, azul claro, purpura, azul o blanco (por defecto).

1. Pulsar latecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

Con el mando del cursor, seleccionar TARGET TRACK COLOR.
Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccién.
Con el mando del cursor, seleccionar el color.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

© g H w DN

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.
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3.64

3. OPERACION PLOTER

Método eintervalo de ploteo de laderrota

En el trazado de la derrota, la posicion del barco, procedente del receptor de
navegacion, se almacena en la memoria segun un intervalo (intervalo de ploteo)
de tiempo o de distancia. Cuanto menor sea el intervalo mayor seré la precision
en la reconstruccion de la derrota pero, se reduce el tiempo de almacenamiento
de la misma. Cuando la memoria se llena, se borra la parte mas antigua del
trazado para registrar la nueva.

Método de ploteo

El intervalo de ploteo puede ser establecido en tiempo o en distancia.

1.

Pulsar la tecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

2. Con el mando del cursor, seleccionar INTERVAL.

Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

INTERVAL

A

® TIME

o DISTANCE
v

Ventana de seleccion

Con el mando del cursor, seleccionar TIME o DISTANCE. El establecer el
intervalo en distancia presenta la ventaja de que no se consume memoria
cuando el barco permanece estacionario.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.

Intervalo de ploteo

1.

Pulsar la tecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

Con el mando del cursor, seleccionar TIME INTERVAL o DISTANCE
INTERVAL.
Pulsar la tecla «soft» EDIT, se abre la ventana de ajuste correspondiente.

TIME INTERVAL Aj:uste del margen: 0 min 1 seg (continuo) - 99 min 59 seg
Ajuste por defecto: 10 seg

[Om10s

(Cuando seleccionar el INTERVALO POR TIEMPO.)

Ajuste del margen: 0.01 mn (continuo) - 99.99 mn (km, sm)

DISTANCE INTERVAL Ajuste por defecto: 0.1 nm

[€0.10nm

(Cuando seleccionar el INTERVALO POR DISTANCIA.)

Ventana de ajuste de tiempo
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3.6.5

3-22

INTERVAL

A

® TIME

o DISTANCE
v

Ventana de ajuste de distancia
Con el mando del cursory el botén [ENTER], introducir el valor numérico. La
tecla [CLEAR] borra toda lalinea.
Pulsar el boton [ENTER] o la tecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.

Cambio de ladistribucion de lamemoriade trazado

El equipo puede almacenar hasta 8.000 puntos de derrotay marcas. Esta capa-
cidad de memoria puede ser distribuida como se quiera. Por defecto: 2.000
puntos para derrota 'y 6.000 para marcas.

Cuando se varia la distribucién de la memoria todos los datos en la misma se
borran, por tanto, si contiene informacién importante, salvarla en una tarjeta de
memoria (ver «6.1.2 Archivado de datos en las tarjetas de memoria»)

1.

N o 0 s

Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y
TRACKS & MARKS CONTROL para abrir el meni TRACK CONTROL.

Con el mando del cursor, seleccionar MEMORY (TRACK & MARK).

Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de distribucion.

TRACK MEMORY

#000/8000 POINTS

Ventana de distribucion

Usar el boton [ENTER] para introducir el valor de la memoria de derrota.
Pulsar el botén [ENTER] o la tecla «soft» ENTER. Se pide confirmacion.
Pulsar el boton [ENTER] para confirmar.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.
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Borrado del trazado

El trazado puede ser borrado totalmente, dentro de un area especifica o aten-
diendo a su color.

Borrado del trazado del barco propio dentro de un area especifica

Esta funcion no es posible cuando en el modo de superposicion (serie 1722C).

1. Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el ment ERASE.

T £ REIS

ERASE ALL TRACKS » P ERASE ALL TRACKS

ERASE TRACKS BY AREA ERASE TRACKS BY AREA

ERASE TRACKS BY COLOR | ERASE TARGET TRACKS
ERASE TARGET TRACKS | ERASE ALL MARKS/LINES
ERASE ALL MARKS/LINES

ERASE MARKS BY AREA

HIP'S TRACK STATUS HIP’S TRACK STATUS
TRACKING ] || TRACKING
TRACK: 1234/2000 TRACK: 1234/2000
MARK :  9/6000 K . 9/60

MODELO 1722C series MODELO 1722 series
Menu ERASE

2. Con el mando del cursor, seleccionar ERASE TRACKS BY AREAYy pulsar la

tecla «soft» EDIT; se cierra el mena y aparece la presentacion ploter.

3. Con el mando del cursor, situar el cursor en la esquina superior izquierda del

area que incluira el trazado a borrar.

4. Pulsar latecla «soft» START o el botéon [ENTER].

5. Con el mando del cursor, situar el cursor en la esquina inferior derecha del

area que incluirda el trazado a borrar.

6. Pulsar latecla «soft» END o el boton [ENTER]. Se solicita confirmacion.
7. Pulsar el boton [ENTER] para confirmar.

8. Pulsar latecla [MENU] dos veces para cerrar el mend.
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Borrado del trazado del barco propio atendiendo al color

1.

Pulsar la tecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el meni ERASE.

Con el mando del cursor, seleccionar ERASE TRACKS BY COLOR Yy pulsar
la tecla «soft» EDIT.

ERASE TRK BY COLOR

A

© RED

o YELLOW

o GREEN

o LIGHT BLUE
o PURPLE

o BLUE

O WHITE

v

Ventana de seleccion

Con el mando del cursor, seleccionar el color del trazado a borrar y pulsar el
boton [ENTER] o la tecla «soft» ENTER. Se solicita confirmacion.

Pulsar el boton [ENTER] para confirmar.

Pulsar la tecla [MENU] dos veces para cerrar el menu.

Borrado de todo el trazado del barco propio

1.

Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el ment ERASE.

Con el mando del cursor, seleccionar ERASE ALL TRACKS y pulsar la tecla
«soft» EDIT.

Pulsar el boton [ENTER] para confirmar; pulsar la tecla «soft» RETURN.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.

Borrado de todos los trazados de blancos

1.

Pulsar la tecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el meni ERASE.

Con el mando del cursor, seleccionar ERASE TARGET TRACKS y pulsar la
tecla «soft» EDIT.

Pulsar el boton [ENTER] para confirmar.

Pulsar la tecla [MENU] dos veces para cerrar el menu.


INVITADO
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INVITADO
Borrado de todos los trazados de blancos
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3.7 Marcas, Lineas

Las marcas son Utiles para sefialar puntos de interés, boyas, naufragios, zonas
de pesca, etc. Pueden ser inscritas marcas de siete formas diferentes y siete
colores (serie 1722C) distintos: rojo, amarillo, verde, azul claro, purpura, azul y
blanco.

oO¢ X b -

Formas de marca

3.7.1 Inscripcién de marcas, lineas

1. Situar el cursor en le punto donde se quiere inscribir la marca.

2. Pulsar la tecla [SHOW/HIDE] (si fuera necesario) y después pulsar la tecla
«soft» MARK ENTRY.

Las marca es inscrita con el tamafio, color y forma especificados en el menu
MARKS & LINES. Por defecto, los atributos de la marca son: tamafio, normal;
color (serie 1722C), amarillo; forma, circulo vacio (o).

3.7.2 Cambiodelos atributos de las marcas

En el meni MARKS & LINES puede especificarse el tamafio, formay color de
las marcas.

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el mena.

2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP, TRACKS & MARKS CONTROL y
MARK SETUP para abrir el meni MARKS & LINES.

» MARKS/LINES COLOR » MARKS SHAPE
YELLOW o)
MARKS SHAPE | LINES STYLE
O -
LINES STYLE MARKS SIZE

MARKS SIZE
LARGE

R S
SHIP'S TRACK STATUS | RETURN SHIP'S TRACK STATUS

TRACKING ! TRACKING
TRACK: 123412000 TRACK: 1234/2000
MARK :  9/6000 9/6000

MODELO 1722C series MODELO 1722 series
Menu MARKS & LINES
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3. Enelcasodelaserie 1722C, seleccionar MARKS/LINES COLOR y pulsar
la tecla «soft» EDIT. Con el mando del cursor, seleccionar el color; pulsar la
tecla «soft» ENTER.

4. Seleccionar MARKS SHAPE y pulsar la tecla «soft» EDIT.

MARKS SHAPE

4q0000000Op
s EEFXO0OO0

Ventana de seleccion

Con el mando del cursor, seleccionar la formay pulsar la tecla «soft» RETURN.
Seleccionar MARKS SIZE y pulsar latecla «soft» EDIT.
Con el mando del cursor, seleccionar LARGE (por defecto) o SMALL.

Pulsar el boton [ENTER] o la tecla «soft» ENTER.
Pulsar la tecla [MENU] dos veces para cerrar el menu.

© o N o O

3.7.3 Seleccion del tipo delinea

Mediante la inscripcion de lineas es posible delimitar areas de interés y confec-
cionar cartas simples.

1. Pulsar latecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y MARK SETUP.

MARKS &
P MARKS/LINES COLOR LINES
YELLOW L
MARKS SHAPE
o
LINES STYLE
MARKS SIZE
LARGE

p MARKS SHAPE
)
LINES STYLE
MARKS SIZE
LARGE

| | SHIP'S TRACK STATUS
TRACKING
TRACK: 1234/2000
MARK :  9/6000

| SHIP’S TRACK STATUS
TRACKING
TRACK: 1234/2000
MARK :  9/6000

MODELO 1722C series
Menu MARKS & LINES
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2. Seleccionar LINES STYLE y pulsar latecla «soft» EDIT.

3.

4.

LINES STYLE

A
® -
O
O ----
O "-—_—
v

Ventana de seleccion

Con el mando del cursor, seleccionar el tipo de linea y pulsar la «soft» ENTER.
El tipo de linea «punto» desactiva el dibujo de lineas. La union entre lineas
depende de la forma de la marca; por ejemplo, sila forma de marca es un
circulo, las lineas se unen con circulo.

C——O

Pulsar la tecla [MENU] dos veces para cerrar el mend.

Borrado de marcas, lineas
Borrado de una marca

1.
2.

Con el mando del cursor, situar el cursor en la marca que se quiere borrar.
Pulsar la tecla [CLEAR] para ejecutar el borrado.

Borrado de una linea

Situar el cursor en el extremo de la linea a borrar y pulsar la tecla [CLEAR]. Si se
situa el cursor en el punto de interseccion de dos lineas se borran ambas.

Borrado de marcas, lineas, dentro de un area

Esta funcion no es posible en el modo de superposicion (serie 1722C).

1.

Pulsar la tecla [MENU]; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el ment ERASE.

Con el mando del cursor, seleccionar ERASE MARKS BY AREA Yy pulsar la
tecla «soft» EDIT; se cierra el menu y aparece la presentacion ploter.

Con el mando del cursor, situar el cursor en la esquina superior izquierda del
area que incluira las marcas/lineas a borrar.

Pulsar la tecla «soft» START o el botén [ENTER].

Con el mando del cursor, situar el cursor en la esquina inferior derecha del
area que incluira las marcas/lineas a borrar.

6. Pulsar latecla «soft» END o el botén [ENTER]. Se solicita confirmacién.

7. Pulsar latecla[MENU] dos veces para cerrar el menu.
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Borrado de todas las marcas, lineas

Debe ser tenido en cuenta que una borradas, las marcas y lineas no pueden ser
restauradas.

1. Pulsar la tecla [MENU]J; después pulsar las teclas «soft» CHART SETUP,
TRACKS & MARKS CONTROL y ERASE T & M para abrir el ment ERASE.

2. Con el mando del cursor, seleccionar ERASE ALL MARKS/LINES vy pulsar
la tecla «soft» EDIT

3. Pulsar el botén [ENTER] para ejecutar el borrado.

4. Pulsarlatecla [MENU] dos veces para cerrar el mendu.


INVITADO
Borrado de todas las marcas, líneas


3.8

3.8.1
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Waypoints

En navegacion se denomina waypoint a una situacion concreta de una travesia
que puede ser el inicio, un punto intermedio o el destino. Un waypoint es la mini-
ma informacion que el equipo necesita para guiarle al destino por el camino
mas corto posible. Se pueden almacenar hasta 999 waypoints, que pueden ser
definidos de cinco maneras distintas: en la posicion del barco, en la posicién
MOB (ver pagina 3-61), mediante el cursor, por distanciay demoray en la lista
de waypoints (entrada manual de Latitud y longitud).

Entrada de waypoints

En la posicién del barco

Pulsar brevemente la tecla [SAVE/MOB]; la posicién del barco es almacenada
como un waypoint que es afiadido a la lista de waypoints con el nUmero méas
bajo libre.

Mediante el cursor

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES, WAYPOINTS y WAYPOINT
BY CURSOR. Se abre la presentacion ploter.

3. Con el mando del cursor, situar el cursor en la posicion deseada.

4. Pulsar la tecla «soft» NEW WPT. Se abre la presentacion de datos de way-
point: marca, nombre, comentario (por defecto, la horay la fecha), posicion y
radio de la alarma de proximidad.

MARK NAME

@ [MO1TWPT

COMMENT
|02:36 01JANO1

LAT

34° 12. 134'N
LON

134° 12. 345'W

| PROXIMITY ALARM RADIUS
, l 0. 00nm

Datos de waypoint

5. Sino es necesario cambiar datos, pulsar la tecla «soft» SAVE para re-
gistrar el waypoint. Si es necesario cambiar datos, proceder como sigue.
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6. Pulsarlatecla «soft» SELECT MARK.
7. Pulsar latecla «soft» MARK SHAPE para abrir la ventana de seleccion.

SELECT MARK

Seleccién de marcas

8. Con el mando del cursor, seleccionar la marca.
9. Pulsar latecla «soft» ENTER.

10.En el caso de laserie 1722C, pulsar las teclas «soft» SELECT MARK y
MARK COLOR, en este orden, para abrir la ventana de seleccion del color
de lamarca del waypoint; seleccionar el color y pulsar la tecla «soft» ENTER.

SELECT COLOR

A

® RED

o YELLOW

0 GREEN

O LIGHT BLUE
o PURPLE

o BLUE

o WHITE

v

Seleccién de color

Nota: No se puede cambiar la forma ni el color de una marca de waypoint si
el radio de la alarma de proximidad es otro que cero.

11. El nombre (6 caracteres), el comentario (13 caracteres), la posiciony el ra-
dio de la alarma de proximidad, se cambian como sigue.

a) Conelmando del cursor, seleccionar el campo NAME, COMMENT, LAT/
LON o PROXIMITY ALARM RADIUS (la «alarma de proximidad» genera
un aviso visual y sonoro cuando el barco llega a la distancia del waypoint
especificada. Un waypoint para el cual el radio de la alarma de proximi-
dad es distinto de cero, aparce marcado con un circulo con una linea dia-
gonal).

b) Cambiar el contenido del campo seleccionado situando el cursor con el
mando del cursor y seleccionando elcaracter girando [ENTER].

12.Pulsar la tecla «soft» SAVE para registrar el waypoint.

13. Seleccionar otro waypoint con el cursor o pulsar [MENU] para cerrar.
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Por distanciay demora

Este método es util cuando se trata de registrar un waypoint usando la distancia
y lademora a un blanco de radar.

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES, WAYPOINTS y WAYPOINT
BY RNG & BRG.

3. Enlaposicién del barco aparce una «X» (roja para la serie 1722C) que es el
origen de la distancia y de la demora. Con el mando del cursor, situar éste
en la distancia y demora del waypoint.

Nota: El punto origen de la distancia y demora puede ser desplazado a
donde se quiera; situar el cursor y pulsar la tecla «soft» START POINT.

4. Pulsar la tecla «soft» NEW WPT. Se abre la presentacion de datos de way-
point: marca, nombre, comentario (por defecto, la horay la fecha), posiciény
radio de la alarma de proximidad.

MARK NAME

@ [MO1TWPT

COMMENT
02:36 01JANO1

LAT
34° 12. 134'N
LON

134° 12. 345'W

| PROXIMITY ALARM RADIUS
0. 00nm

Datos de waypoint

5. Sies necesario cambiar datos seguir el procedimiento «Mediante el cursor»,
pagina 3-29, a partir del paso 6.

6. Pulsar latecla «soft» SAVE para registrar el waypoint.

7. Repetir para otros waypoints o pulsar la tecla [RETURN] para cerra relmenu.
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3.8.2

3-32

En lalista de waypoints

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.
Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES y WAYPOINTS.

Pulsar la tecla «soft» LOCAL LIST (waypoints en orden del mas cercano al
mas lejano) o la ALPHANUMERIC LIST (waypoints en orden alfanumérico).

[®] FisH

00:00 01JANO1

°41.000'N
1.030W

CRAB
00:00 01JANO1

34°42.000'N
] 135°21.050'W

[@] ABALONE B
00:00 01JANO1

T

[®@]LoBSTER
00:00 01JANO1
38°44.300'N

RETURN |

Listas de waypoints
Pulsar la tecla «soft» NEW WPT. Se abre la presentacion de datos de way-
point; en el campo de posicidn aparece la del barco.

Seleccionar el campo de posicion y escribir la del waypoint, usando el man-
do del cursor para seleccionar el digito y girando [ENTER] para cambiarlo.

Si es necesario cambiar mas datos seguir el procedimiento «Mediante el
cursor», pagina 3-29, a partir del paso 6.

Pulsar la tecla «soft» SAVE para registrar el waypoint.
Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.

Edicién de waypoints

Los waypoints pueden ser editados en la lista de waypoints o directamente en la
presentacion ploter.

En lalista de waypoints

1.
2.

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mendu.
Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES y WAYPOINTS.

Pulsar la tecla «soft» LOCAL LIST (waypoints en orden del mas cercano al
mas lejano) o la ALPHANUMERIC LIST (waypoints en orden alfanumérico).

Con el mando delcursor, seleccionar el waypoint que se quiere editar.


INVITADO
En la lista de waypoints

INVITADO
En la lista de waypoints
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5. Pulsar latecla «soft» EDIT WPT y efectuar la edicion.
6. Pulsar latecla «soft» SAVE.
7. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el mena.

En la presentacion ploter

1. Pulsarlatecla [MENU] y después las «soft» WAYPOINTS/ ROUTES y
WAYPOINTS.

2. Pulsar latecla «soft» WAYPOINT BY CURSOR.

3. Con el mando del cursor, situar éste en el waypoint que se quiere cambiar;

cuando es correctamente seleccionado, aparece en el waypoint un rombo
intermitente.

4. Pulsar latecla «soft» EDIT/MOVE. Tres teclas «soft» sustituyen a EDIT/MOVE.

EDIT WPT: Edicion en la ventana de entrada de waypoints.
MOVE WPT: Con el cursor, se mueve el waypoint a la nueva posicion.
ERASE WPT: Borra el waypoint (ver 3.8.3).

5. Pulsar latecla «soft»adecuada. Para EDIT WPT se abre la ventana de entra-
da de waypoints; efectuar los cambios necesarios. Para MOVE WPT proce-
der como sigue.

a) Conelmando del cursor, situar el cursor en la nueva posicion del waypoint;
una linea conecta esta posicion con la previa.

b) Pulsar el boton [ENTER]. El waypoint se mueve a la posicion del cursor;
esta posicion es registrada en la lista de waypoints. Si el waypoint estu-
viera designado como destino o fuera parte de unaruta, se solicita la
confirmacion del desplazamiento; en este daso, pulsar el boton [ENTER]
para confirmar o la tecla [CLEAR] para cancelar.

c) Pulsarlatecla[MENU].

Distancia y demora desde
el barco al cursor

!

34° 22.3456'N  359.9°M TRIP NU
080° 22. 3456'E  59.9nm  99.9 nm

Pulsela alternativamente para presentar
distancia/demora desde el barco al

RNG ' cursor, distancia/demora desde
i |[BRG la posicion waypoint original a la
: posicién del cursor.

(1) Seleccione el waypoint a
a mover, después pulse las teclas|

menl EDIT/MOVEy MOVE WPT

L
HAY
h 1

(2) Alfr'atre al cursor a la nueva ———» \ Debajo hay un ejemplo de la
posicion después pulse ENTER]. LY 5 distancia/demora desde la posicion
......... ek cANGEL waypoint original a la posicién
o & i del cursor.
WP-002

4+ 34°22.3456'N FROM 5.3°M
080° 22. 3456’'E  FISH 1.45 nm

Presentacion ploter
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3.8.3
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Borrado de waypoints

En la presentacién ploter

1.
2.

Pulsar el mando del cursor para activar el cursor.

Con el mando del cursor, situar éste en el waypoint que se quiere borrar;
cuando es correctamente seleccionado, aparece en el waypoint un rombo
intermitente.

Pulsar la tecla [CLEAR]. Se solicita confirmacion.

Pulsar el boton [ENTER]. El waypoint es borrado de la presentacion ploter y
eliminado de la lista de waypoints.

Nota: También se puede borrar un waypoint en el menu de waypoints cuando

éste esté activo:
a) Situar el cursor en el waypoint a borrar.
b) Pulsar latecla «soft» EDIT/MOVE.
c) Pulsarlatecla «soft» ERASE WPT y después el boton [ENTER].
d) Pulsar latecla «soft» RETURN.

En lalista de waypoints

1.
2.

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES y WAYPOINTS.

3. Pulsar latecla «soft» LOCAL LIST o la ALPHANUMERIC LIST.
4.
5
6

Con el mando del cursor, seleccionar el waypoint que se quiere borrar.

. Pulsar la tecla «soft» ERASE WPT. Se solicita confiramcidn.

. Pulsar el botén [ENTER] para confirmar. El waypoint es borrado de la pre-

sentacién ploter y eliminado de la lista de waypoints.
Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.


INVITADO
En la presentación ploter

INVITADO
En la lista de waypoints
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Cambio del tamafio de lamarca de waypoint

En las cartas FURUNO y NavCharts™, el tamafio de todas las marcas de los
waypoints puede ser pequefio o grande (por defecto).

1. Pulsarlatecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y CHART DETAILS.

AR

»LAT LON GRID
GREEN
TEXT INFORMATION
ON
WAYPOINTS
LARGE
WAYPOINT NAMES
ON
CHART BORDER LINES
ON
LANDMASS
BRT YELLOW
BACKGROUND
BLUE
NAVAIDS
ON
LIGHT SECTOR INFO
: ON
OTHER SYMBOLS
WHITE
MARKS SIZE
LARGE

» LAT LON GRID

CHART
DETAILS

ON
TEXT INFORMATION
ON
WAYPOINTS
LARGE
WAYPOINT NAMES
ON
CHART BORDER LINES
ON
LANDMASS
ON
NAVAIDS
ON
LIGHT SECTOR INFO
ON
OTHER SYMBOLS
ON
MARKS SIZE

Menu CHART DETAILS

Con el mando del cursor, seleccionar WAYPOINTS.

Pulsar la tecla «soft» EDIT.

Con el mando del cursor, seleccionar LARGE, SMALL u OFF.

LARGE: Presentalas marcas con su forma seleccionada.

SMALL: Presentatodos los waypoints como «X», independientemente de
la forma de la marca seleccionada.

OFF: Desactiva la presentacion de los waypoints, excepto la de aquellos
que forman parte de unaruta.

Pulsar la tecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.
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3.8.5

3-36

Busquedade waypoints
Par buscar un waypoint en la lista alfanumérica, proceder como sigue.

1. Pulsarlatecla[MENU]I.

2. Pulsar las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES , WAYPOINTS y
ALPHANUMERIC LIST para abrir la lista alfanumérica.

ABALONE
00:00 01JANO1

34°42,000'N
35°21.050'W

[@]LoBSTER ‘

00:00 01JANO1
38°44.300'N RETURN

USH ENTER KNOB TO

EARCH FOR

Ventana de basqueda

Lista alfanumérica

3. Mediante el mando del cursory el boton [ENTER], escribir, enla ventana de
blasqueda, hasta tres caracteres del nombre del waypoint buscado; pulsar el
boton [ENTER]. El waypoint buscado aparecera en la parte superior de la
lista.

4. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menu.
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Rutas

En muchos casos la travesia de un lugar a otro implica varios cambios de rum-
bo, lo que requiere una serie de puntos intermedios (waypoints) para navegar
de uno a otro. Esta serie de puntos es lo que llamamos “ruta”. El equipo puede,
automaticamente, ir al punto siguiente de la ruta sin que sea necesario cambiar
el punto de destino repetidamente. Se pueden almacenar hasta 200 rutas con
35 waypoints cada una.

Creacion derutas

Con waypoints existentes

1. Pulsarlatecla[MENU].
2. Pulsar latecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
3. Pulsar latecla «soft» ROUTES para abrir la lista de rutas.

Longitud total de la ruta WAYPOINTS

25.6 nm 35
S SRS
Nombre de la ruta L {002
H WAYPOINTS

003

[TENGTH WAYPOINTS i .
Numero de waypoints

en la ruta

Lista de rutas

4. Pulsar latecla «soft> NEW ROUTE.

ROUTE NAME

fo1___

COMMENT

CANCEL §

A

Entrada de ruta
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9.

Sise quiere, se puede escribir un nombre de ruta (seis caracteres) y un co-
mentario (13 caracteres).

Pulsar la tecla «soft» LOCAL LIST o ALPHA LIST para abrir la lista de way-
points.

Con el mando del cursor, seleccionar un waypointy pulsar la tecla «soft»
ADD WPT paraincorporarlo a la ruta.

Repetir 7 hasta completar la ruta.

Nota: Paraanularla entrada del ultimo waypoint, pulsar la tecla «soft»
ERASE LST WP.

Pulsar la tecla «soft» SAVE para registrar la ruta.

10.Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

Con el cursor

Se crea la ruta directamente en la presentacion ploter, usando waypoints exis-
tentes o nuevos.

1.
2.
3.

Segquir los pasos 1-5 del procedimiento anterior.
Pulsar la tecla «soft» PLOT para abrir la presentacion ploter.

Situar el cursor en un waypoint existente (aparece la tecla «soft» ADD WP) o
en una situacion nueva (aparece la tecla «soft» ADD NEW WP).

Pulsar la tecla «soft» ADD WP (o la ADD NEW WP). Si el waypoint es nue-
Vo, seraregistrado en la lista de waypoints con el nimero mas bajo libre.

Repetir los pasos 3y 4 hasta completar la ruta.

Pulsar el boton [ENTER] para registrar la ruta.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.


INVITADO
Con el cursor
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Basada en la derrota del barco

Se crea laruta, con hasta 35 puntos de la derrota del barco, automatica (en
tiempo o distancia) o manualmente. Esta funcién es muy util cuando se quiere
repetir la derrota.

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el mena.
2. Pulsar latecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
3. Pulsar latecla «soft» CREATE VOYAGE-BASED ROUTE.

Menu SAVE ROUTE

4. Pulsar latecla «soft» NEW para abrir la ventana de entrada de rutas.

Nota: Sise quisieraempalmar esta ruta en el extremo de otra existente, la
tecla «soft» SELECT ROUTE en lugar de pulsar NEW; después, se-
guir en el paso 6.

S R
ROUTE NAME
Préximo nimero consecutivo de ruta — Mo6___

COMMENT

' USE FURUNO BACK TRACK FUNCTION
TO AUTOMATICALLY CREATE ROUTE
BY TIME OR DISTANCE.

Entrada de rutas
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5.
6.

Si se requiere, escribir el nombre de la ruta 'y el comentario.

Elegir el modo de registro de los puntos de la ruta (por tiempo, por distancia
0 manualmente) pulsado la tecla «soft» BCKTRK TIME o BCKTRK RANGE
0 MANUAL; en este ultimo caso, seguir en el paso 8. Para BCKTRK TIME o
BCKTRK RANGE se abre una de las siguientes ventanas de ajuste.

TIME INTERVAL DISTANCE INTERVAL

[BOh01m [00.1nm

(Cuando se selecciona BCKTRK TIME.) (Cuando se selecciona BCKTRK DIST.)

Ventanas de ajuste

Mediante el mando del cursor y el boton [ENTER], establecer el intervalo
(de tiempo o distancia) de registro de puntos de la derrota; pulsar las teclas
«soft»START y RETURN; pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu. A partir
de este momento se crea la ruta.

Para la entrada manual de waypoints, proceder como sigue:

a) Pulsar brevemente la tecla [SAVE/MOB] para crear un waypoint en la
posicion del barco. Los waypoints asi creados son numerados consecu-
tivamente e incorporados a la ruta que se esta creando. (Se puede ce-
rrar la presentacion SAVE ROUTE pulsando la tecla «soft» RETURN y
después latecla [MENU].)

b) Repetir el paso a) tantas veces como sea necesario (maximo 35).

Para terminar el reqistro de waypoints vy salvar la ruta

Registrados 35 waypoints aparece el mensaje «Total 35 WPTS have been already
registered in the route. Stop creating voyage-based route»; en este caso, salvar
la ruta como sigue.

1.

2.
3.

Pulsar latecla [MENU] y después las teclas «soft» WAYPOINTS/ROUTES y
CREATE VOYAGE-BASED ROUTE.

Pulsar la tecla «soft» FINISH LOG.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.

Este procedimiento puede también ser ejecutado antes del registro del nUmero
maximo de waypoints.
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Conexion derutas

Dos rutas existentes pueden ser conectadas para constituir una nueva ruta.
Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» NEW ROUTE.

Si se quiere, escribir el nombre de la ruta 'y el comentario.

Pulsar la tecla «soft» CONNECT.

N o o s~ w bR

Usar el mando del cursor y el boton [ENTER] para escribir el nombre de la
primera ruta a conectar, debajo de FIRST, en la ventana CONNECT ROUTE.

ROUTE NAME

001___

COMMENT

CONNECT ROUTE
FIRST SECOND

Conexion de rutas

8. Pulsar latecla «soft» F<- ->R para seleccionar el sentido de navegacion de
la ruta: directo o inverso.

9. Con el mando del cursory el botén [ENTER], escribir el nombre de la segun-
da ruta a conectar, debajo de SECOND, en la ventana CONNECT ROUTE.

10.Pulsar la tecla «soft» SAVE.
11. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

Nota: Elndamero maximo de waypoints en unaruta es de 35; si se excede este
namero aparece un mensaje de error. En este caso, eliminar waypoints
en una o ambas rutas hasta que el numero total no sea mayor de 35.
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3.9.3 Insercion, cambio de waypoints en unaruta

En lalista de rutas

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.
Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Con el mando del cursor, seleccionar la ruta.
Pulsar la tecla «soft» EDIT ROUTE.

Pulsar la tecla «soft» LOCAL LIST.

S T o

Edicién de rutas

7. Con el mando del cursor, situar el cursor donde se quiere insertar o cambiar
un waypoint.

8. Pulsar la tecla «soft» INSERT WPT o la CHANGE WPT.

LOCAL LIST

001| 001WPT
34°44.111'N
135°21.134'W
002] 002WPT
34°43.432'N
135°41.456'W
003 003WPT
34°14.124'N
135°21.567'W
004| 004WPT

34°34.490'N
135°51.387'W

Lista de waypoints

3-42


INVITADO
En la lista de rutas


9.

3. OPERACION PLOTER

Con el mando del cursor, seleccionar el waypoint que se quiere insertar o
cambiar. (Se puede conmutar entre la lista de waypoints local y la alfanumérica
pulsando la tecla «soft» LOCAL LIST o la ALPHA LIST.)

10.Pulsar la tecla «soft» SELECT WPT o la CHANGE WPT, la que esté presen-

te.

11. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

En la presentacion ploter

Insercién de un waypoint antes del primero de una ruta o después del ultimo

N o g & w D P

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mendu.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Con el mando del cursor, seleccionar la ruta.

Pulsar la tecla «soft» EDIT ROUTE.

Pulsar la tecla «soft» PLOT para abrir la presentacion ploter.

Con el mando del cursor, situar éste en el primer (o en el Gltimo) waypoint de
la ruta. Cuando es correctamente seleccionado, aparece sobre el waypoint
un rombo intermitente.

Pulsar la tecla «soft» ADD TO START o la ADD TO END, dependiendo del
waypoint seleccionado en elpaso 7: el primero o el tltimo.

Con el mando del cursor, situar éste en un waypoint existente (aparece la
tecla «soft» ADD WPT) o en una nueva situacion (aparece la tecla «soft»
ADD NEW WPT).

10.Pulsar la tecla «soft» ADD WPT o la ADD NEW WP.

11. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.

Insercién de un waypoint intermedio en una ruta

1. Segquir los pasos 1 a 6 del procedimiento anterior.

Con el mando del cursor, situar el cursor en una linea de conexion entre
waypoints. Cuando la linea es seleccionada correctamente se convierte en
intermitente y aparece la tecla «soft» SPLIT LEG.

3. Pulsar latecla «soft» SPLIT LEG.
4. Desplazar el cursor a un waypoint existente (aparece la tecla «soft» INSERT

WPT) 0 a una nueva situacion (aparece la tecla «soft» INSERT NEW WP).

5. Pulsar latecla «soft» INSERT WPT o la INSERT NEW WP.

6. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menda.
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Supresion de waypoints de unaruta

En lalista de rutas

© N o g & w NP

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Con el mando del cursor, seleccionar la ruta.

Pulsar las teclas «soft» EDIT ROUTE y LOCAL LIST.
Seleccionar el waypoint que se quiere suprimir.
Pulsar la tecla «soft» REMOVE WPT.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.

En la presentacion ploter

© N o o bk~ 0 NP

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Seleccionar la ruta.

Pulsar latecla «soft» EDIT ROUTE.

Pulsar la tecla «soft» PLOT para abrir la presentacion ploter.

Con el mando del cursor, situar éste en el waypoint que se quiere suprimir.

Pulsar la tecla «soft» REMOVE WPT,; el waypoint es eliminado y la ruta es
presentada sin él.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.

Borrado de rutas

N o g b~ WD PRE

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» ROUTES.

Con el mando del cursor, seleccionar la ruta.

Pulsar la tecla «soft» ERASE ROUTE. Se solicita confirmacion.

Pulsar el boton [ENTER] para confirmar o la tecla [CLEAR] para cancelar.
Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.
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3.10 Navegacion

3.10.1 Navegacion aun «punto rapido»

La funcién «punto rapido» facilita la navegacion a un punto, o puntos, sin necesi-
dad de mantener indefinidamente los datos en la memoria.

Modo de designacién del «punto rapido»

Es necesario informar a la unidad de como establecer el «punto répido».

1. Pulsar latecla[MENU].
2. Pulsar latecla «soft» PLOTER SETUP.

3. Con el mando del cursor, selecionar SET GOTO METHOD y pulsar la tecla
«soft» EDIT.

GOTO METHOD

A

@ 1 POINT

0 35 POINTS

3 35PTS/PORT SVC

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar 1 POINT.
5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

6. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menda.

Navegacidn a un «punto rapido» Unico

1. Situar el cursor en un waypoint existente (aparece la tecla «soft» GOTO WPT)
0 en una situacion nueva (aparece la tecla «soft» GOTO CURSOR).

2. Siguiendo el procedimiento anterior, seleccionar 1 POINT.

3. Dependiendo de lo seleccionado en el paso 1, pulsar la tecla «soft» GOTO
WPT 0 GOTO CURSOR.

Una linea (azul en los modelos 1722C) con puntas de flecha conecta el barco
con el punto de destino el cual aparece sefalado con <QP01>, en el caso de
situacion designada con el cursor, o con el nimero del waypoint en el caso de
designacion de un waypoint como «punto rapido». Esta linea indica la derrota
mas corta al punto y las puntas de flecha indican el sentido de navegacion; la
distanciay demora al punto aparecen en la parte superior de la pantalla. El punto
es incorporado a la lista de waypoints como «QPO01».

3-45


INVITADO
Modo de designación del «punto rápido»

INVITADO
Navegación a un «punto rápido» único


3. OPERACION PLOTER

3.10.2

3-46

Navegacidn a varios «puntos rapidos»

1. Siguiendo el procedimiento «Modo de designacion del «punto rapido»», se-
leccionar 35 POINTS.

2. Pulsar latecla «soft» GOTO.

3. Situar el cursor en un waypoint existente (aparece la tecla «soft» SELECT
WPT) o en una situacién nueva (aparece la tecla «soft» ADD QP).

4. Dependiendo de lo seleccionado en el paso 3, pulsar la tecla «soft» SELECT
WPT o ADD QP.

5. Repetir los pasos 3y 4 hasta completar la ruta.

Para borrar el tltimo «punto rapido» (waypoint) designado, pulsar la tecla
«soft» ERASE LST QP (ERASE LST WP).

6. Pulsar el boton [ENTER].

Una linea continua conecta el barco con el primer punto; éste es conectado con
los demas mediante lineas trazos (en los modelos 1722C estas lineas son de
color azuly verde, respectivamente). Los puntos son numerados secuencialmente
empezando con QP<01> e incorporados a la lista de waypoints. La secuencia
de puntos es archivada como una ruta con el nombre de «Q>RTE («ruta rapi
da»). La distancia y demora desde el barco al primer punto se presentan en la
parte superior de la pantalla.

Navegacion awaypoints

Seleccion de waypoint en la presentacion ploter

1. Con el mando del cursor, seleccionar el waypoint.
2. Pulsar la tecla «soft» GOTO WPT.
Nota: En elment PLOTER SETUP, GOTO METHOD debe ser 1 POINT.

Seleccion de waypoint en la lista de waypoints

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.

Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS.

Pulsar la tecla «soft» LOCAL LIST o la ALPHANUMERIC LIST.

Con el mando del cursor, seleccionar el waypoint.

o a0 bk~ w0 NP

Pulsar la tecla «soft» GOTO para abrir la presentacion ploter.

Para los dos métodos anteriores, una linea continua (azul en los modelos 1722C)
conecta el barco con el waypoint seleccionado. Las puntas de flecha en la linea
indican el sentido de navegacién al waypoint; los datos del waypoint se presen-
tan en la parte superior de la pantalla .
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3.10.3 Navegacion apuertos, servicios portuarios (sélo cartas NavCharts™)

Las cartas NavCharts™ disponen de una lista de servicios portuarios (ver pagi-

na 3-13) que puede ser utilizada para establecer el destino, comosigue.
1.

Siguiendo el procedimiento «Modo de designacion del «punto rapido»», se-

leccionar 35 PTS/PORT SVC.

Pulsar la tecla «soft» GOTO; los titulos de las teclas «soft» cambian como
ilustra la figura siguiente.

40°45.971'N
13°57.462°E

FROM 0.26 nm
180.2°M coTo

[o1]

PUNTA CORNACCHIA

"o

QUICK
ROUTE

NEAR
SRVC

PORT

Presentacion ploter

3. Pulsar la tecla «soft» PORT o la NEAR SRVC; PORT abre una lista de puer-

tos en el area; NEAR SRVC preseta una lista de servisios portuarios.

PORT & SERVICE

SELECT PORT & SRVC

- 1

i
+

L

1

» ACCIAROLI
ACQUAMORTA
AGNONE S. NICOLA
AGROPOLI
AMALFI
BAIA
CAPRI
CASA MICCIOLA-ISCHIA

Sevidios d

Puertos y servicios portuarios

Lisiad tos(ltalia)
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4. Sien el paso 3sehapulsado PORT, con el mando del cursor seleccionar

un puerto y pulsar la tecla «soft» ENTER. Crear una ruta usando las teclas
«soft» y pulsar el botén [ENTER]. (Si se quiere navegar directamente a ese
puerto, simplemente pulsar la tecla «soft» ADD QP y después pulsar el bo
ton [ENTER].)

Si en el paso 3 se ha pulsado NEAR SRVC, con el mando del cursor se-
leccionar la marca del servicio requerido y pulsar la tecla «soft» ENTER o el
botén [ENTER]. Se presentan los lugares mas cercanos que disponen del
servicio seleccionado. Con el mando del cursor, situar el cursor «mano» en
el simbolo del servicio portuario al que se quiere navegar y pulsar la tecla
«soft» ENTER. Crear una ruta usando las teclas «soft» y pulsar el boton
[ENTERY]. (Si se quiere navegar directamente, simplemente pulsar la tecla
«soft» ADD QP y después pulsar el boton [ENTER].)

40°45.971'N FROM 0.26 nm
+ 13°57.462'E 0s 180.2°M coT0

Estaciones de suministro de combustible en el sur de Italia
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3.10.4 Seguimiento deunaruta

Seleccion de la ruta

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.
Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
Pulsar la tecla «soft» ROUTES para abrir la lista de rutas.

Seleccionar la ruta.

o > 0w D PE

Pulsar la tecla «soft» GOTO para abrir la presentacion ploter. El cursor es-
ta en el waypoint de la ruta mas cercano al barco.

FROM 1.3 nm
weT FISH  ROM o

GOTO
WPT

RVRSE
ROUTE

RETURN

CRAB

Presentacion ploter

6. Con el mando del cursor, situar el cursor en el waypoint o tramo de la ruta
desde donde iniciar la navegacion de la misma.

7. Pulsar latecla «soft» GOTO WPT o la FOLLOW LEG, dependiendo de la
accion efectuada en el paso 6.

Una linea continua conecta el barco con el primer waypoint; éste es conectado
con los demas mediante lineas de trazos (en los modelos 1722C esats lineas
son de color azul y verde, respectivamente); las flechas en las lineas indican el
sentido de navegacion para alcanzar el destino.

Navegacion de la ruta en sentido inverso

Pulsar la tecla «soft» RVRSE ROUTE; pulsar el boton [ENTER]; las flechas en la
linea de ruta apuntan en direccion inversa.
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Obstaculos

Cuando se gobierna para evitar un obstaculo o el barco deriva, se puede volver
ala derrota prevista (linea 1 de la figura) o ir directamente al waypoint (linea 2 de
la figura). En estos casos, usar la funcion RESTART.

—
——

——
——
—

N R
N
=’
|
i Linea 1
- Obstaculo
Rumbo original

Obstaculo

1. Pulsar latecla [MENU] para abrir el menda.
2. Pulsar latecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
3. Pulsar la tecla «soft» LOG.

—— HACIA (TO) el Waypoint (El nombre del WPT en video inverso)

Waypoint pasado (caracteres en verde)
Tiempo de llegada estimado al destino
p—

WPT

™ TN Sustituido por
 [135°21.134W "FOLLOW LEG"
; a3 003WPT cuando se selecciona
IATASEW un tramo de la ruta.
03 [002WPT
S
Sustituye al triangulo —= o ToOSWET

cuando se selecciona
un tramo de la ruta.

. 3143569
 |13521150wW
{05 |008WPT

34°54,124'N
35°21.888'W

Presentacion LOG

4. Con el mando del cursor, seleccionar un waypoint o tramo de ruta; cuando se
selecciona un tramo de ruta, el cursor cambia de forma.
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5. Pulsar latecla «soft» RESTART o la FOLLOW LEG.

Nota: La navegacion puede ser restaurada en la presentacion ploter, con la
tecla RESTART, cuando se selecciona un «punto rapido».

6. Pulsar latecla[MENU] para cerrar el mena.

Velocidad para el calculo de ETA

Para el calculo de la hora estimada de arribada a un waypoint es necesaria la
entrada de la velocidad, automatica o manualmente.

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.
Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
Pulsar la tecla «soft» LOG.

Pulsar la tecla «soft» SPEED.

p w D PE

SPEED FOR ETA

A

® SPD [i10.0kt

0 GPS AVG. SPEED
v

Ventana de seleccion

5. Entrar el valor de la velocidad en el campo SPD o seleccionar GPS AVG.
SPEED para utilizar la velocidad GPS.

6. Pulsar latecla «soft» ENTER o el botén [ENTER] para registrar lo seleccio-
nado.

7. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el mena.

Conmutacion de waypoints

Cuando se arriba al waypoint de una ruta se puede conmutar al punto siguiente
de tres maneras:

PERPENDICULAR: Cambio automatico del waypoint de destino cuando el bar-
co entra en la zona de alarma de arribada o cuando cruza una linea imaginaria
perpendicular que pasa por el waypoint.

ARRVL ALM CRCL: Cambio automéatico del waypoint de destino cuando el
barco entra en la zona de alarma de arribada. (Ver como establecer la alarma
de arribada en 3.11.2).

MANUAL: Cuando el barco se acerca al waypoint se puede conmutar al si-
guiente mediante la tecla «soft» RESTART (ver pagina 3-50). Esta funciéon es
operativa cuando se selecciona para GOTO METHOD (ver pagina 3-45) «1
POINT».
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v_,.:fib_-."Waypoint cambiado

" Waypoint cambiado
“.en este punto. :

en este punto.

Conmutacion de waypoints

El modo se selecciona como sigue:

a > w0 NP

o

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar la tecla «soft» PLOTTER SETUP.

Con el mando del cursor, seleccionar WAYPOINT SWITCHING.
Pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de conmutacion.

Con el mando del cursor, seleccionar el modo de conmutacion:
PERPENDICULAR, ARRIVL ALM CRCL (por defecto) o MANUAL.

Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar elmendu.

Cancelacion de la navegacion por ruta

N o g bk~ w DN PRF

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.
Pulsar la tecla «soft» WAYPOINTS/ROUTES.
Pulsar la tecla «soft» LOG.

Pulsar la tecla «soft» STOP.

Pulsar el botén [ENTER].

Pulsar la tecla «soft» RELEASE.

Pulsar el botén [ENTER].
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3.11 Alarmas

Se pueden establecer ocho condiciones de alarma (visual y sonora); éstas son:
alarma de Arribada, alarma de Fondeo, alarma de Error Transversal (XTE), alar-
ma de Proximidad, alarma de Velocidad, alarma de Distancia Recorrida, alar-
ma de Temperatura de Aguay alarma Fondo. Las alarmas de temperatura de
aguay de fondo requieren entrada de datos de tempertura y de profundidad
(también pueden ser habilitadas en el menud Alarm de la Sonda; ver capitulo 4).
Las alarmas pueden ser habilitadas en el meni ALARM gque se abre pulsando la
tecla [ALARM].

) AUDIO ALARM
INTERNAL BUZZ
ARRIVAL ALARM
OFF 0.010nm
ANCHOR WATCH ALARM |
OFF 0.010nm
PROXIMITY ALARM N e
XTE ALARM
| OFF 0.050nm
SPEED ALARM
OFF

ALARM2

TEMPERATURE ALARM
OFF

/

PREV.
PAGE

TRIP ALARM
OFF 0000.0nm

f

AR R
1 ALARM INFORMATION
NO ALARM

ALARM INFORMATION
NO ALARM

Menu de alarmas ploter

3.11.1 Habilitacion/inhabilitacién de laalarmasonora

Cuando se rebasa el valor limite establecido para una alarma se generan avisos
sonoro y visual. La alarma sonora puede ser habilitada o inhabilitada como si-
gue.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar AUDIO ALARM.
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

AUDIO ALARM

A
® INT & EXT BUZZ
o INTERNAL BUZZ
o OFF

v

Ventana de seleccion
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4. Con el mando del cursor, seleccionar INT & EXT BUZZ (sonido intrerno +
externo), INTERNAL BUZZ (sonido interno) u OFF (sonido inhabilitado). Esto
tiene efecto sobre todas las alarmas, incluidas las de radar.

5. Pulsar latecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla [ALARM] para cerrar el menu.

3.11.2 Alarmadearribada

3-54

La alarma de arribada alerta de la proximidad del barco al punto de destino. El
area de alarma se define mediante un circulo con centro en el punto de destino;
la alarma se genera cuando el barco entra en este circulo, el cual se convierte en
una circunferencia de trazos (roja en el caso de modelos 1722C).

Margen de
alarma

Barco propio

Area alarma Waypoint
destino

Concepto de la alarma de arribada

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar ARRIVAL ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccién.

ARRIVAL ALARM

A

o ON 0.010nm
©® OFF

v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON.

5. Con el mando del cursory el botén [ENTER], establecer la distancia de alar-
ma: Usar € o P> para seleccionar el digito; cambiar su valor girando el botén
[ENTER]. ElImargen es de 0,001 a 9,999 millas.

6. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].
7. Pulsar latecla [ALARM].

Nota: No pueden ser habilitadas conjuntamente las alarmas de arribada y de
fondeo.
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3.11.3 Alarmadefondeo

Alerta del movimiento del barco cuando deberia permanecer estacionario. Ha-
bilitada esta alarma, una circunferencia de trazos (roja en los modelos 1722C),
con una «X» en el centro, sefiala la zona en la que la alarma no se activa.

Ajuste
alarma

La posicion del barco donde
comienza la alarma de : Area
fondeo. alarma

Concepto de la alarma de fondeo

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Conelmando del cursor, seleccionar ANCHOR WATCH ALARM.
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

ANCHOR WATCH ALARM

A

o ON 0.010nm
® OFF
v

Ventana de seleccion

Con el mando del cursor, seleccionar ON.

Con el mando del cursor y el boton [ENTER], establecer la distancia de alar-
ma: Usar € o P> para seleccionar el digito; cambiar su valor girando el botén
[ENTER]. Elmargen es de 0,001 a 9,999 millas.

6. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

7. Pulsar latecla [ALARM] para cerrar el mendu.

Nota: Sise cambialadistanciade la alarma de arribada, desactivar la alarma
de fondeo y activarla otra vez para dar prioridad a ésta.
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3.11.4 AlarmaXTE (Error Transversal)

Alerta de que el barco se desvia de la derrota prevista. Cuando se activa, dos
lineas de trazos (rojas en los modelos 1722C) sefialan las distancias de alar-
ma.

Posicion O-------===-gommmmmmm e oo O Waypoint
del barco \ AIJ“Ste destino
Rumbo
deseado

I :Alarma

Concepto de la alarma XTE

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar XTE ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

XTE ALARM

A

O ON 0.050nm
® OFF

v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON.

5. Conelmando del cursory el botéon [ENTER], establecer la distancia de alar-
ma: Usar € o P> para seleccionar el digito; cambiar su valor girando el boton
[ENTER]. ElImargen es de 0,001 a 9,999 millas.

6. Pulsar latecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].

7. Pulsar latecla [ALARM] para cerrar el menda.

3.11.5 Alarmadevelocidad

Esta se activa cuando la velocidad del barco esta dentro o fuera del margen de
alarma establecido.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar SPEED ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.
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SPEED ALARM

A
O WITHIN
000.0 ~ 000.0 kt
0 UNDER/OVER
000.0 ~ 000.0 kt
® OFF
v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar WITHIN, UNDER/OVER u OFF.

Para WITHIN y UNDER/OVER, establecer el margen de alarma: Usar € o p>
para seleccionar el digito; cambiar su valor girando el boton [ENTER].

6. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].
7. Pulsar latecla [ALARM].

Alarmade proximidad

Avisa de que el barco ha llegado a la distancia del waypoint establecida, en la
lista de waypoints, como radio de la alarma de proximidad. Activada la alarma
se presenta una circunferencia de trazos (roja en el caso de modelos 1722C),
cuyo radio es proporcional al de alarma, dentro de la cual aparece la marca de
proximidad. Essta circunferencia permanece en la presentacion hasta que se
desactiva la alarma de proximidad o se borra el waypoint.

L~

~
7 N
\

/
/ \
. ! -+—— Radio en proporcién a la
‘\ I' alarma de proximidad, coléquelo
\ / en la lista de waypoint
N /

WPT001 s WweToot_

-~ — -

Marca de proximidad Marca de proximidad,
alarma de proximidad violada

Marca de proximidad

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar PROXIMITY ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccién.
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PROXIMITY ALARM

A

o ON
® OFF
v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF.
5. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].

6. Pulsar latecla[ALARM] para cerrar el mendu.

3.11.7 Alarmadedistanciarecorrida
Avisa cuando el barco ha recorrido cierta distancia previamente establecida.
1. Pulsar la tecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.

2. Con el mando del cursor, seleccionar TRIP ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

TRIP ALARM

A

© ON 0000.0nm
@ OFF

v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON.

5. Conelmando del cursory el botéon [ENTER], establecer la distancia de alar-
ma: Usar € o P> para seleccionar el digito; cambiar su valor girando el boton
[ENTER].

6. Pulsar latecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].

7. Pulsar la tecla [ALARM] para cerrar el mena.
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Informaciéon de alarmas

Cuando el limite establecido para una alarma es rebasado se activa el sonido y
en pantalla aparece, en rojo (en video inverso en los modelos monocromos), el
simbolo de altavoz. El sonido se silencia pulsando la tecla [CLEAR]. La alarma
activa puede ser vista en el menu de alarmas, en la ventana ALARM
INFORMATION.

1. Pulsarlatecla [ALARM]. Enlaventana ALARM INFORMATION aparece el
nombre de la alarma activa.

ALARM1

INT & EXT BUZZ
ARRIVAL ALARM

ON 0.010nm
ANCHOR WATCH ALARM

OFF 0.010nm
PROXIMITY ALARM

OFF
XTE ALARM

OFF 0.050nm
SPEED ALARM
OFF

TRIP ALARM
OFF 0000.0nm

Ventana informacién
alarma

lcono altavoz

Significa que multiples alarmas
han sido violadas.

Menu de alarmas

2. Pulsar latecla «soft» CLEAR ALARM para atender la alarma. El color del
simbolo del altavoz cambia de rojo al color de fondo (a video normal en los
modelos monocromos) pero, permanece presente hasta que cesa la causa
de la alarma o ésta es inhabilitada. (N6tese que cesa el sonido si no hubiera
sidosilenciado conla tecla [CLEAR].)

Nota: Sihubiera méas de una alarma activa, en el fondo de la ventana de
informacion aparece la palabra CONTINUE; pulsar la tecla «soft»
NEXT INFO para visualizarlas.

3. Pulsar latecla [ALARM] paracerrar el mena.
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3.12

3-60

Mensajes de alarma

En la tabla siguiente se relacionan los mensajes de alarma ploter y sus signi-

ficados.

Mensaje

Significado

ARRIVED AT WAYPOINT XXX!
(XXX = Numero del waypoint)

Alarma de arribada

ENTERED INTO AVOIDANCE AREA!

Alarma de proximidad

EXCEEDED ANCHOR WATCH LIMIT!

Alarma de fondeo

EXCEEDED XTE LIMIT! Alarma XTE

SPEED ALARM! Alarma de velocidad

TEMPERATURE ALARM! Alarma de temperatura de agua

TRIP ALARM! MILEAGE EXCEEDED Alarma de distancia recorrida

Puesta a Cero de la Distancia Recorrida

La distancia recorrida es mostrada en la presentacion de datos de navegacion.
El contador se pone a cero como sigue:

1. Pulsarlatecla[MENU]I.

2. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION y GENERAL SETUP,
en este orden, para abrir el meni GENERAL SETUP.

LANGUAGE
ENGLISH
| RANGEUNIT
l nm, kt
TEMPERATURE UNIT
°F
DEPTH UNIT
ft
TEMPERATURE SOURCE
| NMEA
| DEPTH SOURCE
| NMEA

| RESETTRIPLOG
NO

Menu GENERAL SETUP, pagina 1

3. Con el mando del cursor, seleccionar RESET TRIP LOG y pulsar latecla
«soft» EDIT.

4. Con el mando del cursor, seleccionar YES y pulsar la tecla «soft» ENTER.
5. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.
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3.13 Marca MOB, Posicion MOB como Destino

La funcion MOB (Hombre al Agua) graba y sefiala en pantalla la posicion actual
del barco; la marca MOB puede ser inscrita en cualquier modo excepto durante
la reproduccion de datos grabados o durante la ejecucion de comprobaciones.
Esta funcion requiere datos de posicion.

Mo N
\ 3 traars)

/ Distancia, demora

al agua actual

M o
Hombre  Posicién % 18_24'8 am

f

Demora y distancia

a la posicion MOB

Concepto MOB

1. Parainscribir la marca MOB, mantener pulsada la tecla [SAVE/MOB] duran-
te tres segundos. En pantalla aparece el numero de waypoint (el mas bajo
libre) con que es grabada la posicion MOB, seguido por la ventana de confir-

macion MOB.
WAYPOINT SAVED! MAN OVER BOARD!
—»|GO TO MOB?
XXX = Numero waypoint —— XXXWPT Después | YES... PUSH ENTER KNOB
CONTINUE PUSHING | 4o 3 gog. | NO ... PUSH CLEAR KEY
FOR MOB! '

Mensajes MOB

2. Pulsar el boton [ENTER] para establecer la posicion MOB como destino, o
pulsar la tecla [CLEAR] para conservarla como un waypoint. Sise establece
como destino:

Aparece la presentacién radar, ploter o superpuesta (ésta sélo en los mode-
los de color), de pantalla completa, dependiendo del modo en uso.

La posicion MOB es marcada con «MOB» y conectada con la posicion ac-
tual del barco mediante una lina; ésta sefiala la derrota mas corta a MOB.

Aparece el cuadro de datos MOB con la distancia y demora a MOB.

Paraborrar la marca MOB, situar el cursor en la marca, pulsar [CLEAR], pulsar
[ENTER].
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4.1

Mediante conexién de la sonda opcional al sistema es posible presentar las ima-
genes de la misma.

Principio de Funcionamiento

La sonda determina la distancia entre su transductor y los objetos bajo el agua,
tales como pescado o el fondo, y presenta los resultados en la pantalla. Para
esto, se sirve del hecho de que, una onda ultrasénica transmitida a través del
agua viaja a una velocidad constante de 4.800 pies (1.500 m) por segundo.
Cuando esta onda choca con algun obstaculo, banco de pescado o el fondo,
parte de su energia es reflejada en sentido inverso y llega al transductor. Midien-
do la diferencia de tiempo entre la transmision y la recepcion de la onda refleja-
da, se puede calcular la profundidad del obstaculo.

La energia a transmitir se envia al transductor en forma de un corto impulso de
energia eléctrica, la cual, el transductor, convierte en energia ultrasonica que se
propaga en el agua. La parte de energia ultrasénica reflejada por los objetos su-
mergidos, es recogida por el transductor que, ahora, la convierte en sefial eléc-
tricay la envia al receptor, donde es amplificada y, finalmente, presentada en la
pantalla.

La imagen presentada est4 formada por una serie de lineas de exploracion ver-
ticales, una por cada transmision. Cada linea representa una «instantanea» de
lo que ocurre bajo el barco. La serie de instantdneas se acumula, una al lado de
otra, a través de la pantalla dibujando los contornos del fondo y objetos sumergi-
dos.

Imagen real y su presentacion en la pantalla
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4.2

42.1

4-2

Presentaciones Sonda

Seleccion de lapresentacion

Se dispone de siete modos de presentacion: una frecuencia, dos frecuencias,
ampliacion de marcador, ampliacion de fondo, enganche de fondo, discrimina-
cion de fondo y lupa.

Para seleccionar una presentacion:
1. Pulsarlatecla [DISP]y seleccionar la presentacion sonda.

2. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de la sonda, si
no lo estan ya.

3. Pulsar la tecla «soft» DISPLY MODE para abrir la ventana de seleccién.

DISPLAY MODE

A

® DUAL FREQ

o SINGLE FREQ

o MARKER ZOOM
o BOTTOM ZOOM
o BOTTOM LOCK
0 BOTTOM DSCRM
v

Ventana de seleccion

4. Seleccionar la presentacion con el mando del cursor o pulsando el boton
[ENTER].

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN para cerrar la ventana.
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4.2.2 Descripcion delas presentaciones

Presentacion de una frecuencia

Marca Distancia Variable Modo presentacién
Escala fondo SOUNDER DUAL
Marca minuto Tiempo SOUNDER SINGLE
SOUNDER M. ZOOM

SOUNDER B. ZOOM

Linea cero BNy SOUNDER B/L
Iconos (alarma, —H il G| il SOUNDER B/D
bateria, . _
simulacion) o 52 — ||sHIFT |-
3 50 ==
Barra de colores —§ ~ Fish \ - ||auToy
fuerza del eco echo\ Cross-hair” D.BOX |~
fis: cursor _ FREQ
Escala |
temp. -
Grafico Dﬁgva -
temp.

agua Teclas soft

Present. e !
femp. - 4
agua 50K

200—

N

™~
Frecuencia Tx L— Eco del fondo
Fondo

Indicaciones en la presentacién de una frecuencia

Nota: Laindicacion de temperatura de agua requiere la conexion del sensor
correspondiente; se activa o desactiva en TEMPERATURE GRAPH, menu

SOUNDER.

Seleccién de la frecuencia de transmision

La presentacion de una frecuencia puede mostrar laimagen de 50 kHz o la de
200 kHz. La seleccion se efectua pulsando la tecla «soft» FREQ 50/200; cada
pulsacion selecciona «50» ¢ «200x».
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Imagen de 50 kHz

La sonda se sirve de impulsos ultrasénicos para detectar las condiciones sub-
marinas; cuanto menor es la frecuencia de estos impulsos, tanto mas amplia es
el area de deteccion. Asi, la frecuencia de 50 kHz es util en aplicaciones de de-
teccion general y para estimar la naturaleza del fondo.

Imagen de 200 kHz

Cuanto mayor es la frecuencia de los impulsos ultrasénicos, tanto mejor es la
resolucion. Asi, la frecuencia de 200 kHz es ideal para la observacion detallada

del pescado.
14
/1350 kHz
,”@a@«---\‘
L Budh / 200 kHz
~;,:3 \\“

Frecuencia y area de deteccién

Presentacién ampliacion de marcador

Se presenta, en la mitad izquierda de la pantalla, el area seleccionada en la
imagen normal ampliada al tamafio vertical de la presentacion. Se especifica la
porcién a ampliar mediante el VRM, que se desplaza con el boton [ENTER]; el
area entre el VRM y el marcador de ampliacion es expandida. La longitud del
segmento es igual a una divisién de la escala de profundidad.

Banco de pesca

[

020 —_
Fish -
50 school -
« |VRM
\ 420
\ 50= | | Esta parte

esta aumentada.

Marca Zoom

~
o

)]
o
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

80
| Il |
PRESENTACION ~ PRESENTACION
ZOOM-MARCADOR NORMAL

Presentacion ampliacion de marcador e imagen normal

Nota: Estafuncion se activaen ZOOM MZRKER, menli SOUNDER.


INVITADO
Imagen de 50 kHz

INVITADO
Imagen de 200 kHz

INVITADO
Presentación ampliación de marcador
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Presentacion ampliacién de fondo

La ampliacion de fondo presenta ampliados el fondo y los ecos del pescado de
fondo a una distancia seleccionada en el meni RANGE SETUP (ver 5.9.3); re-
sulta muy util para estimar la dureza del fondo. Una cola del eco del fondo corta
significa fondo blando; cola larga indica fondo duro.

—b—

Fondo Marca Zoom

80 30 | -

L Il |
PRESENTACION PRESENTACION NORMAL
ZOOM FONDO

Presentacion ampliacién de fondo e imagen normal

Presentacion enganche de fondo

La presentacion de enganche de fondo muestra laimagen normal en la mitad
derecha de la pantalla y en la mitad izquierda la ampliacion de una capa, en
contacto con el fondo, de 36 6 m (10 6 20 pies) que permite distinguir el pesca-
do cercano al fondo. La distancia de ampliacion se selecciona en el meni RANGE
SETUP (ver 5.9.3).

- —o0—]

— -~ Marca Zoom
4 —

z ™ Esta parte

- esta aumentada.
2 —

] il |
PRESENTACION  PRESENTACION NORMAL
ENGANCHE-FONDO

Presentacion enganche de fondo e imagen normal
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Presentacion lupa

Disponible en todos los modos, presenta, en el 1/3 derecho de la pantalla, los
ecos correspondientes a cada transmision con amplitud y tono proporcionales a
sus intensidades. Resulta util para estimar la clase de pescado y la composi-
cion del fondo. Para activar la presentacion lupa, pulsar la tecla «soft» DISPLAY
MODE y seleccionar el modo de presentacion; pulsar la tecla «soft» A-SCPE.
Para otros modos de presentacion distintos de una sola frecuencia, es necesa-
rio establecer la division de pantalla.

—— Presentacion Lupa

No hay respuesta
— Eco débil (pesca)

"1 Eco fuerte (fondo)

PRESENTACION FREC. PRESENTACION
UNICA LUPA

Presentacion lupa

Presentacion discriminacioén de fondo

Se presenta el eco del fondo para ayudar a determinar la naturaleza del mismo.
Un eco del fondo con cola corta, normalmente significa fondo blando; cola larga
indica fondo duro.

-

N
<|IIIIIIIII

20.0

Marca Zoom

Cola del fondo
Cola larga = Fondo duro
Cola corta = Fondo blando

80 - -
L Il ]

PRESENTACION PRESENTACION NORMAL
DISCRIMINACION
FONDO

Presentacion discriminacion de fondo


INVITADO
Presentación lupa

INVITADO
Presentación discriminación de fondo
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Presentacion de dos frecuencias

La presentacion de dos frecuencias muestra simultaneamente las imagenes de
50 kHz y de 200 kHz, dispuestas segun se determine con la tecla «soft» SPLIT.

Presentacion de dos frecuencias

4.2.3 Divisién delapantallaen las presentaciones combinadas

En las presentaciones combinadas la pantalla puede ser dividida vertical u hori-
zontalmente, mediante la tecla «soft» SPLIT.

SPLIT
/8

SPLIT
m/i=]

l

Uso de la tecla «soft» SPLIT (presentacién de dos frecuencias)
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4.3

43.1

4.3.2

4.3.3

4-8

Operacion Automatica

Este modo resulta util cuando se esta ocupado, dado que libera al usuario de
estar constantemente pendiente del equipo.

Funciones controladas

La escala, la gananciay el nivel de supresion antiperturbacién se seleccionan
autométicamente de acuerdo con la profundidad:

La escala cambia automaticamente para situar el eco del fondo en la mitad in-
ferior de la pantalla, pasando a la siguiente menos profunda cuando el fondo
alcanza el punto medio o a la siguiente méas profunda si el fondo alcanza el bor-
de inferior.

La ganancia se ajusta automaticamente para presentar el eco del fondo en ma-
rrén rojizo (disposicion por defecto)

El nivel de supresion de ruido de bajo nivel se ajusta automaticamente.

Modos automaticos

Se dispone de dos modos de funcionamiento automatico: CRUISING y FISHING.
El primero se utiliza para seguimiento del fondo y el segundo en la busqueda de
pescado. CRUISING usa un nivel de supresién antiperturbacion alto por lo que
no se recomienda para la deteccion de pescado (los ecos débiles pueden re-

sultar eliminados por el circuito de supresion).

Como habilitar laoperacion automatica

1. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de sonda, sino
lo estan ya.

2. Pulsar la tecla «soft» AUTO/D. BOX.

AUTO MODE

A

©® CRUISING

O FISHING

O OFF (MANUAL)
v

Ventana de seleccion

3. Usar el mando del cursor para selecionar CRUISING o FISHING.

4. Pulsar la tecla «soft» RETURN para cerrar la ventana.
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Operacion Manual

La ganancia, la escalay la funcion de desplazamiento de escala, utilizadas con-
juntamente, permiten seleccionar la profundidad que se desea observar en la
pantalla. La escala basica puede ser considerada como una “ventana” en la co-
lumna de agua; el desplazamiento de la escala sitla esta “ventana” a la profun-
didad deseada.

Seleccion del modo manual

1. Pulsar latecla [HIDE/SHOW] para presentar las teclas «soft» de sonda, sino
lo estan ya.

2. Pulsar la tecla «soft» AUTO/D. BOX para abrir la ventana de seleccion.
3. Seleccionar OFF (manual).
4. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

Seleccién de laescalade profundidad

La escala se selecciona mediante la tecla[RANGE +] o [RANGE -]. Nétese que
la escala no puede ser cambiada en el modo automatico. Las escalas por de-
fecto se relacionan en la tabla siguiente:

Escala 1 2 3 4 5 6 7 8
Pies 15 30 60 120 | 200 | 400 | 1000 | 4000
Metros 5 10 20 40 80 150 | 300 | 1200
Brazas 3 5 10 20 40 80 150 650
Passi/Braza 3 5 10 30 50 100 | 200 700

Ajustedelaganancia

Ajustar de maneraque en laimagen se observe un ligero nivel de ruido. En ge-
neral, seran necesarios niveles de ganancia mas altos para profundidades ma-
yoresy viceversa.

Ganancia alta Ganancia adecuada Ganancia baja

Ejemplos de ajuste de la ganancia
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Pulsar la tecla [GAIN] para abrir la ventana de ajuste; ajustar girando el botén
[ENTER]; margen de ajuste de 0 a 100 (%). Pulsar la tecla «soft» RETURN para
acabar.

GAIN 200kHz

A 57
HIGH

LOW
v

Ajuste de la ganancia

Nota 1: Enla presentacion de dos frecuencias la ganancia puede ser ajustada
independientemente para 50 kHz y 200 kHz. Utilizar la tecla «soft» FREQ
50/200 para seleccionar la frecuencia para la que ajustar la ganancia.

Nota 2: La ganancia no puede ser ajustada en el modo automético; si se inten-
ta, aparece el aviso «<SOUNDER GAIN CANNOT BE CHANGED IN
AUTO MODE».

444 Desplazamiento de escala

La escala puede ser desplazada arriba o abajo pulsando la tecla «soft» SHIFT y
ajustando con el boton [ENTER] o pulsando A o ¥ del mando del cursor. Pulsar
la tecla «soft» RETURN para acabar.

Concepto del desplazamiento de escala
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Medida de Profundidades, Tiempos

La profundidad de un punto de laimagen puede se rmedida con el VRM,; el
tiempo con el cursor de cruz.

1. EI'VRM se desplaza arriba o abajo girando en botén [ENTER] en uno u otro
sentido; también puede desplazarse con A o ¥ del mando del cursor.

2. Elcursor de cruz se desplaza con € o P del mando del cursor.
Tiempo para que una linea de exploracién

viaje desde el lado izquierdo de la
presentacion al cursor

Fondo del VRM

28.8

™ Cursor
en cruz -

50k, -

Medida de la profundidad y del tiempo
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4.6

4-12

Reduccion de Interferencias

Interferencias procedentes de otros equipos acusticos funcionando en las cer-
canias o de equipos eléctricos del propio barco, pueden aparecer en laimagen
como se ilustra en la figura siguiente.

Tipos de interferencia

Proceder como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

3. Seleccionar NOISE LIMITER y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la venta-
na de seleccion.

NOISE LIMITER

A

® OFF

o Low

o MEDIUM
o0 HIGH

v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar el grado de supresiéon deseado (LOW,
MEDIUM o HIGH) o desactivar el supresor (OFF).

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

6. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

Desactivar el limitador de ruido cuando no sea necesario; puede suprimir ecos
débiles.
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Reduccidn del Ruido de Bajo Nivel

Pueden aparecer puntos azul claro en la mayor parte de laimagen, debido princi-
palmente aruido y suciedad del agua. Pueden ser eliminados ajustando
CLUTTER en el mend SOUNDER SETUP.

Ruido en la imagen

Con el modo automatico activado, la funcion Clutter se establece automatica-
mente. En los demas casos proceder como sigue:

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

3. Seleccionar CLUTTER y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de
ajuste.

CLUTTER
A

09
v

Ventana de ajuste

4. Con el mando del cursor, ajustar el nivel de supresion deseado (de 0 a 16; por
defecto 9). NUmero mas alto, mayor nivel. La supresion de ruido puede eli-
minar ecos débiles, por tanto, ajustar a 0 si no es necesaria.

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

6. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mena.
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4.8 Supresion de Ecos Deébiles

Las reflexiones procedentes de agua sucia o con plancton aparecen en laima-
gen en verde o azul claro (en los modelos de color) o como un moteado de fon-
do. Estos ecos débiles pueden ser eliminados como sigue:

Ecos
débiles

Ecos débiles

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

3. Seleccionar SIGNAL LEVEL y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la venta-
na de seleccion.

SIGNAL LEVEL
A

® OFF

o SL1 SIGNAL LEVEL

o SL2 N SIGNAL LEVEL
o SL3 ® OFF A

o SL4 o SL1 ® OFF

o SLS o SL2 o SL1

O SL6 o SL3 o SL2

v v v

i6n 16 colores presentacion 8 col tacis

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar el grado de supresion deseado. Nume-
ro mas alto, supresién de ecos mas intensos.
5. Pulsar latecla «soft» RETURN.

6. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.
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Marcador de Blanco (Serie 1722C)

El marcador de blanco permite presentar los ecos de un determinado color en

color blanco. Por ejemplo, puede ser deseable presentar el eco del fondo en co-
lor blanco para facilitar la discriminacion del pescado cercano al fondo. Nétese
gue es necesario que el eco del fondo sea de color marrdn rojizo (disposicion

por defecto) para que funcione el marcador de blanco.

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

3. Seleccionar WHITE MARKER y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ven-
tana de activacion.

WHITE MARKER
A

0
v

Ventana de activacion

4. Con el mando del cursor, seleccionar el color (nimero) a presentar en blanco.
En la barra de colores se sefala el color presentado en blanco.

La marca blanca muestra
i ¢« el color actual
presentado en blanco.

Marcador de blanco en la barra de colores

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

6. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.

Para desactivar la funcién, seleccionar OFF en la ventana de seleccion.

4-15



4. OPERACION VIDEO SONDA

4.10 Velocidad de Avance de lalmagen

4.10.1

4-16

La velocidad de avance de laimagen determina lo rapido que las lineas de ex-
ploraciéon se desplazan a través de la pantalla. Al establecer esta velocidad, te-
ner en cuenta que velocidades rapidas “estiran” los ecos horizontalmente; las
lentas los “contraen”.

La velocidad de avance de la imagen puede ser establecida independiente-
mente de la del barco o en sincronismo con ella.

Avanceindependiente delavelocidad del barco

1.
2.
3.

Pulsar la tecla [MENU].
Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

Seleccionar PICTURE ADVANCE y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la
ventana de seleccion.

PICTURE ADVANCE

A

® 2/1

o 11

o 1/2

o 1/4

o 1/8

o 116
o STOP
A\ 4

Ventana de seleccion

. Con el mando del cursor, seleccionar la velocidad. Las fracciones indican nu-

mero de lineas de exploracién en cada transmision; asi, 1/8 significa una linea
de exploracion cada ocho transmisiones. STOP “congela” laimagen, lo cual
puede resultar util para la observacién de un eco.

. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el mena.
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4.10.2 Avancesincronizado con lavelocidad del barco

Si hay entrada de informacion de velocidad del barco, la velocidad de avance
de laimagen puede ser establecida de acuerdo con aquella. Como se ilustra en
la figura siguiente, la escala horizontal de la presentacion no resulta afectada
por los cambios de la velocidad del barco; asi, el avance de la imagen en fun-
cion de la velocidad del barco permite estimar el tamafio y densidad del banco
de pescado a cualquier velocidad. En este modo la velocidad de avance selec-
cionada manualmente (pagina anterior) es ignorada.

El banco de pesca se reduce cuando
la velocidad aumenta; y se agranda
cuando la velocidad se reduce.

Mismo tamafio ; Modo Normal
de bancos de pescai i ‘
!  VELOC. | VELOC. | Looh ; rad
o MAX. ! MITAD ! o0s bancos de pesca son mostrados
Velomdad: e H ; , del mismo tamafio independiente
Movimiento Real de la velocidad del barco.

Modo Avance de Imagen Dependiente de la Velocidad

Avance de la imagen sincronizado

Activar/desactivar el modo de velocidad sincronizada
. Pulsar la tecla [MENU].
. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

. Seleccionar SPD SENSING PIC ADV.

. Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF (por defecto).

1
2
3
4. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.
5
6. Pulsar la tecla «soft» ENTER.

7

. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.
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4.11 Colores de la Presentacion(Serie 1722C)

Pueden ser seleccionadas distintas combinaciones de los colores del fondo de
pantallay de los ecos:

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER MENU.

3. Seleccionar HUE y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana de selec-
cion.

HUE
A
1
v

Ventana de seleccion

4. Con el mando del cursor, seleccionar el nUmero HUE, con referencia a la ta-
bla siguiente.

N° HUE y combinacién de colores

N° HUE | Color de los Ecos Color del Fondo de Pantalla
1 16 colores Azul
2 8 colores Azul
3 16 colores Azul oscuro
4 8 colores Azul oscuro
5 16 colores Blanco
6 8 colores Blanco
7 16 colores Negro
8 8 colores Negro
9 Amarillo, 8 intensidades

5. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

6. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.
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4.12 Alarmas

Se pueden establecer las siguientes condiciones de alarma (visual y sonora):
alarma de Fondo, alarma de Pescado (enganche de fondo), alarma de Pesca-
do (normal), alarma de Temperatura de Agua y alarma de Velocidad. La alarma
de temperatura deagua requiere la entrada de datos de tempertura. Las alar-
mas pueden ser habilitadas en el meni ALARM que se abre pulsando la tecla
[ALARM].

INTERNAL BUZZ
BOTTOM ALARM
OFF
TEMPERATURE ALARM
OFF

FISH ALARM
0OFF

FISH ALARM (B/L)
OFF

NO ALARM

Menu de alarmas sonda

4.12.1 Habilitacion/Inhabilitacion de laalarmasonora

Cuando se rebasa el valor limite establecido para una alarma se generan avisos
sonoro y visual. La alarma sonora puede ser habilitada o inhabilitada como si-
gue.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Con el mando del cursor, seleccionar AUDIO ALARM.

3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

AUDIO ALARM

INT & EXT BUZZ
INTERNAL BUZZ
OFF

4000P»

Ventana de seleccion
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4. Conelmando del cursor, seleccionar INT & EXT BUZZ (sonido intrerno +
externo, INTERNAL BUZZ (sonido interno) u OFF (sonido inhabilitado). Esto
tiene efecto sobre todas las alarmas, incluidas las de radar.

5. Pulsar latecla [ALARM].

4.12.2 Alarmadefondo

Establecido el margen de alarma, ésta se activa cuando el eco del fondo esta
dentro de aquella profundidad, si el fondo es detectado. Notese que la alarma
de fondo se activa o desactiva reciprocamente con la alarma de fondo del menu
de alarmas ploter.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Conlabolade control, seleccionar BOTTOM ALARM.
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

BOTTOM ALARM

A

o0 ON
0000.0-0000.0 ft
® OFF

v

Ventana de la alarma de fondo

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF. Para ON, establecer el mar-
gen de alarma con el mando del cursor y el boton [ENTER]: seleccionar el
digito con el mando del cursor y cambiarlo con las teclas numéricas.

5. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

6. Pulsar latecla[ALARM] para cerrar el mendu.

4.12.3 Alarmade pescado

4-20

Establecido el margen de alarma, ésta se activa cuando el eco de pescado esta
dentro de aquella profundidad. Nétese que la sensibilidad de la alarma de pes-
cado puede ser establecida en el meni SOUNDER SYSTEM SETUP.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Conlabola de control, seleccionar FISH ALARM.
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

FISH ALARM

A

© ON
0000.0-0000.0 ft
® OFF

v

Ventana de la alarma de pescado
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4. Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF. Para ON, establecer el mar-
gen de alarma con el mando del cursory el botén [ENTER]: seleccionar el
digito con el mando del cursor y cambiarlo con las teclas numéricas.

5. Pulsar latecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

6. Pulsar latecla [ALARM] para cerrar el mendu.

4.12.4 Alarmade pescado (B/L)

Esta se activa cuando un eco de pescado esta a una distancia predeterminada
del fondo. Nétese que la sensibilidad de la alarma de pescado puede ser esta-
blecida en el meni SOUNDER SYSTEM SETUP.

1. Pulsar la tecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Conlabolade control, seleccionar FISH ALARM (BJ/L).
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

FISH ALARM (B/L)

A

0 ON
0000.0-0000.0 ft

® OFF

v

Ventana de la alarma de pescado (B/L)

4. Con el mando del cursor, seleccionar ON u OFF. Para ON, establecer el mar-
gen de alarma con el mando del cursor y el botén [ENTER]: seleccionar el
digito con el mando del cursor y cambiarlo con las teclas numéricas.

5. Pulsar latecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

6. Pulsar latecla [ALARM] para cerrar el mendu.
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4.12.5 Alarmadetemperaturade agua

4-22

Es necesaria la entrada de informacién de la temperatura del agua. Se dispone
de dos tipos de alarma de temperatura. WITHIN RANGE: la alarma se activa
cuando la temperatura esta dentro de un margen establecido; OUT OF RANGE:
la alarma se activa cuando la temperatura es superior o inferior al margen men-
cionado anteriormente.

Notese que esta alarma se activa o desactiva reciprocamente con la alarma de
temperatura de agua del menu de alarmas ploter.

1. Pulsar latecla [ALARM] para abrir el menu de alarmas.
2. Conlabolade control, seleccionar TEMPERATURE ALARM.
3. Pulsar latecla «soft» EDIT para abrir la ventana de seleccion.

TEMPERATURE ALARM

A

o WITHIN RANGE
+000.0 - +000.0°F

O OUT OF RANGE
+000.0 - +000.0°F

® OFF

v

Ventana de la alarma de temperatura

4. Con el mando del cursor, seleccionar WITHIN RANGE, OUT OF RANGE u
OFF. Para WITHIN RANGE y OUT OF RANGE, establecer el margen de alar
ma con el mando del cursory el botén [ENTER]: seleccionar el digito con el
mando del cursor y cambiarlo girando [ENTER]; para + o -, usar la tecla «soft»
+<-->-,

5. Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

6. Pulsarlatecla [ALARM] para cerrar el menu.
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4.12.6 Cuando seviolaunacondicion de alarma

Cuando el limite establecido para una alarma es rebasado se activa el sonido y
en pantalla aparece el simbolo de altavoz (en rojo en los modelos en color; en
video inverso en los modelos monocromos). El sonido se silencia pulsando la
tecla [CLEAR]. La alarma activa puede ser vista en el menua de alarmas, en la
ventana ALARM INFORMATION.

1. Pulsarlatecla[ALARM]. Enlaventana ALARM INFORMATION aparece el
nombre de la alarma activa.

) AUDIO ALARM
. INTERNAL BUZZ
BOTTOM ALARM
OFF
TEMPERATURE ALARM
OFF

SOUNDER

FISH ALARM
0164.0-0328.1#t
FISH ALARM (B/L)

OFF

Ventana informacion ALARM INFOMATIO
de alarma FISH ALARM!

Icono altavoz

MenuU de alarmas de sonda

2. Pulsar latecla «soft» CLEAR ALARM para atender la alarma. El color del
simbolo del altavoz cambia de rojo al color de fondo en los modelos en color
(avideo normal en los modelos monocromos) pero, permanece presente
hasta que cesa la causa de la alarma.

Nota: Sihubieramas de una alarma activa, en el fondo de la ventana de
informacién aparece la palabra CONTINUE; pulsar la tecla «soft»
NEXT INFO para visualizarlas.

3. Pulsarlatecla [ALARM] para cerrar el menu.
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Mensajes de alarma
En la tabla siguiente se realcionan los mesajes de alarma de la sonday sus sig-

nificados.
Mensaje Significado
DEPTH ALARMI! Alarma de fondo
FISH ALARM! Alarma de pescado
TEMPERATURE ALARM! | Alarma de temperatura de agua

4.13 Grafico de Temperatura del Agua

El grafico de temperatura de agua (se requiere conexion al sensor correspon-
diente) presenta ésta graficamente en la presentacion de sonda (ver lailustra-
cion de la pagina 4-3). Puede ser activado o desactivado como sigue.

Pulsar la tecla [ALARM] para abrir el menu.

Pulsar la tecla «soft»>» SOUNDER MENU.

Seleccionar TEMPERATURE GRAPH y pulsar la tecla «soft» EDIT.
Seleccionar OFF (por defecto) u ON.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.

© o~ 0w NP
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Interpretacion de la Presentacion Sonda

Lineade cero

La linea de cero (Ilamada a veces linea de transmisién) representa la posicion
del transductor y sale de laimagen cuando se utiliza el desplazamiento de esca-
la.

Linea cero

Desplazamiento

Linea de cero

Eco del fondo

Los ecos del fondo son, normalmente, los mas fuertes y se presentan en marrén
rojizo; sin embargo, el colory el ancho del eco pueden variar dependiendo de
la naturaleza del fondo, la profundidad, la frecuencia, la sensibilidad, etc.

En aguas relativamente poco profundas, un valor alto de la ganancia ocasiona la
aparicion de un segundo, y a veces tercero o cuarto, eco a intervalos iguales por
debajo del primero. Esto es debido a que la energia viaja varias veces desde el
fondo a la superficie.

El color del eco del fondo puede ser un indicativo de la naturaleza del mismo
(blando o duro). Cuanto mas duro es el fondo, mas ancho es el eco del mismo.
Si la ganancia se ajusta para obtener un Unico eco con fondo blando, cuando
sea duro apareceran dos 0 mas ecos. La escala debe ser elegida para presen-
tar el primero y segundo ecos del fondo, cuando se trata de determinar su natu-
raleza.

Diferencia intensidad Base de roca
en el fondo del agua

Fango y arena

Eco del
segundo fondo

Ecos del fondo
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4.14.3

4.14.4

Causado por agua
aireada

4-26

Ecos de pescado

Los ecos de pescado aparecen normalmente entre la linea de ceroy el fondo y
son generalmente mas débiles que el del fondo; esto es debido a que la propor-
cioén de energia ultrasénica reflejada por el pescado es menor que la reflejada
por el fondo. El tamafio de un banco de pescado puede ser estimado por el eco
gue produce en laimagen.

Tamaiio del g
banco de pesca

Ecos de pescado

Ruido de superficie/aireacion

Con mar gruesa o el barco sobre una ola, puede aparecer cerca de la linea de
cero ruido de superficie. Esta turbulencia es equivalente, acusticamente, a un
muro y el eco del fondo aparece de forma intermitente. Un efecto similar puede
ocurrir cuando existen diferencias de temperatura (termoclinas) en el agua. Las
diferentes especies de pescado tienden a situarse en zonas de temperatura di-
ferente, asi, lainformacién de temperatura resulta util en la identificacion del pes-
cado. La frecuencia de 200 kHz presenta mejor las termoclinas que la de 50
kHz.

Con mar gruesa, la presentacién se interrumpe ocasionalmente debido a las
burbujas de aire en el camino de la sefial. Esto ocurre también cuando el barco
efectla rapidas guifiadas o da maquina atras. Sin embargo, si esto ocurre fre-
cuentemente y con la mar en calma, sera necesario considerar la conveniencia
de situar el transductor en otra posicion.

Ruido de superficie

Termoclina —|

Ruido de superficie/aireacion



5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.1

En este capitulo se describen las varias opciones que permiten personalizar el
funcionamiento de la unidad segun las preferencias o necesidades del usuario.

Configuracion Genérica

Se describe a continuacion la configuracion de elementos comunes a las pre-
sentaciones ploter, radar y sonda, contenidos en el meni GENERAL SETUP el

cual puede ser abierto en cualquier modo.

1. Seleccionar cualquier presentaciony pulsar la tecla [MENU].
2. Pulsar latecla «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
3. Pulsar latecla «soft» GENERAL SETUP.

LANGUAGE

ENGLISH
RANGE UNIT

nm, kt
TEMPERATURE UNIT

°C
DEPTH UNIT

ft
TEMPERATURE SOURCE

NMEA

DEPTH SOURCE
NMEA

RESET TRIP LOG
NO

> LAT/LON DISPLAY

DD° MM.MMM’
TD DISPLAY
LORAN C
SPEED
SOG
POSITION DISPLAY
LAT/LON
TIME DISPLAY
24 HOURS
INFRARED REMOTE MODE
A
RANGE & BEARING MODE
RHUMB LINE
BEARING READOUT
MAGNETIC
MAGNETIC VARIATION
AUTO 7.0°W
DISPLAY MODE*
DAY

*: Solo para MODELO 1722 series
Pagina 2 (MODELO 1722 series)

Menu GENERAL SETUP

4. Sies necesario, para pasar pagina, pulsar la tecla «soft» NEXT PAGE o la

PREV. PAGE.
Con el mando del cursor, seleccionar el elemento del menu.

© ® N o o0

Pulsar la tecla «soft» EDIT.

Con el mando del cursor, seleccionar la opcién deseada.
Pulsar la tecla «soft» ENTER po el botén [ENTER].

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.
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Contenido del meni GENERAL SETUP

Elemento Descripcién Opciones Por Defecto
KEY BEEP Activa/desactiva el sonido de tecla Activado, Desactivado Activado
Inglés, Francés, Aleman,
LANGUAGE Selecciona idioma ltaliano, Portugués, Inglés
Espafiol
millas nauticas, nudos;
kilometros, kilometros/hora;
. . . millas, millas/hora; millas . A
Selecciona las unidades de medida A ) millas nauticas,
RANGE UNIT . . . nauticas y yardas, nudos;
de distancia y velocidad o nudos
kilbmetros y metros,
kilometros/hora; millas y
yardas, millas/hora
TEMPERATURE | Selecciona la unidad de medida de
OC' OF OF
UNIT la temperatura de agua
DEPTH UNIT Selecmong la unidad de medida de ples,.brazas, metros, pies
la profundidad passi/braza
*ETR, NMEA. Seleccionar
TEMPERATURE | Selecciona la fuente de informacion | ETR para datos de NMEA
SOURCE de la temperatura de agua temperatura de la sonda
del sistema
*ETR, NMEA. Seleccionar
DEPTH Selecciona la fuente de datos de ETR para datos de NMEA
SOURCE profundidad profundidad de la sonda
del sistema
RESET TRIP Puesta a cero de la distancia .
. Si, No No
LOG recorrida
Selecciona el formato de DDBMM.MM
LAT/LON ., DD°MM.MMM' o ,
DISPLAY pres.e.rltacmn de las coordenadas de DDOMM.MMMM: DD°MM.MMMM
posicion DD°MM'SS.S"
TD DISPLAY Selgc.c,|ona el sistema de lineas de Loran C, Decca Loran C
posicion
Selecciona el modo de presentacion SOG (con respecto
SPEED ) P tierra), STW (con respecto | SOG
de la velocidad
al agua)
POSITION Selecciona el modode presentacién | Latitu/longitud, Lineas de . .
L S Latitud/longitud
DISPLAY de la posicién posicion
TIME DISPLAY | Selecciona el formato horario 12 horas, 24 horas 24 horas
NERARED | o de varios equipos | A. B, C, D A
REMOTE MODE quip Bt
enlared
A Rumbo Constante: En
linea recta entre dos
RANGE & _ pL,mt_os de una carta
Selecciona el modo de calcular la nautica A rumbo
BEARING : : - .
distancia y la demora Por Circulo Maximo: constante
MODE .
Derrota mas corta entre
dos puntos de la superficie
terrestre
BEARING . o .
READOUT Selecciona la lectura de rumbo Verdadero, Magnético Magnético
DAY/NIGHT . .
Se intercambian los colores de . .
(modelos . Dia, Noche Dia
fondo y primer plano de la pantalla
monocromos)

(Continua en la pagina siguiente)
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Contenido del meni GENERAL SETUP (continuacion)

Elemento

Descripcion

Opciones Por Defecto

MAGNETIC
VARIATION

La variacién magnética para
cualquier area del globo esta
programada en la unidad; esta
programacion es lo bastante precisa
en la mayoria de los casos; no
obstante, es posible introducir

seleccionar MANUAL, pulsar la tecla
"soft" EDIT, escribir el valor y pulsar
la tecla "soft" ENTER. AUTO
requieredatos de posicion

manualmente el valor de la variacion:

AUTO, MANUAL AUTO

* Seleccionar ETR para mostrar los datos de temperatura/fondo proporcionados por la
sonda Navnet, y después configurar la CALIBRACION TEMP y FONDO del SEMSORen
el ment SOUNDER SYSTEM SETUP.

5.2

Configuracion Radar

Se describe a continuacion la configuracion de la presentacion de radar. Antes
de ejecutar el procedimiento, seleccionar presentacion radar.

5.2.1

Configuracion dela presentacion

La configuracién de la presentacién de radar se configura en el meni RADAR
DISPLAY SETUP.

1. Seleccionar presentacion radary pulsar la tecla [MENU].

2. Pulsar latecla «soft» RADAR DISPLAY SETUP.

| p EBL REFERENCE

RELATIVE
CURSOR POSITION
RNG & BRG-REL
TUNING
AUTO
TX SECTOR BLANKING
OFF
NOISE REJECTION
OFF
BACKGROUND COLOR
BLACK
ECHO COLOR
YELLOW
WATCHMAN TIME
5 min
RANGE UNIT
nm

MODELO 1722C series
Menu RADAR

» EBL REFERENCE

DISPLAY
SETUP
RELATIVE
CURSOR POSITION
RNG & BRG-REL
TUNING
AUTO
TX SECTOR BLANKING
OFF
NOISE REJECTION
OFF
WATCHMAN TIME
OFF
RANGE UNIT
nm

MODELO 1722 series

DISPLAY SETUP
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Menu RADAR DISPLAY SETUP

Elemento

Descripcion

Opciones

Por Defecto

EBL
REFERENCE

Referencia de la demora de la EBL

TRUE (con relacion al
Norte), RELATIVE (con
relacién a la proa)

RELATIVE

CURSOR
POSITION

Selecciona como presentar la
posicion del cursor

LAT/LON: Latitud/longitud
TD: Lineas de posicion
Loran C o Decca

RNG & BRG-REL:
Distancia y demora relativa
RNG & BRG-TRUE:
Distancia y demora
verdadera

RNG & BRG-
REL

TUNING

Selecciona lel método de sintonia
del receptor. Ver detalles en "2.3
Sintonia"

AUTO, MANUAL

AUTO

TX SECTOR
BLANKING

Presenta o no, el grafico del sector
sin transmision.

Activado, Desactivado

Desactivado (0°)

NOISE
REJECTION

Activa/desactiva el supresor de ruido
en la imagen

Activado, Desactivado

Activado

BACKGROUND
COLOR
(modelos en
color)

Selecciona los colores de fondo de
pantalla, anillos de distancia y
caracteres

BLACK/GREEN

Fondo de pantalla: Negro
Anillos: Verde
Caracteres: Verde
BLACK/RED

Fondo de pantalla: Negro
Anillos: Verde
Caracteres: Rojo
BLUE/WHITE:

Fondo de pantalla: Azul
Anillos: Blanco
Caracteres: Blanco

DK BLUE/WHITE

Fondo de pantalla: Azul
0SCUro

Anillos: Verde
Caracteres: Rojo
WHITE/GREEN

Fondo de pantalla: Blanco
Anillos: Verde
Caracteres: Verde

BLACK/GREEN

ECHO COLOR
(modelos en
color)

Selecciona color de los ecos

YELLOW, GREEN, MULTI-
COLOR (esta ultima
opcion presenta los ecos
en rojo, amarillo o verde,
en orden descendente de
intensidad)

GREEN

WATCHMAN
TIME

Establece el periodo de reposo para
la funcion de vigilancia. Ver "2.23
Funcién de Vigilancia"

5, 10, 20 minutos

5 minutos

(Continua en la pagina siguiente)

5-4




Menu RADAR DISPLAY SETUP (continuacion)

5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Elemento

Descripcion

Opciones

Por Defecto

RANGE UNIT

Selecciona la unidad de medida de

distancia

Millas nauticas, kildbmetros,

millas

Millas nauticas
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5.2.2

Establecimiento de las escalas radar

Se establecer las escalas de radar deseadas en el meni RADAR RANGE
SETUP (las escalas posibles dependen del radar utilizado). Después de ejecu-
tar el procedimiento, cambiar la escala con la tecla [RANGE] para activar el re-
gistro. Deben ser establecidas al menos dos esclas (excluida la méxima). Note-
se que esta funcion no es posible con el GD-1900C.

1. Pulsar la tecla [MENU].
2. Pulsar la tecla «soft» RADAR RANGE SETUP para abrir el mend.

0Azsem 0N il o.2sm ON
025mm  ON il 0.5k [
B.anm M ; 0.7 5km oM
0.75nm TR A tm UFF
1nm OFF § - 15Km o
1.5nm o o Skm OFF
2nm OFF FE 3km O
anm ON L awm OFF
4nm OFF = I oN F
Burn O f;" © Bkm OFF |
=] &mm OFF =1 12km oMo [
2 12nm o 2§ 16km OFF f
=] t50m OFF |’ =1 2akm oM
T 24nm o 2 sEkm o
3Enm s T a8km OFF
ABHi OFF F E4km OFF
4 sanm oFF | i
[ mroanns ranee oom® | i [ maomaum rewoE s
— oo = == T T T TN T T L TN T TTT

*= Escala max, depende del radar usado cn la red y ajustado oo l instalacian.
nidad distancia: mn Linidad distancia; km

Menu RADAR RANGE SETUP

3. Con el mando del cursor, seleccionar la escala que se quiere activar o
desactivar.

4. Pulsar la tecla «soft» ON/OFF (activar/desactivar).
Pulsar la tecla «soft» RETURN.

2

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.

Modelo Escala Maxima
1722/1722C 24 millas n&uticas |24 kilometros
1732/1732C 36 millas nauticas |36 kilbmetros
1742/1742C 36 millas nauticas |36 kilbmetros
1752/1752C 36 millas nauticas |36 kilbmetros
1762/1762C 48 millas nauticas |48 kilémetros




5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Programacion de las teclas de funcién

Las teclas de funcion permiten la ejecucién de una funcién especifica mediante
la simple pulsacion de una tecla. Su programacion por defecto es la siguiente.

Tecla de Funcién Funcién por Defecto Etiqueta
1 Supresion de la linea de proa HL
2 Activacion/desactivacion de los anillos de distancia | RNG
3 Activacion/desactivacion de las trazas de eco TRL
4 Activacion/desactivacion del descentrado SFT
5 Activacion/desactivacion de los cuadros de datos |DBX

Esta programacion puede ser cambiada como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar latecla «soft» FUNCTION KEY SETUP.

Ajuste de la

o SOFT KEY 1
tecla funcion HL: HDG LINE OFF
Etiqueta > T
tecla funcié SOFT KEY 2

RNG: RINGS ON/OFF

SOFTKEY 3

TRL: ECHO TRAIL

SOFTKEY 4

SFT: OFFCENTER

SOFTKEY 5

DBX: D. BOX ON/OFF

R
N
|;
T
R
[
S
F
E

Menu FUNCTION KEY SETUP

3. Seleccionar latecla a programar y pulsar la tecla «soft» EDIT.

SOFTKEY 1 SOFTKEY 1
ALM: GUARD ALARM
HL: HDG LINE OFF EBL: EBL
MOD: MODE Mover VRM: VRM
» / TTM: TTM ON/OFF
(SSIE-\L;'GACI:NSEA hacia WMK: WPT ON/OFF
o a_|_)ba 2 WTM: WATCHMAN
RAL: A/IC RAIN :
FTC: FTC ACQ: ACQUISITION

ES: ECHO STRETCH
PLS: PULSE LENGTH
ZOM: ZOOM

SFT: OFFCENTER
TRL: ECHO TRAIL
RNG: RINGS ON/OFF
TLL: TLL OUTPUT

v

RSR: RADAR SOURCE
DBX: D. BOX ON/OFF
CHG: CHANGE CNTRL

Opciones para las teclas de funcion radar



5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

4. Con el mando del cursor, seleccionar la funcion y pulsar la tecla «soft» ENTER
o el boton [ENTER].

5. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el mend.

Opciones para las teclas de funcion radar

. L Etiqueta de
Elemento del mend Funcién IgTecIa
OFF Sin funcién
HL:HDG LINE OFF Supresion de la linea de proa HL
MOD: MODE Seleccion del modo de presentacion MOD
GAl: GAIN Abrir la ventana de ajuste de la sensibilidad GAl
SEA: A/C SEA Abrir la ventana de ajuste de A/C SEA SEA
RAI: A/C RAIN Abrir la ventana de ajuste de A/C RAIN RAI
FTC: FTC Abrir al ventana FTC (s6lo en modelos de la serie 1700) | FTC
ES: ECHO STRETCH Activar/desactivar la intensificacién de eco ES
PLS: PULSE LENGTH Seleccionar longitud de impulso (largo o corto) PLS
ZOM: ZOOM Activar/desactivar la ampliacion ZOM
SFT OFFCENTER Desplazar el centro de la presentacion a la situacion del SET
cursor. Cancelar el descentrado
TRL: ECHO TRAIL Iniciar/parar las trazas de eco TRL
RNG: RINGS ON/OFF Activar/desactivar los anillos de distancia RNG
TLL: TLL OUTPUT Activar la salida de la posicién del cursor, en formato TLL
NMEA, al navegador
ALM: GUARD ALARM Presentar las teclas "soft" de alarma ALM
EBL: EBL Alternar el control de EBL1 y EBL2 EBL
VRM: VRM Alternar el control de VRM1 y VRM2 VRM
TTM: ON/OFF Activa/desactiva datos TTM TT™M
WMK: WPT ON/OFF Activa/desactiva el marcador de waypoint WMK
WTM: WATCHMAN Activa/desactiva la funcion de vigilancia WTM
, Adquisicion y seguimiento del blanco seleccionado con
ACQ: ACQUISITION el cursor (en el caso de radar 1800/1900 con ARPA) ACQ
RSR: RADAR SOURCE | Seleccidn de la fuente de imagen radar RSR
DBX: D. BOX ON/OFF Activa/desactiva los cuadros de datos DBX
CHG: CHANGE CNTRL Cambia el control de la presentacion en las CHG

presentaciones combinadas
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.3 Configuracién Ploter

Se describe a continuacion la configuracion de la presentacion ploter.

5.3.1 Opciones denavegacion
Se establecen en el ment PLOTTER SETUP.

1. Abrir la presentacion ploter y pulsar la tecla [MENU].
2. Pulsar latecla «soft» PLOTTER SETUP.

> WAYPOINT SWITCHIN
ARRVL ALM CRCL
COURSE VECTOR

LINE
SET GOTO METHOD
1POINT

Menu PLOTTER SETUP

Contenido del menti PLOTTER SETUP

Elemento Descripcién Opciones Por Defecto
WAYPOINT SeIemong el modc?l de conmquuon PERPENDICULAR, ARRVL ALM
SWITCHING de waypoints (ver "Conmutacion de | ARRVL ALM CRCL, CRCL

waypoints", pagina 3-51) MANUAL
Se puede trazar una linea desde la
posicion del barco para sefialar el
COURSE rumbo del mismo. Esta puede ser un
VECTOR vector (longitud proporcional a la LINE, VECTOR, OFF LINE
velocidad) o una simple linea (linea
de rumbo)
SETGoro | o o (er 3401 | LPONT 35 PONTS, 35 |, oy r
METHOD punfo rapido 20 PTS/PORT SERVICE
Navegacion a un "puntorapido™)
Péo?fgx (tecla Configuracion de los cuadros de datos




5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.3.2 Programacion delas teclas de funcion

Las teclas de funcion permiten la ejecucion de una funcién especifica mediante
la simple pulsacion de una tecla. Su programacién por defecto es la siguiente.

Tecla de Funcién Funcién por Defecto Etiqueta
1 Inicia/para el registro/ploteo de la derrota del barco | TRK
2 Editar marcas/lineas EML
3 Medir distancia y demora entre dos puntos RUL
4 Incorporar nuevo waypoint ADD
5 Lista alfanumérica de waypoints APL

Esta programacion puede ser cambiada como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar latecla «soft» FUNCTION KEY SETUP.

Ajuste de la » SOFT KEY 1
tecla funcion TRK: TRACK ON/OFF
Etiqueta >

f| SOFTKEY2

tecla funcion |
EML: EDIT MK/LINE

SOFTKEY 3
RUL: RULER

SOFTKEY 4
ADD: ADD NEW WPT

SOFT KEY 5

ALP: ALPHA LIST
L

.

Menu FUNCTION KEY SETUP

3. Seleccionar latecla a programar y pulsar la tecla «soft» EDIT.

SOF TKEY 1

OFF
ADD: ADD NEW WPT
MWP: MOVE WPT
RUL: RULER
GWP: GOTO WPT
GRT: GOTO ROUTE
EML: EDIT MK/LINE
TRK: TRACK ON/OFF
TTM: TTM ON/OFF
ETT: DEL TGT TRK
ALP: ALPHA LIST v
Desplazar
hacia abajol

LCL: LOCAL LIST
RTE: ROUTE LIST

DBX: D. BOX ON/OFF
CHG: CHANGE CNTRL

Opciones para las teclas de funcion ploter
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

4. Con el mando del cursor, seleccionar la funcion y pulsar la tecla «soft» ENTER
o el botén [ENTER].

5. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menda.

Opciones para las teclas de funcién ploter

Elemento del mend Funcién Etllqueta de
a Tecla
OFF Sin funcién
ADD:ADD NEW WPT Registrar como waypoint la posicion del cursor ADD
Mover el waypoint seleccionado a otra posicion;
MWP: MOVE WPT seleccionar el waypoint, pulsar la tecla de funcion, MWP
seleccionar la nueva posicion y pulsar el boton [ENTER]
Medir la distancia y demora entre dos puntos; si fuera
RUL: RULER necesario, pulsar la tecla "soft" START POINTpara RUL
designar el punto inicial
, Especificar el waypoint de destino; escribir el nombre
GWP: GOTO WPT del waypoint en la ventana y pulsar la tecla "soft" ENTER GWP
GRT GOTO ROUTE Especificar la ruta a seguir; es:‘cribi"r el nombre de la ruta GRT
en la ventana y pulsar la tecla "soft" ENTE
EML: EDIT MK/LINE Presentar el menu de marcas y lineas EML
TRK: TRACK ON/OFF Iniciar/parar el registro/ploteo de la derrota del barco TRK
TTM: TTM ON/OFF Activar/desactivar la presentacion TTM TT™
DTT: DEL TGT TRACK Borrar todo el trazado TTM ETT
ALP: ALPHA LIST Presentar la lista alfanumérica de waypoints ALP
LCL: LOCAL LIST Presentar la lista local de waypoints LCL
RTE: ROUTE LIST Activar/desactivar los anillos de distancia RNG
DBX: D. BOX ON/OFF Presentar/ocultar los cuadros de datos DBX
CHG: CHANGE CNTRL | Cambiar el control en las presentaciones combinadas CHG
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.4 Configuracion de la Carta

54.1 Correccion

En algunos casos la posicion de la carta puede estar desplazada algunos se-
gundos. Por ejemplo, el barco puede aparecer en la mar cuando de hecho esta
amarrado al muelle. Este error puede ser corregido como sigue.

1. Abrir la presentacion ploter y pulsar la tecla [MENU].
2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y CHART OFFSET.

SET
OFFSET

RESET
OFFSET

RETURN

Presentacion ploter

3. Con el mando del cursor, situar el cursor en la posicidn correcta.

4. Pulsar la tecla «soft» SET OFFSET.

5. Pulsarlatecla[MENU] para cerrar el mena. En la parte superior de la presen-
tacion aparece el simbolo de correccion

Para cancelar la correccién, pulsar, en el paso 3 anterior, la tecla «soft» RESET
OFFSET.
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.4.2 Atributos delas cartas FURUNO, Nav-Charts™

Los atributos de la carta pueden ser activados o desactivados en el ment CHART

DETAILS que se abre como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y CHART DETAILS.

LAT/LON GRID

GREEN
TEXT INFORMATION

ON
WAYPOINTS

LARGE
WAYPOINT NAMES

ON
CHART BORDER LINES

ON
LANDMASS

BRT YELLOW

BACKGROUND
BLACK

NAVAIDS
ON
LIGHT SECTOR INFO
ON
OTHER SYMBOLS
WHITE
MARKS SIZE

|

§ » LAT/LON GRID

ON
TEXT INFORMATION
ON
WAYPOINTS
LARGE
WAYPOINT NAMES
ON
CHART BORDER LINES
ON
LANDMASS
ON
NAVAIDS
ON
LIGHT SECTOR INFO
ON
OTHER SYMBOLS
OFF
MARKS SIZE

Menu CHART DETAILS (cartas Furuno, Nav-Charts™)
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Contenido del menii CHART DETAILS (cartas Furuno, Nav-Charts™)

profundidad

Opciones Por Opciones Por
Elemento Descripcion P Defecto P Defecto
Modelos Serie 1722C Modelos Serie 1722
RED, YELLOW,
Reticula de GREEN, LIGHT-
LAT/LON GRID latitud/longitud BLUE, PURPLE, GREEN ON, OFF ON
BLUE, WHITE, OFF
TEXT Nombres de lugares
INFORMATION | geogréficos ON, OFF ON ON, OFF ON
WAYPOINTS Tamafio de waypoint LARGE, SMALL, OFF | LARGE LARGE, SMALL, OFF | LARGE
WAYPOINT .
NAMES Nombre de waypoint ON, OFF ON ON, OFF ON
CHART , .
BORDER LINES Lineas indice ON, OFF ON ON, OFF ON
BRT, DIM: RED,
YELLOW, GREEN,
LANDMASS SOlor ?)e.”'as masas de || sirel UE, BRT YELLOW | BRT, DIM, OFF BRT
ierra, brillo PURPLE, BLUE,
WHITE, OFF
BACKGROUND E;’r'tgr delfondo dela | g e g ack BLACK
Datos de ayuda a la
navegacion en las
NAVAIDS cartas Nav-Charts™:; ON, OFF ON ON, OFF ON
datos de faros en las
cartas Furuno
:}\IE(H)T S Sector visible de faros | ON, OFF ON ON, OFF ON
RED, YELLOW,
OTHER , GREEN, LIGHT-
SYMBOLS Otros simbolos BLUE, PURPLE, WHITE ON, OFF ON
BLUE, WHITE, OFF
MARKS SIZE Tamafio de marcas LARGE, SMALL LARGE LARGE, SMALL LARGE
Profundidad < 10 m ON, OFF ON, RED ON, OFF ON
Tecla "soft" Profundidad = 10 m ON, OFF ON, YELLOW | ON, OFF ON
CNTOUR LINE ) ON, LIGHT
(ver pagina Profundidad > 10 m ON, OFF BLUE ON, OFF ON
siguiente)* i
guiente) Informiacion de ON, OFF ON, RED ON, OFF ON

* El color de los contornos de profundidad, en el caso de modelos de la serie 1722C,
puede ser: rojo, amarillo, verde, azul claro, purpura, azul, blanco.
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INVITADO
Contenido del menú CHART DETAILS (cartas Furuno, Nav-Charts™)


5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Tecla «soft» CNTOUR LINE

1. Pulsarlatecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y CHART DETAILS.
3. Pulsar latecla «soft» CNTOUR LINE.

== CNTOUR
LINE
RED
DEPTH = 10m | DEPTH=10m
YELLOW ON

DEPTH > 10m DEPTH > 10m
LIGHT BLUE « ON

DEPTH INFORMATION | DEPTH INFORMATION
RED . ON

10m: APPROX. 30it OR 5fa 10m: APPROX. 30ft OR 5fa

OR 6pb

Informacién de profundidad (cartas Furuno, Nav-Charts™)
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Tecla «soft» CNTOUR LINE


5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

5.4.3 Atributos delas cartas C-MAP

Los atributos de la carta pueden ser activados o desactivados en el meni CHART
DETAILS que se abre como sigue.

1. Pulsar latecla [MENU].
2. Pulsar las teclas «soft» CHART SETUP y CHART DETAILS.

L | > WAYPOINT p PLACE NAME

WAYPOINT NAME
PLOTTER/OVERLAY
LAT/LON GRID
PLOTTER/OVERLAY
CHART BORDER LINE
PLOTTER/OVERLAY
BACKGROUND
BLACK
PORT & SERVICE
PLOTTER/OVERLAY
ATTENTION AREA
PLOTTER/OVERLAY
NAV LANE
PLOTTER/OVERLAY
LIGHT
PLOTTER/OVERLAY
BUOY & BEACON
PLOTTER/OVERLAY
SIGNAL
PLOTTER/OVERLAY
CARTOGRAPHIC OBJECT

| PLOTTER/OVERLAY

COMPASS
PLOTTER/QVERLAY
TIDE & CURRENT
PLOTTER/OVERLAY
NATURAL FEATURE
PLOTTER/OVERLAY
RIVER & LAKE
PLOTTER/OVERLAY
CULTURAL FEATURE
PLOTTER/OVERLAY
LANDMARK
PLOTTER/OVERLAY
CHART GENERATION
PLOTTER/OVERLAY
NEW OBJECT
PLOTTER/OVERLAY
COMPLEX OBJECT ICON
MULTIPLE
INFORMATION LEVEL

PLOTTER/OVERLAY

. i
P WAYPOINT | CHART

DETAILS PLACENAME
ON . 1 ON
WAYPOINT NAME ] 1 CoMPASS
ON ON
LAT/LON GRID TIDE & CURRENT
CHART BORDER LINE
N NATURAL FEATURE
PORT & SERVICE ON
oN RIVER & LAKE
Mono ||  ATTENTION AREA ON
oN . CULTURAL FEATURE
NAV LANE ON
ON LANDMARK
LIGHT ON
ON - CHART GENERATION
BUOY & BEACON RETURN ON
ON NEW OBJECT
SIGNALS
oN ON
CARTOGRAPHIC OBJECT | COMPLEX OBJECT ICON
- on > MULTIPLE

INFORMATION LEVEL
BASIC

Pagina1 Pagina 2

Menu CHART DETAILS (cartas C-MAP)
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5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Contenido del mend CHART DETAILS (cartas C-MAP)

cartas

Opciones por Opciones por
Elemento Descripcion Defecto Defecto
Modelos Serie 1722C Modelos Serie 1722
. . PLOT & OVERLAY, PLOT &
WAYPOINTS Presentacion waypoint PLOT ONLY, OFF OVERLAY ON, OFF ON
WAYPOINTS . PLOT & OVERLAY, PLOT &
NAMES Nombre de waypoint PLOT ONLY, OFF OVERLAY ON, OFF ON
. . . PLOT & OVERLAY, PLOT &
LAT/ONG GRID | Reticula latitud/longitud PLOT ONLY, OFF OVERLAY ON, OFF ON
CHART , . PLOT & OVERLAY, PLOT &
BORDER LINES Lineas indice PLOT ONLY, OFF OVERLAY ON, OFF ON
BACKGROUND g;’r't‘;r delfondo de fa 1\ \re g ack WHITE
Presentacion de
PORT & , . PLOT & OVERLAY,
SERVICE S|mbolps de servicios PLOT OFF PLOT ON, OFF ON
portuarios
o PLOT & OVERLAY
Presentacion de
ATTENTION , . CONTOURN, PLOT, PLOT
AREA S|mbq!o de area de PLOT CONTOURN, CONTOURN ON, CONTOURN, OFF | CONTOURN
atencion OFF
, . PLOT & OVERLAY,
NAV LANE Lineas de navegacion PLOT. OFF PLOT ON, OFF ON
] PLOT & OVERLAY, PLOT & ON, NO SECTOR,
LIGHT Simbolo de faro, sector PLOT. OFF OVERLAY OFF ON
BUQOY & Presentacion de boyas, | PLOT & OVERLAY, PLOT & ON. OFF ON
BEACON radiofaros PLOT, OFF OVERLAY '
SIGNAL Simbolo de categoria | PLOT & OVERLAY, PLOT & ON, NO SECTOR, ON
de sefal PLOT, OFF OVERLAY OFF
CARTOGRAPHI- iémgk‘)’.ftodse Calegora o) 51 & OVERLAY, Lot N OFF o
C OBJECT € PLOT, OFF :
cartogréficos
, PLOT & OVERLAY, PLOT &
PLACE NAME | Nombres geograficos PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
Simbolos de categoria | PLOT & OVERLAY, PLOT &
COMPASS de compés PLOT OFF OVERLAY ON, OFF ON
TIDE & Presentacion de PLOT & OVERLAY, PLOT & ON. OFF ON
CURRENT mareas PLOT, OFF OVERLAY '
NATURAL . PLOT & OVERLAY, PLOT &
FEATURE Borde de tierra PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
. PLOT & OVERLAY, PLOT &
RIVER & LAKE | Rios y lagos PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
CULTURAL . PLOT & OVERLAY, PLOT &
FEATURE Simbolos culturales PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
Simbolos de categoria | PLOT & OVERLAY, PLOT &
! ' N, OFF N
LANDMARK de marcas de tierra PLOT, OFF OVERLAY ON, O 0
CHART iémb:r!()esrai%segigor'a PLOT & OVERLAY, PLOT & ON. OFF ON
GENERATION 9 PLOT, OFF OVERLAY :

(Continua en la pagina siguiente)
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Contenido del menú CHART DETAILS (cartas C-MAP)


5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Contenido del mend CHART DETAILS (cartas C-MAP) (continuacion)

Opciones por Opciones por
Elemento Descripcién Defecto Defecto
Modelos Serie 1722C Modelos Serie 1722
Simbolos de
. . PLOT & OVERLAY, PLOT &
NEW OBJET categoria de objetos PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
nuevos
Simbolo simple o
COMPLEX compuesto para
OBJECT ICON | objetos constituidos MULTIPLE, SINGLE MULTIPLE MULTIPLE, SINGLE MULTIPLE
por varios simbolos
Datos de objetos
INFORMATION béasicos o BASIC, DETAILED DETAILED BASIC, DETAILED DETAILED
LEVEL
detallados
] o PLOT & OVERLAY, PLOT &
Linea batimétrica PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
PLOT & OVERLAY, PLOT &
Punto de sonda PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
PLOT & OVERLAY, PLOT &
Tecla "soft" Tipo de fondo PLOT. OFF OVERLAY ON, OFF ON
CNTOUR LINE 0-48999 pies (15000 | 2164 PIES 1 6 4a909 pies (15000 | 33 pies (10
- P . - pies - pies ples
ver pagina - -
gi uigntge) Llr?]!lt;;gazrea de m, 8202 brazas, 8972 éﬁ:zoa?’;g? m, 8202 brazas, 8972 | m, 6 brazas,
g P PIB) ) PIB) 6 PIB)
0-48999 pies (15000 3032]"';2 O 1 048999 pies (15000 20321'0'092 -
Distancia hatimétrica m, 8202 brazas, 8972 ' m, 8202 brazas, 8972 '
P/B) brazas, 0-6 P/B) brazas, 0-6
P/B) P/B)

Descripcion de opciones

Basic: Muestra las caracteristicas basicas de los objetos.
Contour: Muestra sélo las fronteras nacionales.
Detailed: Muestra caracteristicas detalladas de los objetos.

Multiple: Muestra simbolos mdltiples de los objetos complejos.
Off: Desactiva el elemento.

On: Activa el elemento.
Plot: Muestra el elemento en la presentacion ploter.

Plot (no sector): Sector no mostrado en la presentacion del trazado.
Plot Contour: Muestra el contorno en la presentacion del trazado.
Plot & Overlay: Muestra el elemento en las presentaciones ploter y superpues-

tas.

Plot & Overlay (no sector): Muestra el elemento en el trazado y presentacio-
nes superpuestas. Sector no presentado en las superpuestas.
Single: Muestra simbolo simple para objetos complejos.
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Tecla «soft» CNTOUR LINE

1. Pulsar latecla [MENU].

5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

2. Pulsar lasteclas «soft» CHART SETUP y CHART DETAILS.
3. Pulsar latecla «soft» CNTOUR LINE.

> BATHYMETRIC LINE
PLOTTER/OVERLAY
SPOT SOUNDING
PLOTTER/OVERLAY
BOTTOM TYPE
PLOTTER/OVERLAY
DEPTH AREA LIMIT
00020, 00164t
BATHYMETRIC RANGE
00000 - 00033ft

Informacién de profundidad (cartas C-MAP)

» BATHYMETRIC LINE
PLOTTER/OVERLAY
SPOT SOUNDING
PLOTTER/OVERLAY
BOTTOM TYPE
PLOTTER/OVERLAY
DEPTH AREA LIMIT
331t
BATHYMETRIC RANGE
00000 - 00033t

RETURN
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5.5

5-20

Configuracion de los Cajas de Datos

Se puede elegir que datos mostrar el las cajas de datos de las presentaciones
ploter, radar y sonda. Se pueden presentar seis cajas de datos de tamarfios
pequefo o dos de tamafo grande.

1. Abrir la presentacion radar, ploter o sonda.

2. Pulsarlatecla [MENU].

3. Pulsar unade las siguientes teclas «soft», dependiendo de lo seleccionado

© N o O

en el paso 1.

Modo ploter: PLOTTER SETUP, D. BOX

Modo radar: RADAR DISPLAY SETUP, D. BOX
Modo sonda: SOUNDER MENU, D. BOX

BEARING
RANGE
TIMETO GO

ETA
TEMPERATURE
DEPTH

TRIP LOG
DATE

TIME

WIND

Menu DATA BOX

Con el mando del cursor, seleccionar el elementoy pulsar la tecla «soft»
EDIT.

Seleccionar ON u OFF.
Pulsar la tecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].
Pulsar la tecla «soft» RETURN.

Repetir los pasos 4 a 7 para activar o desactivar otros elementos. En el caso
de cajas pequefias puede establecerse ON para seis elementos; dos para
cuadros grandes.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.
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5.6 Configuracion de Paginas Hot

Se dispone de cinco péaginas «hot» que pueden ser programadas por el usuario
para la rdpida seleccion de la presentacion requerida.

1. Pulsarlatecla [MENUJ; pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION,

SYSTEM SETUP, HOT PAGE & NAV DISP SETUP y HOT PAGE SETUP, en
este orden.

P HOT PAGE 1

HOT PAGE 2

HOT PAGE 3

HOT PAGE 4

HOT PAGE 5

Menu HOT PAGE SETUP

2. Con el mando del cursor, seleccionar el numéro de la pagina «hot» a progra-

mar y pulsar la tecla «soft» EDIT; se abre la ventana de seleccién de presen-
tacion de pantalla completa.

HOT PAGE 1

RADAR {_PLOT J SNDR

=l

NAV  OVRLY

Ventana de seleccion (OVRLY sélo en los modelos en color)

5-21



5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

3. Seleccionar la presentacion girando el boton [ENTER]; pulsar el boton
[ENTER]. Se abre la seleccion de presentaciones combinadas correspon-
diente a la de pantalla completa seleccionada.

HOT PAGE 1

Seleccion de presentacién secundaria

4. Seleccionar girando el boton [ENTER]; pulsar el boton [ENTER].
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5.7 Configuracion del Navegador

5.7.1 Fuentede datos de navegacion

Se selecciona en el mend NAV SETUP. También permite establecer la veloci-
dad mediay la diferencia horaria (para uso de la hora local) en el caso de recep-
tor GPS distinto del GP-310B. Para abrir este mena, pulsar la tecla [MENUJ;
pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, NAV OPTION y NAV
SOURCE SETTING.

§

| NAV
»POSITION SOURCE % SETUP

ALL kbl
| SPEED AVERAGING* :
0060 _

LOCAL TIME OFFSET*
+00:00

* Para un receptor GPS
| diferente al GP-310B.

Menu NAV SETUP

Contenido del mendi NAVY SETUP

Elemento Descripcion Opciones Por Defecto

FURUNO BB GPS: GPS
GP-310

GP: Navegador GPS (via
la red o puerto NMEA)
LC: Navegador Loran C ALL
(via la red o puerto NMEA)
ALL: Conexién a varios
navegadores (via la red o
puerto NMEA)

POSITION Seleccién de la fuente de datos de
SOURCE posicion

Célculo de ETA basada en la
velocidad media del barco en un
periodo dado. Si el periodo es
demasiado largo o demasiado corto, | 0-9999 segundos 60 segundos
el célculo ser4 erréneo. El valor por
defecto es adecuado en la mayoria
de los casos

SPEED
AVERAGING

El sistema GPS utiliza el sistema
horario UTC; si se quiere usar el
LOCAL TIME horario local, entrar la diferencia
OFFSET entre ambos. Usar la tecla "soft"
+<- ->- para pasarde -a +, 0
viceversa

-13:30 a +13:30 00:00
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5.7.2 Configuracion del receptor GPS (GP-310B)

En el menu GPS SETUP se configura el receptor GPS-310B. Pulsar la tecla
[MENUJ; pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, NAV OPTION y

GPS SENSOR SETTING.

LOCAL TIME OFFSET
+00:00
GEODETIC DATUM
WGS-84
POSITION SMOOTHING
000 second(s)
SPD/CSE SMOOTHING
005 second(s)

GPS SPEED AVERAGING

060 second(s)
LATITUDE OFFSET

0.000'N
LONGITUDE OFFSET

0.000E
DISABLE SATELLITE

LATITUDE
45°35.000' N
LONGITUDE
125°00.000' W
ANTENNA HEIGHT
005 m
GPS FIX MODE
2D/3D
COLD START
NO

RETURN

Menu GPS SETUP

Contenido del menu GPS SETUP

Elemento Descripcién

Opciones

Por Defecto

Permite usar el horario local en vez
del UTC; entrar la diferencia entre
ambos.

LOCAL TIME
OFFSET

-13:30 a +13:30 horas

00:00

Aungue el sistema WGS-84
(estandar GPS) es actualmente de
uso general, existen todavia cartas
GEODETIC en otros sistemas. El equipo esta
DATUM programado con la mayoria de los
utilizados en el mundo. Seleccionar
el sistema de la carta en uso, no el
area donde se navega

Ver la lista de cartas del
apéndice

WGS-84

Cuando la DOP o las condiciones
de recepcion son desfavorables, la
posicion GPS puede variar
significativamente aun cuando el
barco permanezca estacionario.
Estos cambios pueden ser
reducidos filtrando las sefiales GPS
recibidas. A valores més altos
corresponde mayor amortiguamiento
de los datos recibidos, haciéndose
mas lento el cambio en Latitud y
longitud; esto es especialmente
significativo en barcos de alta
velocidad. El margen de valores es
de 000 a 999

POSITION
SMOOTHING

0-999 segundos

0 segundos

(Continua en la pagina siguiente)
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Elemento

Descripcion

Opciones

Por Defecto

SPDICSE
SMOOTHING

Durante la determinacion de la posi-
cion, la velocidad y rumbo del barco
se calculan directamente de las se-
fales GPS recibidas. Los datos de
velocidad pueden variar aleatoria-
toriamente dependiendo de las con-
diciones de recepcién y otros facto-
tores. Se pueden reducir estas va-
riaciones incrementando el amorti-
guamiento, teniendo en cuenta que
esto ocasiona que la respuesta a los
cambios de velocidad y rumbo sea
mas lenta. El valor 00 desactiva el
amortiguamiento

0-999 segundos

0 segundos

GPS SPEED
AVERAGING

Calculo de ETA basada en la veloci-
dad media del barco en un periodo
dado. Si el periodo es demasiado
largo o demasiado corto, el calculo
sera erréneo. El valor por defecto es
valido en la mayoria de los casos

0-999 segundos

60 segundos

LATITUDE,
LONGITUDE
OFFSET

Correccidn de la posicion

0.001'S-9.999'N
0.001'E-9.999'W

0.0’

DISABLE
SATELITE

Normalmente, en el Almanaque ra-
diodifundido por cada satélite se in-
forma de si alguno de ellos no fun-
ciona bien. Mediante esta informa-
macion, el receptor GPS, automati-
camente, elimina la sefal del satélite
anormal. Pero, a veces, el Almana-
que no contiene esta informacién; no
obstante, el usuario, si la conoce por
otra fuente, puede descartar el saté-
lite anormal manualmente. Entrar el
nimero del satélite (dos digitos, max
3 satélites); con el mando del cursor
y el boton [ENTERY]; pulsar la tecla
"soft" ENTER.

Maximo 3 satélites

Ninguna

LATITUDE

Latitud de posicion inicial después
del arranque en frio; Usar la tecla
"soft" N<- ->S para pasarde Na S

45°35.000'N

LONGITUDE

Longitud de posicion inicial después
del arranque en frio; Usar la tecla
"soft" W<- ->E para pasarde W a E

125°00.000'W

ANTENNA
HEIGHT

Entrada de la altura de la antena
GPS sobre el nivel del mar

0-99 m

5m

GPS FIX MODE

Seleccion de modo de determina-
cion de la posicion: 2D (tres satélites
a la vista), 2D/3D (tres o cuatro saté-
lites a la vista)

2D, 2D/3D

2D/3D

COLD START

Borra el almanaque para recibir el
altimo

NO, YES

NO

GPS STATUS
(tecla "soft")

Presenta el estado de los satélites GPS; se requiere el receptor GPS GP-310B o un
navegador GPS con salida NMEA "GP". Ver detalles en el capitulo de

mantenimiento.
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5.7.3 Configuracion delapresentacion delineas de posicion

Enelmend TD SETUP se selecciona la cadena Loran C o Decca para la presen-
tacion de lineas de posicion. (No es necesaria la conexién a Loran C o Decca.)

1. Pulsarlatecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, NAV OPTIONy TD
SETUP.

LORAN-C

L>GRI

9940:11-27
U.S. WEST COAST
CORRECTION 1
+000.0 pys
CORRECTION 2
+000.0 us

DECCA
CHAIN
01 R-G
S BALTIC

CORRECTION 1 \

CORRECTION 2
+00.00 lane

Menu TD SETUP

Presentacion de lineas Loran C

1. Seleccionar GRIy pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana GRI.

GRI & STATION PAIR

A
9940 p 11-27
v

U.S. WEST COAST

Seleccion GRI

2. Pulsando A o ¥ del mando del cursor, seleccionar el codigo GRI. Pulsar p
para habilitar la seleccién de las estaciones.

GRI & STATION PAIR

A
9940  11-27

v

U.S. WEST COAST

Seleccidon de estaciones

3. Seleccionar las estaciones pulsando A o ¥ del mando del cursor.
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Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Si fuera necesario, se puede aplicar una correccion a la posicién Loran C:
seleccionar (GRI) CORRECTION 1 0 CORRECTION 2y pulsar la tecla «soft»
EDIT; entrar el valor de la correccion con el mando del cursor y el botén
[ENTER]; usar la tecla «soft» +<- - >- para pasar de + a -y viceversa. Pul-
sar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

Pulsar la tecla «soft» RETURN dos veces.
Pulsar la tecla «soft» GENERAL SETUP y después la NEXT PAGE.

Seleccionar LORAN C en TD DISPLAY y pulsarla tecla «soft» ENTER.
Pulsar la tecla «soft» RETURN; pulsar [MENU] para cerrar el menu.

Presentacion de lineas Decca

1.

2.

Seleccionar CHAIN y pulsar la tecla «soft» EDIT para abrir la ventana.

CHAIN STATION PAIR

A
01 p RG
v

S BALTIC

Seleccion de la cadena

Pulsando A o ¥ del mando del cursor, seleccionar la cadena Decca. Pulsar
P para habilitar la seleccion de las estaciones.

+ CHAIN STATION PAIR

A
01 4 RG
v

S BALTIC

Seleccion del par de lineas

3. Seleccionar el par de lineas pulsando A o ¥ del mando del cursor.
4. Pulsar latecla «soft» ENTER.

5. Sifuera necesario, se puede aplicar una correccion a la posicion Decca:

© 0 N o

seleccionar (CHAIN) CORRECTION 1 0 CORRECTION 2y pulsar latecla
«soft» EDIT; entrar el valor de la correccidén con el mando del cursor y el bo-
ton [ENTER]; usar la tecla «soft» +<- - >- para pasar de + a -y viceversa.
Pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton [ENTER].

Pulsar la tecla «soft» RETURN dos veces.
Pulsar la tecla «soft» GENERAL SETUP y después la NEXT PAGE.
Seleccionar DECCA en TD DISPLAY y pulsar la tecla «soft» ENTER.

Pulsar la tecla «soft» RETURN; pulsar [MENU] para cerrar el mend.
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5.8
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Configuracion de Presentacion Datos de Navegacion

Presenta datos de navegacion procedentes del navegador, de equipos de la
red, etc. Se pueden elegir los datos y donde presentarlos, en el meni NAV DATA.

1. Pulsar latecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, SYSTEM SETUP,
HOT PAGE & NAV DISP SETUP y NAV DATA DISPLAY SETUP.

4

Posiciones < STW
para pantalla Iy
completa BEARING

8 9
DEPTH TEMP

LOG TRIP ” e

|
l 12
|

Posiciones —<
para mitad
de pantalla

ETA

DATE ” T™E

Configuracion Nav Data

3. Con el mando del cursor, seleccionar la localizacion.
4. Pulsar latecla «soft» EDIT. Se abre la ventana de seleccién.

DISPLAY DATA

POSITION
WPT POSITION
S0G

STW

COG

BEARING
RANGE

DEPTH
TEMPERATURE
LOG TRIP
TIME TO GO
ETA

DATE

TIME

WIND

40000000000000006GK»

Ventana de seleccion de datos

5. Seleccionar el dato a presentar y pulsar la tecla «soft» ENTER o el boton
[ENTER]. Pulsar la tecla «soft» RETURN.

6. Repetir los pasos 3 a 5 para otras localizaciones.

7. Pulsar latecla MENU] para cerrar el menda.



5.9 Configuracién Sonda

5.9.1 Configuracién del sistema

1. Seleccionar la presentacion sonday pulsar la tecla [MENU].
2. Pulsar latecla «soft» SOUNDER SYSTEM SETUP.

| p FISH ALARM LEVEL
MEDIUM
TRANSMISSION
ON
TVG 200 kHz
3
TVG 50 kHz
3
ECHO OFFSET 200 kHz
+00
ECHO OFFSET 50 kHz
+00
BOTTOM LEVEL 200 kHz
+000
BOTTOM LEVEL 50 kHz
+000
KP PULSE
INTERNAL
SMOOTHING
SM3
TLL OUTPUT
N

Menu SYSTEM SETUP

Descripcion del mend SYSTEM SETUP

5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

Elemento

Descripcion

Opciones

Por Defecto

FISH ALARM
LEVEL

Establece la sensibilidad de la
alarma de pescado, esto es, la
intensidad de eco minima que activa

la alarma

HIGH: Naranja y ecos mas
fuertes*

MEDIUM:Amarillo y ecos
mas fuertes*

LOW: Verde y ecos mas
fuertes*

* presentacion de 8
colores

En el caso de presentacion
monocroma, intensidades
equivalentes

MEDIUM

TRANSMISSION

Activa/desactiva la transmision

ON, OFF

ON

(Continua en la pagina siguiente)
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Descripcion del mend SYSTEM SETUP (continuacion)

Elemento

Descripcién

Opciones

Por Defecto

TVG (50kHz,
200 kHz)

El TVG (Ganancia Variable con el
Tiempo) compensa la atenuacion por
propagacion de la energia
ultrasonica. Esto se consigue
mediante la ecualizacién de la
presentacion de ecos, de manera
gue ecos del mismo tamafio se
presentan con igual densidad
independientemente de la pro-
fundidad. Ademas, se reduce el
ruido de superficie. Notese que si el
nivel TVG es demasiado alto, los
ecos a poca profundidad pueden
resultar eliminados.

3 (para 50 y 200
kHz)

ECHO OFFSET
(50 kHz, 200
kHz)

Correccion de las intensidades de
eco muy débiles o muy fuertes,
cuando estas no pueden ser
ajustadas satisfactoriamente con el
control de ganancia.

-50 a +50

0 (para 50 y 200
kHz)

BOTTOM
LEVEL (50 kHz,
200 kHz)

Si en el modo de operacion
automatica la indicacion de
profundidad es inestable o en el
modo manual el fondo no aparece
en marrén rojizo, ajustando el control
de ganancia, se puede ajustar el
circuito de deteccion del eco del
fondo para estabilizar su indicacién.
Notese que si el ajuste es
demasiado bajo pueden perderse
ecos débiles; si demasiado alto, la
indicacion de profundidad no sera
presentada.

-100 a +100

0 (para 50 y 200
kHz)

KP PULSE

Seleccion de la fuente del impulso
de disparo

INTERAL, EXTERNAL (ver
el manual de instalacion)

INTERNAL

SMOOTHING

Amortiguamiento de la sefial para
obtener una presentacion estable

SM1-SM4, OFF

SM3

TLL OUTPUT

Salida de la posicién del cursor a
equipos externos

ON, OFF

ON

Tecla "soft"
SENSOR
SETUP

Correccion de las indicaciones de
velocidad, profundidad y temperatura
de agua y de la velocidad del sonido

Ver detalles en el parrafo siguiente

5.9.2

Configuracion del sensor

El ment SENSOR SETUP permite aumentar la precision de las indicaciones
de velocidad, profundidad y temperatura procedentes de la sonda del sistema.

1.
2.
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Seleccionar la presentacion sonda y pulsar la tecla [MENU].

Pulsar las teclas «soft» SOUNDER SYSTEM SETUP y SENSOR SETUP
para abrir el menli SENSOR SETUP. En el fondo del menu se presentan las
indicaciones de velocidad, profundidad, temperatura y velocidad del sonido.
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5.9.3

5. PERSONALIZACION DE LA UNIDAD

SPEED CALIBRATION SES’;?‘L’JS
+00%
TEMP CALIBRATION
+ 00°F
DEPTH CALIBRATION
+00ft
ASCTC SPD CALIBRATION
+ 000m/s

TEMP
78.8°F
ACSTC SPD

Menu SENSOR SETUP

3. Seleccionar el elemento a ajustar y pulsar la tecla «soft» EDIT.

4. Con el mando del cursor, ajustar el valor.

Calibraciones de velocidad y temperatura: Por ejemplo si la lectura de
temperatura de agua es 77°F, pero la temperatura real es 75°F, entrar -2(F)°.

Calibracion de profundidad: Si se quiere que la lectura de la profundidad
considere el calado del barco, entrar el valor de éste.

Calibracién de lavelocidad del sonido: Normalmente no se requiere nin-
gun ajuste pero, es posible entrar aqui un valor mas preciso de la velocidad
del sonido en el agua.

Calibracién de Margen de ajuste Por defecto
Velocidad -50 a +50 % 0 (sin correccion)
Temperatura -40 °F a +40 °F 0 (sin correccion)
Profundidad -5 a +60 (cualquier unidad) 0 (sin correccion)
Velocidad del Sonido |-500 a +500 m/s 0 (sin correccion)

5. Pulsar latecla [MENU] paara cerrar el menu.

Escalas de profundidad, de ampliacién y de enganche de fondo

Se describe a continuacion como establecer las escalas del epigrafe. Si se
cambia la unidad de medida de la profundidad se restauran las escalas basicas
por defecto.

1. Seleccionar la presentacion sonday pulsar la tecla [MENU].

2. Pulsar la tecla «soft» SOUNDER RANGE SETUP para abrir el mendu.
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3. Seleccionar la escala a cambiar y pulsar la tecla «soft» EDIT. Establecer las
escalas en orden creciente; una escala no puede ser mayor que la siguiente.

RANGE 3
60 ft

| RANGE 4

| RANGES5
| RANGE 6

| RANGE7

120 ft
200 ft
400 ft
1000 ft

RANGE 8
4000 ft

ZOOM RANGE

301t

BOTTOM LOCK RANGE

Menu RANGE SETUP

4. Establecer el valor de la escala con el mando del cursor y pulsar la tecla

«soft» RETURN.

5. Pulsar latecla [MENU] para acabar.

Escalas por defecto

Escala 1 2 3 4 5 6 7 8
Pies 15 30 60 120 | 200 | 400 | 1000 | 4000
Metros 10 20 40 80 | 150 | 300 | 1200
Brazas 3 5 10 20 40 80 150 650
Passi/Braza 3 5 10 30 50 100 200 700

Margen de ajuste: 7-4000 pies; 2 -1200 m; 1-650 brazas; 1-700 passi/braza.

Escalas por defecto(ampliacion y enganche de fondo)

Escala de

Margen

Por defecto

Ampliacion

7 - 400 pies; 2-120m; 1 -
65 brazas; 1 - 70 passi/braza

30 pies; 10 m; 10 brazas;
10 passi/braza

Enganche de fondo

10 6 20 pies;366mM; 2063

brazas; 2 6 3 passi/braza

20 pies; 6 m; 3 brazas; 3
passi/braza
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5.9.4 Programacion de las teclas de funcion

Las teclas de funcién permiten la ejecucion de una funcion especifica mediante
la simple pulsacion de una tecla. Su programacion por defecto es la siguiente.

Tecla de Funcién Funcién por Defecto Etiqueta
1 Salida de la posicién del cursor TLL
2 Supresion antiperturbacion CLT
3 Supresién de sefial débil SLV
4 Supresién de ruido NL
5 Ajuste de la velocidad de avance de la imagen PA

Esta programacién puede ser cambiada como sigue.

1. Seleccionar la presentacion sonday pulsar la tecla [MENU].

2. Pulsar latecla «soft» FUNCTION KEY SETUP.

3. Seleccionar latecla a programar y pulsar la tecla «soft» EDIT.

Ajuste de la
tecla funcion

Etiqueta

tecla funcién

SOFT KEY 2

CLT: CLUTTER

SOFTKEY 3

SLV: SIGNAL LEVEL

| SOFTKEY4
NL: NOISE LIMITER

SOFT KEY 5

PA: PICTURE ADV

Menu FUNCTION KEY SETUP

SOFTKEY 1

MOD: AUTO MODE
G20: GAIN 200 KHZ
G5: GAIN 50 KHZ
SFT: SHIFT

NL: NOISE LEVEL
CLT: CLUTTER
WMK: WHITE MARKER
HUE: HUE

SLV: SIGNAL LEVEL
PA: PICTURE ADV
TG: TEMP. GRAPH
TV2: TVG 200 KHZ

v

Desplazar
hacia abajo

—

Opciones para las teclas de funcién sonda

SOFT KEY 1

TV5: TVG 50 KHZ
EO2: OFFSET 200K
EO5: OFFSET 50K
SMT: SMOOTHING
ZMR: ZOOM RANGE
BLR: B/L RANGE
TLL: TLL OUTPUT
SSR: SNDR SOURCE
DBX: D. BOX ON/OFF
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4. Con el mando del cursor o con el boton [ENTER], seleccionar la funciony
pulsar la tecla «soft» ENTER o el botén [ENTER].

5. Pulsar latecla [MENU] para cerrar el menda.

Opciones para las teclas de funciéon sonda

Elemento del menu Funcién Etllqueta de
a Tecla

OFF Sin funcién
MOD: AUTO MODE Abre la ventana de seleccion del modo automatico MOD
G20: GAIN 200 kHz Abre la ventana de ajuste de la ganancia para 200 kHz | G20
G5: GAIN 50 kHz Abre la ventana de ajuste de la ganancia para 50 kHz G5
SFT. SHIFT Desplaza la escala en operacion manual SFT
NL: NOISE LIMITER Activa el supresor de ruido NL
CLT. CLUTTER Activa el supresor de perturbacion CLT
WMK: WHITE MARKER | Selecciona el color a presentar en blanco WMK
HUE: HUE Establece la combinacion de colores HUE
SLV: SIGNAL LEVEL Elimina los ecos débiles SLV
PA: PICTURE ADV Establece la velocidad de avance de la imagen PA
TG: TEMP. GRAPH Activa/desactiva el grafico de temperatura TG
TV2: TVG 200 kHz Establece TVG para 200 kHz TV2
TV5: TVG 50 kHz Establece TVG para 50 kHz TV5
E02: OFFSET 200K Corrige intensidad de eco para 200 kHz EO2
E05: OFFSET 50 K Corrige intensidad de eco para 50 kHz EO5
SMT: SMOOTHING Establece la relacién de amortiguamiento de la sefal SMZ
ZMR: ZOOM RANGE Establece la distancia de ampliaciéon ZMR
BLR: B/L RANGE Establece_ I,a distancia de enganche de fondo en la BLR

presentacion de enganche de fondo

Activa la salida de datos de la posicion actual en
TLL: TLL OUTPUT formato NMEA; también inscribe linea en la imagen TLL

sonda y registra la posicion como un waypoint
SSR: SNRD SOURCE Selecciona la fuente de datos de sonda SSR
DBX: D. BOX ON/OFF Activa/desactiva los cuadros de datos DBX
CHG: CHANGE CNTRL | Conmuta el control en presentaciones combinadas CHG
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6.1

6.1.1

Este capitulo se ocupa del registro y reproduccion de datos ay de las tarjetas de
memoria asi como de la carga y descarga de datos.

Operaciones con las Tarjetas de Memoria

Las tarjetas de memoria se utilizan para archivar datos tales como:

* Marcas/Lineas
» Waypoints/Rutas
» Trazados

» Configuraciones

Fomateo de las tarjetas

Antes de usar una tarjeta de memoria ésta debe ser formateada, proceso que
la prepara para su utilizacion en el sistema.

1. Insertar latarjeta vacia en la ranura del lector.

2. Pulsar la tecla [MENU]J; pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION,
DATA TRANSFER, UPLOAD/DOWNLOAD DATA 'y SAVE DATATO
MEMORY CARD para abrir el ment SAVE DATA.

MARKS & LINES
OFF

WAYPOINTS & ROUTES
OFF

SETTING DATA
OFF

Menu SAVE DATA

3. Pulsar la tecla «soft» FORMAT.

4. Pulsar el boton [ENTER] para ejecutar el formateo (o la tecla [CLEAR] para
abandonar); aparece el mensaje «<NOW FORMATTING MEMORY CARD».
No extraer la tarjeta durante el proceso; terminado aparece el mensaje
«FORMAT COMPLETED. PUSH ENTER KNOB TO CONTINUE». (Si latar-
jeta no estuviera bien insertada, se preseta «<FAILED TO FORMAT MEMORY
CARD».)

5. Pulsar el botén [ENTER] para continuar.
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6.1.2

6-2

Archivado de datos en de las tarjetas de memoria

1.
2.

© N o a0 & W

Insertar una tarjeta formateada en la ranura del lector.

Pulsar la tecla [MENUJ; pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION,
DATA TRANSFER, UPLOAD/DOWNLOAD DATA 'y SAVE DATATO
MEMORY CARD para abrir el ment SAVE DATA.

" OFF
MARKS & LINES
OFF
WAYPOINTS & ROUTES
OFF
SETTING DATA
OFF

Menu SAVE DATA

Con el mando del cursor, seleccionar el elemento a archivar.
Pulsar la tecla «soft» EDIT.

Con el mando del cursor, seleccionar ON.

Pulsar la tecla «soft» ENTER.

Repetir los pasos 3 a 6 si se quieren archivar otros datos.

Pulsar la tecla «soft» SAVE. Aparece el mensaje «<NOW SAVING DATA TO
MEMORY CARD. DO NOT TURN OFF THE DISPLAY UNIT UNTIL SAVING
IS COMPLETED».

Al término del proceso aparece el mensaje «<COMPLETED SAVING DATA.
PUSH ENTER KNOB TO CONTINUE». Pulsar el botén [ENTER] para continuar.
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Mensajes relativos alas tarjetas de memoria

Las incidencias que pueden ocurrir en las operaciones con tarjetas de memoria
generan avisos que indican las causas de las mismas. Son los siguientes:

Mensajes relativos a las tarjetas de memoria

Mensaje

Causa

Solucién

Memory card is not
inserted. Please
insert memory card.
Push ENTER knob
to continue.

insertada

No hay tarjeta de memoria

Pulsar el botén [ENTER] para volver al
menu SAVE DATA e insertar la tarjeta

Memory card is not
formatted. Push
ENTER knob to
continue.

formato

Tarjeta de memoria sin

Pulsar el botdén [ENTER] para volver al
menu SAVE DATA; formatear la
tarjeta (ver pagina 6-1)

Wrong card is
inserted. Please
insert correct
memory card. Push
ENTER knob to

de memoria

Insertada tarjeta de carta, no

Cambiar la tarjeta y pulsar el boton
[ENTER] para continuar

(Setting Data)

continue.

Overwrite data OK? .

(Track) En la tarjeta existen datos Pulsar el boton [ENTER] para borrar
. . . los datos existentes y archivar los

(Mark & Line) del mismo tipo que los que

(WPT & RTE) pretende archivar nuevos o la tecla [CLEAR] para

abandonar

6.1.3 Reproduccion de datos desde las tarjetas de memoria

Los datos archivados (trazados, marcas, lineas, waypoints, rutas, configuracio-
nes) en unatarjeta de memoria pueden ser reproducidos en la pantalla. Esto

resulta util para analizar pasadas travesias y restaurar configuraciones para un
uso especifico.

1. Pulsar latecla [MENUJ; pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION y
DATA TRANSFER.

2. Pulsar latecla «soft» UPLOAD/DOWNLOAD.

3. Pulsar la tecla «soft» LOAD DATA IN MEMORY CARD para abrir el menu
LOAD DATA.
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TRACKS
OFF
MARKS & LINES

OFF
| | WAYPOINTS & ROUTES
OFF
SETTING DATA
OFF

Menu LOAD DATA

4. Con el mando del cursor, seleccionar el elemento a cargar.

5. Pulsar latecla «soft» EDIT (esta tecla es inoperativa si no hay tarjeta en el
lector o sila que hay no contiene datos).

6. Conelmando del cursor, seleccionar ON; pulsar la tecla «soft» ENTER. (Si la
tarjeta insertada no contiene los datos seleccionados suena la alarmay ON
no puede ser seleccionado.)

7. Después de seleccionar todos los elementos deseados, pulsar la tecla «soft»
LOAD; aparece el mensaje «<NOW LOADING FROM MEMORY CARD».

8. Terminada la carga de datos aparece el mensaje «<COMPLETED LOADING
DATA. PUSH ENTER KNOB TO CONTINUE». Pulsar el botén [ENTER].

Notas relativas a la carga de datos

Trazados: Puesto que los datos de trazado cargados se afiaden a los internos,
si se excede la capacidad de la memoria de trazado la parte mas antigua del
trazado se borra.

Waypoints y Rutas: Los datos cargados sustituyen a los almacenados.

Marcas y Lineas: Los datos cargados se afiaden a los internos; cuando la me-
moria de marcas/lineas se llena no es posible inscribir mas marcas.

Configuraciones: Las cargadas sustituyen a las en uso. Si la tarjeta de memo-
ria es extraida durante la carga o los datos no pueden ser cargados, pulsar el
botén [ENTER] para restaurar las configuraciones por defecto. Notese que la
capacidad de la memoria d etrazado no es salvada ni cargada.
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6.2

6.2.1

6.2.2

6. TRANSFERENCIA DE DATOS

Carga, Descarga de Datos

Los datos de waypoints, rutas, marcas y lineas pueden ser transferidos a/desde
un PC via el puerto DATA 3 de la unidad de presentacion.

Configuracion del software de comunicacion en el PC

El formato de comunicacion (RS-232C) con el PC es como sigue:

Velocidad:

4.800 bps

Longitud de Caracter: 8 bits

Bit de Parada:
Paridad:
Control X;

1 bit
No
XON/XOFF (fijo).

Entre el PCy el equipo puede ser trasferida la informacion siguiente:

» Datos Waypoints

(en orden alfanumeérico)

+ Datos de Ruta (en orden numérico de ruta)

* Fin de Sentencia

Nota 1: Hay dos tipos de datos de ruta: los de ruta y los de los comentarios.

Nota 2: No es posible la determinacion de la posicién DGPS durante la carga/
descarga de datos.

Nota 3: Lainformacién de conexionado aparece en los menus UPLOAD y
DOWNLOAD.

Ejecucion delacarga/descargade datos

1. Conectar el PC al equipo.
2. Pulsar latecla [MENU].

3. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, DATA TRANSFERy
UPLOAD/DOWNLOAD DATA.

Pulsar la tecla «soft> DOWNLOAD WPT/ROUTE TO PC o la UPLOAD WPT/

ROUTE FROM PC.

SRR

>WAYPOINT & ROUTES
MARKS & LINES
OFF

NS
WAYPOINT & ROUTES
OFF
MARKS & LINES
OFF

RS232C SETTINGS
+ 4800BPS,
- 8BIT,
*1STOP BIT,
PARITY NONE,
- CONTROL Xon/Xoff

RS232C SETTINGS

- 4800BPS,

- 8BIT,

-1STOP BIT,

- PARITY NONE,

+ CONTROL Xon/Xoff

Menus UPLOAD, DOWLOAD
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5.

6.
7.
8.

Para cambiar la velocidad de trasferencia, pulsar la tecla «soft» SELECT
BPS.

BAUD RATE

A

® 4800 bps
o 9600 bps
o 19200 bps
v

Ventana de seleccion

Seleccionar la velocidad y pulsar la tecla «soft» ENTER.
Pulsar la tecla «soft» DWLOAD o la UPLOAD.

Pulsar el boton [ENTER] para ejecutar la transferencia.

Formato de datos de waypoints

12 3 4 5 6 7 8

Formato de datos de waypoints

Latitud del waypoint

N/S

Longitud del waypoint.

E/O

Nombre del waypoint (6 caracteres; si Son menos se ponen espacios)
Color del waypoint

Comentario adjunto al waypoint (1 bit para el cédigo de marca + 13 caracte-
res de texto)

1° bit del codigo de marca: «@»
2° bit del codigo de marca: cédigo de marca interna. Ver Nota 1

Informacion de la marca del punto. Siempre en «Ax».
«A»: presentada
«V» no presentada

Nota 1: Los siguientes caracteres pueden se usados en los comentarios:
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_ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0123456789&'#

Caracteres disponibles para los comentarios

Formato de datos de ruta

2:
3:
4.

5

$PFEC, GPrtc, xx, c----c <CR><LF>

1 2

Formato de datos de ruta
Numero (1a 4) de sentencias necesarias para el total de datos de ruta. Ver
Nota 2
Numero (1 a 4) de sentencias usadas
Modo del mensaje (siempre C)
Numero de ruta (001 a 300, 3 digitos)

a 12: Nombres de waypoints (méx. 8 nombres, cada nombre 7 bits)

Nota 2: Cada ruta puede contener hasta 35 waypoints; asi, la sentencia GPRTE

para una ruta puede exceder de la limitacion de 80 bits. En este caso,
los datos de la ruta se distribuyen en varias sentencias (max. 4) GPRTE.
El valor «1» indica el nUmero de sentencias en que se ha divido la ruta.

Formato de datos de comentario de ruta

$GPRTE, x, X, a, ccc, ¢----C, C----C, ..., C----C <CR><LF>
123 4 5 6 12
Formato de datos de comentario de ruta
1: Numero de ruta (001 a 200, 3 digitos)

2

. Comentario de ruta (méax. 16 caracteres, longitud variable; se utilizan los mis-
MOS caracteres que para waypoints)
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6.3

Fin de sentencia

$PFEC, GPxfr, CTL, E <CR><LF>

Fin de sentencia

Carga de Datos de Waypoint desde el Yeoman

Los datos de waypoints pueden ser cargados desde un equipo Yeoman; conec-
tar éste a un puerto DATA del equipo y proceder como sigue.

a o w0 NP

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
Pulsar la tecla «soft» DATA TRANSFER.

Pulsar la tecla «soft» RECEIVE YEOMAN DATA.

Se solicita confirmacion de la recepciéon de datos. Pulsar el botén [ENTER]
para confirmar.

Aparece el mensaje «<NOW RECEIVING YEOMAN DATA. PUSH SOFT KEY
‘STOP’ TO STOP RECEIVING». Si se alcanza la capacidad de almacena-
miento de waypoints se presenta el aviso «WAYPOINTS FULL. NO MORE
WAYPOINT CAN BE RECEIVED. PUSH ANY KEY TO STOP».

Para interrumpir la recepcién de datos, pulsar la tecla «soft» STOP.

Recibidos los datos, pulsar la tecla [MENU].
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6.4 Recepcion de Datos Via Equipos de la Red

Se puede recibir datos de waypoints, rutas, marcasy lineas, via la red NavNet,
de equipos del sistema.

1.

2
3.
4

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
Pulsar la tecla «soft» DATA TRANSFER.

Pulsar la tecla «soft» RECEIVE DATA VIA NETWORK.

| MARKS & LINES
OFF
WAYPOINTS & ROUTES
OFF

Menu de recepcion de datos (NavNet)

5. Seleccionar HOST NAME y pulsar la tecla «soft» EDIT.

HOST NAME
ELOT1_.

Ventana HOST NAME

Con el mando del cursory las teclas alfanuméricas, escribir el nombre «host»
del cual recibir datos; pulsar el boton [ENTER].

Seleccionar los datos a recibir y pulsar la tecla «soft» EDIT;, por ejemplo,
marcasy lineas.

MARKS & LINES

A

0 ON
® OFF
v

Ventana marcas y lineas
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8. Seleccionar ON u OFF y pulsar la tecla «soft» ENTER.

9. Seleccionar ON u OFF para WAYPOINTS & ROUTES.

10.Pulsar la tecla «soft» RCV.

Se presenta el mensaje «<NOW RECEIVING DATA»; si no se encuentran
datos aparece el aviso «(nombre del «host») IS NOT FOUND»

11.Terminada la transferencia de datos aparece el mensaje «DATA TRANSFER
COMPLETED. PUSH ENTER KNOB TO CONTINUE»; pulsar el boton
[ENTER].

12.Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menda.
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/. MANTENIMIENTO,
LOCALIZACION DE AVERIAS

Se explica en este capitulo como mantener el equipo en buen estado de funcio-
namiento y la solucién a problemas simples.

/\ ADVERTENCIA

No abrir el equipo.
RIESGO DESCARGA ELECTRICA

Sdélo personal especializado.
Existe en el interior del equi-
po tension de valor peligroso.

7.1 Mantenimiento Preventivo

El mantenimiento regular del equipo es esencial para mantenerlo en el mejor
estado de funcionamiento durante mucho tiempo. Un programa de matenimiento
debe incluir, al menos, lo siguiente:

Elemento

Comprobacién

Accion

Conectores de la
unidad de
presentacion

Apriete

Apretar si es necesario.

Pantalla LCD

Limpieza de la pantalla

El polvo y la suciedad
oscurecen la imagen. Limpiar
con un pafio suave. No utilizar
disolventes quimicos; éstos
pueden atacar la pintura.

Terminal de tierra

Corrosion y apriete

Limpiar o sustituir.
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7.2

7.3

7-2

Sustituciéon del Fusible

El fusible en la linea de alimentacion protege contra inversion de la polaridad y
fallo del equipo. Si se funde, antes de sustituirlo, hay que encontrar la causa.
Utilizar fusibles del valor adecuado (10 A para alimentacion de 12 V; 5 A para
alimentacion de 24 V).

/\ ATENCION

Utilizar el fusible adecuado .

El uso de fusibles inadecuados puede
ocasionar dafios al equipo o causar un
incendio.

Sustitucion de la Pila

Cuando la tension de la pila de litio (responsable del mantenimiento de datos en
memoria cuando se apaga el equipo) interna baja, aparece en la pantalla un
simbolo ( ) para indicar que debe ser sustituida lo antes posible. La susti-
tucion debe ser efectuada por personal técnico.

Nombre Tipo Caédigo
Pila de litio CR2450-F2 ST2 |000-133-495
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7.4 Solucién de Problemas Simples

En la tabla siguiente se describe la solucién a problemas simples que el usuario
puede resolver. Si no se consigue restablecer el funcionamiento normal, solicitar
asistencia técnica.

7.4.1 Generales

Si... Entonces...

e comprobar el fusible.

» comprobar el conector de alimentacion.

» comprobar el cable de alimentacion.

e comprobar la tension de alimentacion (10,8 a 31,2 V).

el equipo no enciende

no hay respuesta cuando |« apagar y encender; si el problema continua, solicitar asistencia
se pulsa una tecla técnica.
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7.4.2 Radar

Se requiere un radar en lared.

Si...

Pero...

Entonces...

se pulsa la tecla
[POWER/BRILL] y la
tecla "soft" RADAR TX

no aparece nada en la
pantalla

e comprobar el cable de sefal entre
la unidad de presentaciony la de
antena.

e comprobar si la fuente de radar es
la correcta.

aparecen marcas y
leyendas

Nno ecos

e comprobar el fusible del cable de
alimentacion.

la imagen no se
actualiza o permanece
"congelada”

e comprobar el cable de sefial.
e apagar y encender la unidad.

se ajusta la sintonia

la sensibilidad es pobre

el magnetrén puede estar agotado;
solicitar asistencia técnica.

se cambia la escala

la imagen no cambia

e cambiar de escala otra vez.
e apagar y encender la unidad.

hay mala discriminacion
en distancia

* ajustar el A/C SEA.

el movimiento verdadero
no funciona
correctamente

 seleccionar otra vez el modo.
e comprobar la entrada de rumbo y
velocidad.

no aparecen los anillos
de distancia

* pulsar las teclas "soft" RADAR
DISPLY y RINGS.
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Se requiere el receptor GPS GP-310B.

Si...

Entonces...

si ho se obtiene posicion
en tres minutos

e comprobar la conexion de antena.

 en la presentacion del monitor GPS (pagina 7-11), comprobar
los satélites recibidos.

la posicion es erronea

* en el meni GPS SENSOR SETTINGS, comprobar el sistema
geodeésico.

» en el meni GPS SENSOR SETTING, aplicar la correccién de
posicion.

no se plotea la derrota

* el ploteo ha sido interrumpido (aparece "H" en la parte
superior de la presentacion); pulsar, en le meni TRAKS &
MARKS CONTROL, la tecla "soft" TRACK HALT.

la demora es errénea

» en el meni GENERAL STUP, comprobar el valor de la
variacion magnética.

no aparecen las lineas
Loran C o Decca

e comprobar en el mnell GENERAL SETUP (TD DISPLAY) si se
ha seleccionado LORAN C (o DECCA); comprobar también, en
el ment TD SETUP, si se han seleccionado las cadenas Loran
C o Decca correctas.

las lineas Loran C son
erroneas

e aplicar, en el ment TD SETUP, la correccién TD.

la indicacion de la
velocidad no es cero con
el barco parado

» enle meni GPS SENSOR SETTINGS, bajar el
amortiguamiento de velocidad/rumbo.
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7.4.4 Sonda
Se requiere la sonda ETR-6/10N.

Si... Pero... Entonces...

e comprobar el cable de sefial entre
la unidad de presentacion y la sonda
se selecciona una del sistema.

iy no aparece nada en la .
presentacion de sonda » comprobar si la fuente de sonda

antalla
pulsando la tecla [DISP] P ("host") es la correcta.
e comprobar que la sonda del
sistema esta encendida
aparecen marcas . . i6
p y no imagen comprobar la conexion del
caracteres transductor.
. . » comprobar si la escala esta
aparece la imagen no la linea de cero P

deplazada.

e comprobar el ajuste de ganancia(si
se esta usando la operacién manual).
la sensibilidad es baja « transductor sucio o con aireacion.

* agua muy sucia

 fondo muy blando

* si se estd usando el modo manual,
ajustar la ganancia para presentar el
eco del fondo en marroén rojizo.

no se presenta la
profundidad

e comprobar que el cable del
transductor no pasa cerca del motor.

hay ruido o interferencia » comprobar la conexion de tierra.

en la imagen e comprobar si hay otras sondas de
la misma frecuencia funcionando
cerca.

el grafico de temperatura
de agua es incorrecto o » comprobar la conexién del sensor.
no hay lectura
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7.5 Diagnosis

El equipo dispone de programas de autocomprobacion que verifican su funcio-
namiento, los cuales se desciben a continuacion.

7.5.1 Pruebadememorial/O
Se verifican individualmente la unidad de presentacion, el receptor GPS GP-
310B, la sonda ETR-6/10N y el ARPA, presentando el nUmero de programa.

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar la tecla «soft» SYSTEM CONFIGURATION.

Pulsar la tecla «soft» SYSTEM SETUP.

Pulsar la tecla «soft» TEST & CLEAR.

pulsar la tecla «soft» MEMORY 1/O TEST.

a > w0 N PF

MEMORY
O TST

| DISPLAY UNIT TEST

-

GPS SENSOR TEST* i

NETWORK SOUNDER TEST**

RP TEST***

o

Necesita el Receptor GPS GP-310B.

** = Necesita la Sonda Navnet ETR-6/10N.

*** = Necesita el radar Modelo serie 1800/1900
equipado con ARP.

Menu MEMORY 1/O TST

6. Pulsar latecla «soft» correspondiente a la prueba que se quiere ejecutar.
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DISPLAY UNIT TEST

En el meni MEMORY 1I/O TEST, pulsar la tecla «soft» DISPLAY UNIT TEST para
ejecutar la prueba de la unidad de presentacién. Se presenta el numero de la
version del programayy el de la tarjeta de carta (si hubiera alguna insertada en el
lector) y se verifican los distintos dispositivos. Los resultados se presentan como
OK 0 NG (fallo); en este ultimo caso, solicitar asistencia técnica. La comproba-
cion de los puertos requiere un conector de prueba; si éste no esta situado, el
resultado de la verificacion del puerto se presenta como «- -». Pulsar la tecla
«soft» RETURN para volver al meni MEMORY I/O TEST.

PROGRAM No. 03591731XX
ROM : OK
SDRAM : OK
SRAM : OK
INTERNAL
BATTERY : OK
PORT

NMEA IN/OUT T

NMEA IN i

RS232 i

HEADING -
NETWORK T
CARD SLOT

CHART NUMBER : -
H. PULSE : OK
B. PULSE : OK

(22.5 rpm)

ON TIME : 000000.0 h
TX TIME : 000000.0 h
Machine Status +115

XX = Programa Version No.

Resultados de la prueba de la unidad de presentacion

GPS SENSOR TEST

En el meni MEMORY 1I/O TEST, pulsar la tecla «soft» GPS SENSOR TEST para
verificar el receptor GP-310B. Se presenta el nUmero de la version del progra-
ma del receptor GPSy se verifica su funcionamiento. Los resultados se presen-
tan como OK o NG (fallo); en este ultimo caso, solicitar asistencia técnica. Pul
sar la tecla «soft» RETURN para volver al meni MEMORY I/O TEST.

PROGRAM No. 48502180XX
GPSUNIT  :0K

Machine Status +115

XX = Programa Version No.

Resultados de la prueba del receptor GPS
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7. MANTENIMIENTO, LOCALIZACION DE AVERIAS

NETWORK SOUNDER (ETR-6/10N) TEST

En el mend MEMORY I/O TEST, pulsar la tecla «soft» NETWORK SOUNDER
TEST. Se presenta el numero de la version del programa de la sonda ETR-6/
10N, se verifican laROMy la RAM y se presenta la temperatura del agua (se
requiere el sensor correspondiente) y la profundidad. Los resultados se presen-
tan como OK o NG (fallo); en este ultimo caso, solicitar asistencia técnica. Pul-
sar la tecla «soft» RETURN para volver al mend MEMORY 1/O TEST.

PROGRAM No. 02523060XX
ROM 10K

RAM : OK
TEMPERATURE : 77°F
DEPTH : 4000ft

Machine Status +115
XX = Programa Version No.

Resultados de la prueba de la sonda del sistema

ARPA TEST (serequiereradar de laserie 1833/1833C equipado con ARPA)

Prueba utilizada principalmente por el personal técnico. En el mena MEMORY
I/O TEST, pulsar la tecla «soft» ARPA TEST. Los resultados se presentan como
OK o NG (fallo). Pulsar la tecla «soft» RETURN para volver al menia MEMORY
I/O TEST.

PROGRAM No. 18590271XX
ARP ROM : OK

ARP RAM : OK
SPEED : OK 12.3kt
COURSE 1 OK 359.9°
TRIGGER 10K
VIDEO 10K
BEARING PULSE : OK
HEADING PULSE: OK
MINIMUM HIT  : 0003
SCAN-TIME 10250
MANUALACQ :00

AUTO ACQ : 00
FE-DATA1 : 000
FE-DATA2 : 000
Machine Status +115

XX = Programa Version No.

Resultados de la prueba del ARPA
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7. MANTENIMIENTO, LOCALIZACION DE AVERIAS

7.5.2

7-10

Patron de prueba

Se genera un patrén para la verificacion de la presentacién de colores.

a M 0 DN PE

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar la tecla «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
Pulsar la tecla «soft» SYSTEM SETUP.

Pulsar la tecla «soft» TEST & CLEAR.

Pulsar latecla «soft» TEST PATTERN.

BLACK

BLUE

GREEN

RED

RETURN [

WHITE
PRESS ENTER KNOB TO CHANGE PUSH ENTER KNOB TO CHANGE | RETURN
PATTERN. PATTERN.

MODELO 1722C series MODELO 1722 series

Patrones de prueba

Paralos modelos delaserie 1722C, pulsar sucesivamente el boton [ENTER]
para mostrar los colores blanco, rojo, verde, azul y negro.

Pulsar la tecla «soft» RETURN.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el menu.



7. MANTENIMIENTO, LOCALIZACION DE AVERIAS

7.5.3 Patréon del teclado, mando adistancia

Se verifica el funcionamiento de los controles de la unidad de presentacion y
del mando a distancia.

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar la tecla «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
Pulsar la tecla «soft» SYSTEM SETUP.

Pulsar la tecla «soft» TEST & CLEAR.

a > w0 N PF

Pulsar la tecla «soft» KEYBOARD & REMOTE TEST.

[ PUSH "CLEAR" KEY K-BOARD
3 TIMES TO RETURN TEST

[ coo( e \
558 | [ =19
000 Qoo0o
000 o
Para el Mando a Di i 0 0,0 BO i i
istancia 0% 95 O Para la Unidad Presentacion
E .
A0 Os o
(e Y Y o O o
ococoo o

Prueba de los teclados

6. Actuar sobre cada control de los teclados uno a uno. Cuando se pulsa una
tecla, si funciona correctamente, su representacion en la pantalla se «ilumi-
na» en negro; la actuacion sobre la bola de control y el boton [ENTER] gene-
ra nUmeros que representan la posicion X-Y del control.

7. Pulsar tres veces la tecla [CLEAR] de la unidad de presentacion para termi-
nar la prueba.

8. Pulsar la tecla[MENU] para cerrar el mena.
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7.6 Presentacion Monitor GPS

Proporciona informacion en relacion con los satélites GPS, si hay conectado el
GPS GP-310B o un GPS con salida de la sentencia de datos GP.

1. Pulsar latecla [MENU].

2. Pulsar las teclas «soft» SYSTEM CONFIGURATION, NAV OPTION y GPS
SENSOR SETTINGS.

3. Pulsar latecla «soft» GPS STATUS.

23:59:59 1 Fechay hora
N FEB 27 2001
| GPS 3D [«~+—- Modo de posicion GPS
DOP
ALT
22m |- Altura de la antena GPS

<— 1 Nivel de sefial recibida
Las barras muestran los
Los satélites que sus niveles

RETURN
pasan de 40 son usados

para la posicion.

- Posicion estimada del satélite en el cielo.
Los satélites usados para la posicion son enmarcados en un circulo.

Presentacion Monitor GPS

4. Parasalir, pulsar la tecla «soft» RETURN.

5. Pulsar la tecla [MENU] para acabar.
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7.7 Borrado de las Memorias

Las memorias ploter, radar y sonda pueden ser borradas para restaurar las con-
figuraciones por defecto.

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar la tecla «soft» SYSTEM CONFIGURATION.
Pulsar la tecla «soft» SYSTEM SETUP.

Pulsar la tecla «soft» TEST & CLEAR.

Pulsar la tecla «soft>» MEMORY CLEAR.

a M 0 DN PF

S

NO
GPS SENSOR
NO
NETWORK SOUNDER
NO

Menu para el borrado de memorias

6. Con el mando del cursor, seleccionar la memoria a borrar.

7. Pulsar la tecla «soft» EDIT.

8. Con el mando del cursor, seleccionar YES y pulsar la tecla «soft» ENTER.
Dependiendo de lo seleccionado en el paso 6, se abre una las siguientes
ventanas de confirmacion.

ALL SETTNGS EXCEPT BEGIN COLD START SOUNDER WILL BE

SNDR ARE RESET TO TO CLEAR GPS SET TO DEFAULT.

DEFAULT. ARE YOU SURE? MEMORY. ARE YOU SURE? ARE YOU SURE?

YES ... PUSH ENTER KNOB YES ... PUSH ENTER KNOB YES ... PUSH ENTER KNOB

NO ... PUSH CLEAR KEY NO ... PUSH CLEAR KEY NO ... PUSH CLEAR KEY
Borrado Unidad Presentacién Borrado Receptor GPS Borrado Sonda Navnet

Ventanas de confirmacién
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9. Pulsar el boton [ENTER] para ejecutar el borrado.

10.Pulsar la tecla [MENU] para cerrar el mend.

11.Apagary encender el equipo.

7.8 Mensajes de Error

En la tabla siguiente se relacionan los mensajes de error y sus significados.

Mensaje

Significado

Accion

Low Voltage! Internal
Battery

Pila interna baja

Sustituir pila (personal técnico)

No bearing pulse detected

Fallo de la sefial de demora
de antena

Comprobar cable de sefial
entre radar y unidad de
presentacion

No GPS fix!

No hay datos de posicién
GPS

Comprobar navegador GPS

No heading pulse detected

No hay datos de rumbo

Verificar sensor de rumbo
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Arboles de Menus

Radar

CONFIG.
Tecla)MENU|—~—PRESENTAC———EBL DE REFERENCIA (VERDADERA, RELATIVA)

RADAR — POSICION DEL CURSOR (LAT/LON, TD, DST y DEM-REL, DST y DEM-VERD)
— SINTONIA (AUTO, MAN)

L SECTOR CIEGO TX (ON (DESDE 000°, SECTOR 001°), OFF)

L RECHAZADOR RUIDO (OFF, BAJO, ALTO)

— COLOR FONDO PANTALLA (NEGRO/VERDE, NEGRO/ROJO, AZUL/BLANCO,
AZ OSCR/BLANCO, BLANCO/VERDE)*

. COLOR DEL ECO (AMARILLO, VERDE, MULTI-COLOR)*
L RECHAZO SEGUNDO ECO (ON, OFF)

L TIEMPO DE VIGILANCIA (5, 10, 20 minutos)

- UNIDAD DE ESCALA (hm, km, sm)

L MODO DE TRAZADA (VERDADERO, RELATIVO)

.- Tecla "soft' C DATO

(TAMANO CAJA DATOS: PEQUENA, GRANDE; POSICION: ON, OFF; WAYPOINT: LAT/LON,
DEMy DST, RRT: ON, OFF; VRT: ON, OFF; VRA: ON, OFF; DEMORA: ON, OFF;
DISTANCIA: ON, OFF; TIEMPO PARA IR: ON, OFF; HORA LLEG EST: ON, OFF;

TEMPERATURA: ON, OFF; FONDO: ON, OFF; REGIST. VIAJE: ON, OFF; FECHA: ON, OFF;
HORA: ON, OFF; VIENTO: ON, OFF)

*: s6lo Modelo 1722C

CONFIGURAR

— ESCALA 0,125/0,25/0,5/0,75/1/1,5/2/3/4/6/8/12/16/24/36/48/64 (nm y sm)
RADAR ‘

0,25/0,5/0,75/1/1,5/2/3/4/6/8/12/16/24/36/48/64 (km)

CONI;IS;,JRAR —1— INFO BLANCO ARP (ARP INTERNO, ARP EXTERNO, OFF)

(Se requiere — CANCELA TODOS BLANCOS (SI, NO)
ARPenel — MODO VECTOR ARP (RELATIVO, VERDADERO)
radar de la red) )

- TIEMPO VECTOR ARP (30 s, 1, 3, 6, 15, 30 minutos)
- INTERVALO HISTORICO (OFF, 30's, 1, 3, 6 minutos)
(— CPA (OFF,0,5,1, 2, 3,5, 6 nm)
- TCPA (30s, 1, 2,3, 4, 5, 6, 12 minutos)
L— AREA AUTO ADQUISICION (ON, OFF)
L NUMERO ID DEL BLANCO (ON, OFF)

CONFIGURAR

— TECLA TECLA MENU 1 - TECLA MENU 5

FUNCION (OFF; LP: LIN PROA OFF; MOD: MODO; GAN: GANANCIA; MAR: A/P MAR; LLU: A/P LLUVIA,
FTC: FTC; AE: AUMENTAR ECO; LPL: LONG. PULSO; ZOM: ZOOM; DES: DESCENTRADO,;
TRZ: TRAZA ECO; ANI: ANILL ON/OFF; TLL: SALIDA TLL; ALM: ALARM GUARD; EBL: EBL,;
VRM: VRM; MDB: MDB ON/OFF; MCW: WPT ON/OFF; VIG: VIGILANCIA; ADQ: ADQUI-
SICION; TX: STBY/TX; ORD: ORIGEN RADAR; CJD: C DAT ON/OFF; CMB: CNTRL CAMBIO)

— CONFIGURAR SISTEMA (Ver pagina AP-6)
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Ploter

CONFIGURAR
Tecla |MENU|— CARTA —— COMPENSACION DE LA CARTA

AP-2

CONTROL
—DERROTAS—— PRESENT DE LA DERROTA (ON, OFF)

YMARCAS 1 ¢5LOR DE LA DERROTA

(ROJO, AMARILLO, VERDE, AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*
__ PRESENT DERRTA BLANCO (ON, OFF)
| COLOR DERROTA BLANCO

(ROJO, AMARILLO, VERDE, AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*
L INTERVALO (TIEMPO, DISTANCIA)
[— INTERVALO DE TIEMPO (0 - 99 minutos 59 segundos)

- INTERVALO DE DISTANCIA (0 - 99,99 nm/km/sm)
[ MEMO (DERRTA y MARCA)

i--TeCIa "soft" DERRT (REINIC, PARADA)

re=-

- Tecla "soft" BORRAR DRy MC

-- BORRAR TODAS DERROTAS
r-BORRA DERROTA POR AREA
--BORRA DERRT POR COLOR
-BORRA DERROTAS BLANCO
r- BORRA TODA MARC/LINEA
L_BORRA MARCAS POR AREA

--Tecla "soft" CONFIG MARCA

- COLOR MARCAS LINEAS
(ROJO, AMARILLO, VERDE, AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*
-FORMA DE LAS MARCAS
- ESTILO DE LAS LINEAS
LTAMANO DE MARCAS (GRANDE, PEQUENA)

DETALLES

— D(EFuCrﬁfoT A~ REJILLA LAT/LON

Nav Chart) (ROJO, AMARILLO, VERDE, AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*

— INFORMACION TEXTO (ON, OFF)

- WAYPOINTS (GRANDE, PEQUENO, OFF)

— NOMBRES WAYPOINT (ON, OFF)

— LINEAS LIMITE CARTA (ON, OFF)

— MASA CONTINENTAL (BRI, OSC, OFF, ROJO, AMARILLO, VERDE,
AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*

— FONDO DE PANTALLA (BLANCO, NEGRO)*

— AYUDA NAVEGACION (ON, OFF)

— INFO SECTOR CON LUZ (ON, OFF)

— OTROS SIMBOLOS (OFF, ROJO, AMARILLO, VERDE,
AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*

LTAMANO DE LA MARCA (GRANDE, PEQUENO)

- Tecla "soft" LINEA CONTRN
FONDO <10 m (ON, OFF, ROJO*)
FONDO =10 m (ON, OFF, AMARILLO*)

FONDO > 10 m (ON, OFF, AZUL CLARO®)
@ @ INFORMACION DEL FONDO (ON, OFF, ROJO¥)

*: s6lo Modelo 1722C




®

|CONFIGURAR

PLOTER l

APENDICE

DETALLES
CARTA 1= REJILLA LAT/LON
(C-MAP){ (ROJO, AMARILLO, VERDE, AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*
— INFORMACION TEXTO (ON, OFF)
- WAYPOINTS (GRANDE, PEQUENO, OFF)
— NOMBRES WAYPOINT (ON, OFF)
— LINEAS LIMITE CARTA (ON, OFF)
— MASA CONTINENTAL (BRI, OSC, OFF, ROJO, AMARILLO, VERDE,
AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCOQO)*
— FONDO DE PANTALLA (BLANCO, NEGRO)*
— AYUDA NAVEGACION (ON, OFF)
— INFO SECTOR CON LUZ (ON, OFF)

— OTROS SIMBOLOS (OFF, ROJO, AMARILLO, VERDE,
AZUL CLARO, MORADO, AZUL, BLANCO)*

L TAMANO DE LA MARCA (GRANDE, PEQUENO)
. Tecla "soft" LINEA CONTRN
FONDO <10 m (ON, OFF, ROJO*)
FONDO =10 m (ON, OFF, AMARILLO*)
FONDO > 10 m (ON, OFF, AZUL CLARO*)
INFORMACION DEL FONDO (ON, OFF, ROJO*)

*: s6lo Modelo 1722C

CAMBIAR WAYPOINT (PERPENDICULAR, CRCL ALM LLEGD, MANUAL)

VECTOR RUMBO (VECTOR, LINEA, OFF)
CONFIG METODO IR A (1 PUNTO, 35 PUNTOS, 35 PTS/SRV PRTO)
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WAYPOINTS/
— U RUTAS  —T WAYPOINTS—- LISTA LOCAL IR A
LISTA ALFANUMERICA _ NUEVO WPT
WAYPOINT POR CURSOR EDITAR WPT
‘ BORRAR WPT
NUEVO WPT
WAYPOINT POR DSTy DEMORA _E NUEVO WPT
PUNTO INICIO
- RUTAS —IRA
L NUEVA RUTA
L EDITAR RUTA
L BORRAR RUTA
| REGISTRO-—~ RECOMENZAR
- PARAR
— INVERS'
— VELOC
L TIPO COORD
CREAR VIAJE
<OBRE RUTA T~ NUEVO (RG DTR TIEMPO, RG DTR DISTNC, MANUAL)
SELECC RUTA
CONFIGURAR
~  TECLA TECLA MENU 1 - TECLA MENU 5
FUNCION OFF; AND: AND NUEVO WAYPOINT. MWP: MOVER WPT;
GL: REGLA DIST; IWP: IR AL WPT: IRT: IR A LA RUTA;
EML: EDIT MC/LINE; DER: DERRT ON/OFF; DBL: DERRT
ON/OFF; BDB: BORDER BLN; ALF: LISTA ALFA; LLC:
LISTA LOCAL; RTA: LISTA RUTA; CJD: C. DAT ON/OFF;
CMB: CNTRL CAMBIO)

— CONFIGURAR SISTEMA (Ver pagina AP-6)
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Sonda

Tecla _  MENU
MENU SONDA

CONFIGURAR

SONDA

CONFIGURAR

CONFIGURAR
— TECLA
FUNCION

I SISTEMA —

— ESCALA
SONDA E

*: s6lo Modelo 1722C

—— LIMITADOR RUIDO (OFF, BAJO, MEDIO, ALTO)

— ANTI-PARASITOS (0-16, AUTO)

- MARCA LINEA BLANCA (1-8 (8 colores), 1-16 (16 colores), OFF)*
— MARCADOR DE ZOOM (ON, OFF)
— TONO (1-9)*
- NIVEL DE SENAL (OFF, NS1, NS2, NS3)

— AVANCE DE IMAGEN (2/1, 1/1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, PARAR)
- GRAFICO TEMPERATURA (ON, OFF)
- VELOC AVANCE IMAGEN (ON, OFF)

*- Tecla "soft" C DATO (lo mismo que en Ploter)

PPYY |

ceqeeeees

*: Escalas por defecto

(ON, OFF)

ESCALA 1-ESCALA 8
ESCALA ZOOM (2-120 m; 7-400 pies; 1-65 brazas; 1-70 passi/braza)
ESCALA ENGANCHE DE FONDO (3, 6 m; 10, 20 pies; 2, 3 brazas; 2, 3 passi/braza)

Tecla "soft" CONFIG SENSOR

-- CALIBRACION VELOCIDAD (-50 - +50%)
- CALIBRACION TEMP (-40°F - +40°F)
- CALIBRACION FONDO (-15 - +90 pies)

-- CALIBRACION VEL ACUST (-500 - +500 m/s)

TECLA MENU 1 - TECLA MENU 5

(OFF, MOD: MODO AUTO; G20: GAN 200 kHz; G5: GAN 50 kHz;
DES: DESPLAZAR; NRD: NIVEL RUIDO; PRS: PARASITOS;
MLB: MC L. BLANCA; TON: TONO; NSN: NIVEL SENAL; AVI:
AVANCE IMAGEN; GT: GRAFICO TEMP; TV2: TVG 200 kHz; TV5:
TVG 50 kHz; E02: COMPENS 200 kHz; E05: COMPENS 50 kHz;
SMT: SUAVIZAR; EZM: ESCALA ZOOM; EBL: ESCALA BI/L; TLL:
SALIDA TLL; OSD: ORIGEN SONDA; CJD: C DAT ON/OFF; CMB:
CNTRL CAMBIO)

— CONFIGURAR SISTEMA (Ver pagina AP-6)

— NIVEL ALARMA DE PESCA (ALTO, MEDIO, BAJO)
- TRANSMISION (ON, OFF)

- TVG 200 kHz (0-9)

- TVG 50 kHz (0-9)

— COMPENSC ECO 200 kHz (-50 - +50)
L COMPENSACION ECO 50 kHz (-50 - +50)
L NIVEL FONDO 200 kHz (-100 - +100)
L NIVEL FONDO 50 kHz (-100 - +100)
- PULSO DE DISPARO (INTERNO, EXTERNO)
- SUAVIZAR (OFF, SV1, SV2, SV3, SV4)

- SALIDA TLL

Escala 1 2 3 4 5 6 7 8
Pies 15 30 60 120 | 200 | 400 | 1000 | 4000
Metros 10 20 40 80 150 300 1200
Brazas 10 20 40 80 150 650
Passi/Braza 5 10 30 50 100 200 700

APENDICE
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Configuracion del sistema

CONFIGURAR CONFIGURACION
TeclalMENU|—= SISTEMA———T GENERAL |~ SONIDO DEL TECLADO (ON, OFF)
| IDIOMA (INGLES, OTROS)

- UNIDAD DE LA ESCALA

(nm, kt; km, km/h; sm, mph; nm&yd, kt; nm&m, kt; km&m, km/h; sm&yd, mph)
- UNIDAD TEMPERATURA (°C, °F)

—UNIDAD DEL FONDO (m, ft, fa, PB)

— ORIGEN TEMPERATURA (TR EXT, NMEA)

- ORIGEN DEL FONDO (TR EXT, NMEA)

- RESETEAR REGIST VIAJE (SI, NO)

Pagina 2 —PRESENTACION LAT/LON

(GG® MM.MM'
GG® MM.MMM'
GG MM.MMMM'
GG°® MM' 8S8.8")

Pagina 1

~PRESENTACION TD (LORAN C, DECCA)

- VELOCIDAD (VTR, VRA)

— PRESENTACION POSICION (LAT/LON, TD)

- PRESENTACION HORARIA (12 HORAS, 24 HORAS)
- MODO REMOTO INFRAROJO (A, B, C, D)

- MODO DIST y DEMORA

(L. ORTODROMICA, L. LOXODROMICA)

- ECTURA DE DEMORA (VERDADERA, MAGNETICA)
L VARIACION MAGNETICA (AUTO, MANUAL)

— DIA/NOCHE*
*: s6lo Modelo 1722C
AJUSTES
_ONPAS/IgN ORIGEN ORIGEN POSICION
’ NAVEG. (GPS CN FURUNO, GP, LC, TODOS)

PROMEDIO VELOCIDAD (0-9999 segundos)
AJUSTAR HORA LOCAL (-13:30 - +13:30 hr)
CALIBRACION TEMP

CALIBRACION FONDO
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AJUSTES

GPS

L AJUSTE TD

- SENSOR——— AJUSTAR HORA LOCAL (-13:30 - +13:30 hr)

DATUM GEOD (WGS-84, WGS-72, OTROS)
SUAVIZ POSICION (0 - 999 s)

— SUAVIZ VELOC/RUMBO (0 - 999 s)
- PROMED VELOC GPS (0 - 9999 s)
— CORRECCION LATITUD

— CORRECCION LONGITUD

— EXCLUIR SATE (Max. 3)

— LATITUD

t— LONGITUD

— ALTURA ANTENA (0 - 999 m)

— MODO GPS (2D, 2D/3D)

*— ARRANQ FRIO (SI, NO)

]

- - Tecla "soft" ESTADO GPS (Presenta estado satélites)

LORAN C GRI

CORRECCION 1 (-999,9 us - +999,9 us)
CORRECCION 2 (-999,9 us - +999,9 us)
CADENA DECCA

CORRECCION 1 (-99,99 - +99,99 calle)
CORRECCION 2 (-99,99 - +99,99 calle)

APENDICE
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®

AP-8

CONFIGURAR

SISTEMA

CONFIGURAR _
PUERTO

®

PUERTO
GPS/INMEA —T— s(gINEg;e GPS FURUNO
(DATA 1) :
- FORMATO DE SALIDA
(NMEAO183 Ver 1.5, Ver 2.0)
L FORMATO LAR/LON
(GG® MM.MM'
GG° MM.MMM'
GG° MM.MMMM')
L DESTINO DE LA SALIDA
(Sl, NO)
... *Tecla "soft" SELECC SENTNC *
PUERTO
PC/INMEA ——— FORMATO DE SALIDA NMEA
ZUMBD EXT (NMEA Ver 1.5, NMEA Ver 2.0)

— VELOCIDAD BAUDIOS
(4800, 9600, 19200 bps)

— LONGITUD DE BIT (7, 8 bits)
— BIT DE PARADA (1, 2 bits)

— PARIDAD
(PAR, IMPAR, NINGUNA)

...*Tecla "soft" SELECC SENTNC*

* AAM, APB, BOD, BWR, DPT, GGA
GLL, GTD, MTW, RMA, RMB, RMC,
TTM, VHW, VTG, WOL, XTE, ZDA



APENDICE

SALIDA

A TRAVES AAM, APB, BOD, BWR, DBT, DPT,

DE LARED. . GGA, GLL, GTD, MTW, RMA, RMB,
RMC, VHW, VTG, WPL, XTE, ZDA
Seleccionar las sentencias
a enviar a la red

TESTy _ TEST ENTRAD/
BORRAR ] SALID MEMORIA TEST UNIDAD PRESENTACION

TEST SENSOR GPS

TEST SONDA DE LA RED
TEST ARP*

— TEST TECLADO Y REMOTO
— TEST PATRON
TEST

MEMORIA UNIDAD PRESENTACION (S, NO)
E SENSOR GPS (SI, NO)

SONDA DE LA RED (SI, NO)

CONFIG PRSNT

y PRSNT NAV: CONFIGURAR PRESENTACION

CONFIG PRESENT DATOS NAV

CONFIGURAR

T SIMULACION T RADAR (SIMULACION 1, SIMULACION 2, EN VIVO)

[—PLOTER (SIMULACION, EN VIVO)

— SONDA (SIMULACION 1, SIMULACION 2, EN VIVO)
— VELOCIDAD (0,0 - 99 nudos)

—~ RUMBO (8 CIFRAS, DIRECCION)

— LATITUD (85°0,0'N-85°0,0'S)

— LONGITUD (180°0,0'E-180°0,0'W)

— FIJAR FECHA y HORA

— DATOS SIMULACION RADAR (SI, NO)

*: Se requiere radar equipado con ARP
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;TRANSFERENCIA CARGAR

DE DATOS™ T~ DESDCK_?S?AR—-—— DESCARGAR WP/RUTA AL PC —|— WAYPOINTS y RUTAS
— MARCAS y LINEAS

—CARGAR WP/RUTA DEL PC — WAYPOINTS y RUTAS
_I: MARCAS y LINEAS
— SALVAR DATOS EN TARJ MEMO DATOS DE AJUSTE
]: DERROTAS
— WAYPOINTS y RUTAS
— MARCAS y LINEAS

— SALVAR DATOS DE TARJ MEMO DATOS DE AJUSTE
]: DERROTAS
— WAYPOINTS y RUTAS
— MARCAS y LINEAS

I~ RECIBIR DATOS YEOMAN

VIA RED MARCAS y LINEAS
WAYPOINTS y RUTAS

L RECIBIR DATOS —E NOMBRE DEL HOST
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Tecla |ALARM ALARMA DE AUDIO (ZUMBD INT y EXT, ZUMBADOR INTERNO, OFF)
—— ALARMA DE ARRIBADA (ON, OFF)
—— ALARMA VIGIL. FONDEO (ON, OFF)
—— ALARMA DE PROXIMIDAD (ON, OFF)
Alarmas — ALARMA XTE (ON, OFF)

Ploter
p— ALARMA DE VELOCIDAD (ENTRE, INFER/SUPER, OFF)

—— ALARMA DE VIAJE (ON, OFF)

— ALARMA DE FONDO (ON, OFF)

—— ALARMA DE TEMPERATURA (DENTRO MARGEN, FUERA MARGEN, OFF)
— Tecla "soft" NEXT INFO (informacioén alarmas)

— Tecla "soft" CLEAR ALARM (silencia alama)

Tecla |ALARM ALARMA DE AUDIO (ZUMBD INT y EXT, ZUMBADOR INTERNO, OFF)

—- ALARMA DE FONDO (ON, OFF)

t— ALARMA DE TEMPERATURA (DENTRO MARGEN, FUERA MARGEN, OFF)

Al —— ALARMA DE PESCA (ON, OFF)
armas

Sonda

L ALARMA DE FONDO (B/L) (ON, OFF)

— Tecla "soft" NEXT INFO (informacién alarmas)

— Tecla "soft" CLEAR ALARM (silencia alama)

Tecla |JALARM —l: AJUSTAR GUARD 1 (BORRAR GUARD 1)
S

Alarma AJUSTAR GUARD 2 (BORRAR GUARD 2)
Radar
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Lista de Cartas Geodésicas

001: WGS84

002: WGS72

003: TOKYO : Mean Value (Japan, Korea, and Okinawa)
004: NORTH AMERICAN 1927 : Mean Value (CONUS)
005: EUROPEAN 1950 : Mean Value

006: AUSTRALIAN GEODETIC 1984 : Australia and Tasmania Island
007: ADINDAN : Mean Value (Ethiopia and Sudan)

008: : Ethiopia

009: :Mall

010: :Senegal

011: :Sudan

012: AFG : Somalia

013: AIN EL ABD 1970 : Bahrain Island

014: ANNA 1 ASTRO 1965 : Cocos Island

015: ARC 1950 : Mean Value

016: :Botswana

017: :Lesotho

018: : Malawi

019: : Swaziland

020: :Zaire

021: :Zambia

022: : Zimbabwe

023: ARC 1960 : Mean Value (Kenya, Tanzania)

024: :Kenya

025: :Tanzania

026: ASCENSION ISLAND 1958 : Ascension Island
027: ASTRO BEACON "E" : wo Jima Island

028: ASTRO B4 SOR. ATOLL : Tem Island

029: ASTRO POS 71/4 : St. Helena Island

030: ASTRONOMIC STATION 1952 : Marcus Island
031: AUSTRALIAN GEODETIC 1966 : Australia and Tasmania Island
032: BELLEVUE (IGN) : Efate and Erromango Islands
033: BERMUDA 1957 : Bermuda Islands

034: BOGOTA OBSERVATORY : Colombia

035: CAMPO INCHAUSPE : Argentina

036: CANTON ISLAND 1966 : Phoenix Islands

037: CAPE : South Africa

038: CAPE CANAVERAL : Mean Value (Florida and Bahama Islands)
039: CARTHAGE : Tunisia

040: CHATHAM 1971 : Chatham Island (New Zealand)
041: CHUA ASTRO : Paraguay

042: CORREGO ALEGRE : Brazil

043: DJAKARTA (BATAVIA) : Sumatra Island (Indonesia)
044: DOS 1968 : Gizo Island (New Georgia Island)

045: EASTER ISLAND 1967 : Easter Island

046: EUROPEAN 1950 (Contd) : Westem Europe

047: :Cyprus

048: :Egypt

049: :England, Scotland, Channel, and Shetland Islands
050: :England,lreland, Scotland, and Shetland Islands
051: :Greece

052: :lran
053: : ltaly Sardinia
054: : ltaly Sicily

055: : Norway and Finland

056: : Portugal and Spain

057: EUROPEAN 1979 : Mean Value

058: GANDAJIKA BASE : Republic of Maldives
059: GEODETIC DATUM 1949 : New Zealand
060: GUAM 1963 : Guam Island

061: GUX 1 ASTRO : Guadalcanal Island

062: HIORSEY 1955 : Iceland

063: HONG KONG 1963 : Hong Kong

064: INDIAN : Thailand and Vietnam

065: : Bangladesh, India, and Nepal

066: IRELAND 1956 : Ireland

067:1STS 073 ASTRO 1969 : Diego Garcia
068: JHONSTON ISLAND 1961 : Johnston Island
069: KANDAWALA : Sri Lanka

070: KERGUELEN ISLAND : Kerguelen Island
071: KERTAU 1948 : West Malaysia and Singapore
072: LAREUNION : Mascarene Island
073:L.C.5 ASTRO : Cayman Brac Island

074: LIBERIA 1964 : Liberia

075: LUZON : Philippines (Excluding Mindanao Island)
076: : Mindanao Island

077: MAHE 1971 : Mahe Island

078: MARCO ASTRO : Salvage Islands

079: MASSAWA : Eritrea (Ethiopia)

080: MERCHICH : Morocco

081: MIDWAY ASTRO 1961 : Midway Island
082: MINNA : Nigeria

083: NAHRWAN : Masirah Island(Oman)

084: : United Arab Emirates

085: : Saudi Arabia

086: NAMIBIA : Namibia

AP-12

087: MAPARIMA, BWI : Trinidad and Tobago

088: NORTH AMERICAN 1927 : Westem United States
089: : Eastemn United States

090: :Alaska

091: : Bahamas (Excluding San Salvador Island)
092: : Bahamas San Salvador Island

093: : Canada (Including Newfoundland Island)
094: : Alberta and British Columbia

095: :East Canada

096: : Manitoba and Ontario

097: : Northwest Teritories and Saskatchewan
098: :Yukon

099: :Canal Zone

100: : Caribbean

101: :Central America

102: :Cuba

103: : Greenland

104: : Mexico

105: NORTH AMERICAN 1983 : Alaska

106: :Canada

107: :CONUS

108: : Mexico, Central America

109: OBSERVATORIO 1966 : Corvo and Flores Islands (Azores)
110: OLD EGYPTIAN 1930 : Egypt

111: OLD HAWAIIAN : Mean Value

]16 OMAN Oman

117: ORDNANCE SURVEY OF GREAT BRITAIN 1936 : Mean Value
118: :England

119: :England, Isle of Man, and Wales

120: : Scotland and Shetland Islands

121: :Wales

122: PICO DE LAS NIVIES : Canary Islands

123: PITCAIRN ASTRO 1967 : Pitcaim Island

124: PROVISIONAL SOUTH CHILEAN 1963 : South Chile (near 53° s)
125: PROVISIONAL SOUTH AMERICAN 1956 : Mean Value
126: :Bolivia

127: : Chile Northem Chie (near 19° s)

128: : Chile Southem Chile (near 43° s)

129: : Colombia

130: : Ecuador

131: :Guyana

132: :Peru

133: :Venezuela

134: PUERTO RICO : Puerto Rico and Virgin Islands

135: QATAR NATIONAL : Qatar

136: QORNOQ : South Greenland

137: ROME 1940 : Sardinia Islands

138: SANTNA BRAZ : Sao Maguel, Santa Maria Islands (Azores)
139: SANTO (DOS) : Espirito Santo Island

140: SAPPER HILL 1943 : East Falkland Island

141: SOUTH AMERICAN 1969 : Mean Value

142: :Argentina

143: : Bolivia

144: : Brazil

145: : Chile

146: : Colombia

147: : Ecuador

148: :Guyana

149: : Paraguay

150: :Peru

151: :Trinidad and Tobago

152: :Venezuela

153: SOUTH ASIA : Singapore

154: SOUTHEAST BASE : Porto Santo and Medeira Islands
155: SOUTHWEST BASE : Faial, Graciosa, Pico, Sao Jorge, and Terceira Islands
156: TIMBALAI 1948 : Brunel and East Malaysia (Sarawak and Sadah)
157: TOKYO : Japan

158: :Korea

159: : Okinawa

160: TRISTAN ASTRO 1968 : Tristan da Cunha

161: VITILEVU 1916 : Viti Levu Island (Fiii Islands)

162: WAKE-ENIWETOK 1960 : Marshall Islands

163: ZANDERIJ : Suriname

164: BUKIT RIMPAH : Bangka and Belitung Islands (Indonesia)
165: CAMP AREA ASTRO : Camp Mcmurdo Area, Antarctica
166: G. SEGARA : Kalimantan Islands(Indonesia)

167: HERAT NORTH : Afghanistan

168: HU-TZU-SHAN : Taiwan

169: TANANARIVE OBSERVATORY 1925 : Madagascar
170: YACARE : Uruguay

171: RT-90 : Sweden

172: Pulkovo 1942 : Russia
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Zonas Horarias
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Iconos

Icono Significado

Marca Norte. Sefala al Norte.

Carta correcta y escala apropiada - carta con completa fiabilidad.

Carta sobredimensionada.

{18 b~

Carta no insertada.
Carta erronea insertada.
Escala de carta demasiado pequena.

Ajuste de alarma ploter, radar, sonda violada.

La derrota no esta siendo registrada o ploteada.

Desplazamiento de carta aplicada.

TR

Viaje-basada en la ruta actual que esta siendo creada.

<< wm
m x>

Desplazamiento de la latitud y longitud aplicada.

Voltaje de la bateria en el circuito de la unidad de presentacion esta bajo.
Contacte con su vendedor para su sustitucion.

mo |~

S Modo simulacion.
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ESPECIFICACIONES DE LOS RADARES MARINOS
MODELO 1722/1732/1742/1752/1762
MODELO 1722C/1732C/1742C/1752C/1762C

1. GENERALES
(1) Sistema de Indicacion
M1722/1732/1742/1752/1762 Presentacion PPI, «raster scan», LCD monocro-

mo
M1722C/1732C/1742C/1752C/1762C Presentacion PPI, «raster scan», LCD
color

(2) Escala, Longitud de Impulso (PL), Frecuencia de Repeticion de Impulsos (PRR)

Escala (millas) | Longitud de Impulso (us) | PRR (Hz)

0,125a1,5 0,08 2100
1,5a3 0,3 1200
3 a48* 0,8 600

* Escala maxima: M1722/C, 24 millas; M1732/C, 36 millas; M1742/C, 36 millas;
M1752/C, 36 millas; M1762/C, 48 millas

(3) Resolucionen Distancia 29 m
(4) Resolucion en Demora M1722/C: 6,7°, M1732/C: 5,5° M1742/C: 5,0°
M1752/C: 5,0° M1762/C: 3,9°

(5) Distancia Minima 41 m
(6) Precisién en Demora 11°
(7) Precision Anillos 0,9% de la escala u 8 m, la mayor

2. UNIDAD DE EXPLORACION
MODELO 1722/C:
(1) Radiador

(2) Polarizaciéon Horizontal

(3) Velocidad de Antena 23 rpm

(4) Longitud del Radiador 45 cm

(5)  Ancho Horizontal del Haz Menor que 5,2°
(6) Ancho VerticaldelHaz  25°

(7) Lobulos Laterales Menos de -20 dB

MODELO 1732/C:

(1) Radiador Guia ondas impresa
(2) Polarizaciéon Horizontal

(3) Velocidad de Antena 24 rpm

(4) Longitud del Radiador 60 cm

SP-1 E3494S01A



(6)  Ancho Horizontal delHaz Menor de 4°
(6) Ancho VerticaldelHaz  20°
(7) Lobulos Laterales Menos de -18 dB

MODELO 1752/C:

(1) Radiador Guia ondas impresa
(2) Polarizacion Horizontal

(3) Velocidad de Antena 24 rpm

(4) Longitud del Radiador 70 cm

(5)  Ancho Horizontal delHaz 3,3°

(6) Ancho VerticaldelHaz  30°

(7) Lobulos Laterales Menos de -20 dB

MODELO 1762/C:

(1) Radiador Guia ondas impresa
(2) Polarizaciéon Horizontal

(3) Velocidad de Antena 24 rpm

(4) Longitud del Radiador 100 cm

(5)  Ancho Horizontal del Haz Menor de 2,4°

(6) Ancho VerticaldelHaz  27°

(7) Lobulos Laterales Menos de -24 dB

3. MODULO TRANSCEPTOR
(1) Frecuenciay Modulacién 9.410 MHz £30 MHz (banda X), PON

(2) Potencia de Pico M1722/1742/1722C/1742C: 2 kKW
M1732/1752/1762/1732C/1752C/1762C: 4 kW

(3) Modulador Conmutaciéon FET

(4) Frecuencia Intermedia 60 MHz

(5) Sintonia Automatica

(6) «FrontEnd» MIC

(7) Anchode Banda 7 MHz

(8) Duplexor Circulador con diodo limitador

(9) Calentamiento M1722/1722C: aprox. 60 s

M1732/1742/1752/1762 (C): aprox. 90 s

4. UNIDAD DE PRESENTACION

(1) Pantalla
M1722/1732/1742/1752/1762 Rectangularde 7”, LCD monocromo; 240 (H) x
320 (V) puntos; area de presentacion radar: 216 x
216 puntos

E3494S01A SP-2



®)

(6)

M1722C/1732C/1742C/1752C/1762C
Rectangular de 6,57, LCD en color; 234 (H) x 320 (V)
puntos; area de presentacion radar: 234 x 234 puntos

Escala | 0,125 | 025 | 05 | 0,75 | 1 151 2 [ 3| 4|6|8|12|16|24|36]| 48
RI 0,0625| 0125 0,125 025|025| 05 |05 | 1| 1|22 3| 4|6 |6]|4
Anillos 2 2 4 3 4 3 4 |3 |4 (3|44 |4]4]|6]12

Escala maxima: M1722/C, 24 millas; M1732/174271752 (C), 36 millas; 1762/C, 48 millas

Escalas (millas), Intervalo entre Anillos de Distancia (RI), Numero de Anillos

Marcadores Linea de Proa, escala de Demoras, anillos de Distan-
cia, anillo Variable (VRM), linea Electronica de Demora,
(EBL), Zona de Alarma, Marca de Waypoint

Indicaciones Alfanumér.  Escala, Intervalo entre Anillos de Distancia, Supresor
de Interferencias (IR), VRM, EBL, Espera (ST-BY),
Intensificacion de Eco (ES), Longitud de Impulso, Alar-
ma de Guarda (G(IN), G(OUT)), Distancia y Demora al
Cursor, Posicién L/L*, Estelas de Eco (TRAIL), Tiempo
de Estela, Vigilancia (WATCHMAN), Velocidad del Bar-
co (SPD)*, Rumbo del Barco*, Temperatura de Agua™*,

Profundidad**.

*: Se requieren datos de navegacion; **: Se requieren datos de la sonda
Datos de Entrada IEC 61162-1/ NMEA 0183 Ver. 1.5
Posicion del Barco: GGA>RMC>RMA>GLL
Velocidad del Barco: RMC>RMA>VTG>VHW
Demora (verdadera): HDT>HDG* >HDM*1 >\VHW
Demora (magnética): HDM>HDG** >HDM** >VHW
Rumbo: RMC>RMA>VTG
Waypoint (distan., demor.): RMB>WPL>BWR>BWC
Lineas Loran RMA>GLC>GTD
Profundidad: DPT>DBT>DBS>DBK
Viento: MWV>VWT>VWR
Temperatura de Agua: MTW
Hora: ZDA

*1 : calculada con variaciéon magnética

Datos de Salida
Senal de Alarma: 12V CC, 100 mA o menos

5. FUNCION PLOTER

(1)
(@)

Proyeccion Mercator
Area Utilizable Hasta latitud 85°
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(3) AreaEfectiva

(4) Puntos de la Presentacion
(5) Indicacion de Posicion

(6) Areade Proyeccién

(7) Presentacion del Trazado

(8) Colores
(9) Capacidad de Memoria

(10) MOB
(11) Rutas «Rapidas»
(12) Cartas

(13) Alarmas

6. ALIMENTACION

(1) Tensién/Corriente
M1722
M1732
M1742
M1752
M11762
M1722C
M1732C
M1742C
M1752C
M1762C

(2) Rectificador (opcion)
PR-62

133,4x97,3mm
234 x 320
Latitud/longitud; Lineas Loran C o Decca

0,125 millas a 1.024 millas (en el ecuador)
Intervalo de ploteo: de tiempo (1 sa 99 min 59s) o
de distancia (0 a 99,9 millas)

Rojo, amarillo, verde, purpura, azul claro, azul, blanco
Trazado/marcas: 8000 puntos; Waypoints: 999 puntos;
200 rutas de 35 waypoints cada una

1 punto

1 con 35 puntos max.

FURUNO y NAVIONICS; también C-MAP para el mo-
delo C-MAP NT

De Arribada y Fondeo, de Proximidad y XTE, de Velo-
cidad, de Temperatura, de Distancia Recorrida

12-24V CC: 3,7-1,8 A
12-24V CC: 3,8-1,9A
12-24V CC: 3,9-2,0A
12-24V CC: 3,9-2,0A
12-24V CC: 4,2-2,1A
12-24V CC:4,4-22 A
12-24V CC:4,5-23 A
12-24V CC:4,6-2,3A
12-24V CC:4,6-2,3A
12-24V CC:4,9-24 A

100/110/220/230 V CA, 1 fase, 50/60 Hz

7. CONDICIONES AMBIENTALES

(1) Temperatura Ambiente
(IEC 60945)

(2) Humedad Relativa

(3) Estanqueidad
(IEC 60529)

(4) Vibracion

E3494S01A

Unidad de Exploracién: -25°C a +70 °C
Unidad de Presentacién: -15°C a +55 °C
93% o menos, a +40 °C

Unidad de Exploracion: IPX6

Unidad de Presentacion: IPX5

IEC 60945
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8. COLOR

(1)
(@)

Unidad de Presentacion
Unidad de Exploracion
M1722/1732 (C)
M1752/C/1762 (C)

N3.0

N9.5 (arriba); 2.5PB3.5/10 (abajo)
N9.5

9. DISTANCIA DE SEGURIDAD AL COMPAS

(1)

(@)

Unidad de Presentacion

M1722/1732/1742/1752/1762 Al Magistral: 0,90 m; al de Gobierno: 0,60 m
M1722C/1732C/1742C/1752C/1762C
Al Magistral: 0,90 m; al de Gobierno: 0,60 m

Unidad de Exploracion
M1722/C
M1732/C
M1742/C
M1742/C
M1752/C
M1762/C

Al Magistral: 1,25 m; al de Gobierno
Al Magistral: 1,40 m; al de Gobierno
Al Magistral: 2,10 m; al de Gobierno
Al Magistral: 2,10 m; al de Gobierno
Al Magistral: 2,10 m; al de Gobierno
Al Magistral: 1,00 m; al de Gobierno

SP-5
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21,10 m
21,60 m
21,60 m
21,60 m
:0,75m
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- FURUNO ELECTRIC CO., LTD.

E @ @ @ I:E 9-52 Ashihara-Cho, Nishinomiya City, 662-8580, Hyogo, Japan

Tel: +81 798-65-2111 Fax: +81 798-65-4200

Pub NO. DOC-380

Declaration of Conformity € 0560

We FURUNO ELECTRIC CO., LTD.

{Manufacturer)

9-52 Ashihara-Cho, Nishinomiya City, 662-8580, Hyogo, Japan

(Address)
declare under our sole responsibility that the product

7" monochrome LCD radar Models 1722 (2460 mm radome, 2.2 kW), 1732 (2602 mm
radome, 4 kW), 1742 (665 mm open, 2.2 kW) and 1762 (1035 mm open, 4 kW) with
optional GPS receiver GP-310B for recreational crafts
(Serial No. 4305-0020 for Model 1722)

(Model name, type number(s))

are in conformity with the essential requirements as described in the Directive 1999/5/EC of the
European Parliament and of the Council of 9 March 1999 on radio equipment and
telecommunications terminal equipment (R&TTE Directive) and satisfies all the technical regulations
applicable to the product within this Directive

EN 60945: 1997-01 (IEC 60945 Third edition: 1996-11)
KSR 142: October 1985, Annex 1
ITU-RR. App. S3: ed. 1998, Appendix S3, table 2

(title and/or number and date of issue of the standard(s) or other normative document(s))

For assessment, see

» Statement of Opinion N° 01214051/AA/00 of 15 May 2001 issued by KTL Certification, The
Netherlands

* Test report s FLI 12-00-001, FLI 12-01-002, FLI 12-01-003, FLI 12-01-029, FLI 12-01-030, FLI
12-01-031, FLI 12-01-015 prepared by Furuno Labotech International Co., Ltd., Japan

* Test report 96303200 prepared by Telefication bv, the Netherlands
¢ Test report TI-1477 prepared by Furuno Electric Co., Ltd., Japan

On behalf of Furuno Electric Co., Ltd.

Hiroaki Komatsu
Nishinomiya City, Japan Manager,
May 22, 2001 International Rules and Regulations

(Place and date of issue) (name and signature or equivalent marking of authorized person)
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