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PRESENTACIÓN 

El presente manual es un compendio de aplicaciones desarrolladas en el software 

ArcGIS, para su plataforma ArcView 10.1 El mismo está constituido por 18 ejercicios 

explicados a detalle e integrados en 10 prácticas; los ejercicios se realizan con base en la 

cartografía digital del estado de Guanajuato a escala 1:250,000, para con ello reforzar en 

el alumno el análisis espacial al aplicarlo a la realidad del territorio estatal, pero también 

se contará con capas de información de la zonas del Lago de Cuitzeo, sureste de México 

y de un vecindario en Estados Unidos.  

 

ArcView 10.1 es un Sistema Información Geográfico (SIG) desarrollado por Enviromental 

Systems Research Institute (ESRI). Es un paquete de software integrado por módulos, 

potente y extenso en comandos; esto explica que este curso solo se enfoque en el uso de 

comandos y operaciones importantes, ya que es un curso de iniciación en este sistema. El 

desarrollo práctico de los ejercicios permite que los alumnos aprendan a utilizar las 

principales funciones y comandos de ArcGIS, como son: visualizar, editar, imprimir y 

analizar datos cartográficos digitales georreferenciados. Al finalizar el curso, el alumno 

obtendrá los conocimientos que le permitan realizar análisis espacial a la información 

cartográfica digital georreferenciada, a través del software SIG ArcGIS versión ArcView 

10.1, como medio de solución a diversos requerimientos espaciales y resolver 

problemáticas reales de corte espacial.  
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INTRODUCCIÓN 

El sistema de ESRI, ArcGIS es un Sistema Información Geográfica (SIG) que consta de 

tres partes fundamentales: 

¶ El software de escritorio ArcGIS, un conjunto integrado de aplicaciones avanzadas 

SIG. 

¶ Una puerta de enlace ArcSDE, como interfaz para la gestión de bases de datos 

geográficas en un sistema de gestión de bases de datos (DBMS, por sus siglas en 

inglés). 

¶ El software ArcIMS, es un SIG con base en internet para la distribución de datos y 

servicios. 

A su vez, ArcGIS incluye un conjunto de aplicaciones integrada como: ArcMAP, 

ArcCatalog y ArcToolbox. Al utilizar estas aplicaciones en conjunto, se puede realizar 

cualquier tarea de SIG, simple o avanzada, en la que se incluye elaborar mapas, manejo 

de datos, análisis geográfico, edición de datos y el geoprocesamiento. 

El presente manual pretende ser una guía para los alumnos donde se curse la materia de  

SIG, en los diversos Programas de Ingenierías y Licenciaturas de la Universidad de 

Guanajuato, así como de cualquier estudiante que adquiera el presente manual y 

pretenda incursionar en el mundo de los SIG desde el sistema de ArcGIS alcanzando un 

nivel medio en el conocimiento espacial. 

Información sobre los archivos digitales de cartografía, en formato vector y raster, que se 

utilizan. 

La información cartográfica digital requerida para realizar los ejercicios se les debe ubicar 

en el directorio \curso_SIG, en el disco o partición D: o E: (según sea el caso de la 

computadora; en lo sucesivo llamaremos D:\curso_SIG\ seguido del subdirectorio que 

corresponda a las actividades de cada uno de los ejercicios. 

De este modo, la ruta de acceso a los datos de cada ejercicio comenzará con la 

expresión: D:\curso_SIG\Gto, en este caso por ser las capas de información para el 

Estado de Guanajuato. Para otros sitios geográficos, como son: Lago de Cuitzeo, sureste 

de México y de un vecindario en Estados Unidos de Norteamérica, estos aparecen como: 

D:\curso_SIG\relleno; D:\curso_SIG\Data y D:\curso_SIG\Data2, respectivamente. 

Se recomienda que cada resultado cartográfico obtenido en el software SIG ArcGIS, ya 

sea en forma de capa temática (*.shp), base de datos (*.dbf) o espacio de trabajo (*.mxd), 

se le guarde como un archivo nuevo, en directorio y nombre con el que se le identifique; 
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esto se hace para no modificar los archivos originales. Es muy importante crear una 

carpeta con las iniciales del alumno en cada una carpeta que contienen capas o shapes y 

guardar todos los resultados obtenidos de cada ejercicio. 

Marco Estructural de las prácticas. 

El desarrollo operativo y consecutivo de todos los ejercicios del manual, se presenta el 

siguiente formato: 

Al inicio de cada ejercicio, aparece una pequeña introducción, seguida del  objetivo en 

cada uno de los ejercicios y un resumen en forma de listado del contenido de las 

actividades de cada ejercicio. 

Objetivo: 

Resumen  

1.  

2. 

Resumen 

ð Las letras con formato de en azul, corresponden a los nombres de archivos o capas, y 

sus rutas; esto también aplica a los comandos de ArcGIS que se utilizan en cada ejercicio. 

En primer lugar, se indica el nombre en inglés del comando a seleccionar y ejecutar; 

posteriormente aparece el nombre en la versión en castellano; este se muestra en los 

men¼s si el software tiene instalado el ñkitò de localizaci·n en dicho idioma. 

Para comenzar a realizar los ejercicios debe bajar los archivos del curso del portal 

siguiente:  

http://www.mediafire.com/download/dvgf7500yw4ze50/curso_SIG.zip 

Los materiales se resumen en la siguiente tabla y equipo necesario es   

TEMA FUENTE Y ESCALA 

Capas Guanajuato carpeta: 
curso_SIG/Gto 

 

edafología_Gto INEGI. 1:250,000 

clima_Gto  

Ejidos_Gto  

DEM Shuttle Radar Topography Mission 

localidades2000_Gto INEGI 1:50,000 

Limite_Gto INEGI. 1:250,000 

municipios_Gto INEGI. 1:250,000 

rios_Gto INEGI. 1:250,000 

Serie 4 INEGI. 1:250,000 

Topoformas INEGI. 1:250,000 

ANP_Gto IPLANEG 1:250,000 

Caminos250_Gto INEGI. 1:250,000 

Cortes imagen SPOT: Celaya2; NWCelaya; Volcán. SPOT 5. 2010. 

Capas Sureste México carpeta: 
curso_SIG/Data 

 

cities TOMADOS ESRI. 

ruins TOMADOS ESRI. 

http://www.mediafire.com/download/dvgf7500yw4ze50/curso_SIG.zip
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lakes TOMADOS ESRI. 

rives TOMADOS ESRI. 

States TOMADOS ESRI. 

SouthStates TOMADOS ESRI. 

Capas Vecindario Redlands, California carpeta: 
curso_SIG/Data2 

 

Street_clip TOMADOS ESRI. 

neighborhood TOMADOS ESRI. 

parcels TOMADOS ESRI. 

Capas Relleno Sanitario carpeta: 
curso_SIG/relleno2 

 

curvas Curvas de nivel de INEGI:1: 50,000 

cobertura Fotos Aéreas. INEGI.1:50,000 

comunicación IMT. 1:50,000. 

rios INEGI. 1:50,000 

 

Se agradece a ESRI (Environmental Systems Research Institute)  por la utilización de 

algunas de sus capas de información obtenidas de la publicación de Ormsby et al., 2004, 

las cuales conforman los materiales de un par de prácticas del presente manual, al mismo 

tiempo dicha publicación sirvió de guía para la realización de las prácticas. 

Otras capas de información fuero las obtenidas de la publicación de Buenrostro et al., 

2005, para la determinación del Relleno Sanitario en el Lago de Cuitzeo, Michoacán.  

Y finalmente un amplio reconocimiento al material cartográfico digital disponible en línea y 

de forma gratuita por INEGI, el cual constituyó  el grueso de las capas de información en 

la mayoría de la prácticas del presenten manual.  
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TEMA 1: EXPLORANDO LAS UTILIDADES DE ArcMAP Y ArcCATALOG. 

Ejercicio 1.1. Explorando ArcMap. 

ArcMap es la aplicación para elaborar mapas, analizar datos y contestar preguntas 

geográficas. ArcMap es la aplicación central de ArcGIS. En este ejercicio se desplegarán 

mapas, navegando en mapas y observando los datos cartográficos y sus atributos. Se 

ejecuta a través de tres productos, los cuales implican diversos niveles de funcionalidad, 

como es: ArcView, ArcEditor o ArcInfo. 

ArcMap es el módulo de ArcGIS diseñado para realizar todas las tareas SIG, que incluyen 

la visualización, la consulta, el análisis y la presentación de los datos geográficos. En este 

ejercicio se ejecutarán tareas básicas dirigidas a familiarizar al estudiante con la interfaz 

de ArcMap. 

Objetivo: 

El usuario identifica y utiliza el software ArcMap, aprende a renombrar el marco de datos y 

de las capas, revisa y aplica el procedimiento para acceder a la fuente de datos y aprende 

a desplegar la ventana de información contenida en la tabla de atributos de los elementos 

geográficos. 

Resumen 

1. Iniciar ArcMap y abrir un mapa nuevo.  

2. Añadir y desplegar mapas en ArcMap. 

3. Cambiar el nombre del Marco de Datos (ñData Frameò) y de las Capas (ñLayersò).  

4. Abrir las propiedades del Marco de Datos (ñData Frameò).  

5. Desplegar y visualizar las fuentes de datos.  

6. Manipular la barra de herramientas.  

7. Consultar los datos.  

8. Explorar la tabla de atributos.  

9. Guardar el mapa. 

1. Iniciar la aplicación ArcMap 10.1 y abrir un mapa nuevo.  

ð Hacer ñclicò en el símbolo de la aplicación de ArcMap , también puede iniciar 

desde el menú Inicio de Windows, seleccionar ñProgramas Ʒ ArcGIS Ʒ ArcMapò. Se 

visualiza la interfaz de entrada en ArcMap. Seleccionar con el botón izquierdo del ratón  la 

opción: A new empty map: (Un mapa nuevo).  
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2. Añadir y desplegar mapas en ArcMap. 

ð Añadir capas de información: seleccionar el icono ñadd dataò (a¶adir datos),  se 

despliega la ventana en donde se indica la ruta D:\curso_SIG\Gto, ubicación en el disco 

duro, donde se encuentran los archivos copiados previamente.  

 

ð Seleccionar y Añadir los archivos caminos250_Gto; edafologia_Gto; Limite_Gto; 

localidades2000_Gto. 

Ahora, revisar en la tabla de contenido el listado de las cuatro capas de información 

insertadas al proyecto de trabajo. 
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ð En cada capa se detalla o simplifica la forma visual en que se muestran los 

atributos de los datos geográficos. Para hacer visible la capa, se activa el recuadro 

referente a la visualización, en caso contrario se elimina del mismo. 

3. Modificar el nombre del Marco de Datos (ñData Frameò) y de las Capas (ñLayersò). 

El Marco o referencia de Datos (ñData Frameò) contiene las Capas (ñLayersò) de 

información espacial; y por defecto, al Marco de Datos se identifica con la palabra Layers 

al iniciar una sesión de ArcMap.  Se prosigue a cambiar el nombre del Marco de Datos 

automático del sistema, por uno más acorde con la información que contiene. 

ð Coloque el cursor del ratón sobre la palabra Layers; posteriormente, seleccione con un 

solo ñclicò del bot·n izquierdo del apuntador, para que el cursor adopte la configuraci·n de 

modo de escritura, y remplace la palabra Layers por: Capas Guanajuato. Otra forma es: 

Seleccione con el apuntador el título Layers del Marco de Datos, con doble clic ingrese a 

las propiedades del mismo. En la pestaña de nombre General, modifique el nombre del 

Marco de Datos, por: Capas Guanajuato. 

 

 

4. Explorar las propiedades del Marco de Datos (ñData Frameò). 

ArcGIS permite administrar información detallada y precisa para cada mapa de trabajo a 

través de las propiedades del Marco de Datos (ñData Frameò); en la misma se hace 

referencia a la escala de trabajo, las unidades de medida de los datos geográficos, el tipo 

de manejo de coordenadas y la escala de referencia, entre otros. A continuación se 

aprenderá como configurar dichas propiedades. 



11 

 

 

 

ð Ubique el apuntador sobre el título del Marco de Datos edafología_Gto y seleccione el 

botón derecho del apuntador para desplegar el menú contextual; seleccione Properties 

(Propiedades). 

ð Explore las distintas pestañas del cuadro de diálogo desplegado y verifique 

visualmente el contenido de cada apartado. 

ð Seleccione la pestaña Coordinate System (Sistema de Coordenadas). Identifique el 

sistema de coordenadas que usa éste marco de datos. 

ð Seleccione el botón Aceptar para finalizar la exploración de las propiedades del Marco 

de Datos. 

 

 

5. Desplegar las fuentes de datos. 

ð Se refiere a la visualización de la ruta y localización de directorios de trabajo. 

Seleccione el icono  (List by source), ubicada en la versión 10.1 con iconos en la parte 

superior de la Tabla de Contenido, esto permite mostrar la ubicación de los directorios de 

los archivos como: capas, tablas y geodatabases que se están utilizando. 

Esta aplicación es muy útil para verificar las rutas de directorios donde se almacenan los 

archivos utilizados en un documento de ArcMap. 
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6. Manipular la barra de herramientas. 

ð La barra de herramientas estándar de ArcMAP, tiene las funciones de visualización, 

desplazamiento, selección de datos geográficos, identificador, localización de atributos y 

medición. Sobre la misma, seleccione con el botón izquierdo del apuntador el ícono Zoom 

in (Zoom de Acercamiento con ventana), realizando un acercamiento en alguna porción 

del mapa desplegado, abra una ventana con el apuntador sobre cualquier posición en 

pantalla. Para desplazarse en cualquier posición de la pantalla del escritorio de trabajo, 

seleccione el comando Pan (Desplazarse), y con el apuntador seleccionado desplace el 

contenido en la pantalla, para finalizar suelte al apuntador. Para desplegar todo el 

contenido cartográfico en la cobertura de la pantalla, seleccione y ejecute el ícono de Full 

Extent (Extensión Completa), el proceso de alejamiento y centrado visual es automático. 

Practique la visualización de acercamiento y alejamiento, y de desplazamiento de la 

información cuando aplica los comandos, esto le ayuda a familiarizarse con su utilización. 

 

 7. Consultar los datos. 

ð Seleccione y ejecute el ícono del comando Identify (Identificar)  para consultar los 

datos descriptivos de cada elemento o rasgo geográfico, con base a su contenido en la 

tabla de atributos, de la base de datos de referencia. Una vez seleccionada la aplicación, 

el apuntador cambia de figura para mostrarle que está listo para la consulta; para 

completar la orden, seleccione un polígono de la capa edafología_Gto. El resultado enlista 
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en una tabla a los atributos por capa. Importante seleccionar en Identify from: (Identificar 

desde:), la capa donde solicitamos conocer la información. 

 

8. Explorar la tabla de atributos. 

ð Seleccione con el apuntador el nombre de la capa localidades. Con el botón derecho 

muestre el menú contextual. En el menú desplegado, seleccione el comando Open 

Attribute Table (Abrir Tabla de Atributos). Utilice las barras laterales de desplazamiento 

para que revise el contenido de la tabla, dentro de la ventana que se abrió. 

ð Cierre la tabla al seleccionar el ícono de cerrar, correspondiente a la ventana.  
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9. Guardar el mapa. 

ð El mapa se guarda al seleccionar en el Menú File, el comando Save (Archivo ð 

Guardar), escriba para el documento el nombre ejercicio1, el mismo se guarda en la ruta 

de, D:\cursoSIG\Gto\ nombre carpeta con tus iniciales, dando el nombre del documento 

de ejercicio1. El ejercicio1 tendrá la extensión .mxd insertada por el programa, 

automáticamente. El documento recién creado contiene los cambios realizados. 

EJERCICIO 1.2. Explorando ArcCatalog. 

El módulo ArcCatalog  de ArcGIS, permite al usuario del software interactuar entre el 

SIG, almacenar la información y crear archivos en diversos formatos. En este ejercicio se 

explorará las diferentes herramientas entre ellas, visualizar los diferentes tipos de archivos 

almacenados y leer con ArcGIS, en este módulo se utilizarán las principales funciones de 

ArcCatalog. 

Objetivo: 

El usuario se familiariza con la aplicación de ArcCatalog, al explorar atributos de archivos 

y directorios, y ejecutando en las capas acciones como: crear, copiar, borrar, renombrar, 

exportar y visualizar sus atributos, rasgos geográficos y contenido cartográfico de 

georreferenciación. 

Resumen  

1. Iniciar ArcCatalog y crear una conexión al directorio del curso.  

2. Explorar los archivos.  

3. Administrar los datos.  

4. Crear un nuevo archivo. 

5. Borrar archivos. 

6. Renombrar archivos. 
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1. Iniciar ArcCatalog y realizar una conexión al folder o carpeta del curso. 

ð Las capas o información que conforman los ejercicios del curso se encuentran en el 

sistema en la carpeta D:\curso_SIG. Para acceder rápidamente al directorio que contiene 

la información desde ArcGIS, es necesario crear una conexión al directorio de trabajo. 

Desde el botón del menú Inicio de Windows, seleccione Todos los Programas, grupo de 

programas ƷArcGIS ƷArcCatalog. Luego desde Catalog Tree (Arbol de catálogo) 

seleccione con el botón izquierdo del apuntador en la carpeta Folder Connections e ir a 

Conect To Folder para conectar el directorio que usted desee vincular. 

ð En la ventana desplegada, localice el directorio del curso: D:\curso_SIG. 

Seleccione el botón Aceptar. Podrá identificar que se agrega la ruta completa del 

directorio seleccionado en el paso anterior. No debe eliminar el vínculo al directorio, ya 

que lo necesitará durante todo el desarrollo del curso. 

 

2. Explorar los archivos 

ð Conociendo como acceder, de forma rápida, a la ruta y directorio del curso, para con 

ello explorar y seleccionar los archivos contenidos.  
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ð Seleccione con el botón izquierdo del apuntador el signo más (+) situado a la izquierda 

de la carpeta denominada Gto para expandir la lista de archivos que contiene, con lo que 

podrá identificar que la carpeta Gto contiene archivos de puntos , líneas  y 

polígonos . A continuación, seleccionar con botón izquierdo ratón el archivo raster 

DEM.img (icono correspondiente a raster)  y marcar la pestaña Item Description 

(Descripción capa).  

 

 

ð En el apartado Preview (Vista previa), visualice la capa con la opción Geography 

(Geografía), cambie a opción Table (Tabla), esto modifica la ventana para mostrar el 

detalle y contenido de la tabla de atributos de la capa seleccionada. 
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ð Observe y exploré el un menú de herramientas  , el 

cuál puede servir de herramienta para revisar los archivos desde ArcCatalogo. 

ð Cierre la ventana Item Description (Descripción capa). Regrese al menú anterior. 

ð Seleccione el archivo DEM.img, con el botón derecho del apuntador y seleccione la 

opción Properties (Propiedades). En la ventana desplegada aparecen las propiedades de 

la imagen como: número de bandas, tamaño de celda, extensión espacial y referencia 

espacial, entre otras Seleccione el botón Aceptar, para cerrarla. Y explore las propiedades 

de las capas edafología_Gto y localidades2000_Gto y observe las diferencias. 

 

 

ð Cierre la ventana Properties (Propiedades). Regrese al menú inicial de ArcCatalogo. 

3. Administrar los archivos 

ð En la sub-ventana de ArcCatalog, referente a la Tabla de Contenido o árbol de 

Catálogo (sector izquierdo de la pantalla), seleccione con el botón derecho del apuntador 

el archivo ñshapeò (icono cuadrado verde ) denominado localidades2000_Gto. Al abrir 

el menú contextual, se enlistan varias opciones disponibles para administrar el archivo: 

Copy (Copiar), Delete (Borrar), Rename (Renombrar), Create Layer é (Crear Capaé), 

Export (Exportar). 

ð Delete (Borra archivos) 

Del paso anterior, seleccione el comando Delete (Borrar), para que el archivo sea 

eliminado del computador. Al realizar la acción, se abre una ventana auxiliar preguntando 

si se desea llevar a cabo la operación, debe aprobar la operación. 
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ð Realice la operación anterior, al archivo de capa de puntos denominado 

localidades2000_Gto_fin.  

ð En la misma Tabla de Contenido se visualiza con el botón derecho del ratón sobre el 

archivo ñshapeò (icono cuadrado verde ) denominado edafología_Gto,y seleccionar la 

opci·n Properties (Propiedades). Hacer ñclicò en la opci·n Properties (Propiedades) y, en 

la ventana desplegada, seleccione la pestaña XY Coordinate System (Sistema de 

Coordenadas XY); esta ventana proporciona la información detallada sobre el sistema de 

coordenadas asignado al archivo. 

 

 

ð Seleccionar con el apuntador las pestañas restantes para explorar su contenido; a 

continuación, Seleccionar el botón Aceptar. 
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4. Crear un archivo nuevo 

ArcCatalog agrupa actividades básicas y detalladas, como es la creación de archivos 

nuevos, para datos en cualquier formato administrado por ArcGIS. A continuación, se 

indica el procedimiento a utilizar para crear un archivo ñshapeò de polígonos vacío. El cual 

será utilizado como uno de los ejercicios al capítulo de edición. 

ðDentro de la ventana principal de ArcCatalog, cerrar la carpeta Gto, en caso de que 

esté abierta, para ello seleccione con el apuntador el botón izquierdo del ratón, para que 

el signo menos (-) situado a la izquierda de la misma, agrupe el contenido del directorio. 

Desplazar el cursor hasta un punto cualquiera de la ventana situada a la derecha de la 

vista, y seleccionar con el apuntador el botón derecho del ratón para abrir el menú 

contextual de opciones anidadas. Seleccionar y ejecutar la orden New ð Shapefile 

(Nuevo ð Shapefile). 

 

ð En el menú desplegado escriba el título interpretación en la casilla que adjudica el 

nombre del archivo; en Feature Type (Tipo de Entidad) seleccionar Polygon (Polygon), 

como elemento de trabajo; y seleccionar con el apuntador Edit (Editar),  para asignar el 

sistema de coordenadas al que se ajustan los datos geográficos. 
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ð Para agregar el Sistema de Coordenadas, dentro del cuadro de diálogo desplegado en 

el paso anterior, Presione con el apuntador en las opciones del icono , seleccionar 

Import (Importar), buscar en la carpeta Gto, y seleccione el primer archivo de la lista: 

anp_Gto. Seleccionar con el apuntador capa a la cual se quiera copiar la georeferencia, y 

seleccionar Add (añadir) para asignar por herencia, el sistema de coordenadas de éste 

archivo al nuevo. 

 

ð Presione el botón Aceptar en el cuadro de diálogo de la referencia espacial y haga lo 

mismo con el botón de OK (Aceptar) en la pantalla de creación del archivo. 
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El archivo recién creado, de polígonos, denominado como interpretación, aún no contiene 

información geográfica en vector de tipo polígonos que puede posteriormente ser 

generada. 
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TEMA 2: SIMBOLOGÍA Y ELABORACIÓN DE HIPERVINCULO 

Ejercicio 2.1 Representación de diferentes tipos de simbología. 

Una de las mejores formas en que la información geográfica manifiesta su importancia, es 

cuando se utiliza la expresión gráfica como medio de resumen, tanto de contenido como 

del cuidado que se tiene para mostrar resultados y propuestas de solución a 

problemáticas de diversa naturaleza. Por ello en este ejercicio se trabajará con las 

herramientas que ofrece ArcMap para simbolizar datos cualitativos, cuantitativos y en 

forma de gráficos. 

Objetivo 

En este ejercicio se aplican diversos tipos de representación simbólica de los atributos 

contenidos en la información geográfica. 

Resumen 

1. Abrir un documento de ArcMap y agregar capas. 

2. Simbología por categorías.  

3. Simbología por cantidades. 

4. Simbología por cantidades  con símbolos graduados.  

5. Densidad por área. 

6. Densidad por puntos. 

7. Simbología por gráficas.  

8. Guardar el documento. 

1. Abrir un documento nuevo y agregar capas.  

Inicie el programa ArcMap con un documento nuevo y agregue las capas de información: 

climas_Gto.shp, 3 capas municipios_Gto (una para cada tipo de simbología), 

caminos250_Gto, localidades2000_Gto y ejidos_Gto.shp contenidas en el directorio 

D:\curso_SIG\Gto\.   
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2. Simbología por categorías. 

La simbología, es una forma gráfica de ilustrar los atributos de un archivo. Para 

desplegarlos se puede establecer una simbología personalizada para un archivo 

determinado, o se le puede insertar con base a la plantilla estándar que acompaña a 

ArcMap. El tipo, tamaño, color, etc., del gráfico que define al símbolo depende de la 

información almacenada en la tabla de atributos, o del contenido de tablas externas que 

se pueden enlazar a la tabla del archivo. 

 ð Como primera parte de este ejercicio, se procede a asignar un color para cada, tipo de 

clima con base a sus atributos. En la subdivisión de la ventana principal de ArcMap, y 

dentro de la Tabla de Contenido, Seleccione con el apuntador, el título de la capa 

denominada climas_Gto y al activar el botón derecho del ratón, se muestra el menú 

contextual, donde se debe ejecutar la opción Propertiesé (Propiedadesé). Seleccione la 

pestaña Symbology (Simbología) para mostrar su contenido y configurar la asignación de 

dicha configuración por categoría. 

ð Seleccione con el apuntador en el apartado de la izquierda Show, la opción de 

Categories (Categorías); luego seleccione el formato con base Unique Values (Valores 

Únicos). En las opciones mostradas en la parte derecha del recuadro, seleccione el 

campo denominado Value Field (Campo con Valores), para el título de la capa 

CLIMA_TIPO. Ubique y Seleccione con el apuntador el botón con el título Add All Values 

(Añadir Todos Valores), con ello puede verificar que se agrega una lista con las 

abreviaturas de los nombres de los tipos de clima contenidos en la capa, y a su vez, el 

software asigna un color diferente para cada uno de ellos. Si la secuencia en la gama de 

colores no se ajusta a sus estándares,  es posible modificarla, a través del apartado Color 

Ramp (Esquema de Color). Pruebe con varios tipos de gamas de colores. 
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ð Seleccione, la pestaña con el título Labels. Active el recuadro pequeño con la orden 

label features in this layer (Rasgos de etiqueta en esta capa). ArcMap mostrará las 

etiquetas en todos los elementos geográficos de la capa. En la parte central del recuadro, 

aparece la opción Text String (Información de Texto), aludiendo al atributo del que se 

leerá la información y que se mostrará como etiqueta; dentro de: Label field (Campo de 

etiqueta) seleccione el atributo denominado CLIMA_TIPO. En el apartado Text Symbol 

(Símbolo de texto) seleccione el tipo de letra y su tamaño como Arial 8. Seleccione el 

botón Aceptar, de la ventana Layer Properties (Propiedades de la capa) para aplicar los 

cambios. 
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ArcMap despliega en la ventana principal los polígonos en colores de la capa de climas 

con base al atributo por tipo de clima, mientras que las etiquetas de los polígonos son 

seleccionadas del atributo definido como Tipo de clima. En la Tabla de Contenido, 

aparece un listado con la leyenda. 

 

ð Cambie la simbología y añada nombres en las capas de municipios_Gto utilizando el 

campo NOM_MUN y trabajar también la capa de caminos250_Gto usando el campo 

TIPO, agregando una leyenda adecuada para cada tipo de camino. 
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3. Simbología por cantidades. 

Se pueden representar datos cuantitativos manipulando el tamaño o el color de los 

símbolos. Los datos numéricos permiten crear un intervalo de distancia entre el valor 

máximo y el mínimo, por lo que esta posición relativa entre registros puede ayudar a crear 

una graduación en colores o símbolos, ello permite identificar elementos geográficos que 

tienen más ponderación y dónde existe menos cantidad de un dato en específico. En este 

ejemplo se trabajan los datos de superficie de los ejidos y la población total a nivel de 

localidad con información del censo 2000 (INEGI) e información a  nivel municipio del 

estado de Guanajuato, está basada en los censos 1980, 1990 y 2000  (INEGI).  

ð Seleccione con el apuntador el título de la capa ejidos_Gto, y al oprimir el botón 

derecho del ratón se activa el menú contextual, dentro del mismo seleccione la opción 

Propertiesé (Propiedadesé); observe que la pestaña Symbology (Simbología) debe 

estar seleccionada por defecto, a causa de su reciente utilización. 

ð Dentro de la opción Show, seleccione ahora el comando Quantities (Cantidades); y en 

los criterios escoja Graduated colors (Colores graduados). En la opción Field ð Value 

(Campos - Valor), seleccione HECTARES. Seleccione y ejecute el botón Aceptar para 

visualizar los cambios en el mapa. 

Por defecto, ArcMap establece 5 clases y utiliza el método de Rupturas Naturales para 

agrupar los datos.  
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4. Simbología por cantidades con símbolos graduados. 

ð Seleccione con el apuntador la capa de localidades2000_Gto y con el botón derecho 

del ratón active la opción Propertiesé (Propiedadesé); luego, seleccione la pestaña 

Symbology (Simbología), la cual debe aparecer seleccionada por defecto, debido a su 

reciente utilización. 

ð Seleccione dentro del apartado Show la opción Quantities (Cantidades); y luego 

ejecute la orden Graduated simbols (Símbolos graduados), puede que aparezca 

seleccionada por defecto. En la opción Field ð Value (Campos ð Valor), seleccione 

POBTOT (la cantidad de población total para cada municipio en el registro de 2000, están 

almacenados en esta columna). 

ð Seleccione la opción de Template y escoja el símbolo denominado ñcircle 3ò; en color 

verde y size (tamaño) 11.  


