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(57)摘要

本实用新型公开了一种针对脑瘫儿童上肢

康复训练的交互式动物主题积木模块，包括恐龙

模块，三路选择器模块，怪兽楼梯模块，长颈鹿模

块，动物配对模块，跷跷板模块，青蛙模块，各模

块均包含需要儿童手动操作的部件，且动作模式

或外观与动物相似性高，恐龙模块、三路选择器

模块、怪兽楼梯模块、长颈鹿模块、跷跷板模块和

青蛙模块还可以起到与小球互动的效果。本设计

融合了积木玩具与职业治疗中的上肢训练，同时

多种交互方式增加了玩具的吸引力，包括小球、

模块积木和用户之间的交互，从原本的强制儿童

参与锻炼到吸引儿童主动参与训练，解决了儿童

患者对锻炼的抵触情绪。
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1.一种针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其特征在于：包括  恐

龙模块，所述恐龙模块包括第一壳体，所述第一壳体设有出球口和进球口，以及连接出球口

和进球口的第一通道，所述第一通道内设有发射臂，所述发射臂上设有一小球凹槽，小球自

进球口滚入第一通道后沦入小球凹槽内，所述发射臂一端与第一壳体铰接，另一端伸出至

第一壳体外，所述发射臂与第一壳体之间设有复位机构，从第一壳体外按下发射臂压缩复

位机构，松开发射臂后复位机构带动发射臂复位，将小球在第一通道内弹起，从出球口飞

出；  三路选择器模块，所述三路选择器模块包括三个轨道模块，所述三个轨道模块均设有

竖直的第一内部轨道，所述第一内部轨道上端延伸至轨道模块顶面开口设计，下端设有水

平方向的出口，出口处设有悬挂的铃铛，每个轨道模块的铃铛声音不同，所述三个轨道模块

上部还水平设置有相互连通的第二内部轨道，所述第二内部轨道内设有第一转轴，第一转

轴可在第二内部轨道内转动和轴向移动，所述第一转轴一端延伸出轨道模块并设有第一把

手，所述第一转轴与每个轨道模块的第一内部轨道设有对应的球槽，小球从第一内部轨道

上端开口落入第一转轴上的球槽，第一把手拉动第一转轴使小球在三个轨道模块之间移

动，转动第一转轴使小球在第一内部轨道内向下滚动并从出口滚出撞击铃铛；  怪兽楼梯模

块，包括第二壳体，所述第二壳体内设有四个含有小球通道的怪兽模块，所述怪兽模块可在

第二壳体内上下活动，所述第二壳体内还设有一个凸轮轴，所述凸轮轴至少一端设有第二

把手，所述凸轮轴设有四个分别与怪兽模块对应的凸轮，所述四个凸轮的凸起部在圆周方

向上错开，转动凸轮轴时凸轮带动怪兽模块上下活动，四个怪兽模块的小球通道朝向同一

方向倾斜；  长颈鹿模块，包括外壳，所述外壳内设有一竖直球道，所述竖直球道上端和下端

分别设有连接至外壳外部的出球口和进球口，竖直球道内设有一升降机构，所述升降机构

设有位于外壳外的驱动把手；  动物配对模块，包括上模块和下模块，所述上模块和下模块

之间设有连接块与连接槽的连接结构，按压上模块和下模块使连接块与连接槽连接；  跷跷

板模块，包括一个底座，所述底座上设有一个可左右摇摆的轨道积木，所述轨道积木左右两

端分别设有一条小球轨道，小球轨道末端设有挡块；  青蛙模块，包部第三壳体，所述第三壳

体内设有一拉杆，拉杆后端伸出第三壳体并设有第三把手，拉杆与第三壳体之间设有复位

机构，复位状态时拉杆前端伸出至第三壳体外，拉动第三把手压缩复位机构，松开第三把手

后复位机构带动拉杆复位，拉杆前端弹出第三壳体外。

2.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述恐龙模块的第一壳体上设有一排背刺状LED灯，所述小球凹槽内设有微动开

关，小球落入小球凹槽内触发微动开关使LED灯亮起。

3.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述恐龙模块中，进球口设于出球口下方，所述发射臂与第一壳体铰接处设于进

球口下方，所述第一通道包括由进球口向下的第一段通道和向上连接至出球口的第二段通

道，第一段通道和第二段通道之间设有一挡块，发射臂复位时发射臂与挡块接触分隔第一

段通道和第二段通道，向下按压发射臂使第一段通道与第二段通道接通，发射臂上的小球

凹槽位于第二段通道中。

4.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于： 所述第一把手、第二把手和驱动把手均为可拆卸把手，且连接部件均为非圆件。

5.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其
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特征在于：所述怪兽模块上设有LED灯，所述怪兽模块的小球通道中设有微动卡关，小球在

小球通道中时触发微动卡关使LED灯亮起。

6.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述四个怪兽模块高度互不相同，底部均落在凸轮轴上。

7.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述长颈鹿模块中的升降机构包括螺杆，螺杆上螺接有小球托板，所述螺杆上端

设有位于外壳外的驱动把手，转动驱动把手可带动小球托板升降。

8.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述动物配对模块的上模块和/或下模块中设有扬声器，连接块与连接槽连接时

触发传感器使扬声器发声。

9.根据权利要求1所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述青蛙模块中拉杆后端的第三把手设为可拆卸把手，所述第三把手包括握持

部与连接部，所述握持部为球形或环形。

10.根据权利要求9所述的针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，其

特征在于：所述连接部为杆状，所述拉杆后端设有一腔体，所述腔体内壁设有环形槽，所述

拉杆后端面设有开口延伸至环形槽，杆状的连接部通过开口穿入环形槽中，连接部在环形

槽内转动避开开口，使第三把手可拉动拉杆。
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针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块

技术领域

[0001] 本实用新型属于医疗康复技术领域，具体涉及一种积木类康复器材。

背景技术

[0002] 脑瘫是小儿时期常见的中枢神经障碍综合征，病变部位在脑，累及四肢，常伴有智

力缺陷、癫痫、行为异常、精神障碍及视、听觉、语言障碍等症状。据我国的流行病学调查，在

0～6岁的儿童中，脑性瘫痪的患病率为1.2‰～2.7‰，在人口总量中，共计大约有600万左

右。为了恢复运动能力，脑瘫患者需要坚持每天在医院进行常规的康复锻炼，其中最基本的

一项是基于桌面小型仪器的增强上肢运动能力的职业治疗。但是在实际训练内容十分枯

燥，重复性高，训练工具单一传统，无法吸引儿童患者，导致他们的康复效果不理智想，  而

中途放弃锻炼。近几年，研究人员尝试用玩具的方式来激发脑瘫儿童的康复锻炼兴趣。

[0003] 现阶段我国生产的玩具数量约占世界产量的60%，市场上的儿童玩具绝大部分是

通用型训练教具类，鲜有适宜于脑瘫儿童康复的玩具，因此，需要针对不同症状的脑瘫儿

童，设置不同难度、不同花样款式的针对性玩具，满足康复需要，达到长期训练目的，让患儿

感受游戏的乐趣和成就感，让儿童在互动游戏的快乐状态下，锻炼肢体运动能力、促进智力

发展。

发明内容

[0004] 本实用新型所要解决的技术问题是，提供一种针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互

式城市主题积木模块，让患者享受有趣的锻炼过程以及物理感官上的引导和反馈，有效的

帮助患者提高认知能力和学习能力。

[0005] 为了解决以上技术问题，本实用新型是通过以下技术方案实现的：一种针对脑瘫

儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，包括

[0006] 恐龙模块，恐龙模块包括第一壳体，第一壳体设有出球口和进球口，以及连接出球

口和进球口的第一通道，第一通道内设有发射臂，发射臂上设有一小球凹槽，小球自进球口

滚入第一通道后沦入小球凹槽内，发射臂一端与第一壳体铰接，另一端伸出至第一壳体外，

发射臂与第一壳体之间设有复位机构，从第一壳体外按下发射臂压缩复位机构，松开发射

臂后复位机构带动发射臂复位，将小球在第一通道内弹起，从出球口飞出；

[0007] 三路选择器模块，三路选择器模块包括三个轨道模块，三个轨道模块均设有竖直

的第一内部轨道，第一内部轨道上端延伸至轨道模块顶面开口设计，下端设有水平方向的

出口，出口处设有悬挂的铃铛，每个轨道模块的铃铛声音不同，三个轨道模块上部还水平设

置有相互连通的第二内部轨道，第二内部轨道内设有第一转轴，第一转轴可在第二内部轨

道内转动和轴向移动，第一转轴一端延伸出轨道模块并设有第一把手，第一转轴与每个轨

道模块的第一内部轨道设有对应的球槽，小球从第一内部轨道上端开口落入第一转轴上的

球槽，第一把手拉动第一转轴使小球在三个轨道模块之间移动，转动第一转轴使小球在第

一内部轨道内向下滚动并从出口滚出撞击铃铛；
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[0008] 怪兽楼梯模块，包括第二壳体，第二壳体内设有四个含有小球通道的怪兽模块，怪

兽模块可在第二壳体内上下活动，第二壳体内还设有一个凸轮轴，凸轮轴至少一端设有第

二把手，凸轮轴设有四个分别与怪兽模块对应的凸轮，四个凸轮的凸起部在圆周方向上错

开，转动凸轮轴时凸轮带动怪兽模块上下活动，四个怪兽模块的小球通道朝向同一方向倾

斜；

[0009] 长颈鹿模块，包括外壳，外壳内设有一竖直球道，竖直球道上端和下端分别设有连

接至外壳外部的出球口和进球口，竖直球道内设有一升降机构，升降机构设有位于外壳外

的驱动把手；

[0010] 动物配对模块，包括上模块和下模块，上模块和下模块之间设有连接块与连接槽

的连接结构，按压上模块和下模块使连接块与连接槽连接；

[0011] 跷跷板模块，包括一个底座，底座上设有一个可左右摇摆的轨道积木，轨道积木左

右两端分别设有一条小球轨道，小球轨道末端设有挡块；

[0012] 青蛙模块，包部第三壳体，第三壳体内设有一拉杆，拉杆后端伸出第三壳体并设有

第三把手，拉杆与第三壳体之间设有复位机构，复位状态时拉杆前端伸出至第三壳体外，拉

动第三把手压缩复位机构，松开第三把手后复位机构带动拉杆复位，拉杆前端弹出第三壳

体外。

[0013] 进一步的，恐龙模块的第一壳体上设有一排背刺状LED灯，小球凹槽内设有微动开

关，小球落入小球凹槽内触发微动开关使LED灯亮起。

[0014] 进一步的，恐龙模块中，进球口设于出球口下方，发射臂与第一壳体铰接处设于进

球口下方，第一通道包括由进球口向下的第一段通道和向上连接至出球口的第二段通道，

第一段通道和第二段通道之间设有一挡块，发射臂复位时发射臂与挡块接触分隔第一段通

道和第二段通道，向下按压发射臂使第一段通道与第二段通道接通，发射臂上的小球凹槽

位于第二段通道中。

[0015] 进一步的，第一把手、第二把手和驱动把手均为可拆卸把手，且连接部件均为非圆

件。

[0016] 进一步的，怪兽模块上设有LED灯，怪兽模块的小球通道中设有微动卡关，小球在

小球通道中时触发微动卡关使LED灯亮起。

[0017] 进一步的，四个怪兽模块高度互不相同，底部均落在凸轮轴上。

[0018] 进一步的，长颈鹿模块中的升降机构包括螺杆，螺杆上螺接有小球托板，螺杆上端

设有位于外壳外的驱动把手，转动驱动把手可带动小球托板升降。

[0019] 进一步的，动物配对模块的上模块和/或下模块中设有扬声器，连接块与连接槽连

接时触发传感器使扬声器发声。

[0020] 进一步的，青蛙模块中拉杆后端的第三把手设为可拆卸把手，第三把手包括握持

部与连接部，握持部为球形或环形。

[0021] 进一步的，连接部为杆状，拉杆后端设有一腔体，腔体内壁设有环形槽，拉杆后端

面设有开口延伸至环形槽，杆状的连接部通过开口穿入环形槽中，连接部在环形槽内转动

避开开口，使第三把手可拉动拉杆。

[0022] 本实用新型的有益之处在于：

[0023] 1．锻炼过程充满趣味性，本设计融合了积木玩具与职业治疗中的上肢训练，同时
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多种交互方式增加了玩具的吸引力，包括小球和模块积木的交互，用户与模块的交互，用户

与小球的交互；从原本的强制儿童参与锻炼到吸引儿童主动参与训练，解决了儿童患者对

锻炼的抵触情绪；

[0024] 2．锻炼难度可选择，用户可以根据自身上肢的运动能力选择精细度和力量需求不

同的模块；用户可以根据自身认知能力不同搭建简单或复杂的轨道模型；

[0025] 3．无限的游戏玩法，本套玩具没有固定玩法，用户可以使用本设计搭建出无限组

合，延长了用户的上肢锻炼时间；

[0026] 4．同时进行多种动作和能力的锻炼。用户把小球放入轨道滚动中需要紧盯小球的

移动同时用双手控制小球的运动状态，锻炼了用户的手眼协调能力。用户使用双手搭建轨

道积木的时候无法避免同时使用双手来对齐和拼装积木，此阶段锻炼了双手协调能力。在

用户使用动物积木模块的同时需要使用手指控制把手和开关，此阶段锻炼的手指精细动作

包括手指按压，手指捏住、拉动，手指捏住、摇动，对齐、挤压、拔出，手掌抓握和手腕转动；

[0027] 5．辅助认知能力和思维能力的提升，对积木大小、图案以及声音的辨认能帮助患

者提高认知能力，在积木的搭建和小球的运动中提高学习能力和思维能力；

[0028] 6．提供良好的社交环境，鼓励用户与同龄人或者父母交流；动物主题的外观设计

有利于帮助用户联想与创造故事，用户可以从与他人分享自己的故事中提高社交能力；本

设计支持多人玩法，用户可以在合作玩法中学习合作技能；

[0029] 7.  可以与市场上现有的部分轨道积木（可优比益智拼装积木）搭配使用，并且兼

容乐高积木。实现了对已有的积木玩具提升和创新，符合可持续发展的理念。

附图说明

[0030] 图1为恐龙模块结构示意图；

[0031] 图2为三路选择器模块结构示意图；

[0032] 图3为怪兽楼梯模块结构示意图；

[0033] 图4为长颈鹿模块结构立体示意图；

[0034] 图5为动物配对模块结构正视图；

[0035] 图6为跷跷板模块结构示意图；

[0036] 图7为青蛙模块结构立体示意图。

具体实施方式

[0037] 下面结合附图及具体实施方式对本实用新型进行详细描述：

[0038] 本实用新型为一种针对脑瘫儿童上肢康复训练的交互式动物主题积木模块，包括

多个具体的模块，每个模块均可起到锻炼手部动作的作用，下面结合附图针对每个模块进

行描述。

[0039] 恐龙模块如图1所示，包括第一壳体1-1，第一壳体1-1为恐龙形状，第一壳体1-1设

有出球口1-3和进球口1-2，进球口1-2设于出球口1-3下方，以及连接出球口1-3和进球口1-

2的第一通道。第一通道内设有发射臂1-4，发射臂1-4上设有一小球凹槽1-5，发射臂1-4一

端与第一壳体1-1铰接，另一端伸出至第一壳体1-1外。小球自进球口1-2滚入第一通道后沦

入小球凹槽1-5内，发射臂1-4与第一壳体1-1之间设有复位机构，从第一壳体1-1外按下发
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射臂1-4压缩复位机构，松开发射臂1-4后复位机构带动发射臂1-4复位，将小球在第一通道

内弹起，从出球口1-3飞出；发射臂1-4与第一壳体1-1铰接处设于进球口1-2下方，第一通道

包括由进球口1-2向下的第一段通道1-6和向上连接至出球口1-3的第二段通道1-7，第一段

通道1-6和第二段通道1-7之间设有一挡块1-8，发射臂1-4复位时发射臂1-4与挡块1-8接触

分隔第一段通道1-6和第二段通道1-7，向下按压发射臂1-4使第一段通道1-6与第二段通道

1-7接通，小球可由第一段通道1-6滚动至第二段通道1-7中，发射臂1-4上的小球凹槽1-5位

于第二段通道1-7中。第一壳体1-1上设有一排背刺状LED灯1-9，小球凹槽1-5内设有微动开

关，小球落入小球凹槽1-5内触发微动开关使LED灯1-9亮起。发射臂1-4与第一壳体1-1之间

的复位机构可采用如扭簧等结构实现，为机械设计领域内的公知技术，在此不多做描述。

[0040] 恐龙模块可锻炼儿童的手指按压能力，并且，小球从出球口1-3飞出的速度与发射

臂1-4下压的幅度相关，儿童可通过控制发射臂1-4的下压幅度调整小球的飞出速度。恐龙

模块可与轨道配合使用，将轨道与出球口1-3紧贴，则可使小球较为简单且平稳地飞出，如

果将轨道与出球口1-3隔开一端距离，小球从出球口1-3飞出后在空中做抛体运动，此时小

球的飞出速度将影响小球运动轨迹，这两种使用方法既可以简单地锻炼手部按压能力，还

可以锻炼儿童的空间感，帮助儿童理解抛体运动。背刺状LED灯不仅可使恐龙模块更形象，

还可及时在小球落入小球凹槽1-5内提示儿童可以发射，灯光效果也更容易吸引儿童的注

意力，增加可玩性。

[0041] 三路选择器模块如图2所示，三路选择器模块包括三个轨道模块2-1，三个轨道模

块2-1可设计出不同形状的外观，三个轨道模块2-1均设有竖直的第一内部轨道2-2，第一内

部轨道2-2上端延伸至轨道模块2-1顶面开口设计，下端设有水平方向的出口2-3，出口2-3

处设有悬挂的铃铛2-4，每个轨道模块2-1的铃铛2-4声音不同，三个轨道模块2-1上部还水

平设置有相互连通的第二内部轨道，第二内部轨道内设有第一转轴2-5，第一转轴2-5可在

第二内部轨道内转动和轴向移动，第一转轴2-5一端延伸出轨道模块2-1并设有第一把手2-

6，第一转轴2-5与每个轨道模块2-1的第一内部轨道2-2设有对应的球槽，小球从第一内部

轨道2-2上端开口落入第一转轴2-5上的球槽，第一把手2-6拉动第一转轴2-5使小球在三个

轨道模块2-2之间移动，转动第一转轴2-5，小球随之翻转，在某一轨道模块2-1内的第一内

部轨道2-2内向下滚动并从出口2-3滚出撞击铃铛2-4发出声音。第一转轴2-5与第一把手2-

6之间采用可拆卸设计，第一把手2-6上设一非圆连接件，如三棱柱形的连接件，第一转轴2-

5上设与之对应的连接槽，连接件与连接槽卡接，使第一把手2-6与第一转轴2-5连接。非圆

连接件使第一把手2-6可带动第一转轴2-5转动。连接件可采用卡扣设计，或连接件与连接

槽采用过盈配合，使连接件在传入连接槽后形成一定摩擦力，使第一把手2-6可带动第一转

轴2-5在第二内部轨道2-2内轴向移动。

[0042] 三路选择器模块中，第一把手2-6可以锻炼儿童手部握紧、旋转的能力，第一转轴

2-5和球槽则隐藏在轨道模块2-1内部，可以锻炼儿童的空间想象能力，儿童需要理解当小

球消失在轨道模块2-1内部时与第一转轴2-5之间的关系，才能实现通过拉动和转动第一转

轴2-5使小球从出口2-3中滚出。每个轨道模块2-1都可以做成不同的外观，并设置不同声音

的铃铛2-4，增加不同轨道模块2-1之间的区别，使儿童容易保持兴趣重复玩耍。可拆卸的第

一把手2-6还可以锻炼儿童按压、形状匹配的能力，儿童需要准确匹配连接件与连接槽，并

通过按压将第一把手2-6连接至第一转轴2-5上。
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[0043] 怪兽楼梯模块如图3所示，包括第二壳体3-1，第二壳体3-1内设有四个含有小球通

道3-3的怪兽模块3-2，怪兽模块3-2可在第二壳体3-1内上下活动，第二壳体3-1内还设有一

个凸轮轴3-4，凸轮轴3-4至少一端设有第二把手3-6，凸轮轴3-4设有四个分别与怪兽模块

3-2对应的凸轮3-5，四个凸轮3-5的凸起部在圆周方向上错开，四个怪兽模块3-2高度互不

相同，底部均落在凸轮轴3-4上。转动凸轮轴3-4时凸轮3-5带动怪兽模块3-2上下活动，四个

怪兽模块3-2的小球通道3-3朝向同一方向倾斜。怪兽模块3-2上设有LED灯，怪兽模块3-2的

小球通道3-3中设有微动卡关，小球在小球通道3-3中时触发微动卡关使LED灯亮起。凸轮轴

3-4与第二把手3-6之间采用可拆卸设计，第二把手3-6上设一非圆连接件，如三棱柱形的连

接件，凸轮轴3-4上设与之对应的连接槽，连接件与连接槽卡接，使第二把手3-6与凸轮轴3-

4连接。非圆连接件使第二把手3-6可带动凸轮轴3-4转动。

[0044] 怪兽楼梯模块可带领孩童了解凸轮结构的概念，通过第二把手3-6转动凸轮轴3-4

可锻炼孩童的手部握紧、旋转的能力。怪兽模块3-2上的小球通道3-3朝向同一方向倾斜，比

如从左向右，则当相邻两个怪兽模块3-2一样高，或左侧怪兽模块3-2高于右侧怪兽模块3-2

时，小球可从左侧怪兽模块3-2滑到右侧怪兽模块3-2上，而左侧怪兽模块3-2低于右侧怪兽

模块3-2时，小球会被右侧怪兽模块的侧壁挡住，此时转动凸轮轴3-4，由于各个凸轮3-5的

凸起部是错开的，各个怪兽模块3-2会不同步地上下活动，相对高度就会发生变化，从而会

使当相邻两个怪兽模块3-2一样高，或左侧怪兽模块3-2高于右侧怪兽模块3-2，小球便可从

左侧怪兽模块3-2滑到右侧怪兽模块3-2上。可拆卸的第二把手3-6还可以锻炼儿童按压、形

状匹配的能力，儿童需要准确匹配连接件与连接槽，并通过按压将第二把手3-6连接至凸轮

轴3-4上。各个怪兽模块3-2可设置不同的外观，微动开关触发LED灯也可增强趣味性，吸引

儿童注意力。

[0045] 长颈鹿模块如图4所示，包括外壳4-1，外壳4-1内设有一竖直球道，竖直球道上端

和下端分别设有连接至壳体外部的上出球口和下进球口4-2，竖直球道内设有一升降机构，

升降机构设有位于外壳4-1外的驱动把手4-3。升降机构包括螺杆，螺杆上螺接有小球托板，

螺杆上端设有位于外壳外的驱动把手4-3，转动驱动把手4-3可带动小球托板升降。驱动把

手4-3也可设为可拆卸设计，其结构与效果与怪兽楼梯模块和三路选择器模块中的把手相

似，在此不再过多说明。

[0046] 长颈鹿模块中，升降机构巧妙与长颈鹿的长脖颈，趣味性强，升降模块可采用丝杠

螺母机构或滑杆机构，帮助儿童了解这些机构的特性，还可锻炼儿童手部的握持、转动、拉

动等能力。小球由下进球口4-2中塞入竖直球道中，升降机构将小球升起至上出球口，上出

球口可设置一向下的斜坡，方便小球滚出。

[0047] 动物配对模块如图5所示，包括上模块5-2和下模块5-1，上模块5-2和下模块5-1之

间设有连接块5-3与连接槽的连接结构，按压上模块5-2和下模块5-1使连接块5-3与连接槽

连接；动物配对模块的上模块5-2和/或下模块5-1中设有扬声器，连接块5-3与连接槽连接

时触发传感器使扬声器发声。

[0048] 动物配对模块可锻炼儿童手部的按压、对准能力，内部扬声器可及时反馈配对效

果，同时也可增强趣味性，吸引儿童注意力。上模块5-2和下模块5-1可设为对应的动物外

观，帮助儿童了解各类动物的基本形态特征。

[0049] 跷跷板模块如图6所示，包括一个底座6-1，底座6-1上设有一个可左右摇摆的轨道
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积木6-2，轨道积木6-2与底座6-1之间通过转轴6-5铰接。轨道积木6-2左右两端分别设有一

条小球轨道6-3，小球轨道6-3末端设有挡块6-4。当小球滚入小球轨道6-3，撞击到挡块6-4

后会沿原路径返回，起到反弹小球的作用，配合小球轨道可设计出复杂的小球运动路径。并

且小球在小球轨道6-3上滚动时还可以带动轨道积木6-2在底座6-1上左右摆动。

[0050] 青蛙模块如图7所示，包部第三壳体7-1，第三壳体7-1内设有一拉杆7-2，拉杆7-2

后端伸出第三壳体7-1并设有第三把手，拉杆7-2与第三壳体7-1之间设有复位机构，复位状

态时拉杆前端7-3伸出至第三壳体7-1外，拉动第三把手压缩复位机构，松开第三把手后复

位机构带动拉杆7-2复位，拉杆前端7-3弹出第三壳体7-1外，从而将小球弹走。拉杆后端的

第三把手设为可拆卸把手，第三把手包括握持部7-4与连接部7-5，握持部7-4为球形或环

形。连接部7-5为杆状，拉杆7-2后端设有一腔体，腔体内壁设有环形槽，拉杆后端面设有开

口7-6延伸至环形槽，杆状的连接部7-5通过开口7-6穿入环形槽中，连接部在环形槽内转动

避开开口，使第三把手可拉动拉杆。

[0051] 青蛙模块的动作模式与青蛙相似，趣味性强，儿童玩耍时需拉动第三把手，可锻炼

儿童的拉力。握持部7-4设为球形时儿童可用手握住，设为环形时则更方便儿童拉动，从而

锻炼儿童手部动作。

[0052] 以上各模块中，设计LED灯或扬声器的部件均可采用电池供电，如纽扣电池，内部

电路均为简单地触发电路，无需额外描述。

[0053] 需要强调的是：以上仅是本实用新型的较佳实施例而已，并非对本实用新型作任

何形式上的限制，凡是依据本实用新型的技术实质对以上实施例所作的任何简单修改、等

同变化与修饰，均仍属于本实用新型技术方案的范围内。
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图4
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图5

图6
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图7
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