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Unigraphics NX 11.0（简称 UG NX 11.0）是 Siemens PLM Software公司新出品

的一个产品工程解决方案，它为用户的产品设计及加工过程提供了数字化造型和验

证手段。UG NX针对用户的虚拟产品设计和工艺设计的需求，提供了经过实践验证

的解决方案。 

本书采用实例引导的形式编写，使读者以最快速度了解和掌握 UG NX 11.0的

使用，同时本书还注意专业性、层次性、技巧性等特点的组合搭配，从而大大提高

了本书的实用价值。 

1．本书特点 

循序渐进，通俗易懂：本书完全按照初学者的学习规律和习惯，由浅入深、由

易到难地安排每个章节的内容，可以让初学者在各个实例的操作中逐步了解 UG NX

的使用。 

案例丰富，技术全面：本书的每个小节均配有实例，通过丰富的实例，使读者

迅速了解 UG NX的具体应用，有效提高读者的实战应用能力。 

视频教学，轻松易懂：为书中综合案例配备了高清语音教学视频，使读者领悟

并掌握每个案例的操作难点，提高学习效率。 

2．本书内容 

本书以初、中级读者为对象，结合多年 UG NX使用经验与实际工程应用案例，

将 UG NX软件的使用方法与技巧详细地讲解给读者。本书基于 UG NX 11.0版，详

细讲解了 UG的基础知识和实际应用。本书主要分为三个部分共 18章。 

第一部分：基础建模主要介绍了 UG NX 的一些基本操作和特征建模的相关内

容，通过这部分的学习，读者可以进行基本的机械零件建模。 

第 1章  UG NX 11.0基础操作    第 2章  二维草图绘制 

第 3章  曲线创建      第 4章  特征建模 

第 5章  特征编辑 

第二部分：高级建模主要介绍了 UG NX 的曲面建模及同步建模等相对较复杂

的建模命令，通过本部分的学习读者应该能够进行较为复杂的产品造型建模。 

第 6章  曲面创建      第 7章  曲面操作 

第 8章  同步建模      第 9章  测量与分析 

第 10章  钣金建模      第 11章  装配体建模 

第 12章  参数化建模      第 13章  工程图绘制 

第三部分：高级应用主要介绍了 UG NX 的高级应用模块的使用，包括逆向造

型、数控加工、运动仿真及有限元分析等相关内容。 

第 14章  逆向造型      第 15章  数控加工 

第 16章  运动仿真      第 17章  有限元分析 

第 18章  GC工具箱应用 
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3．云盘下载 

本书免费提供了云盘下载文件，内容包括书中所有综合案例的视频教学及素材

文件，下载地址为：http://pan.baidu.com/s/1dET3PIh，如果下载有问题，请发送电子

邮件至 booksaga@126.com，邮件主题设置为“UG NX 11.0中文版从入门到精通”。 

4．读者对象 

本书适合 UG NX初学者和期望提高的读者使用，具体说明如下： 

★ 相关从业人员      ★ 初学 UG NX 11.0的技术人员 

★ 大中专院校的教师和在校生   ★ 相关培训机构的教师和学员 

★ 参加工作实习的“菜鸟”   ★ UG NX爱好者 

5．本书作者 

本书由 CAX应用联盟编著，虽然作者在本书的编写过程中力求叙述准确、完善，

但由于水平有限，书中欠妥之处在所难免，希望读者与同仁能够及时指出，共同促进

本书质量的提高。 

6．读者服务 

为了方便解决本书疑难问题，读者朋友在学习过程中遇到与本书有关的技术问

题，可以发邮件至 comshu@126.com，编者会尽快给予解答。最后，在此与大家共

勉！ 

 

 

编者 

2017年 9月 
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第 1 章  UG NX 11.0 基础操作 

UG NX 11.0的基础操作是使用 UG进行设计时的知识准备，本章内容涉及 UG NX 11.0

的界面介绍、常用基础工具，以及一些基本操作。虽然这些内容相对比较简单，但是在今后

的设计过程中使用频率却很高，并且用户对这些内容的熟练程度在很大程度上也影响到其设

计效率。 

 

� 掌握 UG NX 11.0的操作界面 

� 学会使用 UG NX 11.0的 Ribbon界面 

� 能够根据自己的需求修改 UG的默认设置 

� 能够根据需求调整 UG中各种对象的显示 

� 熟练使用基准工具创建各种基准 

� 掌握图层工具的使用 

� 掌握常用的文件操作，了解常用的文件格式 

1.1  UG NX 11.0 界面 

UG NX 11.0使用了 Ribbon窗口界面，也就是所谓的带状工具条，该界面与日常使用的

Office 办公软件的操作相似，大幅度减少了工具条在窗口中的占用比例。本节主要从 Ribbon

界面、UG的环境设置以及用户界面的定制等方面进行介绍。 

1.1.1  Ribbon工具条及界面设置 

下面我们将以实例的方式向大家介绍如何进入 UG界面，进行 Ribbon工具条的操作和界

面设置。 

【实例 1.1.1】UG的启动与界面操作 

 选择“开始”→“所有程序”→“Siemens NX 11.0” →“NX 11.0”菜单，打开如图 1-1

所示的界面，即成功启动了 UG NX 11.0软件，我们可以看到 UG NX 11.0的 Ribbon界面。 



 

2 

UG NX 11.0 中文版从入门到精通 

 

图 1-1  UG NX 11.0界面 

 在“主页”选项卡中单击“新建”按钮，打开如图 1-2所示的“新建”对话框。首先在“模

板”面板中选择“模型”，然后单击“文件夹”右侧的 按钮选择文件路径，并输入模型

“名称”为 1-1.prt，单击“确定”按钮进入 UG建模界面。 

 

图 1-2  “新建”对话框 

 默认的 UG NX 11.0建模界面如图 1-3所示。该界面由快速访问工具条、上边框工具条、

导航栏、工作窗口及 Ribbon工具条（带状工具条）组成。 
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图 1-3  UG NX 11.0建模界面 

 在 Ribbon工具条的右侧空白处单击鼠标右键，可以设置 Ribbon工具条，如图 1-4所示勾

选“主页”“曲线”“曲面”“逆向工程”“分析”“视图”“渲染”“工具”“应用模块”复

选框，可以看到 Ribbon工具条中增加了相应的工具条。 

 

图 1-4  UG NX 11.0 Ribbon工具条设置 

 添加了相应的 Ribbon工具条后，还可以按照个人习惯调整 Ribbon工具条的顺序。使用鼠

标按住 Ribbon工具条的标题处，拖动即可实现 Ribbon工具条的顺序调整，如图 1-5所示。 
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图 1-5  调整 Ribbon工具条的顺序 

 默认的 Ribbon工具条中的一些工具也可以进行设置。在“曲线”选项卡“派生曲线”组

的“派生曲线库”中勾选需要的派生曲线命令，如图 1-6所示，这样在界面中就可以看到

刚才勾选的命令。 

 

图 1-6  设置 Ribbon工具条 

1.1.2  用户默认设置 

UG的用户环境设置是用来设置各种命令、对话框及操作的系统默认参数的。通常安装完

UG后，第一次使用前最好按照自己的习惯设置好默认参数，这样可以避免重复设置。 

【实例 1.1.2】UG 的用户默认设置 

 启动 UG NX 11.0软件，执行“文件”→“实用工具”→“用户默认设置”命令，如图 1-7

所示，打开“用户默认设置”对话框，如图 1-8所示。 
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图 1-7  选择“用户默认设置”命令      图 1-8  “用户默认设置”对话框 

 对话框左侧为树形结构，右侧为对应的选项卡。在对话框中选择“基本环境”→“常规”

→“部件”选项卡，默认单位为“毫米”，拖动“提醒保存更改的时间间隔”的滑动，设

置提醒时间为 30分钟，如图 1-9所示。 

UG不像 Office办公软件一样存在自动保存功能，如果由于断电或其他意外导致模型

未能保存便关闭，那么模型数据将会丢失。因此，用户在使用 UG时一定要养成保存

模型的习惯，以免模型数据丢失。 

 UG NX的默认路径是程序安装路径，而用户通常不会将模型存放在该路径下，因此需要

修改软件的默认路径。在“用户默认设置”对话框中选择“基本环境”→“常规”→“目

录”选项卡，如图 1-10 所示，在“部件文件目录”→Windows 中选择需要设置的目录

E:\CAX\。 

   

图 1-9 设置“提醒保存更改的时间间隔”    图 1-10  设置默认路径 

 使用 UG 创建各种模型时，用户一般会通过不同的名称来进行标识，通过用户默认设置

同样原生 NX，可以实现自动标识。在对话框中选择“基本环境”→“常规”→“文件新

建”选项卡，在“原生 NX，新部件的自动名称”中可以根据自己的需求修改各种模型的
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名称，如图 1-11所示。 

 

图 1-11  文件新建设置 

 完成设置后单击“确定”按钮，会弹出如图 1-12所示的提示框，单击“确定”按钮，然

后重新启动 UG NX即可实现设置。 

 

图 1-12  “用户默认设置”提示框 

1.2  UG常用操作 

UG常用操作是指在使用 UG的各个模块时经常使用的一些通用性的操作，本节将主要介

绍 UG的外观操作、基准工具及图层操作的相关内容。 

1.2.1  显示操作 

显示操作是 UG NX中使用最频繁的命令，涉及模型视图的切换、模型对象显示的设置等，

在 UG建模过程中根据需要熟练调整模型的显示，能够有效提高建模效率。 

下面将以实例介绍 UG NX的显示操作。 

【实例 1.2.1】UG NX显示操作实例 

素材文件：Data\第 1章\1-2-1.prt 

 打开云盘下载中的素材文件，如图 1-13所示，文件的背景为 UG默认的灰色。单击“菜

单”按钮，选择“首选项”→“背景”命令，打开如图 1-14所示的“编辑背景”对话框。 
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图 1-13  模型文件                   图 1-14  “编辑背景”对话框 

 分别在“着色视图”和“线框视图”中选中“纯色”单选按钮，然后单击“普通颜色”

右侧的色块，打开“颜色”对话框，如图 1-15所示。在“颜色”对话框中选择白色，单

击“确定”按钮返回“编辑背景”对话框，单击“确定”按钮，完成背景的设置，效果

如图 1-16所示。 

    

图 1-15 “颜色”对话框                             图 1-16 白色背景 

 选择模型中的基准坐标系，此时 UG NX会自动显示快捷操作工具条，单击工具条中的

按钮，可以隐藏基准坐标系，如图 1-17所示。 

 

图 1-17  隐藏基准坐标系 

隐藏对象的操作在 UG中使用十分频繁，为了更加快捷地调用隐藏命令，可以使用快

捷键 Ctrl+B。 

 在窗口操作区的空白处单击鼠标右键（等待几秒），会弹出如图 1-18所示的径向菜单，将

鼠标移动到“线框视图” 按钮上，可以看到模型的线框图，如图 1-19所示，从线框图

中可以看出模型是由多个部分组成的。然后采用相同的方式将模型切换到带边框着色视

图，如图 1-20所示。 
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图 1-18  径向菜单           图 1-19  线框图             图 1-20  带边框着色视图 

 在上边框工具条的“显示和隐藏”工具组中选择“显示和隐藏”命令，如图 1-21所示，或者

直接按快捷键Ctrl+W打开“显示和隐藏”对话框，如图 1-22所示。单击“全部”右侧的“−”
按钮，隐藏全部对象，单击“体”右侧的“+”按钮显示模型中的体。 

   

 图 1-21  选择“显示和隐藏”命令 图 1-22  “显示和隐藏”对话框 

 在“视图”选项卡的“可视化”组中单击“编辑对象显示” 按钮，弹出“类选择”对

话框，如图 1-23所示。 

 选择模型中的上表面，如图 1-24所示，然后单击“确定”按钮，进入“编辑对象显示”

对话框，如图 1-25所示。单击“颜色”右侧的色块 ，打开“颜色”对话框，选择

Light Gray，单击“确定”按钮返回“编辑对象显示”对话框，调节模型的“透明度”为

60，单击“确定”按钮完成模型显示的调整，如图 1-26所示。 

   

图 1-23  “类选择”对话框               图 1-24  选择模型上表面 
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图 1-25  “编辑对象显示”对话框                图 1-26  调整模型显示后效果 

 隐藏刚才设置显示的上表面实体，以同样的方式设置 8个圆柱对象颜色为 Blue，“透明度”

为 0，如图 1-27所示。编辑完成后的效果如图 1-28所示。 

   

图 1-27 “编辑对象显示”对话框                图 1-28 编辑颜色后的效果 

 按快捷键 Ctrl+W打开“显示和隐藏”对话框，显示所有的实体对象，如图 1-29所示。在

窗口操作区的空白处单击鼠标右键（等待几秒），弹出径向菜单并单击“着色”按钮，将

模型切换到无边框的着色模式，如图 1-30所示。 
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图 1-29 “显示和隐藏”对话框                    图 1-30 设置为着色显示 

 在“渲染”选项卡的“渲染模式”组中单击“真实着色” 按钮，进入真实着色模式。

设置“全局材料”为“全局材料亚光塑料刷色”，如图 1-31 所示；在“对象材料”中设置模

型底部实体的材料为“黄褐色纹理”，如图 1-32所示，模型最终显示效果如图 1-33所示。 

   

图 1-31  设置“全局材料”               图 1-32  设置“对象材料” 

 

图 1-33  真实着色效果 

1.2.2  创建基准 

使用 UG 建模的过程中，为了方便建模，经常会构建各种参考基准，熟练地创建基准能

够快速构建模型，并使模型便于维护和修改。UG中的基准主要有基准点、基准轴及基准面，

下面将通过实例来介绍如何使用基准工具构建各种参考基准。 

【实例 1.2.2】UG 基准创建实例 

素材文件：Data\第 1章\1-2-2.prt 

 打开云盘下载中的素材文件，如图 1-34 所示，在“主页”选项卡“特征”组的“基准/

点”下拉菜单中选择“点”命令，打开“点”对话框，如图 1-35所示。 
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图 1-34  源文件模型                      图 1-35  “点”对话框 

 在上边框工具条中的“快速捕捉”中单击“捕捉圆心” 按钮，如图 1-36所示，然后选

择模型圆角处的圆弧，单击“确定”按钮，在圆弧的圆心处创建一个点，如图 1-37所示。 

   

图 1-36  快速捕捉                       图 1-37  捕捉圆心 

 再次打开“点”对话框，在“输出坐标”面板的“参考”下拉列表中选择“绝对-工作部

件”选项，设置 X为 100，Y为 100，Z为 100，如图 1-38所示。单击“确定”按钮，效

果如图 1-39所示。 

     

图 1-38  “点”对话框                     图 1-39  创建坐标点 

 在“主页”选项卡“特征”组的“基准/点”下拉菜单中选择“点集”命令，打开“点集”

对话框，如图 1-40所示。在“类型”下拉列表中选择“曲线点”选项，设置“曲线点产

生方法”为“等弧长”，然后选择如图 1-41 所示模型中的边线，设置“点数”为 5，“起

圆弧 
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始百分比”为 0，“终止百分比”为 50，单击“确定”按钮，完成点集的创建。 

       

图 1-40  “点集”对话框                       图 1-41  曲线上的点集 

 以相同的方式打开“点集”对话框，如图 1-42所示。在“类型”下拉列表中选择“面的

点”选项，设置“面点产生方法”为“模式”，然后选择如图 1-43所示的模型圆弧面。在

“阵列定义”面板中设置“U向”为 5，“V向”为 10；在“图样限制”选项组中选中“百

分比”单选按钮，设置“起始 U 值”为 0，“终止 U 值”为 50，“起始 V 值”为 0，“终

止 V值”为 100，单击“确定”按钮，完成点集的创建。 

    

图 1-42  “点集”对话框                   图 1-43  面上的点集 

圆弧面 

边线 
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 在“主页”选项卡“特征”组的“基准/点”下拉菜单中选择“基准平面”命令，打开“基

准平面”对话框，如图 1-44所示。在“类型”下拉列表中选择“自动判断”选项，分别

选择如图 1-45所示的点和曲线，系统会自动以曲线和点的方式创建基准面，单击“确定”

按钮，完成基准面的创建。 

     

图 1-44 “基准平面”对话框                   图 1-45  创建基准面 

 再次打开“基准平面”对话框，同样选择“自动判断”类型，如图 1-46所示，然后选择

模型的上表面，如图 11-47所示，系统将自动创建与上表面平行的基准面，拖动控制柄在

参数框中设置“距离”为−50，单击“确定”按钮完成基准面的创建。 

    

图 1-46  “基准平面”对话框                图 1-47  创建基准面 

 在“主页”选项卡“特征”组的“基准/点”下拉菜单中选择“基准轴”命令，打开“基

准轴”对话框，如图 1-48所示。在“类型”下拉列表中选择“点和方向”选项，分别选

择如图 1-49所示的点和圆弧面，可以预览创建的基准轴的方向。 

 在“方向”面板中单击“备选解” 按钮，可以调整基准轴的方向垂直于圆弧轴，然后

单击“反向” 按钮，使创建的基准轴指向圆弧内侧，如图 1-50所示。 

   

图 1-48  “基准轴”对话框      图 1-49  通过点和方向创建轴      图 1-50  备选解 

圆弧曲线 

通过点 

点 圆弧面 
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 再次打开“基准轴”对话框，如图 1-51所示选择创建基准轴的“类型”为“曲线上矢量”，

然后选择模型的圆弧边线，如图 1-52所示。设置“位置”为“弧长百分比”，“弧长百分

比”为 80，“方位”为“相切”，单击“确定”按钮，完成基准轴的创建。 

    

图 1-51  “基准轴”对话框              图 1-52  曲线上矢量 

 以相同的方式和位置创建基准轴，不同的是这里设置基准轴的“方位”为“法向”，如图

1-53所示，创建垂直于曲线的基准轴，如图 1-54所示。 

    

图 1-53  “基准轴”对话框               图 1-54  创建基准轴 

 在“主页”选项卡“特征”组的“基准/点”下拉菜单中选择“基准 CSYS”命令，打开

“基准坐标系”对话框，如图 1-55所示。在“类型”下拉列表中选择“动态”选项，此

时在操作窗口中会出现动态坐标系，如图 1-56所示。然后单击动态坐标系的原点，将其

拖动到如图 1-57所示的圆弧面的点上。 

      

图 1-55  “基准坐标系”对话框         图 1-56  动态坐标系            图 1-57  创建基准坐标系 
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 选择动态坐标系的 X轴，然后单击圆弧面，动态坐标系会自动调整 X轴与圆弧面的轴线

同向，如图 1-58所示。双击动态坐标系的 X轴使其反向，如图 1-59所示。以相同的方式

设置 Z轴与基准轴 1反向，如图 1-60所示。 

   

图 1-58  调整 X方向         图 1-59  X轴反向               图 1-60  调整 Z轴 

1.2.3  图层操作 

层类似于透明的图纸，每个层可放置各种类型的对象，通过层可以将对象进行显示或隐

藏，而不会影响模型的空间位置和相互关系。图层操作可以使用户在不同图层上创建数据，

可控制部件中对象的可见性和可选择性。 

【实例 1.2.3】UG 图层操作实例 

素材文件：Data\第 1章\1-2-3.prt 

 打开云盘下载中的素材文件，如图 1-61所示，为一个汽车轮胎的三维模型。 

 

图 1-61  源文件模型 

 在上边框工具条的“显示和隐藏”工具组中选择“显示和隐藏”命令，或者直接按快捷

键 Ctrl+W打开“显示和隐藏”对话框，如图 1-62所示。单击“全部”右侧的“+”按钮，

显示全部对象，如图 1-63所示，可以看出模型中存在很多对象。 
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图 1-62 “显示和隐藏”对话框                   图 1-63  模型文件 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“图层设置”按钮，打开“图层设置”对话框，

如图 1-64所示。可以看到该模型只有两个图层存在对象，61层是系统默认存放基准坐标

系的层，也就是该模型在创建的时候把所有的对象全部放在了第一层中。 

 再次打开“显示和隐藏”对话框，如图 1-65所示。单击“全部”右侧的“－”按钮，隐

藏全部对象，单击“片体”右侧的“+”按钮，显示模型中的片体，如图 1-66所示。 

    

图 1-64  “图层设置”对话框          图 1-65  “显示和隐藏”对话框 

 选中所有的片体对象，然后在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“移动至图层”按

钮，打开“图层移动”对话框，如图 1-67所示。在“目标图层或类别”文本框中输入 11，

将所有的片体对象移动至第 11层，单击“确定”按钮完成操作。 
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图 1-66  模型中的片体                图 1-67  “图层移动”对话框 

 再次打开“显示和隐藏”对话框，设置仅显示模型中的草图对象，如图 1-68所示，然后

在“图层移动”对话框中将草图移动至 21层，如图 1-69所示。 

 以同样的方式将基准移动至 61层，曲线移动至 41层。 

     

图 1-68  “显示和隐藏”对话框              图 1-69  “图层移动”对话框 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“图层设置”按钮，打开“图层设置”对话框，

如图 1-70所示。可以看到该模型已经有 5个图层存在对象，取消勾选工作图层以外的图

层复选框，设置为不可见，效果如图 1-71所示，仅有实体模型显示在工作窗口中。 
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图 1-70  “图层设置”对话框                  图 1-71  实体模型 

1.3  UG基础操作实例 

本节是一个综合的 UG NX的基础操作实例，通过该实例，希望读者能够进一步巩固前面

所学的知识，更加熟悉 UG的建模环境和常用操作。 

素材文件：Data\第 1章\1-3.prt 

 打开云盘下载中的素材文件，如图 1-72所示，为沿 XY平面对称的片体模型。在窗口操

作区的空白处单击鼠标右键（等待几秒），弹出如图 1-73所示的径向菜单，设置当前显示

模式为“着色”。 

    

图 1-72  模型文件                      图 1-73  着色显示 

 在上边框工具条的“显示和隐藏”工具组中选择“显示和隐藏”命令，或者直接按快捷

键 Ctrl+W打开“显示和隐藏”对话框，如图 1-74所示。单击“全部”右侧的“－”按钮，

隐藏全部对象，单击“片体”右侧的“+”按钮，显示模型中的片体，如图 1-75所示。 
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图 1-74  “显示和隐藏”对话框                  图 1-75 显示片体对象 

 选择模型中 XY平面一侧的片体对象，然后在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“移

动至图层”按钮，打开“图层移动”对话框，如图 1-76所示。在“目标图层或类别”文

本框中输入 3，将所有的片体对象移动至第 3层，单击“确定”按钮完成操作。 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“图层设置”按钮，打开“图层设置”对话框，

如图 1-77所示。可以看到当前工作图层为第 1层，取消勾选第 3层的复选框，将其设置

为不可见，如图 1-78所示。 

     

图 1-76  “图层移动”对话框    图 1-77  “图层设置”对话框  图 1-78  设置对象不可见 

 在“视图”选项卡中的“可视化”组中单击“编辑对象显示” 按钮，或者按快捷键 Ctrl+J

打开“类选择”对话框，如图 1-79所示；选择模型中的片体，如图 1-80所示。单击“确

定”按钮，打开“编辑对象显示”对话框，如图 1-81所示，设置片体的颜色为 Cornflower，

对象的“透明度”为 20，效果如图 1-82所示。 
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图 1-79  “类选择”对话框                   图 1-80  选择片体 

     

图 1-81  “编辑对象显示”对话框              图 1-82  修改模型颜色 

 以相同的方式设置其余的片体颜色为 Green，对象的“透明度”为 10，如图 1-83所示，

最终效果如图 1-84所示。 

     

图 1-83  “编辑对象显示”对话框              图 1-84  修改模型颜色 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“图层设置”按钮，打开“图层设置”对话框，
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如图 1-85所示。双击第 3层，将第 3层设置为工作层，将第 1层设置为不可见，效果如

图 1-86所示。 

     

图 1-85 “图层设置”对话框                    图 1-86 显示第 3层对象 

 再次打开“编辑对象显示”对话框，如图 1-87所示，将模型中间隔的片体颜色设置为Purple，

“透明度”设置为 0，效果如图 1-88所示。 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“图层设置”按钮，打开“图层设置”对话框，

如图 1-89所示。将第 1层设置为当前工作层，勾选第 3层和第 61层的复选框，将其设置

为可见，模型如图 1-90所示。 

    

图 1-87  “编辑对象显示”对话框               图 1-88  修改对象显示 
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图 1-89  “图层设置”对话框                    图 1-90  显示所有片体 

 在“视图”选项卡的“可见性”组中单击“剪切截面” 按钮，以剖面的形式观察模型，

然后单击“编辑截面” 按钮，打开“视图剖切”对话框，如图 1-91所示，同时工作窗

口出现动态坐标系。调整窗口中的动态坐标系使其沿 Z轴反向偏移 5mm，观察模型，效

果如图 1-92所示。 

 执行“文件”→“导出”→Parasolid命令，弹出“导出 Parasolid”对话框，如图 1-93所

示，选择导出“版本”为 28.0–NX 11.0。框选所有模型，单击“确定”按钮，在弹出的对

话框中输入“文件名”为 1-3.x_t，单击 OK按钮完成导出操作。 

     

图 1-91  “视图剖切”对话框                 图 1-92  编辑截面 
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图 1-93  “导出 Parasolid”对话框 

1.4  本章小结 

本章主要介绍了 UG NX的操作界面、界面设置及常用的 UG操作。虽然本章内容看上去

与建模、加工等 UG的实际应用关系不大，但是这些却是后面进行 UG NX建模和加工的基础，

希望读者能够多加练习，不断巩固本章介绍的操作。 
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