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CUIDADO

RISCO DE CHOQUE
ELETRICO
NAO ABRA

Cuidado : Para reduzir o risco de choques nao
remova a tampa ou a parte traseira .

N&o ha partes internas a serem ajustadas . Para
manutengéo use um servigo técnico autorizado.

A adverténcia acima esta localizada no lado da unidade

®m IMPORTANTES INSTRUGOES DE SEGURANGA

1.

2.

9.

Leia estas instrugoes.
Guarde estas instrugdes.

Fique atento a todas adverténcias.

. Siga todas as instrucgoes.

Nao manusear este equipamento préximo a agua.

S6 limpe com pano seco.

m Significado dos simbolos graficos

O raio com simbolo de ponta da flecha
dentro de um tridngulo € um alerta ao
usuario para a presencga de

“voltagem perigosa” dentro do produto
que pode constituir um risco de choque
elétrico para as pessoas.

O ponto de exclamagao dentro um
tridangulo alerta o usuario para

a necessidade de se prestar muita
atencao na operagao e manutengéo do
produto.

. Nao blogueie nenhuma abertura de ventilagéo. Instale de acordo com as instru¢des do fabricante.

Nao instale proximo de qualquer fonte de calor como radiadores de calor, fogdes ou outro equipamento

(inclusive amplificadores) que gere calor.

N&o arranque o pino central da tomada de forga.

10.Nao coloque objetos pesados, inclusive esta unidade, em cima do cabo de forga. Segure no plug do cabo de

for¢ca quando desconectar da tomada. Nunca puxe pelo fio.

11.S6 use acessorios especificados pelo fabricante.

12.Use somente um apoio especifico para colocar a unidade. Se precisar move-la faga com muito

cuidado.

13.Em caso de tempestades, desligue a unidade e retire o cabo de forga da tomada. Se vocé nao usar esta
unidade por um longo periodo de tempo, remova o cabo de for¢ca da tomada.

14.Se vocé notar qualquer anormalidade, como fumaca, odor, ruido, ou se um objeto estranho ou liquido cair
dentro da unidade, desligue-a imediatamente. Remova o cabo de for¢ga da tomada. Consulte o servigo técnico

autorizado para reparos.

ADVERTENCIA
PARA REDUZIR O RISCO DE FOGO OU CHOQUE ELETRICO,
NAO EXPONHA ESTE EQUIPAMENTO A UMIDADE OU CHUVA.




Informacgoes Importantes

Informacgdes Importantes

Adverténcias

+ Conecte o cabo de forca somente em uma tomada de alimentacdo AC com a voltagem indicada por este manual. A
nao observancia disto pode resultar em choque elétrico e incéndio

* Nao permita que esta unidade seja molhada. A n&do observéancia disto pode resultar em choque elétrico e incéndio.

* Nao coloque objetos pesados, inclusive esta unidade, em cima do cabo de forga.

*N&o coloque recipientes com liquidos ou pequenos objetos de metal em cima desta unidade. Liquido ou metal dentro
desta unidade pode causar incéndio ou choque elétrico.

* Nao arranhe, dobre, torga, puxe ou aquega o cabo de forga. Um cabo de forga danificado pode causar incéndio e
choque elétrico.

* Nao remova a cobertura da unidade. Vocé pode receber um choque elétrico Se vocé precisar fazer inspegao interna,
manutengéo, ou conserto contate o servigo técnico YAMAHA.

* Nao modifique a unidade.

* Em caso de tempestades, desligue a unidade e retire o cabo de forga da tomada.

» Use somente o cabo de forga incluido nesta unidade. Usar outros tipos de cabos pode ser perigoso.

* Esta unidade tem aberturas no painel traseiro para instalar cartdes mini-YGDAI. Por razdes técnicas, certos cartdes
nao sao suportados. Antes de instalar qualquer cartao, verifique se 0 mesmo é compativel. Também verifique o
numero total de cartbes que podem ser instalados na unidade. Cartdes que nao sdo endossados pela Yamaha
podem causar choque elétrico, incéndio ou danificar a unidade.

» Se a cabo de forga estiver danificado solicite para o servigo técnico uma substituicao

» Se vocé notar qualquer anormalidade, como fumaga, odor, ou ruido, ou se um objeto estranho ou liquido cair dentro da
unidade, desligue imediatamente. Remova o cabo de forga da saida de AC.

Consulte o servigo técnico autorizado para reparos.

* Se esta unidade for derrubada ou o gabinete for danificado, desligue o cabo de for¢ga da tomada e contate o servigo
técnico autorizado.

Precaucdes

Mantenha esta unidade longe das seguintes localizac¢des:

Localizagdes que possam espirrar 6leo ou vapor, como proximo a

fogobes, etc.

Superficies instaveis, como uma mesa balan¢gando ou rampa.

Localizagdes com calor excessivo, como dentro de um carro com

todas as janelas fechadas ou lugares que recebem luz solar direta.

Localizacdes sujeitas a umidade excessiva ou acumulo de po.

Segure no plug do cabo de forga quando desconectar da tomada. Nunca puxe pelo fio.

Nao toque na tomada de forga com as maos molhadas.

Para mudar a unidade de local, desligue o cabo de forga da tomada e retire todos os cabos usados nas ligagdes com
outros aparelhos.




Notas Operacionais

« Esta unidade tem furos de ventilagdo na parte traseira, frontal, superior e laterais e estes ndo devem ser cobertos ou
bloqueados

* Esta unidade possui um ponto de terra especifico para prevenir choques elétricos. Antes de liga-la na tomada faga
esse aterramento.

» Para mudar a unidade de local, desligue o cabo de forga da tomada e retire todos os cabos usados nas ligagdes com
outros aparelhos.

» Se vocé nao usar esta unidade por um longo periodo de tempo, remova o cabo de for¢ga da tomada.

Notas operacionais
Ligagcdes dos pinos dos conectores

Os conectores XLR sao ligados da seguinte forma : pino 1: ground, pino 2 : Hot (+), pino 3 : Cold (-)

* As ligacdes nos conectores INSERT séo feitas da seguinte forma : Carcacga - Terra, Ponta - Saida do Sinal e Anel -
Retorno do Sinal.

» O desempenho de componentes com contatos moveis, tal como interruptores, controles rotativos, faders, e conectores,
deterioram-se com o passar do tempo. Ataxa de deterioragéo depende do local de operagéao e € inevitavel. Consulte
0 servigo técnico autorizado para efetuar substituicoes.

» Usar um telefone celular (telefone mével) perto desta unidade pode induzir ruido.

» Se amensagem “WARNING Low Battery!” aparecer quando vocé ligar a unidade, consulte o servigo técnico autorizado
para efetuar a troca da bateria interna.

* Antes de substituir a bateria, faga uma copia dos dados em um Memory Card ou entao efetue um MIDI Bulk Dump.

* Os circuitos digitais desta unidade podem induzir ruido leve em radios e Televisdes. Se isso ocorrer, mude a unidade
de lugar.

* Quando cabos D-sub forem conectados , aperte os parafusos em ambos os lados do conector com firmeza. Para
desconectar o cabo, solte os parafusos completamente e entao remova o cabo segurando pelo conector. Ndo remova
a tomada puxando o cabo enquanto os parafusos ainda estiverem apertados.

* Quando vocé mudar os ajustes de wordclock em qualquer dispositivo em seu sistema de audio digital, alguns ruidos
podem ocorrer. Desligue entdo os amplificadores de poténcia antes de efetuar qualquer ajuste.

Interferéncia

* Os circuitos digitais desta unidade podem induzir ruido leve em radios e Televisbées que estiverem proximos. Usar um
telefone celular (telefone movel) perto desta unidade pode induzir ruido.




Informacgoes Importantes

Exclusao de Responsabilidade

O fabricante, importador, ou revendedor ndo serdo responsaveis por qualquer dano que possa vir a ocorrer, inclusive
danos pessoais, se esta unidade for operada incorretamente.

Marcas registradas

Todas as marcas citadas neste manual sao registradas por seus respectivos fabricantes.

Direito autorais

Nenhuma parte desta unidade, seu software ou este manual pode ser reproduzido ou distribuido por quaisquer meios
sem a autorizagéo da Yamaha Musical do Brasil Ltda. © 2003 Yamaha Corporation. Todos os direitos reservados.

Yamaha Web Site

Para mais informagdes sobre esta unidade ou para saber de produtos de audio profissional da Yamaha, consulte o
nosso site em portugués <http://www.yamahamusical.com.br> ou 0 nosso site em inglés
<http://yamahaproaudio.com>.

Conteudo

* 01V96 Mixer Digital

*CD-ROM

» Cabo de forga

* Este manual

* Guia de Instalagao do Studio Manager

Opcionais

* RK1 Kit de montagem em Rack
* Mini YGDAI cartdes de 1/0




Sobre o Manual do Proprietario

Sobre o Manual do Proprietario

O Manual do Proprietario explica como operar o Mixer Digital 01V96.

O indice pode Ihe ajudar a se familiarizar com a organizagdo do manual, localizar tarefas e topicos especificos.

Antes de mergulhar a fundo, recomendamos vocé ler o capitulo “Fundamentos Operacionais” na pagina 27.

Cada capitulo deste manual discute uma segao especifica ou fungéo do 01V96. Onde possivel, estes capitulos foram
organizados na ordem do fluxo de sinal, da entrada até a saida.

Convengoes Usadas neste Manual

O 01V96 possui dois tipos de botdes: botdes fisicos que vocé pode apertar (por exemplo, ENTER E DISPLAY) e botdes
que aparecem nas paginas do Display de cristal liquido. Os botées fisicos sdo mostrados entre chaves, por exemplo,
[ENTER] e os botbes do Display nao serao enfatizados, por exemplo, “mova o cursor até o botdo ON”.

Vocé pode selecionar paginas de Display usando o botao [DISPLAY] ou Left Tab Scroll ou Right Tab Scroll e os botdes
F1—4 em baixo do Display. Para simplificar as explica¢des, usaremos somente o botao [DISPLAY]. Veja “Selecionando
as Paginas do Display” na pagina 28 para detalhes de todos os modos que podem ser selecionadas as paginas.

Instalando o 01V96

O 01V96 deve ser colocado em uma superficie forte e estavel.

Sempre desligue a unidade se esta nao estiver sendo usada.

As ilustragdes que aparecem neste manual sdo somente exemplos e podem ser ligeiramente diferentes em sua unidade.

Copiar musicas comerciais sem autorizagao € terminantemente proibido exceto para uso pessoal.
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1. Bem-vindo

Obrigado por escolher o Mixer Digital Yamaha 01V96.

O compacto 01V96 possui 40 canais de mixagem simultdnea com processamento digital
em 24-bit/96 kHz. O 01V96 cobre todas as aplicagdes, entre Gravagdo em Multi-Canal,
Mixagem final em estéreo e produgédo de som com Surround.

O 01V96 possui as seguintes caracteristicas:

B Caracteristicas de hardware

17 faders de 100 mm motorizados
Os Faders podem ajustar os niveis para as entradas de canais, Aux Sends e Saidas
Quatro camadas de software selecionaveis determinam a fung¢édo dos faders de canal.
LCD com 320 x 240 pontos.
Os botdes e controles na se¢ao SELECTED CHANNEL habilita a edigéao direta dos
parametros de mixagem.
8 chaves podem ser definidas pelo usuario para controlar os pardmetros internos do
01V96.

Conector Otico padrao ADAT
Um Slot de expansao para I/O digital para cartdes opcionais DA e AD.

m Especificagdes sdnicas

Conversores A/D linear 24-bit, 128-times oversampling

Conversores D/A linear 24-bit, 128-times oversampling

Resposta de frequéncia de 20 Hz a 40 kHz com amostragem em 96 kHz
106 dB de alcance dinamico

Processamento interno em 32-bits (58-bits acumulador)

Entradas e Saidas

12 entradas Mic/Line com Phantom Power selecionavel +48 V e 4 entradas de linha
12 Inserts Analdgicos

Qualquer Saida ou Insert podem ser enderegadas aos OMNI OUTS

Saidas individuais para Estéreo e Monitor

Entrada e Saida 2TR Analdgicas para serem usadas com gravador de fita

Um Slot opcional permite a instalagao de mais 16 Entradas.

Entrada e Saida 2TR Digital.

Duplo Canal que suporta gravar e tocar em 88.2/96 kHz ou 44.1/48 kHz, legado de
gravadores digitais multi canais.

Vocé pode ligar dois 01V96 em cascata enquanto estiver no dominio digital.
Enderecamentos de entradas facilitam a tarefa de direcionamento ao canal desejado.
Enderegamentos de saida facilitam o direcionamento para o Bus de saida e saidas
diretas para o conector de saida desejado.
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1.

Bem-vindo

m Configuragdo dos Canais

Mixa simultaneamente até 32 Canais. Agrupa multiplos canais.

8 Bus de saida e 8 AUX Sends. Os buses de 1-8 podem ser direcionados como
saidas estéreo para uso como Grupo.

Biblioteca para armazenar e recordar os ajustes de canal para cada entrada e
saida.

EQ de 4 bandas e processador de dinamica equipam todos os canais (exceto
Stereo IN). Os ajustes destes podem ser armazenados na biblioteca .

Efeitos

Quatro efeitos multi canais de alta qualidade (podem ser aplicados em AUX Sends
ou Insergdes).

Os efeitos podem ser armazenados na biblioteca.

Memoria de cena
Para armazenar na memoria as mixagens como cenas.

Surround
Suporta 3-1, 5.1, e 6.1 canais de surround.
As Saidas Surround podem ser enderegadas para processadores conectados.

Controle remoto

Controle e administre 0 01V96 de seu Mac ou PC usando o software Studio
Manager.

As camadas podem controlar remotamente DAWSs (Digital Audio Workstations),
incluindo Pro Tools, Nuendo, etc.

Controle um gravador externo por comandos MMC e P2.

MIDI
Equipado com portas MIDI e USB para conexédo de computador.
Chamada de cena e mixagem através de parametros MIDI.
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Painel de Controle
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

B Secdo de ENTRADAS AD

[

1. Entradas A/B
As entradas A sao balanceadas do tipo XLR-3-31 e aceitam niveis de linha e
microfone. As entradas B s&o balanceadas do tipo TRS e também aceitam niveis de
linha e microfone. O nivel de sinal nominal para ambas as entradas variam entre
-60 dB a +4 dB. Se vocé conectar cabos em ambas as entradas do mesmo canal,
somente serao ouvidos os sinais da entrada B.

lu onta - Hot
ﬁwa?:ho 1 {grourd) Plug ’
et 1 jcald) TRS anel - Cold
] Ly
Tl oo
2 that) corpo - ground

2. Entradas 13-16
Estas entradas do tipo TRS sao balanceadas e aceitam sinais com nivel de linha. O
nivel nominal varia entre -20 dB a +10 dB. As entradas 15 & 16 estarao disponiveis
somente se o botdo AD 15/16 estiver em off (p.15)

3.INSERTS
Estes conectores do tipo TRS sédo usados para saida e entrada de sinal para serem
feitas insergcdes de processadores de audio individuais por canal. Use um cabo
como mostrado abaixo.

Plug 1/4” mono ponta - envia

ponta-envia  anel - retorna Plug 1/4” estéreo Para a entrada do processador  corpo - ground

Plug 1/4” mono ponta - retorna

corpo - ground
Ligue em INSERT

Para a saida do processador corpo - ground

4. Botoes PAD
Estes botbes ligam ou desligam o atenuador (PAD) de 20 dB para as entradas AD.




2. Painel de Controle & Painel Traseiro

5. Controles de Ganho
Estes controlesajustam a sensibilidade de entrada dos canais AD. A sensibilidade
varia entre +16 dB a - 60dB quando o botao PAD esta em off e +4 dB a - 40dB quando
o botao PAD esta em ON.

6. Indicadores de Pico
Estes indicadore acendem quando o sinal de entrada esta 3 dB abaixo de distorcer.
Ajuste o Pad e o controle de Ganho para que este indicador raramente acenda.

7. Indicadores de Sinal
Estes indicadores acendem quando o sinal de entrada excede - 34 dB

8. Seletor AD15/16
Este botdo seleciona a entrada de sinal dos canais 15 e 16. Quando este botao esta
em ON (pressionado), os sinais de 2TR IN serdo selecionados. Quando em OFF(solto),
os sinais das entradas 15 e 16 serao selecionados.

Secao de Fones de ouvido e Monitor

Q

£) —@} {@——4

= | me

a

1. 2TRIN/OUT
Estas entradas e saidas de sinal de linha s&o usadas tipicamente para
conectar um gravador Master. Aperte o botéo seletor AD 15/16 para usar
estas entradas e controla-las pelos canais 15 e 16. Quando o seletor de fonte
do monitor (2) esta em ON, vocé pode monitorar os sinais de 2TR IN nos moni-
tores ligados em MONITOR OUT.

2. Seletor de Fonte do Monitor
Este botao seleciona os sinais que serdao monitorados através de MONITOR OUT.
Quando este botao esta em ON, vocé pode monitorar os sinais de 2TR IN. Quando
OFF, vocé pode monitorar os sinais de STEREO OUT ou os canais em SOLO.

3. Volume do Monitor
Este controle ajusta o volume de saida do Monitor.

4. Volume dos Fones de ouvido
Este controle ajusta o volume dos fones de ouvido.

5. Saida para Fones de ouvido
Conecte um fone de ouvido nesta saida. Os sinais de monitor também s&o ouvidos
aqui.

15



2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Secao de Controle de Canais

o
]

1.[SEL]
Estes botdes permitem a selecionar os canais desejados. O [SEL] para o canal
atualmente selecionado fica iluminado. O canal selecionado por [SEL] depende
também da selecédo da camada.(veja pagina 19).
Estes botdes também permitem selecionar os canais para o Automix, criar ou
cancelar pares de canais e agrupa canais (ou os remove de) Fader, Mute, EQ e
Grupos de compressor.

|3
[

o

[ ol I
EEE EEELL

2.[SOLO]
Este botao quando selecionado faz com que somente o canal selecionado tenha
saida de audio emudecendo o restante.

3.[ON]
Estes botdes ligam ou desligam os canais.

4. Faders
Dependendo do botéo selecionado na se¢do Modo de Fader (veja pag.17), estes
faders ajustam os niveis de entrada de sinal ou de BUS OUT ou AUX OUT.

- mi

Secdo ESTEREO

|—

EEUmC

1.[SEL]
Seleciona a saida estéreo.

2.[ON]
Liga ou desliga a saida estéreo.

4. fader [STEREO]
Este fader de 100 mm, motorizado ajusta o nivel final do Estéreo.

[ o I
|

STEFED
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Secao ST IN

B
o2

lin

1. [STIN]
Este botéo seleciona um par de canal ST IN ( Canais 1&2 e canais 3&4) que vocé
podera controlar usando os controles da segdo ST IN. Os indicadores a direita do
botao, indicam os canais disponiveis.

2. [SEL]
Estes botbes selecionam o canal ST IN que vocé deseja controlar

3. [SOLO]
Estes botdes colocam em SOLO os canais ST IN selecionados.

4. [ON]
Estes botdes ligam ou desligam os canais ST IN

5. Controles de Volume
Estes controles ajustam o volume dos canais ST IN

Secao do MODO DE FADER

1. [AUX 1]-[AUX 8]
Estes botdes selecionam o AUX SEND que vocé deseja controlar. Ao pressionar um
destes botdes a pagina AUX sera mostrada no display. Vocé agora podera ajustar o
nivel de envio de sinal enderegado dos canais de entrada para o Bus Aux usando os
faders.

2. [HOME]
Este botdo chama a pagina de Meter dos Canais de Entrada ou Canais de Saida
(Bus Out, Aux Out, Stereo Out). ( veja pag. 34)
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Secao de Acesso as telas do Display

%IJJ
—acE
L

5

1. [SCENE]
Este botdo exibe uma pagina de Cena (veja pagina 161).

2. [DIO/SETUP]
Este botao exibe uma pagina de DIO (Entradas e Saidas Digitais) e uma pagina de
ajustes do 01V96 (veja pags 72, 188).

3. [MIDI]
Este botdo exibe uma pagina MIDI (veja pagina 215).

4. [UTILITY]
Este botao exibe uma pagina de Utilidades e permite a usar os osciladores internos
e informacdes sobre os cartdes opcionais instalados.

5. [ $ /INSERT/DELAY]
Este bot&o exibe uma pagina de $/INS/DLY (veja paginas 79, 127).

6. [PAN/ROUTING]
Este botao exibe a pagina Pan/Route (Veja paginas 85, 135)

7. [PAIR/GROUP]
Este botao exibe uma pagina de PAIR/GROUP (veja pagina 93, 147).

8. [PATCH]
Este botédo exibe uma pagina para enderegcamento das entradas e saidas (veja
pagina 121).

9. [DYNAMICS]
Este botao exibe uma pagina de Dindmica (veja pagina 81).

10.[EQ]
Este botao exibe a pagina de Equalizagédo dos canais ( veja pagina 84)

11. [EFFECT]
Este botao exibe uma pagina de Efeitos (veja pagina 157).

12. [VIEW]
Este botao exibe uma pagina de VIEW (veja pagina 87).

18



2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Secao de Camadas

1. [1-16]/[17-32]
Estes botdes selecionam uma camada de Canais de Entrada . Aciona os canais 1-
16,17-32, dependendo do botao selecionado. (Veja pagina 31)

2. [MASTER]
Este botéo seleciona a camada Master e controla o Bus Out e Aux Send. (Veja a
pagina 31.)

3. [REMOTE]
Este botao seleciona a camada remota que pode ser usada para controlar
dispositivos externos como MIDI e DAWSs. (Veja pagina 185)

Dica: A secao ST IN nao é afetada por ajustes nas
camadas.

Secao do Display

|—

n
| e ——

1. Display
LCD com 320 x 240 pontos com iluminag&o traseira.

2. Stereo Meters
Estes medidores de 12 segmentos exibem o nivel de saida do BUS Estéreo.

3. Controle de Contraste
Ajusta o contraste do Display.

4. [F1]-F4]
Estes botdes selecionam uma pagina de uma tela com multiplas paginas.
Selecionando uma aba na tela, a mesma exibira a pagina correspondente. (Veja
pagina 28)

|

| %]
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

5. Left Tab Scroll [ -a ]

6. Right Tab Scroll [ ]
Se ha mais paginas disponiveis que as quatro abas exibidas atualmente, use estes
botdes para exibir as abas adicionais. Estes botdes sé estdo disponiveis quando a
barra de rolagem aparecer.

MUTE1—3z A MUTESS—45 B 0UT FADER 4 OUT MUTE [#

Setas da barra de rolagem

Secao de Selecao de Canal

ECLECTED i HAMEL
G
l -1}
6 —@ Eli— [
El—=
@l
- L i |
(L1 & -
g% Bl —5
] [1€ .}
1. [PAN]
Este controle ajusta o pan do canal selecionado pelo botéo [SEL]
2. [HIGH]
3. [HIGH-MID]
4. [LOW-MID]
5. [LOW]
Estes botdes selecionam a banda de equalizagao .(Agudo, Médio- Agudo, Médio-
Grave, Grave).
10.[Q]

Este controle ajusta o Q da faixa atualmente selecionada.

11.[FREQUENCY]
Este controle ajusta a freqiiéncia da faixa atualmente selecionada.

12.[GAIN]
Este controle ajusta o ganho da faixa atualmente selecionada.
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Secdo de Meméria de Cenas

N M EY
'H.I-\.'I | I-'HI

1. [STORE] |

Este botao permite a armazenar as Cenas (Veja pagina 161). 1 b
4. Scene Up [A]/ Down [¥]

Estes botdes selecionam uma Cena para armazenar ou gravar.
5. [RECALL]

Este botdo executa a memoria de Cena selecionada pelos botdes [A] / [¥]
Secao de Botoes definidos pelo Usuario

us HED

1. [11{8]

Vocé pode enderecgar qualquer de 167 fungbes para estes botdes.
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Secao de Entrada de Dados

1. Roda de Parametros
Este controle ajusta o pardmetro mostrado no Display. Virando a direita aumentara o
valor.
Esta roda também permite passar por uma lista exibida e selecionar um caracter
para entrada (veja pagina 30).

2. [ENTER]
Este botao ativa uma selec¢do destacada no display, e confirma os valores de
parametros editados.

3. [DEC] &[INC]
Estes botdes aumentam ou diminuem o valor do pardmetro um por um.

4. Left, Right, Up, Down ([-a]/[»]/[A)/[Y]) cursor
Estes botdes movem o cursor pelo display .

Secao SOLO

| -
a

B
a
[ra]

1. [SOLO]
Este indicador pisca se um ou mais canais estdo em SOLO.

2. [CLEAR]
Este botéo desliga o modo SOLO de todos os canais simultaneamente.
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Painel Traseiro

PHANTOM +48V (p23) Secdode SaidaAD  Secéo de I/O Digital (p. 24) Segao MIDI (p.25)

Secgao de Alimentagéao (p. 25) Secao SLOT (p. 25)

PHANTOM + 48V

1. CH1-4 ON/OFF
2. CH5-8 ON/OFF
3. CH9-12 ON/OFF
Estas chaves ligam ou desligam o +48V de Phantom Power para cada 4 entradas.

Secao de Saidas AD

1. Saidas de Monitor Esquerda e Direita
Estas saidas balanceadas padrao TRS enviam sinais de monitor ou de 2TR IN.
O nivel nominal é de +4 dB. Vocé pode selecionar os sinais usando o seletor de
fonte de monitor.

Tip thot)

Plug TRS1/4" oy

Sleewe {grourd}
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

2,

3.

OMNIOUT s 14
Sao Saidas balanceadas do tipo TRS. O nivel nominal é de +4 dB. Plug XLR fémea 2 (hat)

3 (cold)
Saidas Stereo. m__ _’%
S&o Saidas balanceadas do tipo XLR-3-32. O nivel nominal € de

+4 dB. 1 (ground)

Tip (hat)

Plug TRS 1/4”

Sleewe {ground}

Secao Digital I/0

= r-|@|
© O [Bn -d
|

“."" '.' (-
L

T

o -E

. WORD CLOCK OUT

Por este conector BNC sai o sinal de wordclock do 01V96 para um dispositivo externo.

WORD CLOCKIN
Este conector BNC recebe um sinal de wordclock de um dispositivo externo conectado
ao 01V96.

ADAT IN/OUT
Estes conectores 6ticos TOSLINK recebem e enviam sinais digitais no padrao ADAT

2TR OUT DIGITAL COAXIAL
Este conector do tipo RCA phono produz a saida de sinal digital no formato (IEC-60958).

2TR IN DIGITAL COAXIAL 2
Este conector do tipo RCA phono aceita sinais de audio digital no formato (IEC-60958).
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2. Painel de Controle & Painel Traseiro

Sec¢ao MIDI / Controle

(29018
]

1. MIDIIN & OUT
Estes conectores MIDI In & Out permitem conectar o DM1000 em outro equipamento MIDI.

2. TOHOSTUSB
Este conector USB permite conectar um computador equipado com uma porta USB.

Secao SLOT

s
1

1. SLOT
Vocé pode inserir cartdes mini-YGDAI opcionais nesta abertura. (Veja a pagina 26 para
mais informacgdes para instalar estes cartdes.)

Secao de Alimentagao

ol

| Y S
||"'H.'l_!

1. POWER ON/OFF
Esta chave Liga e Desliga 0 01V96.

Nota: Abaixe todos os controles de volume dos amplificadores
ligados ao DM 1000 antes de liga-lo ou desliga-lo, para evitar danos
as caixas acusticas

2. ACIN
Ligue aqui o cabo de forga .
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Instalando um Cartao Opcional

Visite o site da Yamaha para verificar se o cartdo que vocé esta instalando é
suportado pelo 01V96. Também, verifique o niumero de cartdes que podem ser
instalados na unidade.

http://www.yamahaproaudio.com

http://www.yamahamusical.com.br

Siga os passos abaixo para instalar um cartdo mini-YGDAI opcional.
1. Certifique-se que o 01V96 esta desligado.

2. Remova a tampa da abertura retirando os dois parafusos.
Guarde a tampa e os parafusos para usa-los futuramente.

3. Insira o cartdo na guia e deslize-o para dentro da abertura, como mostrado
abaixo.
Vocé pode ter que empurrar o cartdo para inserir firmemente no conector interno

4. Fixe o cartao com parafusos firmemente para evitar mau funcionamento ou
danos no 01V96.
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3. Operacoes Basicas

Este capitulo descreve as operagdes basicas do DM1000 e inclui como usar o display
e operar os controles do painel superior.

Sobre o Display

O display de painel indica varios parametros que vocé tem que ajustar antes de operar
0 01V96. O display indica o seguinte:

4 Indicador de Edigao
5% Indicador MIDI
3/Cena corrente d!Indicador do modo de Surround

7/ Display selecionado | 7Indicador da Taxa de amostragem
T | B D oSN
2 o 00 e el T BB O

Selecionadgﬂ__,{ i [ELe o) — i1 Nome do Canal
g/Titulo da T

pagina

ol
£
£

B

ol

"B
o
B
B

)
S

E
B

111 Areada
Pagina

smEes
E
B
E
2o Fo

BaonEees fee B e
B
=@

AE s B F
i Bioufios Bio:Hien

|
12 Tabs de paginas 13 Setas de rolagem da pagina

1. DISPLAY selecionado
Esta secao indica o grupo de paginas atualmente selecionado.

2. Canal selecionado
Indica qual o canal que esta selecionado para ajustes de parametros. Os primeiros
quatro caracteres séo o Canal ID (por exemplo, CH1-CH32, BUS1-BUS8, AUX1-
AUXS, ST-L, ST-R). Os outros quatro caracteres sdo uma abreviagao do nome do
canal. Vocé pode editar a abreviagdo do nome do canal se desejar (veja pagina 225).

3. Cena Corrente
Esta secao indica o numero e o titulo da memoaria de Cena atualmente selecionada
(veja pagina 162).

Se a Cena selecionada estiver protegida contra gravagéo, um icone de cadeado ()
aparecera.

4. Indicador de Edicdo
Este indicador aparece quando os ajustes de Cena forem modificados.

5. Indicador MIDI

Este indicador aparece quando o 01V96 esta recebendo dados MIDI pelo MIDI IN,
USB, ou um cartdao MY8-mLAN instalado.

6. Indicador do Modo de Surround

Este indicador identifica 0 modo de Surround selecionado (ST= stereo, 3-1, 5.1, ou
6.1) (veja pagina 135).
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3. Operacoes Basicas

7. Indicador da Taxa de Amostragem
Este indicador identifica qual a taxa de amostragem que esta sendo usada: 44.1
kHz (44k), 48 kHz (48k), 88.2 kHz (88k), ou 96 kHz (96k).

8. Niveis dos Canais ST IN
Estes controles de nivel indicam o nivel dos canais 1-4 de ST IN

9. Titulo da Pagina
Esta secao indica o titulo da pagina atual.

10. Nome do Canal
Dependendo da pagina selecionada, o nome de canal é o do atualmente
selecionado.

11. Area da Pagina
Esta area exibe varios conteudos da pagina.

12. Tabs de Paginas
Estas abas permitem selecionar uma pagina do display

13. Setas de Rolagem da Pagina
Estas setas indicam que mais paginas estao disponiveis.

Selecionando uma pagina

Para selecionar uma pagina:

1. Pressione o botao correspondente no painel para selecionar o grupo de
paginas desejado.

As paginas sao agrupadas por fun¢do. Para selecionar um grupo de paginas,
pressione o botdo desejado na segéo DISPLAY ACCESS

2. Vocé pode selecionar os tabs de paginas apertando [F1]-[F4].
Se o grupo de paginas selecionadas possuir paginas multiplas, aperte [F1]-[F4]
debaixo do tab correspondente para selecionar uma pagina especifica.

3. Para selecionar uma pagina para a qual um tab ndo é exibidoatualmente,
aperte as setas de rolagem de pagina para exibir o tab e entao aperte [F1]-
[F4].

Se os grupos de pagina de display contém mais de quatro paginas as setas de
rolagem apareceréo.

Vocé também pode selecionar uma pagina de um grupo de pagina como segue:

* Selecionando a proxima pagina em um grupo de paginas:
Pressione o botao selecionado no Passo 1 repetidamente. Isto habilita a selecdo de
paginas que estdo nos tabs escondidos.

* Para selecionar uma pagina prévia em um grupo de paginas:
Aperte e segure o botdo selecionado no Passo 1. O display mostrara as paginas uma
a uma. Solte o botdo quando a pagina desejada aparecer.

* Para selecionar a primeira pagina no grupo:
Clique duas vezes o botédo que vocé selecionou no Passo 1.
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3. Operacoes Basicas

4. Pressione os botdes do cursor para mover o mesmo para um botdo, caixa
de parametro, controle rotativo ou fader de forma que vocé possa mudar o
valor.

Dica: O 01V96 lembra da pdgina atual e pardmetro quando vocé
seleciona um grupo de pdginas novas . (veja pdg. 226)

Interface de Display

Esta secao descreve como usar a interface de display.

B Controles Rotativos & Faders

. . . . R PAH
Os controles rotativos e faders permitem ajustar continuamente parametros
variaveis. Mova o cursor para um controle rotativo ou fader que vocé quer ajustar e @
entdo, gire aroda de Parametro ou aperte [INC]/[DEC] para modificar o valor. =Rk
B85
B Botdes

Os botdes permitem ligar ou desligar certas fungdes. Mova o cursor para o botéao
apropriado e entdo aperte [ENTER]. Os botdes também permitem a selecionar uma
de duas opgdes ou executar certas fungoes.

LIl

Lkl Lh

m Caixas de Parametros
As caixas de parametros permitem selecionar uma de multiplas op¢des. Mova o

1 z
cursor para uma caixa de parametros e entdo gire a roda de Parametro ou aperte FEENE Hon
[INC]/[DEC]. Vocé pode precisar apertar [ENTER] para confirmar a mudancga da o e 1 E """ o
caixa de parametro. Se vocé editar um valor este ficara piscando. Aperte [ENTER] ST T

para confirmar a mudanga . Se vocé mover o cursor para outros parametros
enquanto o valor editado esta piscando, a edigdo sera cancelada.
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3. Operacoes Basicas

B Mensagens de confirmagao

Para certas fungdes, o 01V96 pedira confirmacgao antes de executar a fungdo, como
mostrado aqui.

COMF | RMAT 10

Fecall Scene #17

YES

Mova o cursor para YES e pressione [ENTER] para executar a fungéo, ou mova o
cursor para NO e pressione [ENTER] para cancelar.

Se vocé ndo entrar com nenhuma acgéo por algum tempo, a janela de confirmacao
fechara automaticamente e a fungao nao sera executada.

Janela TITLE EDIT

Esta janela permite colocar titulos para Cena e Biblioteca. Vocé pode entrar com 4,
12, ou 16 caracteres.

Afigura da esquerda mostra caracteres mailsculos e varias marcas de pontuagéo. A
figura a direita mostra caracteres minusculos e niumeros.

TITLE EDIT [ [ TITLE EOIT)
canceL | ODritial Dota [=Arced | Dhitial Data

FREZS 0K TO STORE . ok _] FRESS™ 0K TO STORE .

Use o cursor para selecionar o caracter e aperte [ENTER]. O cursor se move a
direita automaticamente. Use a roda de Paradmetro ou os botdes Esquerdo e Direito
para mover o cursor dentro do titulo.

Use o botdo de SHIFT LOCK para selecionar caracteres Maiusculos ou Minusculos
e use SPC para espagos. Para inserir um espago na posigéo do cursor e mover 0s
caracteres subsequentes a direita mova o cursor para o botdo INS e pressione
[ENTER].

Para apagar o caracter na posigao do cursor € mover os caracteres subsequentes a
esquerda, mova o cursor para o botdo DEL e pressione [ENTER].

Quando vocé terminar, mova o cursor para o botdo OK e entéo pressione [ENTER]
para confirmar o titulo. Para cancelar a entrada do titulo, mova o cursor para o botao
CANCEL e ent&o pressione [ENTER].
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3. Operacoes Basicas

Selecionando Camadas

Os Canais de Entrada e os Canais de Saida s&o organizados em camadas, como
ilustrado abaixo. Ha quatro camadas:

A camada selecionada determina a fungéo do canal.
Use o botdo LAYER para selecionar uma camada que vocé deseja editar usando os
controles do canal.

LAYER
1-16 17-32 MASTER REMOTE

ATabela seguinte mostra as camadas que vocé pode ter acesso usando o botéao
LAYER e os parametros que vocé pode controlar usando os controles do canal.

Canais
Botoes Layer Camadas
1-8 9-16
[1-16] Camada dos canais 1-16 Canal de Entrada 1-16
[17-32] Camada dos canais 17-32 | Canal de Entrada 17-32
[REMOTE] Camada Remote Operacao  depende do
objetivo selecionado
Master de Aux Master de Bus
[MASTER] Camada Master Send 1-8 out 1-8
Dica:

A fungédo dos faders depende do Modo de Fader selecionado (Veja pag. 33)

O botoes STEREO [SEL], [ON] e o fader [STEREO] controlam os sinais de saida Stereo ou os ajustes de
camadas.

Os botées ST IN [SEL], [SOLO], [ON] e os controles de nivel ajustam os canais ST IN via [ST IN] ou os

ajustes de camadas.
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3. Operacoes Basicas

Selecionando Canais

SELECTED CHANNEL
Para selecionar um canal no 01V96 pressione o botéo [SEL] correspondente. Para SELECTED CHAMMEL

ajustar o Pan e EQ, use os controles rotativos na se¢do SELECTED CHANNEL.

PAN
1. Pressione o botdo LAYER correspondente para selecionar uma camada que
inclui o canal desejado (veja pagina 31). [ ovaeer

Para Selecionar canais ST IN, pressione o botédo [ST IN] @
2. Use [SEL] para selecionar o canal de entrada ou saida desejado. B

HIGH-HD
O canal sera selecionado e [SEL] iluminara.

O ID do Canal e nome aparecerao no canto de superior a esquerda do display. FREQIENCT
LOASHID
Dica: Para canais conjugados ambos os controles [SEL] ficardo E
piscando. UM Lo

3. Para selecionar Stereo Out, aperte o botdo STEREO [SEL]
Apertando STEREO [SEL] repetidamente trocara entre Stereo Out Left e Stereo Out
Right.
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3. Operacoes Basicas

Selecionando os Modos de Fader

A fungao dos faders (1-16) depende da Camada selecionada e o Modo de Fader .

1. Pressione o botdo LAYER correspondente para selecionar uma camada que inclui

o canal desejado (veja pagina 31).

2. Pressione FADER MODE para selecionar um Modo de Fader .
* Quando [HOME]

Acender: ............... Vocé pode usar os faders para controlar os canais de entrada

ou canais de saida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) e volume Master.
* Quando [AUX1] - [AUX8]

Acender: ............... Vocé pode usar os faders para controlar o nivel de Aux Send.

A tabela seguinte mostra as fungbes dos faders para cada Camada e Modo de Fader.

FADER MODE

E

1 K2 AUES Hixd

[0

=

uxh ALK & RUET TR

H

g

E (NETER)

Botoes de Camadas

Modo de Fader

Botdes do Canal

14 7-1a
[1-18] [HOME] Nivel dos Canais de Entrada 1-16
[ALET]-[ALXA] AUX SEND dos Canais de Entrada 1-16
[17-32] [HoME] Nivel dos Canais de Entrada 17-32
[ALET]-[AUXE] AUX SEND dos Canais de Entrada 17-32
[H'DM E] A operagao depende do destino selecionado (veja a
[REMOTE] pag. 185)
[ALE]-[ALxa] Sem operagio
[ | [HOME] Master do AUX SEND 1-8 Master do BUS OUT 1-8
MASTER
[AUXT]-[AUXE] Sem operagio

Nota :Vocé nao pode selecionar os botées [AUX1] - [AUX8] enquanto a
camada Mdaster ou Remote estiver selecionada. Se vocé trocar para a
camada Master se um dos botées [AUX1] - [AUX8] estiver ativo, o
indicador automaticamente apagarda e o indicador [HOME] iluminara.
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3. Operacoes Basicas

Esta sec¢éo descreve como verificar o nivel de cada canal usando as paginas Meter

1. Pressione FADER MODE [HOME] repetidamente até a pagina Meter | Position

aparecer.
Esta pagina permite ajustar a posi¢do do medidor para os canais de entrada ou de
saida.
i STITETIZ eTIdsTl4
u’ﬁg| UU Initial Dulgﬁmﬂm AR
[CETER I FOG T100] FER D)
O FROCR II-'"T
2‘-__| TR
"EEI —?'LDFHE CDELAY mr
;A3 STERED A posiTICH
(1) INPUT

Esta secao permite selecionar o meter para ler os sinais de entrada dos canais.

(2) OUTPUT
Esta segéo o permite selecionar o meter para ler os sinais de saida dos canais (Aux
Out 1-8, Bus Out 1-8, Stereo Out) .

2. Movimente o cursor para o botao de parametro desejado na secdo INPUT ou
OUTPUT, entao pressione [ENTER].

Vocé pode selecionar uma das seguintes posigcdes em cada secéo.

*PREEQ .......cc....... Imediatamente antes do EQ.

* PRE FADER ......... Imediatamente antes do fader.

* POST FADER........ Imediatamente depois do fader.

3. Pressione o botdo FADER MODE [HOME] repetidamente até que a pagina que
contém os canais desejados apareca.

- Pagina CH1-32

Esta pagina exibe os niveis de entrada dos canais 1-32 respectivamente.

HETER C' Initial Data BS%WT'?S‘TI'J”{TE'}“

w00 w0 a0 wmTD e00 w00 0T w00 T w00 =00 =00 @00 w0D =00 =0
4 E B

T OE Q1@ 1 12 1= 14 AE &
IHPUT d

i W s

34



3. Operacoes Basicas

Pagina ST IN

Esta pagina mostra o nivel dos canais esquerdo (L) e Direito ( R) de ST IN 1-4 separadamente.

HETER Initial Oat m[ETIT STTZ €713 &T14
OU mitia ugﬁmm {D I'.'D

FOSITI0H

i 1R 2L ZR = 3R 4L 4R
R STEREC HHPLIT el

Pagina Master
Mostra os niveis dos Canais de Saida (AUX OUT 1-8, BUS OUT 1-8, STEREO OUT)

HETER U Initial Dain
TH1-CHI

[EEFELAZCH)

op 01 op 03 DR op op op
1 2 = 4 E & 7 8
B=

T T Tl T
1 2z = 4 E & 7 £ L A
A i mSTEREDOS

o ohisz B =T TH HASTER

Pagina Effect
Esta pagina mostra os niveis de entrada e saida dos processadores de efeitos 1-4.

HETEE Initial Daim
CH1-CHI UO Eul

| SOUT T

IR
Q
)
-1
=15
]

—1— —F— —E— —d—
e FFFECT |1 e—

v 2
Eroomol

b

TETTETNENE
e e S
b EFFELT  CILIT

Fiom hi-Zz B =T 0 g HOoien B erFecT FFQ
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3. Operacoes Basicas

Pagina Stereo
Esta pagina mostra o nivel de saida de Stereo Out.

HETER Initial Doin @lErd SITE ST T4
s 100 =71 e R L I
- e Bl B P~ E. B 1 E
Lt [

Rl e

gA,  =TERED

Se vocé selecionar a pagina CH1-32 ou a pagina Master, use o paramentro MASTER MODE
para selecionar um dos tres tipos de medi¢gao mostrados abaixo:

-GATEGR........... A quantidade de redugao do ganho feito pelo gate ( somente CH1-32)
-COMPGR........ A quantidade de redugao de ganho feito pelo compressor
-LEVEL ........... Nivel de entrada no Canal de Entrada ou nivel de saida no Canal de Saida

Dica :Estas pdginas também permitem mudar o a posi¢cdao do medidor usando o
pardmetro POSITION. Este parametro opera igual ao da pagina Meter | Position

4. Para ativar a fungao Peak Hold, mova o cursor para o botdao Peak Hold e
entao pressione [ENTER].
O botao Peak Hold sera ligado e o nivel de pico € mantido nos meters na pagina .
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4. Conexoes e ajustes

Este capitulo explica como conectar e ajustar seu 01V96.

Conexoes

A segéao seguinte explica trés modos tipicos para conectar o 01V96 a equipamentos
externos.

MYE-ADDS Gravador
etc. ]
| || | __ _ | |
Erocessador de efeitos @ EE R
s = ___JofH ==H ] A
Entradas ' _ JETR IN
Saidas [ TR OUT
Saida de
Monitor

Entradas

ﬂ Monitoring system

Entradas +F
P

Neste sistema, 0 01V96 com cartdes opcionais AD (MY8-AD, MY8-AD96, etc.)
instalado no slot, € usado como um mixer de teclados ou mixer comum. Até 24 canais
analdgicos, incluindo as entradas 1-16 e as de dos cartdes estao disponiveis para
mixagem.

NOTA: Vocé pode ajustar o ganho dos canais do cartao AD
ajustando as chaves dos mesmos. Para maiores informagées, veja a
documentagao do cartao.
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4. Conexoes e ajustes

m Configurando com um gravador com disco rigido (Hard disk)

B Configuring a recording system with a hard disk recorder

Computador

Gravador com Hard Disk

MICIN *--------..
MIDI CUT [sassanns

WIOIRD) CLOCK, CUT
our N our [N
=z
b [=5]
MY - AT . g _ "E" Gravador Master
et Z o = =1 o
Processador de efeitos _stor § s é B 2 Ak a EEEEN
ginE— 1R —0 o
B | 2TR 1M
- TR OUT

Sintetizador

Monitores

Entradas : :: : :: 1 (A
L | B e
ntraaas SRR AR AR R e

Neste sistema, 0 01V96 é componente de um sistema que inclui um MTR digital, como
um gravador com disco rigido conectado em ADAT IN e OUT do painel traseiro e via um
cartdo 1/0 opcional (MY8-AT, MY 16-AT, MY8-TD, etc.). Este sistema funcionara para
gravacgao, overdubbing, track bouncing e mixdown. Vocé também pode controlar o
transporte do gravador com disco rigido enviando comandos MMC do 01V96 ao
gravador.
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4. Conexoes e ajustes

m Configurando como um sistema de gravagao que usa uma estagao de audio
digital DAW (Digital Audio Workstation)

Computador

WD interface

VT C——
MAID]I CUT pusssnnsnnnnn,

Audio interface

 — RO CLOCK OUT

ouT T :
z| ¢
) =l : =
KIY-16AT I =2 i = Gravador Master
&t i = W) =18 B
: [ alEici]z ] |-
Processador de efeitos sLOT YI :D:YETE e “ EEES0oos
DOSOOBGOOGnHoR |
ela/olalajole|bic]d | e] b eIy
RS (GRS R & QDR ng ..‘—
=1 ElIEE= EE EEE EE =13
R .-g.- b= [l | ATROUT

r O .U e
: E 7
EEEE] ;E == Monitores -
- —— ]

nl=

it o o | ] o b ol b e b
[ i | [ | [ a 1

. ™
Entradas | e A e e
> e =
Entradas = H ' HH s
n H H 0 =g

Neste sistema, 0 01V96 com cartdes de 1/O opcionais (MY8-AT, MY 16-AT, MY8-AE,
etc.) instalado no slot, esta conectado a uma DAW baseada em computador. O 01V96
possui entradas e saidas de audio para a DAW. Se vocé conectar o 01V96 e o
computador pela porta USB, este podera controlar as fungdes de transporte e mudar
parametros da DAW .
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4. Conexoes e ajustes

Conexoes e ajustes de Wordclock

B Sobre wordclock

Os equipamentos de audio digital devem ser sincronizados quando s&o transferidos
sinais de audio digitais de um dispositivo para outro. Mesmo se ambos os dispositivos
usarem taxas de amostragem idénticas, os sinais digitais, podem n&o se transferirem
corretamente ou ruidos indesejaveis podem acontecer se os circuitos digitais nao
estiverem sincronizados.

Wordclocks s&o sinais que permitem que os circuitos digitais sincronizem-se. Em um
sistema digital tipico, um dispositivo opera como o wordclock master e transmite sinais
de wordclock e os outros dispositivos operam como escravos e sincronizam-se com
0 master.

Se vocé conectar digitalmente o 01V96 com outro equipamento, vocé tera que decidir
qual dispositivo sera o wordclock master e quais dispositivos serao escravos. O 01V96
pode ser usado como o wordclock master de 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, ou 96 kHz,
ou receber um sinal de wordclock externo.

B Conexdes de Wordclock

Para estabelecer sincronizacédo de wordclock entre 0 01V96 e outros dispositivos
externos, vocé pode distribuir os sinais de wordclock independentemente por cabos
dedicados, ou usar a informacao de clock derivada de conexdes de audio digitais.

Os conectores WORD CLOCK IN e OUT transmitem e recebem sinais de wordclock
independentemente no 01V96. Os exemplos seguintes mostram dois modos que os
sinais de wordclock podem ser distribuidos e pode ser recebidos pelos conectores
WORD CLOCK IN e OUT.

* Distribuicdo no modo Daisy Chain

Neste exemplo, o sinal de wordclock é distribuido no modo “Daisy Chain”, com cada
dispositivo alimentando o préximo com o sinal de wordclok. Este método de
distribuicdo ndo é recomendado para a maioria dos sistemas porque se um dispositivo
parar de funcionar os préximos dispositivos também pararao.

Wordclock
master
WC OUT (BNC)
WC N WCouT WC N WC ouT WCIN
¥ (BNC) (BNC) + (BNC) (BNC) +(BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo C
Wordclock escravo Wordclock escravo Wordclock escravo

* Distribuicao em estrela
Neste exemplo, uma caixa de distribuicdo de wordclock dedicada (Yamaha IFU4) é
usada para distribuir os sinais de wordclock individualmente.

Wordclock WC ouT | Cx. de distribuicéo
master (BNC) de Wordclock
¥ WC IN (BNC) iWC IN (BNC) ¥ WC IN (BNC) ¥ WC IN (BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo D Dispositivo C
Wordclock escravo Wordclock escravo Wordclock escravo Wordclock escravo
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4. Conexoes e ajustes

Se os dispositivos externos nao possuem conectores de entrada e saida de
wordclock, vocé pode usar a informacéo de clock incluida nos sinais de audio digitais.
Neste caso, os sinais de audio digitais transferem os sinais de wordclock pelos

conectores 2TR OUT DIGITAL e 2TR IN DIGITAL ou pelos cartdes de I/O digitais
instalados nos slots.

Sinal de audio digital |
+
Sinal de wordclock Dispositivo externo
Cartao
Digital /0

NOTA: Quando vocé muda os ajustes de wordclock em qualquer dispositivo de seu
sistema, alguns deles podem gerar ruido, devido estar fora de sincronismo. Certifique-se de
desligar seu sistema de monitores antes de mudar qualquer configuragéo.

m Especificando a fonte de Wordclock

Para conectar digitalmente 0 01V96 a dispositivos externos, vocé tera que especificar a
fonte de wordclock para o sistema. Siga os passos abaixo.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DIO] até aparecer a pagina
DIO/ SETUP | WORD Clock.

A pagina de Word Clock aparecera. Nesta pagina, vocé podera ver o estado do
sincronismo atual de cada slot e conector.

SLOT

1043ETH Initial Oaio H ST ETI2 STI2 5T 14
|I:I-II—CHI 00 Enln|"iﬂ W o
IH 2T

TYEE AR P = B Bt = R =] AR P (R B b ) b L=

Nl RN R
Tadot b Jal Bl L0 ] ]

I AL | BT
R T inr | v ] [ irmesa] [ Jieree]
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4. Conexoes e ajustes

Os indicadores dos botdes de selegao da fonte sédo explicados abaixo:

[JUm sinal de wordclock esta presente nesta entrada e esta em sincronismo com o
clock interno do 01V96.

[<] Nenhum sinal de wordclock esta presente nesta entrada.

[1 Um sinal de wordclock | esta presente nesta entrada, mas esta fora de sincronismo
com o clock interno do 01V96.

Il Esta entrada é a fonte de wordclock atualmente selecionada.

BA Esta entrada foi selecionada como a fonte de wordclock, mas nenhum sinal
utilizavel foi recebido.

:Esta entrada n&do pode ser selecionada como a fonte de wordclock porque: (a) um
sinal de wordclock néo pode ser fonte neste tipo de cartdo de I/O, ou (b) nenhum
cartdo de I/O esta instalado.

* O FS mostra a freqiiéncia de amostragem a qual os 01V96
estao operando atualmente.

* A coluna SLOT TYPE exibe os nomes de qualquer cartées de
/O instalados.

* As colunas IN e OUT indicam o numero de canais de entradas
e saidas disponivel para cada cartao de I/0.

2. Mova o cursor para uma fonte e entao pressione [ENTER].

Possiveis fontes de wordclock:

*SLOT .o Estes botdes selecionam as entradas do cartdo de 1/0O digital
instalado no slot como a fonte de wordclock. As entradas séo
selecionadas em pares (impares e pares nesta ordem). A

coluna SLOT TYPE exibe os nomes de qualquer cartdo de /0O ' NOTA

instalado. O nimero de pares depende do tipo de cartdo de

I/O instalado.

*ADAT oo, Este botao seleciona o sinal de entrada ADAT pelo conector
no painel traseiro.

*WCIN.........er, Este botao seleciona o sinal de Wordclock pelo conector
WORD CLOCK IN no painel traseiro .

*2TRD .. Este botéo seleciona a entrada 2TR IN DIGITAL como a fonte

de wordclock .

* INT 44.1k, INT 48k,

INT 88.2, INT 96k ........... Estes botdes selecionam o gerador de clock interno como a
fonte de wordclock . O 01V96 funcionara como o master de
wordclock.

NOTA §

Para transferir dados com
frequiéncias de amostragem
mais altas (88.2 kHz ou 96 kHz)
entre 0 01V96 e dispositivos
externos, voceé precisara
ajustar o formato de
transferéncia de dados. Veja
pagina 57.

\-

Se uma fonte de wordclock

externa falhar, 0 01V96

automaticamente, troca para

seu gerador de clock interno a

freqiiéncia mais proxima (INT

44,1k, INT 48k, INT 88.2k, INT
96k).

\-

Para transferir dados com freqiiéncias de amostragem mais altas (88.2 kHz ou 96 kHz) entre
0 01V96 e dispositivos externos, vocé precisara ajustar o formato de transferéncia de dados.

Veja pagina 72.

Se uma fonte de wordclock externa falhar, o 01V96 automaticamente, troca para seu
gerador de clock interno a freqiiéncia mais préoxima (INT 44.1k, INT 48k, INT 88.2k, INT

96k).
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4. Conexoes e ajustes

Patchs de Entrada e Saida

0O 01V96 é projetado para permitir direcionar (assign) os sinais para as Entradas e
Saidas. Esta segdo explica como ver e direcionar os sinais para as entradas e saidas.

Se o dados de um instrumento conectado nao entra ou se vocé
estad impossibilitado de monitorar uma saida, verifique os
patchs de I/O explicado abaixo.

m Direcionando os canais de entrada
Por padrao, os canais de entrada estao direcionados como segue:

*Entradas 1-16 .........ccceeevevrireenninennees Canais de entrada 1-16
*Entradas ADAT1-8 .......ccoevveeuirrrnens Canais de entrada 17-24
e Canais 1-8 do Slot .........oeeveevvreeneen Canais de entrada 25-32
¢ Saidas 1-2 dos efeitos internos
Processador1—4........ccccccceevvvvenninennnes Canais 1-4de ST IN

Siga os passos abaixo para ver ou mudar o patch.
1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente até a seguinte
pagina aparecer.

PATCH O Initial Oaio m|sL1T STl T3 &Tld

CHI -CHI EIE] = [ )
N T 1
FHT &
r - e 1
1 e
AT N ﬁIJE Y

E] i Il 1z 12

STERED | HFJT —I

gL — 20 5 — =R
L FET=is I'-‘fﬂ—'f”l‘-‘:t?:.f—f"ifﬁ o i R e e Ffﬂﬂ:—f”l‘-‘:@' &

Os canais de entrada e de slot sdo mostrados nas caixas de pardmetro (1) em baixo
dos numeros dos canais. Os indicadores de pardmetro séo explicados abaixo:

S e —————— sem direcionamento

*AD1-AD16.......vemeeernen Conectores de Entradas 1-16

- ADAT1-ADATS............... Entradas dos Canais 1-8 ADAT

* SI-01-SI-16 .......cceeennn. Canais 1-16 do Slot

*FX1-1-FX1-2 ......ceeene. Saidas 1-2 do processador de efeitos interno 1

* FX2-1-FX2-2......ccueeeueun Saidas 1-2 do processador de efeitos interno 2
* FX3-1-FX3-2....cmvrrerens Saidas 1-2 do processador de efeitos interno 3
*FX4-1-FX4-2.......cccc.... Saidas 1-2 do processador de efeitos interno 4
¢ 2TD-L/IR.....ouereeerenen Conectores 2TR IN DIGITAL L/R
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4. Conexoes e ajustes

2. Mova o cursor para um parametro de patch (1) e gire a roda Parameter ou aperte
[INCJ/[DEC] para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a mudanca.

H Direcionando os Omni Outs

Por padrao, os Omini outs estao como segue:
* OMNI OUT .............. Aux Out 1-4

+ ADAT OUT 1-8 .......... Bus Out 1-8

» Canais 1-8 do Slot ... Bus Out 1-8

» Canais 9-16 do Slot . Bus Out 1-8

* 2TR DIGITAL............. Bus Out 1-8

As saidas STEREO OUT sempre enviam o sinal do Bus estéreo.
A Saida MONITOR OUT monitoram os sinais de saida ou de 2TR
IN dependendo do ajuste do seletor de monitor

Siga os passos abaixo para ver ou mudar o patch..

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a seguinte
pagina aparecer.

Serao mostrados sinais que estéo direcionados aos conectores de saida nas caixas de
parametros (1) debaixo do numero do conector. Os indicadores de parametro séo
explicados abaixo:

e rrreeerreeerree e e rnn—_. sem direcionamento
*BUS1-BUSS........ccoovvreerreeeee Sinais de Bus Out 1-8

e AUXT-AUXS.......oeemeeeiiiiirnnes Sinais de Aux Out 1-8

L I I Sinais de Stereo Out

*INS CH1-INS CH32................ Insercdes dos canais 1-48
+INS BUS1-INS BUSS.............. Inser¢cbes de Bus Out 1-8
*INS AUX1-INS AUXS.............. Inser¢des de Aux Out 1-8
*INS ST-L/ST-R ..coreriiernenne Insercdes de Stereo Out

+ CAS BUS1-BUSS ................. Saidas Bus 1-8 Cascade

*« CAS AUX1-AUXS.........evveeeee Saidas Aux Send 1-8 Cascade
* CAS ST-L/ST-R....ccoerrvrureeennnn Saidas Stereo Bus Cascade

* CASSOLOL/CASSOLOR........ Saidas Solo Bus Cascade
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4. Conexoes e ajustes

2. Mova o cursor para um parametro de patch (1) e gire a roda Parameter ou
aperte [INC]/[DEC] para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] confirmar a mudanca.

e para restabelecer o patch padrdao, chame o Output Patch #00 (veja pagina 175).

45



4. Conexoes e ajustes
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5. Tutorial

Este capitulo descreve como usar o 01V96 com um gravador multicanal Digital e fazer a
mixagem final. Sdo gravados uma maquina de ritmo, violdo, baixo e teclado.

Conexdes e ajustes
1 Conecte o MTR digital, os instrumentos musicais e um microfone para o 01V96.

Neste exemplo, um gravador com 16-track e disco rigido é conectado em ADAT INe OUT
no painel traseiro e ADAT IN e OUT em um card MY8-AT . (Veja pagina 38 para detalhes

de conexao.)
Hard disk recorder

Track Track
9-16 18
auT IN CuT ‘IN
Headphone amplifier
g
E »
MY E-AT é E s
= (=} ‘E:'
Guitar or 'é Ec
bass SLOT =Y E i
IMPUT connector (5] : I @@

r

(] [
o | OMITOR QLT ARF
s | connectors
INPUT connector — :
}, WMonitaring system
INPUT connector
} PHOMES Jack

Microphone

2 Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | Word Clock aparecer. Nesta pagina, especifique a fonte de wordclock.

A melhor fonte de wordclock depende do sistema e ambiente.

No exemplo seguinte, um gravador de disco rigido que opera a uma freqiiéncia de 44.1kHz
séo usados como o mestre de wordclock. A fonte de wordclock é derivada do sinal entrada
dos canais ADATIN 1 e 2.
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5. Tutorial

10/ SETH
CHi-CHI

m[=TIT =Tl aTl 2 arld
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44 1kHZ

* Veja pagina 40 para mais informagéao sobre wordclock.

* Veja pdgina 75 para mais informacao sobre 01V96s trabalhando

com freqiiéncias mais altas (88.2 kHz ou 96 kHz).

* Vocé pode selecionar o internal clock como a fonte de
wordclock. Neste caso, vocé tem que fixar o gravador de disco

rigido de forma que se sincronize a um clock externo.

* Se 0 01V96 e o dispositivo conectado ndo sio sincronizaveis
um ao outro, o 01V96 exibira a mensagem “Sync Error!” Se isto
acontecer, confira as conexées ADAT IN e OUT, o cartao I/O digital,

e a frequéncia de sampling em cada dispositivo.

3 Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| In Patch aparecer. Nesta pagina, Certifique-seque os ajustes de Entrada Patch
permanecem fixos para os valores padrées , como mostrado abaixo.

m|sTI1T STl a7 3 Tl

—!D

[
LV R

=] =) il =)
SR fﬁn5""==ﬁn5"'*-'ﬁmf'"“nn;'j'*

| 2
m-'ﬁnf"'*fntr;

............... RTINS CITTR

ﬂﬂﬂ HRBTE AN A AR ﬂﬂ'iwﬂﬂlﬂuﬁm.ﬁ .
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Por padrao (como mostrado neste exemplo), os sinais de entrada nos conectores ENTRADA

1-16 sao direcionados para Canais de Entradas 1-16.

Os sinais de entrada no conector ADAT IN (o sinal Track 1-8 do gravador de disco rigido
neste exemplo) s&o direcionados aos Canais de Entrada 17-24, e os sinais de entrada do
slot (o sinal Track 9-16 do gravador de disco rigido) sdo direcionados para Canais de

Entrada 25-32.

Se os ajustes de Entrada Patch foram mudados chame a memdéria de cena Entrada Patch

#00 de Entrada Patch library (pagina 171).
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4 Pressione o botao [PATCH] repetidamente até a pagina Patch | Out Patch aparecer.
Nesta pagina, Certifique-seque os ajustes Output Patch permanecem com os valores
padrao, como mostrado abaixo.

Pﬂ]‘cﬂ_ Imitial |:|l:I1.I:| 9T|1 STI2 STI2 5T 14
G —CHT 10 0 i W
T T ]

4 3 3
HUET : M H s Y T B

TH FEHE TH L E QT PATCH
il £

Por padrao (como mostrado neste exemplo), os sinais de saida do Bus Outs 1-8 sao
enderegados para o conector ADAT OUT (Tracks 1-8 do hard disk recorder neste exemplo),
e para o slot (Tracks 9—16 do hard disk recorder neste exemplo).

Gravando um Track
Esta secao explica como gravar os sinais dos instrumentos ligados as entradas 1-12.

Ajustando os niveis de entrada

1 Pega aos musicos tocarem os instrumentos e ajuste o [PAD] e [GAIN]
correspondentes para que o indicador [PEAK] pisque ligeiramente nos volumes

mais altos.
AAD -C] [FAL] switch
de |
O controle [C_;AIN} ajusta a sensibilidade.. Para fazer uma gravagéo _._ [GAIN] control
de alta qualidade com um alcance dindmico grande e com baixo Iy
ruido, fixe o controle [GAIN} tao alto quanto possivel evitando a -‘"'“‘-
distorgao. Lpear  [PEAK] Indicator

2 Pressione o botado LAYER [1-16].
Os canais 1-16 estao disponivel para controle.

3 Pressione o botao DISPLAY ACCESS [HOME], depois pressione o botao [F1]
para display a pagina Meter | CH1-32.

As paginas Meter € o ponto de inicio para mixar e gravar. Esta mostra os niveis de sinal
de cada canal e como devemos ajusta-los.
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A pagina CH1-32 o permite a ver os niveis dos canais 1-32 e o ganho do compressor e
gate .
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4 Certifique-se que o botdao LEVEL (1) esta em on na se¢dao METER MODE.

A secdo METER MODE permite selecionar o tipo de sinais exibido no meters. Se qualquer
bot&o diferente do botéo LEVEL esta em on, mova o cursor para o botdo LEVEL e pressione
[ENTER].

5 Mova o cursor para o parametro POSITION (2) do lado direito do boado LEVEL,
gire a roda Parameter ou pressione os botoes [INC]/[DEC] para selecionar “POST
FADER” e pressione [ENTER].

O parametro POSITION indica a posicao de medicdo. Quando “POST FADER” &
selecionado, o meter indica os niveis post-fader .

Se vocé fixar POSITION para o “PRE EQ,” os niveis de pre-EQ
serdo medidos.

Se vocé fixar para”’POST EQ,” o post- os niveis de pos-EQ serdao
medidos.

6 Certifique-seque o botdo [ON] 1-12 esteja aceso, entdao aumente os faders 1-12
para 0dB.

7 Enquanto os musicos tocam os instrumentos musicais, confira os niveis no display.

Se o meter alcangar “OVER” , tenha certeza que o fader esteja
em 0dB e entdo abaixe o controle [GAIN] correspondente .

Emparelhando Canais

No 01V96, vocé pode emparelhar canais para operagao em estéreo. A maioria dos
parametros de canais emparelhados (excluindo o Entrada Patch, phase, routing e pan )
s&0 unidos.

1 Para emparelhar os canais de entrada, pressione e segure o botado [SEL] para
um dos canais impares que vocé deseja emparelhar, e pressione o botao [SEL] do
canal par adjacente.

Os canais sdo emparelhados e os ajustes (como faders, canal on/off, etc.) do primeiro
canal é copiado ao segundo canal. Subseqliientemente, ajustando os parametros de um
dos canais ajustara os parametros de seu par.
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3
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¢ Vocé ainda pode selecionar um dos canais emparelhados para
controle apertando o botao [SEL] correspondente . Quando vocé
seleciona o canal, os botbes [SEL] dos canais acenderao.

* Vocé também pode determinar como copiar os ajustes de
parametro para o par emparelhado usando uma janela especial
(veja pagina 226).

* Vocé pode criar ou cancelar pares na pagina Pair/Grup (veja
pdg. 93).

* Vocé também pode agrupar o faders,botées [ON], EQs, ou
compressores de canais multiplos (veja pagina 147).

2 Para cancelar um par, pressione e segureo botdo [SEL] de um dos canais
emparelhados e pressione o botao [SEL] do outro canal.

Se vocé quer operar o faders de canais emparelhados, certifique-
se de opera s6 um fader do par. Se vocé tentar operar o faders
para ambos os canais, uma carga excessiva serd aplicada ao motor
de fader e podera causar mau funcionamento.

Endereg¢ando os Sinais

Para gravar o sinal de entrada para um gravador multi-canal digital, vocé tera que especificar
o destino dos sinais para cada Canal de Entrada . Este processo chama-se enderegamento.
Ha dois métodos de enderecamento.

*Usando Bus Outs 1-8

Os sinais das entradas sao primeiro ligados para os Buses 1-8, entéo por Bus Outs 1-8
para o conector de saida. Use este método para mixar e multiplicar sinais de entrada e
gravar. Se desejar, vocé pode processar os sinais usando compressores e EQs.

No exemplo seguinte, Sinais de entrada s&o enderegados por Bus Outs 1 e 2 para
conectores ADAT OUT 1e 2.

ADAT OUT
connector
— CH1
IMPUT connector 1 @ #  Input Channels 1 Bus Cut 1
CH2
IMPUT connector 2 @ ¥ Input Channels 2 ¥ BusCut?
INPUT connectar 3 @ » Input Channels 3 | Bus Cut 2 |
INPUT connector 4 @ ';I Input C hannals 4 |— | Bus Cut 4 |
IMNPUT connector 5 @ ¥ InputChanne 5 —— [ Buscus |
- Input : :
M Patch * *
- - -
- - *

51



5. Tutorial

* Usando Direct Outs
Cada sinal de entrada é enderegado diretamente para os conectores de saida especificados.
O exemplo seguinte ilustra os sinais dos canais ADAT OUT 1-5 saindo diretamente.

ADAT OUT
connector
— CH1
INPUT connector 1 @ ¥ Input Channels 1 i o
CH2
IMPUT connector 2 @ ‘;‘i Input Chanrels 2 i >
CH3
INPUT connector 3 @ ‘;‘i Input Channels 2 i >
INPUT connector 4 @; -;I Input Chanrels 4 I CH 4 >
IMPUT connector 5 @ -;i Input Channels 5 i cH2 =Y
Input

Patch

LR N LN
LR K N J

Esta secédo descreve como enderecar sinais combinando os dois métodos de
enderegamento.

1 Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente para mostrar
a pagina Pan/Route | Rout1-16.
Esta pagina permite selecionar um Bus Out como o destino para cada canal.

_UU Initial Oain HSTH T2 STIA ST
[0 TR ] = T iE )
IHG i
=5 [n] [x]
+ IT; [CT: yrok | [E=TEEED
T T T T e
AR EAENEAD  Er e
] 5 EJE) EJE] E]
] _ 1z EIE E
. ) . 30): BiCl: Bl |
|'3 I =18 | I Bl i = 1= 15 15
o Qe B ;I
=l B = =1
E)E] ] =13
HE B
= H =[Ol = : AL}
SURFQUHD HODE

Esta pagina contém os seguintes botodes:

(1) Botoes 1-8

Estes botdes dirigem o sinal do canal de entrada para os Buses 1-8. Vocé pode selecionar
multiplos botdes.

(2) Botao S
Este botao dirige o sinal do canal de entrada para o Stereo Bus.

(3) Botao D
Este botédo dirige o sinal do canal de entrada para o conector especificado de saida
diretamente.
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2 Mova o cursor para o botao S para o canal de entrada que o instrumento musical
ou microfone esta conectado, depois pressione [ENTER] para colocar em off.

Por padrao, cada canal de entrada é enderecado ao Stereo Bus, que vocé habilita para
monitorar os sinais dos conectores MONITOR OUT e o PHONES. Porém, durante a gravagéo
pode-se querer normalmente monitorar os sinais que voltam do MTR, em lugar de monitorar
o sinal do canal de entrada. Para fazer isso, vocé tem que colocar em off o botédo S de
forma que o sinal do canal de entrada nao sera enderecado ao Stereo Bus.

O botao S para canais emparelhados sao unidos.
3 Para dirigir os sinais dos canais de entrada para o MTR via Buses 1-8, use os
botoes 1-8 para especificar um Bus Out como o destino para cada canal de entrada

que estdo conectados os instrumentos musicais e microfone.

Neste exemplo, os Canais de Entrada 1-4 estdo enderegados aos Buses 1 e 2, e 0s
Canais de Entrada 5-8 estdo enderegados aos Buses 3 e 4.

ZIHF’UT CH1-16 ROUTIMNG]

EIIEI IEIIEI IEI
Q& 28 2E2E; 2 : II
B0 BTET:En: EhET:En:E

a9—18a 1112 1= 14 15 15
lcou B ee B o B e e R E e B o B e B e

4 Pressione o botao [PAN/ROUTING] repetidamente para exibir a pagina Pan/Route
| Pan.

Esta pagina o permite a fixar os panpots dos Canais de entrada para o Stereo Bus, e para
os sinais enderegados do Canal de entrada para os buses pares e impares.

5 Mova o cursor para o controle PAN do Canal de entrada que esta direcionado
aos buses pares e impares, depois gire a roda Parameter ou pressione os botoes
[INC]/[DEC] para fixar o pan.

‘PAH CHi
MODE = {
IMFUT T
HdHSD OGS FF— o
CEMTER CEMTER L13 CENTER L31  R10  R41  LEd PAMN parameter
= 1@ 11 1z 1= 14 15 15 contral
P P P P P P P AT

6 Para dirigir o sinal do canal de entrada para Direct Outs, pressione DISPLAY
ACCESS [PATCH] repetidamente para mostrar a pagina Patch | Direct Out .

7 Mova o cursor para o parametro do canal de entrada que vocé quer direcionar
para Direct Outs, depois especifique o conector de saida ou canal.
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Neste exemplo, os sinais dos Canais de Entrada 9-12 estéo ligados em ADAT OUT
canais 5-8.

PRTCH Initial Datn HSTH = IFE IR
BT 10 O i i) s g 3]
N T | 1
T —
=] - a

fQ Zo =1 =2 1= z4
2T

8 Pressione o botédo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Rout1-16 aparecer.

9 Mova o cursor para o botao D do Canal de entrada que vocé quer direcionar
para Direct Outs, depois pressione [ENTER].

Os canais de entrada para qual o botdo D estdo em on s&o direcionados diretamente para
o conector de saida ou canal especificado no passo 7.

Ajustando os volumes de monitor

Vocé pode monitorar os sinais gravados colocando MTR em modo pronto para gravar,
enderecando os sinais enviados aos Tracks 1-8 do MTR para que voltem aos Canais de
Entrada 17-24 do 01V96 e entéo direciona-los para os conectores MONITOR OUT e o
PHONES.

1 Coloque o MTR pronto para gravar.

Neste momento, fixe 0 modo de monitor no MTR adequadamente de forma que vocé
possa monitorar o sinal de entrada dos tracks. (Veja o manual do proprietario para mais
informacdes.) Deste modo, sinais enviados aos Tracks 1-8 do MTR retornaréo para os
Canais de Entrada 17—24 do 01V96.

2 Pressione o botdao LAYER [17-32] .

Os Canais de entrada Layer 17—32 estédo agora disponiveis para controle.

3 Pressione o botédo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Rout17-STI aparecer.
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4 Certifique-se que os botoes S para os Canais de Entrada 17-24 estdo em on e os

botoes 1-8 estdo em em off, depois use o controle de PAN na pagina pan para
monitorar o sinal.

Controlando os faders, Pan e o botao [ON] dos Canais de Entrada

17-32 afetara o sinal monitorado, mas nao afetara o sinal gravado
no MTR.

5 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [HOME], depois pressione o botao [F1] para
exibir a pagina Meter | CH1-32.

6 Certifique-se que os botées indicadores [ON] 1-8 estao iluminados continuamente,
entao eleve o [STEREO] para 0 dB.
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7 Enquanto os musicos tocam os instrumentos musicais, ajuste os faders 1-8,
controle [MONITOR OUT], e controle [PHONES], para fixar o nivel apropriado.

Agora vocé pode monitorar pelo sistema de monitores e fones os sinais enviados dos
Canais de entrada 17—24 para o Stereo Bus.
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Equalizando os Sinais

Os Canais Entrada possuem um EQ paramétrico com 4-bandas. Esta se¢ao descreve
como aplicar EQ para os sinais antes de eles sejam gravados.

1 Pressione o botdao LAYER [1-16].
2 Pressione o botao [SEL] para o Canal de entrada que vocé quer aplicar EQ.
3 Pressione o botao [EQ], depois o botado [F1] para exibir a pagina EQ | EQ Edit.

A pagina EQ Edit o permite a ajustar os parametros de EQ para o canal atualmente-
selecionado.

T Al Data EIETIT STIZ ST 6TTA
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IF1 [F1 [F1
1.88Hz L [ Pl 18 _OkHx
[l [G1 [
A._&dE Aa.AatE| @I o .Aade|

4 Certifique-seque o botdo EQ ON (no canto de superior-esquerdo) esta em ON.
O botdo EQ ON/OFF liga a equalizagédo para o Canal de Entrada selecionado. Se o botao
esta em off, pressione o botdo [ENTER] para on.

5 Enquanto um musico toca o instrumento musical, ajuste o parametro EQ.
Mude o cursor para os parametros mais baixo a metade da pagina, entao gire Parameter
para mudar os valores. Vocé pode ajustar as faixas LOW, L-MID, H-MID, e HIGH
individualmente.
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°Q

Este controle de parametro especifica o Q (slope) para cut/boost da frequéncia central
pelo parametro F. O alcance esta entre 10 e 0.10. Quanto menor o valor, mais ingreme a
rampa se torna. Este controle de parametro também seleciona o tipo de EQ para o LOW
e HIGH.

* F (Frequency)
Este controle de parametro especifica a frequiéncia central de cut/boost, com um alcance
de 21 Hz a 20.1 kHz.

* G (Gain)
Este controle de parametro especifica o cut/boost no alcance de —18.0 dB a +18.0 dB.

O LOW e HIGH GAIN funcionam como controles de filtro on/off quando Q esta fixado em
HPF e LPF respectivamente.

Vocé também pode apertar os botdes ([HIGH], [HIGH-MID],[LOW-MID], [LOW]) na se¢ao
SELECTED CHANNEL para selecionar a faixa desejada e usar os controles rotativos [Q],
[FREQUENCY], [GAIN] para diretamente editar estes parametros.

* Gire o controle de pardmetro Q para o LOW ate a direita de
modo a fixar o LOW EQ para “L. SHELF” (low-shelving),

* Gire o controle de parametro Q para o HIGH todo a direita
para fixar o HIGH EQ para “H. SHELF” (high-shelving).

e Por padrao, o LOW esta fixado para “L. SHELF,” e o HIGH
esta fixado para “H. SHELF.”

6 Da mesma maneira, ajuste o EQ para os outros canais.

Usando o Compressor

Os Canais de Entrada 1-32 possuem compressores individuais. Esta se¢cao descreve
como comprimir os sinais antes de eles serem gravados.

1 Pressione o botdao LAYER [1-16].

2 Pressione o botdao [SEL] do Canal de entrada para qual vocé quer aplicar
compressao.

SELECTED CHAMMEL

(@

“, EQUALIZER

§ 0

=]
95

LOWAID

=
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3 Presslone o botdao [DYNAMICS], depois pressione o botao [F4].

A pagina Dynamics | Comp Lib aparecera. Esta pagina permite armazenar os ajustes de
compressor (programas) para o Compressor library, e recorda programas de compressor
da biblioteca.

Este exemplo usa um dos programas de compressor 1-36 do Compressor library.
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100 o e el ) @ O 0
X 1

CUREERT CURUE

74

P LIEFARY TITLE

CURREHT TYPE

f.8.0r RO
B | 3 anrander(s) d
 LOnPOROer [
3, Conronder(H) F| E
iTI]HIII 4. Expond 3 -
. 1.LanF o
:LEnnl i fo Oata! ]

B cor LiE BT

4 Gire o Parameter para rolar a lista de titulo de biblioteca, e selecione um
programa que vocé quer chamar.
O programa selecionado aparece dentro da caixa pontilhada.
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5 Mova o cursor para o botdao RECALL localizado a esquerda da lista de titulo de
biblioteca, entdo pressione, [ENTER].
O 01V96 exibe uma janela de memodria e confirmacao.

Fecall #7 from the ComF Librard?

=]

6 Mova o cursor para o botao YES, depois pressione [ENTER].
O programa selecionado sera carregado.

7 Pressione o botéo [F3].
O 01V96 exibe a pagina Dynamics | Comp Edit, que permite ajustar o compressor.
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* O 01V96 possui quatro tipos de processadores de dindmica:
COMP (Compressor), EXPAND (Expander), COMP. (S) (Compander
Soft), e COMP. (H) (Compander Hard). Estes processadores possuem
parametros diferentes. (Veja pagina 278 para os parametros para
cada tipo de compressor.)

* Vocé ndao pode mudar o tipo de compressor na pagina Comp
Edit. Para mudar o tipo de compressor, chame um programa que
usa o tipo de compressor desejado da biblioteca de Compressor
e entao ajuste os parametros .

8 Pressione o botdo [ENTER] para ligar o botdao ON/OFF localizado no canto
esquerdo inferior da pagina.

9 Enquanto um musico toca o instrumento musical, ajuste os parametros de
compressor.

Mude o cursor para o pardmetro desejado na secdo PARAMETER na pagina, depois gire
o Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC].

Os Canais de Entrada 1-32 possuem um Gate que pode ser usado independentemente
do compressor. Para usa-lo, primeiro pressione o botdo [DYNAMICS] , depois o botédo
[F2] para acessar a biblioteca. Depois que vocé chamar um programa de Gate, aperte o
botdo [Dynamics] , depois o botéo [F1] para exibir a pagina Gate Edit, que permite
ajustar os parametros.

Gravando

Quando terminar a montagem de cada canal, vocé pode comegar a gravar no MTR como
segue:

1 Comege a gravagdo no MTR, e sugira aos musicos para tocar os instrumentos
musicais.

Durante a gravagao, aperte o botdo [HOME] para exibir a pagina Meter | CH1-32 ou a
pagina Master para confirmar os niveis de sinal.

2 Quando vocé terminar de tocar, pare o MTR.

3 Para conferir a gravagao, toque o MTR desde o principio.

4 Se voceé esta satisfeito com a gravacao, pare o playback e desarme a gravagao
dos Tracks 1-8.
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Overdubbing

Esta secao descreve o overdub dos instrumentos musicais ou microfone conectados as
ENTRADAS 1 e2 parao MTR’s nos Tracks 9 e 10, enquanto escuta a gravagao dos Tracks
1-8.

Ajustando os Niveis de Entrada
1 Conecte os instrumentos musicais nas ENTRADAS 1 e 2 e ajuste o [PAD] e [GAIN]
conforme ja explicado.

2 Pressione o botao LAYER [1-16].

3 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [HOME], depois pressione o botao [F1] para
exibir a pagina Meter | CH1-32.
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4 Certifique-se que o botao [ON] dos canais estédo ligados e entido eleve os faders
correspondentes para 0dB.

5 Enquanto os musicos tocam os instrumentos musicais, confira os niveis dos canais.
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Endere¢ando os Sinais

Siga os passos abaixo para enderegar os sinais dos Canais de entrada 1 e 2 para os
canais 1 e 2 do Slot diretamente de forma que os sinais serao gravados nos Tracks 9 e 10
do MTR.

1 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| Direct Out aparecer.

2 Mova o cursor para a caixa de parametro dos Canais que vocé quer direcionar
a Direct Outs, depois especifique o conector de saida ou canal.

Neste exemplo os canais de entrada 1 e 2 sinais sdo enderegados para o Slot nas saidas

1e?2.
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3 Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Rout1-16 aparecer.

4 Mova o cursor para o botdao D para os Canais Entrada 1 e 2, depois pressione

[ENTER]. Coloque em off os botées S 1-8. i w
[IMFUT CHi-

1 Z

Os Canais de Entrada 1 e 2 estdo enderecados parao Slot nas saidas 1e2eentdo para i B

os Tracks 9 e 10 do MTR. L NEMELE
BT HE T HE
EE:EE:E
EELEELE
BEEERE

Ajustando o nivel do Monitor 9 — 1@

Siga os passos abaixo para colocar o MTR pronto para gravar e monitorar os sinais pelos
conectores MONITOR OUT e PHONES.

1 Coloque os Tracks 9 e 10 no modo pronto para gravar.

Neste momento, fixe 0 modo de monitor no MTR adequadamente de forma que vocé
possa monitorar o0s sinais nos tracks para gravar e os sinais de playback dos outros
tracks para serem monitorados.

2 Pressione o botdo LAYER [17-32].

3 Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Rout17-STI aparecer.

4 Certifique-seque o botdo S para os Canais de entrada 25 e 26 estdo em on e os
botdes 1-8 em off.
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5. Tutorial

5 Pressione o botdo [F1] para exibir a pagina Pan/Route | Pan , depois use o
controle de parametro PAN.
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6 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [HOME], depois pressione o botao [F1] para
exibir a pagina Meter | CH1-32.

7 Certifique-se que o botdo [ON] 9 e 10 estdao iluminados continuamente.

8 Enquanto os musicos tocam os instrumentos musicais, ajuste os faders de 9 e 10
para o nivel apropriado.

Se necessario, toque o playback do MTR e ajuste o equilibrio de volume entre os sinais.
Gravando

1 Inicie a gravacao no MTR, e sugira aos musicos para comecgar a tocar os
instrumentos musicais enquanto monitoram os trakcs ja gravados.

Durante a gravagéo, exiba a pagina Meter | CH1-32, e verifique se ndo ha distor¢éo nos
sinais de entrada.

2 Quando os musicos terminarem de tocar, pare o MTR.

3 Para conferir a gravagao, toque o MTR desde o principio.

4 Se vocé esta satisfeito com a gravacgao, pare o playback e desarme os tracks 9
e 10 no gravador.
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5. Tutorial

Mixando os tracks gravados em Stereo (Mixdown)

“Mixdown” é o processo de mixar os tracks gravados em estéreo e gravar o sinal estéreo
para um gravador master. Esta se¢do descreve como mixar os Tracks 1-16 em um sinal
estéreo e entdo aplicar os efeitos internos para o sinal e gravar em um gravador master.

Conectando e ajustando o gravador master

Siga os passos abaixo para conectar um gravador DAT, MD, CD ou outro como gravador
master no 01V96. Mude o Patch do 01V96'’s de forma que vocé possa monitorar o playback
no gravador master por ST IN 2.

1 Conecte o gravador master para o 01V96.
No exemplo seguinte, 0 2TR OUT DIGITAL esta conectado a entrada digital e 0 2TR IN
DIGITAL na saida do gravador master .

DIGITAL
ZTROUT DICITAL Ir Master recarder
connector connector

[ | ]

o [O==0] F RSl Qooo

2TR IM DIGITAL DIGITAL

connector ouT
connector

Para monitorar o playback do gravador master, vocé também pode
conectar a saida analégica do gravador em 2TR IN.

2 Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| In Patch aparecer.

Es
3
©
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5. Tutorial

3 Mova o cursor para o parametro 2L na se¢do STEREO INPUT, gire Parameter ou
pressione os botées [INC]/[DEC] para selecionar “2TD L” e depois pressione
[ENTER].

4 Da mesma maneira, mova o cursor para o pardmetro 2R na se¢ao STEREO
INPUT e depois pressione “2TD R.”
Os sinais de entrada ao conector 2TR IN DIGITAL estao enderecados paraSTIN 2LeR.
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5 Use o botdo ST IN [ST IN] para selecionar Canais STIN 1 e 2.

O botdo ST IN[ST IN] seleciona um par de canal ST IN (ST IN Canais 1 e 2 ou 3 e 4) o qual Lights up.
vocé pode controlar usando os botdes e controlar a se¢ao ST IN. Os indicadores a direita |
do botédo indica os canais ST IN que estao atualmente selecionados. =

6 Coloque em off o botao [ON] para ST IN 2. ST IH

O botao indicara off.
O Botao [ON] s6 deve ser ligado quando vocé monitorar o playback do gravador master.

Ajustando o Track Mix Balance

Siga os passos abaixo ajustar o equilibrio de mixagem entre osTracks 1-16 e processar
os sinais usando o EQ, compressor e gate.

1 Certifique-se que Tracks 1-16 MTR estédo todos desarmados e o gravador esta em
no modo que permite monitorar os sinais de playback.

2 Pressione o botao LAYER [1-16, depois coloque em off o botdao [ON] os Canais
de entrada 1-16.

3 Pressione o botao LAYER [17-32] e certifique-se que os botdes [ON] para estes
canais estdo em on.

4 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Rout17-STI aparecer. Nesta pagina, certifique-se que os botbes S para
os Canais Entrada 17-32 estdo em on, e os botoes 1-8 estdo em off.
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Os canais de entrada 17-32 que recebem os sinais dos Tracks 1-16 do MTR estao
enderegados agora para o Stereo Bus, para o STEREO OUT e conectores 2TR OUT
DIGITAL.

5 Use o controle de PAN dos Canais Entrada 17-32 na pagina para ajustar o
panpot de cada track.

Alternativamente, vocé pode ajustar pan selecionando o Canal
de entrada correspondente pelo botao [SEL] e depois girar o
controle SELECTED CHANNEL [PAN].

6 Eleve o [STEREO] fader para 0 dB.

7 Enquanto o MTR esta em playback desde o inicio, opere os faders 1-16 para
ajustar o equilibrio da mixagem entre os tracks.

* EQ’ing os sinais dos Tracks

Selecione o canal desejado pressionando o botao [SEL], pressione o botdo [EQ], depois
pressione o botéo [F1] para exibir a pagina EQ Edit (veja pag. 84). Alternativamente,
ajuste os parametros EQ usando os botdes e controles na segdo SELECTED CHANNEL

* Comprimindo os sinais dos tracks

Selecione o canal desejado pressionando o botéo [SEL] e pressione o botdo [DYNAMICS]
depois pressione o botéo [F4] para exibir a pagina Dynamics | Comp Lib e chame

o programa de compressor desejado (veja pagina 82). Depois pressione o botdo [DYNAMICS]
e pressione o botdo [F3] para exibir a pagina Comp Edit, entdo edite os parametros de
COMPpressor.

¢ Aplicando Gate nos sinais dos Tracks

Selecione o canal desejado pressionando o ¢ botao [SEL] e pressione o botédo [DYNAMICS],
depois pressione o botéo [F2] para exibir a pagina Dynamics | Gate Lib. Entdo, chame
o programa de Gate desejado. Aperte o botdo [DYNAMICS] depois pressione o botéo [F1]
para exibir a pagina Gate Edit, entao edite os parametros.
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Usando Efeitos Internos

O 01V96 possui quatro processadores multi-efeitos interno pelos que podem ser usados
Aux Sends e Returns ou inserindo em canais especificos. Esta se¢do descreve como
usar o processador de efeitos 1 via Aux Send 1, e aplicar reverb para os sinais dos tracks.

1 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch

| Effect aparecer.
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orFEcTe B |

RECFD FLATE g

Esta pagina permite enderegar as entradas e saidas dos processadores de Efeitos 1—4.
Por padrao, Aux Send 1 é direcionado para a entrada do processador de Efeitos 1, e a
saida de processadores de Efeitos 1 é direcionada para ST IN Channel 1L e R, como
mostrado no diagrama acima.

2 Certifique-se que o botdo [ON] para Canal ST IN 1 na se¢ao ST IN esta em on.

3 Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [EFFECT] repetidamente até a pagina Effect
| FX1 Lib aparecer.
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A péagina Efeito | FX1 Lib permite chamar programas para ser usado através do processador
de Efeitos 1 da biblioteca de Efeitos e armazenar os ajustes efetuados.

Selecione da lista na coluna central uma memoria de programa para a qual vocé deseja
armazenar ajustes de efeitos, ou uma memoaria de programa que vocé deseja chamar. O
programa selecionado aparece dentro da caixa pontilhada.
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4 Gire Parameter e selecione “2. Reverb Room”
Para propdésitos deste tutorial, selecione este programa de reverb.

—_— Ln

= L IBRAEYT TITLE

2 Reuerh Roon
EI ‘Reverb Hall

[ Mo Data! I |

Fei 1 IF & Fas TR B Fia 110 W Fcd 110 EFE

5 Mova o cursos para o botdo RECALL localizado a esquerda da lista, entédo
pressione, [ENTER].

O programa “Reverb Room” esta carregado em Effects processor 1.
Para editar os parametros de efeito, aperte o botao [EFFECT]

repetidamente até a pagina Effect | FX1 Edit aparecer (veja pag.
157).

6 Pressione o botdo LAYER [17-32] .

7 Pressione o botao FADER MODE [AUX1].
As luzes de indicador de botdo acendem.
Enquanto o botao [AUX 1]-[AUX 8] estéo iluminados, controle os faders 1-16 e Aux 1-8

Neste exemplo, controlar os faders envia o nivel dos sinais enderegado dos Canais de
Entrada 17-32 para Aux 1 (Processador de efeitos 1).

8 Enquanto o MTR esta em playback desde o principio, opere os faders 1-16 para
ajustar o nivel dos sinais para o processador de Efeitos 1.

9 Para ajustar o nivel de retorno do efeito, use o controle rotativo localizado no

lado da sec¢do ST IN no painel.
Vocé pode ver o nivel atual no canto de superior-direito do display.
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Gravando no Gravador Master

Siga os passos abaixo para gravar o sinal de estéreo mixado no 01V96 para o gravador
master.

1 Comecge a gravag¢ao no gravador master e o playback no MTR.
Durante a gravagao, observe o meter de estéreo a direita do display e confirme que o nivel
de estéreo ndo esta distorcendo.

2 Quando o playback acabar, pare o gravador master e depois pare o MTR.

3 Coloque em on o botao [ON] do Canal ST IN 2 na se¢do ST IN. As luzes de
indicador de botao acenderao.

4 Toque a gravagao do gravador master.
O sinal do playback entrara no 01V96 por 2TR IN DIGITAL e entao é enderegado por ST
IN 2 para o Stereo bus.

A maioria dos gravadores DAT e MD estao impossibilitados
sincronizar a wordclock externo durante oplayback (quer dizer,
eles ndao podem ser os escravos de wordclock). Se este tipo de
gravador master é conectado ao 01V96’s 2TR IN DIGITAL, acesse a
pdagina DIO/Setup| Word Clock e selecione “2TRD” (2TR IN
DIGITAL) como a fonte de wordclock.

Se desejar, vocé pode armazenar os ajustes de mistura atuais para
mem©oria como uma Cena (veja pagina 161).
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

Este capitulo descreve os conectores de entrada/saida analdgicos e digitais como também as operagdes basicas

que envolvem o I/O digital.

Entradas e Saidas Analdégicas

B Secao de entradas
O painel possui conectores de entradas 1-16, que permitem conectar microfones e
sinais de linha.

* Conectores de Entrada A1-A12
Do tipo XLR-3-31 balanceados estes conectores aceitam sinais de linha e sinais de
microfone. O nivel nominal varia entre -60 dB +4 dB.

* Conectores de Entrada B1-B12

Estes conectores sao do tipo TRS balanceados e aceitam sinais de linha e sinais de
microfone. O nivel nominal varia entre -60 dB +4 dB. Vocé ndo podera usar os
conectores A e B do mesmo canal simultaneamente. Os conectores de entrada B
tem prioridade sobre os conectores de entrada A.

e Conectores de Entrada 13-16

Estes conectores sdo do tipo TRS balanceados e aceitam sinais de linha. Quando o
seletor AD 15/16 esta ligado os sinais das entradas 15 e 16 sdo ignorados e os sinais
de 2TR IN sao direcionados aos canais 15 e 16.

e Conectores de Insercao I/10
Estes conectores do tipo TRS séo usados para inserir dispositivos externos tais como
processadores de efeitos nos canais analégicos.

* Phantom Power
As entradas 1-12 podem fornecer individualmente +48 V de phantom power para o uso
de microfones a condensador ou direct-boxes. As chaves ligam os + 48V em secoes.

e Chaves PAD
As entradas 1-12 possuem chaves que atenuam o sinal de entrada em 20 dB.

i@

@

13 15

14 16

Qe

#9| o

FEERT 1D THSERT D

69



6. 1/0 analagico & 1/O digital

¢ GAIN

|
Ajustam a sensibilidade das entradas 1-12. nivel nominal varia entre +4 dB a -40 dB
quando o PAD esta em on e de -16 dB a -60 dB quando o PAD esta em off. A s R =
sensibilidade das entradas 13-16 estdo entre +10 dB e -34 dB. G-

O indicador SIGNAL acende quando o nivel de entrada é -34 dB abaixo do nominal. O

*Indicadores PEAK & SIGNAL ‘
indicador PEAK acende quando o nivel de entrada esta 3 dB abaixo de saturar.

*2TRIN

Estes conectores padrao RCA aceitam sinais de linha de gravadores Master. Quando o
seletor AD 15/16 esta ligado os sinais das entradas 15 e 16 sdo ignorados e os sinais
de 2TR IN s&o direcionados aos canais 15 e 16. Quando o seletor de monitor estiver em
ON ( apertado ) vocé podera monitorar os sinais dessa entrada em MONITOR OUT.

-

-10d| Emm

B Secgdo de Saidas
O 01V96 possui conectores onde vocé podera ligar sistemas monitores, gravadores
Master, processadores de efeitos e outros dispositivos.

* MONITOR OUT L/R
Estas saidas balanceadas do tipo TRS monitoram os sinais enderecados de 2TRIN . A
saida nominal é de +4dB.

* OMNIOUT 1-4

Destes conectores balanceados do tipo TRS saem os sinais de BUS OUT ou dos

| |ar
canais de entradas direcionado como DIRECT OUT. A saida nominal é de +4dB. | 'D o
&* 3 a 1

«STEREO OUT L/R
Destes conectores balanceados do tipo XLR, saem os sinais esquerdo e direito. A saida
nominal é de +4dB.

*2TROUT
Destes conectores do tipo RCA saem sinais de linha que podem ser ligados a um

gravador master ou a outros dispositivos. O sinal aqui entregue € o mesmo das saidas
STEREO OUT L/R.

70



6. 1/0 analagico & 1/0O digital

Entradas e Saidas Digitais

O painel traseiro possui conectores digitais de entrada e saida para a conexao de
dispositivos digitais externos. Qualquer caminho de sinal pode ser direcionado a estes
conectores.

Vocé também pode acrescentar 1/0Os analdgicos ou digitais instalando cartdes de 1/0
opcionais.

B Conectores de Digital I1/10

*2TRIN DIGITAL | \

Estes conectores aceitam sinais de um DAT ou outro gravador de 2 tracks digital ou
dispositivo com formato de audio digital (IEC-60958). Qualquer caminho de sinal pode | I
ser direcionado a estes conectores (veja pagina 121).

*«2TR OUT DIGITAL

Sao saidas de sinais digitais para um DAT ou outro gravador de 2 tracks digital ou
dispositivo com formato de audio digital (IEC-60958). Qualquer caminho de sinal pode
ser direcionado a estes conectores (veja pagina 125).

* ADAT IN
Este conector TOSLINK aceita 8 canais 6ticos no padrao ADAT que podem ser
direcionados aos canais de entrada.

*« ADAT OUT
Este conector TOSLINK envia 8 canais 6ticos no padrédo ADAT que podem ser
direcionados de BUS OUTS e DIRECT OUTS para estas saidas.

m SLOT

Este slot permite instalar Cartées de 1/0 opcionais mini-YGDAI (Yamaha General Digital
Audio Interface). Estes cartdes oferecem converséo de AD/DA, e vérias opcdes de I/O
analdgicas e I/0 digital para todos os formatos, inclusive AES/EBU, ADAT, e Tascam.
Vocé pode direcionar os sinais destes conectores para qualquer Canal de entrada ou
Insert Ins (veja pagina 122) e podem ser direcionadas a Bus Outs e Direct Outs (veja
pagina 125). Os seguintes cartdes estao disponiveis:

Cartao Formato In Fiesolugéo -Taxadeamostragem Conectores
MY8-AD 20-bit, 44.1/48 kHz
MY8.AD24] 8 TRS (balanceado) X8
i johada — [ 24-bit, 44.1/48 kHz
MY4-AD d 4 Tipo XLR-3-31 (balanceado)X4
MY8-AD96 8 24.-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz 25-pin D-sub
MY4-DA Saida 4 | 24-bit, 44.1/48 kHz Tipo XLR-3-32 (balanceado)X4
MY8-DA96 Analégica 8 |24-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
P .
MY8-AE AES/EBU IO 24-bit, 44.1/48 kHz 25-pin D-sub
MY8-AE96
] 8 8 |24-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE96S
MY8-AT2 ADAT /O Otico x2
MY16-AT 16 | 16 ) Otico x4
24-hit, 44.1/48 kHz 25-pin D-sub
2 Tascam pinL-su
MY8-TD s | 8 Saida BNC Wordclock
MY8-mLANZ IEEE1394 conector 1394 de 6 pinos x2
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

1. Este cartdo é uma substituicdo para o cartdo MY8-AD.

2. Estes cartdes suportam 24-bit/96 kHz no modo Doublé Channel. (Um sinal
separado de 96 de kHz de wordclock é requerido.)

3. Este cartao é idéntico ao MY8-AE96, e possui um conversor de sampling rate

Convertendo o Sampling Rates dos Sinais Recebidos na Entrada Digital at 2TR

A entrada Digital 2TR e o cartao MY8-AE96S /0O opcional possuem conversores de
sampling rate, assim vocé pode converter a frequiéncia de amostragem facilmente
para a freqiéncia que o 01V96 estiver usando.

1. Para converter o sampling rate dos sinais entradas obtidos na entrada Digital
2TR, aperte o botao Display Acces [DIO/SETUP] até a pagina DIO/Setup | Format
aparecer.

Use os botdes no display para ligar e desligar a conversao nos canais
desejados.

104 SETU 1 Iniiial Data BTI1 o112 110 orld
CHE—LHG [ED 7] Ehil 3
‘H
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22UHr | 56 iHz | 96 iz | srkne

ETR OUT ey
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1100z ] 1314 IEHE-‘\

2. Mova o cursor para um dos pares de canais e depois pressione [ENTER].

* A caixa FS mostra em que freqiiéncia o 01V96 esta operando atualmente.

* O conversor de sampling rate s6 esta disponivel no cartao Yamaha MY8-AE96S I/O
Digital. Se vocé instalou outro tipo de cartdo de I/O no slot, ou se nenhum cartdo esta
instalado, os botbées nas se¢ées de SRC serdo invalidos.
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

Monitorando o Status do canal Digital

Vocé pode ver e monitorar o Estado do Canal (Sampling Rate, énfase, etc.) dos sinais
de audio digital nas entradas 2TR Digital e do slot como segue.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [UTILITY] e depois pressione o botao [F2]
A pagina Utility | CH Status aparecera.
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Nesta pagina, use os seguintes botdes :
(1)2TRIN
Este botao permite ver o Estado de Canal das entradas 2TR digital.

(2)sLoOT
Este botdo permite ver o Estado de Canal de cada par de canais do cartdo de 1/0
digital instalado no slot.

2. Movimente o cursor para a entrada desejada e pressione [ENTER].
O Estado de Canal sera exibido e possuem os seguintes itens de informacao:

(3)FS
Indica o sampling rate. Se ndo ha nenhum sinal, ou se o wordclock ndo esta em
sincronismo com o Clock interno, “ Unlock “ aparecera.

(4) EMPHASIS
Indica o estado de on/off de Enfase.

(5) CATEGORY
Indica o estado de “Category Code Bit” incluido no formato IEC958 Parte 2 ( S/PDIF).
Este paradmetro pode exibir os valores seguintes:

Valores dos Parametros

Descrigéo

Geral Usado temporariamente

Laser otico Dispositivo com Laser Otico

D/D Conv Dispositivo conversor e processador de sinais Digital para Digital
Magnético Dispositivo de fita magnética e dispositivo com disco magnético

D.Broadcast

Recepc¢éo de sinais Digitais Broadcast

Instrumentos

Instrumentos musicais, microfones e fontes geradoras de sinais

A/D Conv

Conversor A/D (sem informagdes de copyright)
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

Parametro Descricao

A/D Conv with(C) Conversor A/D (Com iformacéo de copyright)
Solid Memory Dispositivo de memoria

Experimental Dispositivo Experimental

Unknown Desconhecido

“AES/EBU” aparece na linha de Category quando vocé esta monitorando sinais de
formato IEC958 Part 3 (AES/EBU-Professional) ( ndo inclui Category Code Bit).

(6) COPY

Indica o estado de informacao de protegao de cdépia incluido nos sinais de formato

IEC958 Part2 (O S/PDIF). “O OK” aparece quando a copia é permitida. “Prohibit”

aparece se a copia € protegida.

Dithering Digital

Quando o audio digital é transferido a sistemas de baixa resolugao, pedagos truncados
podem gerar um ruido desagradavel. Para cancelar o efeito audivel deste ruido, é um
colocado um pequeno ruido intencionalmente somado as saidas digitais. Este processo
é chamado “Dithering”.

No 01V96 é possivel vocé adicionar este processo a todas as saidas digitais
independentemente.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] até a pagina DIO/Setup |
Format aparecer.
Os ajustes de Dithering aparecem nesta pagina.
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2. Movimente o cursor para a saida ou canal que vocé quer aplicar dithering e
gire a roda Parameter ou aperte [INC]/[DEC para selecionar o valor da
resolucao do dispositivo receptor.

* Vocé nao pode aplicar dithering a saidas ou canais que estdo em
lfoFE 1

* O dithering so é efetivo quando a resolugado do dispositivo
receptor é mais baixa que a do 01V96.

Para copiar o ajuste atualmente selecionado para todos os canais, clique duas vezes
[ENTER]. A janela de confirmagéao de copia sera exibida.
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

Ajustando o Formato de Transferéncia para Sampling Rates mais Altos

Para operar o 01V96 com sampling rates mais altos (88.2 kHz ou 96 kHz) e
transferéncia de sinais de dudio digitais para e de dispositivos externos, vocé tem que
ajustar o formato de transferéncia de dados conforme o sampling rate dos dispositivos
externos.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] até a pagina DIO/Setup |
Word Clock aparecer.

2. Selecione INT88.2k, INT96k como fonte de wordclock.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] até a pagina DIO/Setup |
Format aparecer.
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4. Mova o cursor para um campo de parametro IN/OUT (1), e gire a roda
Parameter ou aperte [INC]/[DEC] para ajustar os dados.

Os parametros de IN/OUT sao usados para ajustar um dos formatos de transferéncia de
dados para cada slot.

«DOUBLE CHANNEL

Em modo Double Channel, sdo recebidos dados de audio digital e sédo transmitidos
como sinais mono a um sampling rate que é exatamente a metade (44.1/48 kHz) do
sampling rate mais alto. Os dados s&o direcionados para os dois canais. Isto é util
quando vocé desejar transferir dados entre o 01V96 com um sampling rate mais alto
que 44.1/48 kHz de MTRs ou HDRs digitais.

O modo Double Channel reduz o numero total de entradas ou
saidas no slot correspondente. Os canais pares sao
desativados.

Vocé ndo pode selecionar este modo a menos que o 01V96
esteja operando em um sampling rat mais alto.

*DOUBLE SPEED

Em modo de Double Speed, séo recebidos dados de audio digital e sdo transmitidos a
um sampling rate mais alto (i.e., 88.2 kHz ou 96 kHz). Selecione este modo se os
dispositivos que transmitem ou recebem dados suportam sampling rates mais altos.

Este modo s6 esta disponivel no slot com o opcional Yamaha MY8-AE9
ou MY8-AE96S.
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6. 1/0 analdgico & 1/0 digital

* SINGLE

Em modo Single, séo recebidos dados de audio digital e sdo transmitidos em um
sampling rate que é metade (44.1/48 kHz) do sampling rate mais alto do 01V96. Por
exemplo, isto é Util quando vocé deseja enviar para 44.1 kHz sinais digitais de um
HDR externo para 0 01V96 funcionando em 88.2 kHz.

* Este modo nao esta disponivel quando o cartao de I/O digitais
opcional MY8-AE96 ou MY8-AE96S esta instalado.

* Vocé ndo podera selecionar este modo a menos que o 01V96
esteja operando em um sampling rate mais alto.

* Vocé também pode usar o [ENTER], em vez da roda Parameter ou
[INC]J/[DEC] para mudar os ajustes.

* Os campos de parametro exibem “-” se o slot ndo contém
nenhum cartdo de I/O ou se cartées AD/DA estao instalados ou
outros cartées de I/O que nao permitem ajustar o formato de
transferéncia.
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7. Canais de Entrada

Este capitulo descreve como ajustar os par@metros dos Canais de Entrada do 01V96.

Sobre os Canais de Entrada

A secdo de Canais de Entrada permite ajustar o nivel e tom dos sinais que entram no
01V96 e direciona os sinais para Bus 1-8, Stereo Bus, e Aux Sends 1-8. O diagrama
ilustra o sinal dos Canais de Entrada.
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Os canais de entrada de 1-32 possuem os seguintes parametros:

« & (Phase)
Esta sec¢éao troca a fase de entrada dos sinais.

* GATE
Este processador de dindmica pode ser usado como um gate.

* COMP (Compressor)
Este processador de dindmica pode ser usado como compressor, expander ou limiter.
O compressor pode ser pre-EQ, pre-fader, ou post-fader.

* ATT (Attenuator)

Esta se¢ao o permite atenuar ou amplificar o nivel dos sinais na entrada do EQ. O
attenuator permite prevenir que sinais post-EQ distorgam e corrigir o sinal com niveis
muito baixos.

* 4 BAND EQ (Equalizador com 4 bandas)
Este EQ paramétrico possui quatro bandas (agudos, médio-agudos, médio-graves e
graves).

* INPUT DELAY (Input delay)
Esta secao permite adicionar delay nos sinais das entradas.

* ON (On/Off)
Esta secao permite ligar ou desligar o canal.

* LEVEL
Esta se¢éo o permite a ajustar o nivel de entrada .

* PAN
Esta secao o permite a ajustar o pan para o Bus Stereo. Vocé também pode aplicar o pan em um par de canais do
Bus.

* AUX (Aux Send level)
Esta secao permite a ajustar o nivel de sinais enviado para Aux Sends 1-8. Os sinais podem ser direcionados para
Aux Sends pre-fader ou post-fader.
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7. Canais de Entrada

* INSERT

Esta secao permite inserir dispositivos externos entre a entrada e o canal pelos
conectores de I/O on-board ou cartdes de I/O, ou inserir os processadores de efeitos
internos.

*METER
Esta secdo permite trocar a posi¢éo onde sera feita a medic&o de sinal na pagina
Meter . (Veja pagina 34)

CANAIS STIN 1-4

Os canais estéreo processam os sinais usando phase effect, attenuator e EQ. O
diagrama abaixo ilustra o fluxo de sinais.
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Estes canais possuem os seguintes parametros:

* ATT (Attenuator)

* 4 Band EQ ( Equalizador de 4 bandas)

* LEVEL

* PAN

Veja as descrigdes dos canais de entrada para maior referécia.

Ajustando os Canais de Entrada pelo Display

H Trocando a Phase
Para trocar a fase, aperte [$#/INSERT/DELAY] repetidamente até a pagina ¢/INS/DLY |

Phase aparecer.
Mova o cursor para o botdo NOR/REV do canal que vocé quer mudar a fase e aperte
[ENTER] ou [INCJ/[DEC].
(1) NOR/REV
Estes botdes trocam a fase do Canal. NOR indica fase normal, e REV indica fase
invertida.
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7. Canais de Entrada

(2) GLOBAL
O GLOBAL NOR/REV ajusta a fase de todos os canais simultaneamente.

m Ajustando o Delay para cada Canal de Entrada @
Para ajustar o Delay para cada canal, aperte [$/INSERT/DELAY] repetidamente até h
uma das paginas listadas abaixo aparecer. * O nome do canal selecionado
- Pagina DLY 1-16 esta indicado no canto
. . . ~ . superior direito do Display.
Esta pagina permite ajustar a fungéo de Delay para os Canais de Entrada 1-16. «Vocé pode ajustar a fase
- Pagina DLY 17-32 independentemente para par
de canais.
J

Os parametros nestas duas paginas (e o procedimento para ajusta-los) sdo os

mesmos.
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(1) DELAY SCALE
Os botbes seguintes determinam as unidades de valor do Delay mostradas embaixo de
msec valor.
* meter.......cooeeeens Unidades em metros.
L (1-1 Unidades em pés.
e sample............... Unidades em samples.
*beat.....cccoveueenn Unidades em beats.
e frame .....ccccoueeeees Unidades em timecode frames.
(2) GANG

Quando este botao esta ligado (destacado), o tempo de Delay para cada canal em um
canal par, pode ser fixado simultaneamente. Quando esta opcao esta desligada, o
tempo de Delay pode ser ajustado individualmente para cada canal em um par de
canais.
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7. Canais de Entrada

(3) Secédo do Canal
Aqui vocé pode ajustar parametros de Delay individuais. Os parametros de Delay
incluem os seguintes itens:

L 11 E=T=Y o Este paradmetro ajusta o tempo de Delay em milissegundo.
* meter/feet/sample/
beat/frame................... O tempo de Delay pode ser ajustados usando unidades de

metros, pés, amostras, batidas, ou frames usando os
botdes DELAY SCALE .

cMIX. e, Este parametro ajusta o equilibrio entre o efeito e o sinal
original.
* FB.GAIN .......cccverrreeeens Este parametro ajusta a quantidade de realimentagéo.

O alcance do tempo de Delay depende do sample rate ao qual
0 01V96 esta operando. (Por exemplo, a 44.1 kHz, o alcance é 0
a 984.1 msec.)

* Se vocé selecionar o DELAY SCALE meter) ou feet, o valor de
distancia pode ser convertido baseado em velocidades sénicas

(aproximadamente 340 m/sec a 15 graus Centigrados). Esta
opcdo é util se vocé deseja corrigir o atraso entre duas fontes
de som que estao distantes.
¢ Se vocé selecionar o DELAY SCALE beat, uma caixa de
parametro para ajustar uma nota que representa a batida e uma
caixa de parametro para ajustar o tempo (BPM) aparecem
debaixo dos parametros de DELAY SCALE. Ajustando a nota e
o BPM nestes caixas, o tempo de Delay se sincroniza ao tempo
da cancgaéo.

B Gates dos Canais de Entrada

Para ajustar o Gate de Entrada, use [SEL] para selecionar os canais, pressione
DISPLAY ACCESS [DYNAMICS] e pressione [F1]. A pagina Dynamics | Gate Edit
aparecera.
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(1) KEYIN SOURCE

Selecione um dos botdes seguintes para determinar a fonte de disparo para o Gate.
¢ SELF ..., A fonte de disparo é o préprio sinal de entrada.

* CHANNEL.................... O sinal de entrada de outro canal é a fonte de disparo.

Selecione o canal desejado na caixa de parametros debaixo
do botdo Channel.

32\ U ) G Um sinal de Aux Send é a fonte de disparo. Selecione o Bus
desejado na caixa de parametros debaixo do botao AUX.
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7. Canais de Entrada

(2) STEREO LINK
Este parametro habilita um par de gates para canais estéreos

(3)CURVE
Esta area exibe a curva do Gate.

(4) TYPE
Esta area exibe o tipo de Gate (GATE or DUCKING).

(5) Meters
Indicam os niveis dos sinais de post-Gate e a quantidade de redugéo do ganho.

(6) ON/OFF
Liga ou desliga o gate do canal selecionado.

(7) PARAMETER
Estes controles permitem ajustar os parametros de Gate. (Veja pagina 320)

Vocé ndao pode mudar o tipo de Gate nesta pdgina. Para mudar o
tipo de Gate, re-chame um programa que usa o tipo de Gate
desejado da biblioteca.

Vocé pode armazenar os ajustes feitos nessa drea na biblioteca
de Gate (veja pagina 179).

B Compressores dos Canais de Entrada

Para ajustar os compressores do Canal de Entrada, use [SEL] para selecionar o canal
desejado e depois pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DYNAMICS] e por ultimo o
botéo [F3] para mostrar a pagina Dynamics | Comp Edit.
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(1) POSITION
Use a roda Parameter, ou [INC]/[DEC] para selecionar a posicao do compressor
dentro do canal nas seguintes opgoes:

*PRE EQ .....ccocevrrnerrnnns Antes do EQ (default)
* PRE FADER ................ Antes do fader
* POST FADER............... Apés o fader

(2) STEREO LINK
Permite ligar o compressor para canais estéreo.
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7. Canais de Entrada

(3) CURVE
Esta area exibe a curva do compressor .

(4) TYPE
Este campo indica o tipo de compressor usado pelo compressor. (COMP/EXPAND/
COMP (H)/COMP (S)).

(5) Meters
Indicam os niveis dos sinais de post-compressor e a quantidade de redugéo do ganho.

(6) ON/OFF
Liga ou desliga o compressor do canal selecionado.

(7) PARAMETER
Estes controles permitem ajustar os pardmetros de compressor. (Veja pagina 278)

Vocé ndao pode mudar o tipo de compressor nesta pdgina. Para
mudar o tipo de Gate, re-chame um programa que usa o tipo de
compressor desejado da biblioteca.

Esta fungcao ndo esta disponivel para ST IN
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7. Canais de Entrada

B Atenuadores dos Canais de Entrada

Para ajustar o attenuator para cada canal, aperte SELECTED CHANNEL EQUALIZER
[DISPLAY] repetidamente até a pagina que contém os canais desejados aparecer.

-ATT 1-16
Esta pagina permite ajustar o attenuators para os Canais 1-16.

-ATT 17-32
Esta pagina permite ajustar o attenuators para os Canais 17-32.

-ATT 33-48
Esta pagina permite ajustar o attenuators para os Canais 33-48

Os parametros nestas trés paginas (e o procedimento para ajusta-los) sdo os
mesmos.
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Mova o cursor para o canal desejado e entdo gire a roda Parameter para ajustar a
atenuacéo no alcance de -96 dB a +12 dB. Para reajustar a atenuacdo em 0 dB,
mova o cursor para o botao desejado e entdo aperte [ENTER].
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7. Canais de Entrada

m Equalizador dos Canais de Entrada

Os Canais de Entrada do 01V96’s possuem equalizadores paramétricos de 4 bandas
(GRAVE — MEDIO GRAVE — MEDIO AGUDO - AGUDO) . As faixas MEDIO GRAVE E
MEDIO AGUDO sé&o do tipo de peaking. As faixas GRAVE e AGUDO podem ser
ajustadas para shelving, peaking ou HPF e LPF.

1. Pressione o botao [SEL] para o canal para o qual vocé deseja ajustar o EQ.
2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [EQ] e depois [F1] para mostrar a

pagina EQ | EQ Edit.
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Os parametros desta pagina estéo descritos abaixo:

(1) EQON

Liga ou desliga o equalizador do canal selecionado. Vocé pode pressionar o botéo
[ENTER] para ligar ou desligar o EQ contanto que o cursor esteja localizado em
qualquer parametro diferente de TYPE.

(2) TYPE
Seleciona o tipo de EQ. TYPE ¢ o tipo de EQ usado no mixer Yamaha 02R. TYPE Il é
um algoritmo recentemente desenvolvido.

(3) ATT
Determina a atenuagao do sinal em dB pre-EQ. E 0 mesmo parametro Attenuator
que aparece nas paginas EQ | ATT 1-16, ATT 17-32 e ATT 33-48.

(4) CURVE
Esta area exibe a curva de EQ.

(5) Meters
Estes medidores indicam os niveis de sinal post-EQ .

(6) LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Estas se¢des contém os parametros Q, Frequéncia (F), e Ganho (G) para as quatro
bandas. Este parametro estima alcance como segue:

Parameter LOW LOW-MID HIGH-MID HIGH

HPF, 10.0 to 0.10 . LPF, 10.0 to 0.10
Q (41 passod, L.SHELF 10.0t0 0.10 (41 passo) (41 passod, H.SHELF
Frequiéncia 21.2 Hz to 20.0 kHz (120 passosper 1/12 actave)
Ganho ~18.0 dB to +18.0 dB (0.1 dB steps)’

1. Os controles LOW e HIGH GAIN funcionam como on/off do filtro quando o Q é ajustado respectivamente a HPF ou LPF.
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7. Canais de Entrada

O LOW-band EQ é um filtro passa-altas quando o parametro
Q em LOW for ajustado como HPF.

3. Movimente o cursor para o parametro desejado e entéo gire a roda Parameter para
mudar o valor.

¢ Vocé também pode apertar os botées na se¢dao de SELECTED
CHANNEL e selecionaras bandas desejadas e usar os
controles rotativos para editar o Q, F, e G diretamente (veja
pdgina 91).

* Vocé pode armazenar os ajustes feitos nessa drea na
biblioteca de EQ (veja pdgina 274).

H Pan dos Canais de Entrada

O Pan dos Canais de Entrada podem ser ajustados entre L63-CENTRO-R63. Para
ajustar o pan de cada canal, aperte [PAN/ROUTING] a pagina Pan/Route | Pan
aparecer.
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(1) Controles do Pan
Estes botdes ajustam o pan de canal.
Pressione o botao [ENTER] para reajustar o controle de Pan atualmente selecionado

para o centro.

(2) MODE
O MODE determina como canais emparelhados serao controlados . Ha trés modos de
pan como segue:

*INDIVIDUAL .......ccceeeeeee No modo Individual, os controles de pan operam
independentemente.
*GANG.......cc e, No modo Gang, o pan dos canais operam em unissono e

mantém o alcance do pan .

*INV GANG.......ccccneeeene No modo Inverse Gang, o pan dos canais operam em
unissono mas em diregdes opostas de movimento.
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7. Canais de Entrada

B Enderegcamento dos Canais de Entrada

Vocé pode enderegar os canais de entrada para o Bus Estéreo, Bus 1-8, ou saida
Direta. Por padréao, todos estdo enderegados ao Bus Estéreo. Porém, vocé pode
enderecar sinais para um ou multiplos destinos, se necessario.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até que a
pagina que contém os canais desejados aparega.

- Pagina ROUT1-16

Esta pagina permite mudar o enderecgo para os Canais de Entrada 1-16.
- Pagina ROUT17-ST1

Esta pagina permite mudar o enderecgo para os Canais de Entrada 17-32.

Os parametros nestas duas paginas (e o procedimento para ajusta-los) sdo o mesmo.
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(1) Botées PAN
Estes botdes determinam se o Pan é aplicado a saidas emparelhadas (fungéo Follow
Pan).

(2) Botdes Bus 1-8

Estes botdes enderecam os canais selecionados para o Bus de saidas. Se o 01V96
esta no modo Surround, os indicadores de botdo mudam como segue e depende do
modo de Surround selecionado:

Botoes Bus 1 2 3 4 5 6 7 8
Surround mode: 3-1 L R C S 5 6 7 8
Surround mode: 5.1 L R Ls Rs C E 7 8
Surround mode: 6.1 L R Ls Rs C Bs E &8

L=Esquerda, R=Direita, C=Centro, S=Surround, Ls= Surround Esquerdo
Rs=Surround Direito, E=Efeito de Baixa Freqliéncia, Bs=Surround Traseiro

A tabela acima mostra os enderegamentos padrao. O enderegamento pode variar de
acordo com os ajustes na pagina Setup | Surround Bus Setup.

(3)Botéao S
Quando este botao esta ligado, os canais selecionados sdo enderegados ao Bus
estéreo.
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7. Canais de Entrada

(4) Botao D
Quando este botéo esté ligado, os canais selecionados s&o enderecados para
DIRECT OUT . Veja pagina 125 para mais informagao sobre o DIRECT OUT.

(5) Botdo ALL STEREO
Este bot&o liga o botéo S para todos os canais na pagina.

(6) Botédo ALL BUS
Este botao liga o botdo Bus 1-8 para todos os canais na pagina.

(7) Botao ALL CLEAR
Este botéo desliga todos os enderecamentos na pagina.

(8) SURROUND MODE
Este campo exibe o0 modo Surround selecionado.

m Verificando os ajustes dos Canais de Entrada
Vocé pode ver e ajustar os pardmetro para o canal selecionado nas paginas View |
Parameter ou Fader.

* Verificando os ajustes de Gate, Compressor e EQ

Para mostrar a pagina View | Parameter para um canal especifico, pressione [SEL] ou
fader para selecionar o canal desejado, entdo aperte DISPLAY ACCESS [VIEW]
repetidamente.

Mova o cursor para um parametro que vocé deseja mudar e gire a roda Parameter ou
[INCJ/[DEC] ou [ENTER] para modificar o ajuste.

—~
(=
e

_EI-W%‘OO Initio -Du

2| O0:00:00.00

(1 ——rTE THRES RAMGE
- D8 :
Ji-zERdE-%EdE :
Zi T ATTACK DECAY H
) @ beF 3
Gm= 15Zm= —
0FF HAaLD L - __[f \]
E) L0 L-HID H-HID HIGH + @
AT ] e G O O e 1 g
(2 F——Cre THRE® FRATIO | L-SHELF @, 7@ 12,72 H.SHELF e =

-5 —g%ds 2[21 FE O 3 9| " g
:2 FIT]:FIEI( HEl:EIiSE 125 1.00k 4.08k 1686k FE,CA| l;
- gy (OO OO ©

S@m= | {Sm= B .8 B0 8.8

[ QUTGAIN KHEE
B9
FARAHETER B FACER _ F4
(1) GATE
Esta secdo permite ligar o processador de dindmica gate e ajustar seus parametros.
(Veja pagina 81)
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7. Canais de Entrada

(2) COMP
Esta se¢ao permite ligar o processador de dindmica de compressor e ajustar seus
parametros parametros. (Veja pagina 82)

(3) INSERT
Esta secao o permite ligar ou desligar o Insert.
(Veja pagina 127)

(4)EQ
Esta secao permite ajustar varios parametros de EQ. (Veja pagina 84)

(5) Meters
Estes medidores indicam os niveis de sinal do canal selecionado.

(6) ¢ (Phase)
Vocé pode inverter a fase de sinal dos canais selecionados. (Veja pagina 79)

(7) DELAY
Esta sec¢ao permite ajustar o Delay do canal selecionado. (Veja pagina 80)

(8) PAIR

Esta secéo indica se ou ndo sdo emparelhados os canais. O icone de coragao (i)
esta inteiro quando sdo emparelhados os canais. O icone de coragéo esta quebrado
(%#) quando canais ndo sdo emparelhados. (Veja pagina 92)

 Verificando o Pan, Fader, e o nivel de Aux Send

Para exibir a pagina View | Fader de um determinado canal aperte [SEL] ou fader
para selecionar o canal desejado e depois pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[VIEW] repetidamente.

Mova o cursor para um paradmetro que vocé deseja mudar, entdo gire a roda
Parameter ou aperte [INC]/[DEC] para modificar o ajuste.

00:00:00.00

FOLLOH
FAH

FRADER

N LICEARY J
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7. Canais de Entrada

(1) PAN/ON/Fader
TN NI

(2) SURROUND PAN
- SURROUNDPAN .........

Este controle ajusta os parametros de Pan do canal
selecionado.

Pressione o botao [ENTER] para reajustar o Pan para o
centro.

Este botéo liga ou desliga o canal selecionado.

Este pardmetro mostra a posi¢éo do fader do canal
selecionado. O botao fader fica destacado quando o fader é
ajustado para 0.0 dB.

Pressione o botao [ENTER] para reajustar o Fader para 0.0
dB.

Os parametros de Surround pan do canal selecionado séo
mostrados somente se um modo de Surround for
selecionado. Veja pagina 135

(3) BUS ROUTING/FOLLOW PAN

* BUS ROUTING ............

* FOLLOW PAN .............

(4) AUX
T )

(5) Meter

e Meters ...ccceevvvrreeniennnns
* PRE EQ/

PRE FADER/

POST FADER ................

(6) GROUP
« FADER/MUTE/
EQ/COMP ..o,

Esta se¢ao permite selecionar um bus de destino para o
canal selecionado. Quando o botédo D esta em on, o sinal do
canal é enviado ao Direct Out selecionado na caixa de
parametro debaixo do botdo. O botdo D Nao esta disponivel
para os canais ST IN.

Este botdo determina se o Pan ¢é aplicado aos Bus Outs
emparelhados (Fungéo Pan Follow). Quando o botéo esta
em off, a fungédo Pan Follow é invalida e um sinal idéntico é
enviado aos Bus Outs emparelhados.

Estes controles ajustam o nivel de Aux Send 1-8 dos canais
selecionados. (Veja pagina 109)

Estes medidores indicam os niveis do canal selecionado.

A posicao onde o sinal esta sendo medido € mostrada
abaixo de METER

Estes botdes indicam se Fader, MUTE, EQ, ou Comp de
um canal de entrada selecionado esta agrupado . Se o canal
esta agrupado, o numero do grupo aparece. Se o canal nao
esta agrupado,”  “aparece. O Compressor ndo esta
disponivel para canais ST IN
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7. Canais de Entrada

Ajustando os Canais de Entrada pelo painel de controles

Vocé pode usar os faders, [SEL] e varios botdes e controles na se¢cdo SELECTED
CHANNEL no painel de controles para controlar a maioria dos parametros diretamente
para os canais de entrada.

B Ajustando o nivel de entrada e o pan

1. Pressione o botao LAYER [1-16], [17-32] para selecionar uma camada.

2. Pressione o botao [SEL] do canal desejado para seleciona-lo.

3. Use o fader para ajustar o nivel do Canal de entrada.

4. Gire o SELECTED CHANNELL [PAN] para ajustar o pan do canal de entrada.
Quando vocé girar o controle [PAN], a pagina Pan/Route | Pan sera mostrada

automaticamente.
Al ROUT Initial Oaoia HSTH STl2 5Tl 5T14
CHI—CHI1 UC‘m =N [
1

by = IIHPUT [ ? E ! |—IL5|'_Ir;In—|
OO OO OO W
CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LA3 RE3

OOOO @G

CEMTER CEMTDE CEMTEN TEMIIE La3 RBE3
CRGRORONARE

CERTER [EMTEN CEMWTER (FMTIN CEMTEN CFEMTEN (FMTEN (EMTIR LR3I RE3
i == o F= Fal EZ) =1 S Al — dR
M OO OO OO @ W
CERTER (EMTEN CEMTER CEMTED CEMTEN CEMTED (ERMTED CENTER LA3 RE3
P b i e E g =

CANAISSTIN1-4

1. Aperte o botao [ST IN] para selecionar o canal desejado.

2. Pressione [SEL] do canal que vc deseja ajustar.

3. Gire o controle de nivel do canal desejado para ajustar o nivel.

4. Gire SELECTED CHANNEL [PAN] para ajustar o pan.

PANHSROUT

13

STIL-8T

O(

LFAN|

90



7. Canais de Entrada

Equalizando os canais de entrada.
1. Pressione o botédo [SEL] ou mova o fader do canal que vocé deseja controlar.

2. Para controlar o EQ do canal atualmente selecionado, aperte um dos
seguintes botbes para selecionar a faixa vocé deseja ajustar:

¢ [HIGH] et Agudos
¢ [H-MID]..oeririree e Médios - Agudos
¢ [L-MID] .eeerreereeereeee e Médios - Graves
¢ [LOWT e Graves

3. Use EQUALIZER [Q], [FREQUENCY] e [GAIN] para ajustar o Q, Freqiiéncia, e
Ganho da faixa selecionada no Passo 2.

Veja pagina 84 para mais informagéo sobre EQ.

104 ZETU 01 Iniilal Dot TTIT ST1Z 5113 o714
CHE—CHE Eiil = ez B

LB lin |oor| ez | 3es | 56 [ Fen | anim

L[4

o]

* Apertando e segurando o botao selecionado no Passo 2 zera
os ajustes da faixa correspondente..

* Pressionando os botées SELECTED CHANNEL [HIGH] e [LOW]
simultaneamente os ajustes do EQ serdo FLAT.
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7. Canais de Entrada

Canais de Entrada Emparelhados

No 01V96, vocé pode emparelhar canais adjacentes ou canais com o mesmo fader fisico de Layer 1 e Layer 2. Os
Faders e a maioria dos parametros sdo unidos para operagcao em estéreo. Os canais emparelhados possuem
parametros unidos e ndo unidos que estao listados abaixo:

Parametros Unidos Parametros ndo unidos

[SEL] buttons

Input patches

Faders

Insert patches

Channel on/off

Output patches

Insert on/off

Comp insert position

Solo on/off

Phase

Solo Safe

Delay on/off

Aux on/off

Delay time

Aux Send level

Delay feedback

Aux Sends as Pre or Post

Gate

Comp settings

Delay mix

Routing

Pan, Follow Pan

EQ settings Surround pan
Fader group Aux Send pan
Mute group Balance

Fade time Attenuators
Recall Safe

Routing settings

Vocé nao pode emparelhar um canal ST IN com um canal de
entrada

Para emparelhar canais, ou para cancelar os pares de canal, use [SEL] no painel de
controles ou acesse as paginas de Pair/Group.

m Emparelhando canais usando [SEL]

1. Enquanto apertando e segurando [SEL] para um dos canais que

vocé deseja emparelhar, aperte o [SEL] do canal adjacente. (Os canais

emparelhados devem ter nimeros impares e pares nesta ordem)

A janela Channel Pairing aparece.

Make Pair?

== | CHi & &
: THE 5 1
! [BESET_EBOTH

Vocé pode emparelhar somente canais que sdo adjacentes, impares e pares (nesta ordem)
canais. Apertando [SEL] para um canal ndo adjacente sera ignorado.
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7. Canais de Entrada

2. Movimente o cursor para o botao desejado na janela e entdao pressione
[ENTER].
Os botdes seguintes estao disponiveis nesta janela:
* CANCEL
Cancela a operagao
*CHx y
Copia os valores de parametro do canal impar para o par.
*CHy x
Copia os valores de parametro do canal par para o impar
*RESET BOTH

Reajusta ambos os parametros de canal para os ajustes padrao.

Mova o cursor para o botdo desejado e pressione [ENTER] para confirmar o par.
Apertando e segurando o primeiro [SEL] dos canais
emparelhados e apertando
o segundo [SEL] cancela o par.

® Emparelhando os canais usando o display

= e 11 il iz iR T RE 15 &4 15

ITAptE . 13gPEe ; ziMpEz , zERpEs
oWz, =eekIs  ZoW3E 3 3z

1. Pressione o botdo [PAIR/GROUP] repetidamente até a pagina Pair/Grup | Input
aparecer.

Os parametros nesta pagina sao descritos abaixo:

(1) PAIR MODE
Determina como sdo emparelhados canais.

(2) STEREO/MONO x2
Estes botdes ligam e desligam os pares.

2. Mova o cursor para PAIR MODE (1), entdo selecione o Botao HORIZONTAL ou

VERTICAL.

A fungéo de cada modo é descrita abaixo:

*HORIZONTAL ............... Este botdo emparelha os canais impares e pares (padréao) .
*VERTICAL.........ccuurennn. Este botdo emparelha canais com o mesmo fader fisico em

Layer 1 e Layer 2 (por exemplo, CH1 & CH17, CH16 &
CH32, etc.). Este modo ¢é util quando vocé deseja usar um
fader para controlar ambos os canais estéreo.
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7. Canais de Entrada

Quando vocé troca o Pair Mode, as combinag¢des de nimeros de canal exibidas
também mudam.

* Quando o Pair mode é trocado, s6 muda o numero do canal.
Os parametros de mixagem ndo mudam.

* Por exemplo, se vocé muda modo de Par de Horizontal para
Vertical, a indicagao do Canal “2” muda para Canal “ 17 “.
Porém, seus parametros nao mudam.

(3) Mova o cursor para MONOXx2 e depois pressione [ENTER].
Os canais serao emparelhados.

(4) Para cancelar um par, mova o cursor para o botdao STEREO desejado e
depois pressione [ENTER].

Vocé também pode emparelhar ou pode cancelar um par de Output Channels da mesma
maneira na pagina Pair/Group | Output (veja pagina 105).

Nomeando os Canais de Entrada

Por padrao, Os canais de entrada sdo nomeados como CH1, CH2, etc. Vocé pode
mudar estes nomes se necessario. Por exemplo, pode ser Util para um mixdown se
vocé nomear um canal de entrada particular com o tipo de instrumento musical
conectado a entrada correspondente.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] repetidamente até a
pagina In Patch | CH aparecer.

® @
| _PHTCH | Initial flaia @[=ll[=Tle=Tl=2=T]4
o —enT 100 e (5| 0 5 =)
CINELT_CoPHEL CEE] & Ham= In|ut Fute Como
In SH0RT [wi
HY CCH? 3= ‘CH? = <CH? ¥
CHE CCHE » = <CHE »  «CHE :
CHE SCHE > = CHS » <CHS i
cH4 CCH4 > = <CH$ » <CH4 i
CHa CCH3 > = <CHI »  <CH3 »
CHZ CCHEZ = SCHZ » sCHE :
cH1 CCHI 3 = D50AT. 7 [ECHI 1]

Vocé pode especificar nomes Abreviados na coluna central (1) e Longos (inteiros) na coluna a direita(2).

94



7. Canais de Entrada
2. Mova o cursor para um nome que vocé deseja mudar, depois pressione, [ENTER]
A janela Title Edit aparece e permite entrar um nome.

3. Edite o nome, mova o cursor para o botdo OK, depois pressione [ENTER].
O novo nome € agora efetivo.

CAMCEL I IEH1

PRESS?0K*TO STORE.

O nome editado é armazenado no Input Patch library.
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8. Saidas

Este capitulo descreve como ajustar as saidas Stereo Out e Bus Out do 01V96.

Sobre o Stereo Out

O Stereo Out recebe os sinais dos canais de entrada e de Bus Out 1-8, os mistura em
dois canais, os processa usando o EQ, compressor, etc., entdo os dirige para dois
conectores de saida STEREO OUT e 2TR OUT. O diagrama seguinte ilustra o fluxo de
sinal de Stereo Out.

_| Same g st mRshr

CUTPUT PATCH

*INSERT
Esta se¢ao permite direcionar os sinais de Stereo Out para dispositivos externos pelos
conectores ou cartdes de I/0O, ou insere os processadores internos.

* ATT (Attenuator)
Esta secéo permite atenuar ou ampliar o nivel de sinais que sera enviado ao EQ.
O attenuator previne que sinais post-EQ distorgam ou corrige niveis muito baixos.

* 4 BAND EQ (Equalizador de 4 bandas) ] ]
Este EQ paramétrico possui quatro faixas (AGUDO, MEDIO-AGUDO, MEDIO-GRAVE
e GRAVE).

* COMP (Compressor)

Este processador de dindmica pode ser usado como compressor, expansor ou limiter.
O processador pode ser localizado pre-EQ, pre-[STEREO] fader, ou post-[STEREO]
fader.

* ON (On/Off)
Este botao liga e desliga o Stereo Out .

*LEVEL
O fader [STEREOQ] ajusta o nivel de saida de Stereo Out .

* Balance
Esta segéo permite ajustar o equilibrio entre os canais L e R do Stereo Out.

* OUTPUT DELAY (Delay de saida)
Esta secdo atrasa os sinais de saida.

*METER
Esta secéo permite trocar a posicao da medigao dos niveis de sinais que s&o exibidos
na pagina METER ou pelo meter estéreo a direita da tela. (Veja pagina 34 )

Vocé pode direcionar os sinais de STereo Out para outros conectores ou cartées de I/O
usando a pagina Patch | Out Patch.
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8. Saidas

Bus Out 1-8

A secdo Bus Out 1-8 mistura sinais direcionados dos canais de entrada e os processa
usando o EQ, compressor, etc., e entdo os dirige para os conectores Stereo Out e 2TR
Out.

O diagrama seguinte ilustra o fluxo de sinal de Bus Out.

- Qfﬂ'ff‘?
a3
mrEEnEEn 8

INEERT IEERT

"ﬁﬂ FEAND o LEE][EL GUTPUT asTa
AT E DELAY &

ON  LEVEL
g PN - BLUS o S TERED
Ly ﬂ

UTPUT PATCH

*INSERT

* ATT (Attenuator)

*4 BAND EQ (Equalizador de 4 Bandas)
* COMP (Compressor)

* ON (On/Off)

*LEVEL

* OUTPUT DELAY (Delay de saida)
*METER

Os parametros e se¢des listadas acima séo idénticos para o Estéreo Out.(veja pagina
97).

¢ Bus to Stereo
Os sinais de Bus Out 1-8 também sao enderegados para o Stereo Bus. Além do ON,
LEVEL, vocé também pode ajustar o Send Level, On/Off, Pan, e outros parametros.

Vocé também pode fazer pares de Bus adjacentes impares e
pares (nesta ordem) para operagao em estéreo (veja pagina
105).

Por padrao, os canais 1-8 e 9-16 do slot e ADAT OUT 1-8 sao
direcionados ao Bus Out 1-8. Porém, vocé pode mudar isto
enderecando na pdgina Patch | Out Patch ( veja pag 123).
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Ajustando as Saidas Estéreo e as Saidas 1-8 pelo Display

Para ajustar os parametros Stereo Out e Bus Out 1-8, vocé pode mover o cursor para
o parémetro desejado no display e mudar o valor, ou operar o botdo desejado ou
modificar pelo painel de controle.

Esta secdo explica como ajustar os parametros no display.

Veja o Capitulo 10 “Patches de Entrada e Saida” na pagina 121
para mais informagées como ajustar inserts.

B Atenuando os sinais de Stereo Out e Bus Out
Para atenuar os sinais de Stereo Out e Bus Out, pressione o botdo DISPLAY ACCESS

[EQ] e depois [F4] para mostrar a pagina EQ | Out Att . Nesta pagina, pode-se atenuar
os sinais de Bus Out 1-8, Aux Out 1-8, e Stereo Out.

[T] Initial Data ESTH STIZ STIAETI4
CH1-CHI IUUEII I3 NN 15 [

e

gde ade
STERED

o

S
cge

Edb

A our o1t R

Os parametros nesta pagina (e o procedimento para ajusta-los) sdo iguais como os dos
Canais de Entrada. (veja pagina 83).

B Usando o Delay em Stereo Out e Bus Outs
Para atrasar (delay) os sinais de Stereo Out e Bus Out 1-8, pressione o botao [#/
INSERT/DELAY] repetidamente até a pagina ¢/INS/DLY | Out Dly aparecer.
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| mzael A0 Q.4
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Os parametros nesta pagina (e o procedimento para ajusta-los) sdo iguais como os dos
Canais de Entrada, exceto que esta pagina nao inclui os parametros MIX/FB.GAIN
(veja pagina 80).
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B Comprimindo os sinais de Stereo Out e Bus Outs

Para ajustar o compressor de Stereo Out e Bus Out 1-8 , pressione o botéao
[DYNAMICS], depois o botao [F3] para mostrar a pagina Dynamics | Comp Edit e o
botédo [SEL] para selecionar o Stereo Out ou Bus Out 1-8.

OYHAH | CR Inltlu:ﬂ |]l:|1.|:| =
s 1 -BUE1 [T = 1 ]iee]
ELE 1
CURE
B TIoH
T I
{FRDER LT
TCFZOFF] | CrOAAE TS,
THRE:H:LD RATIO : ATTACK
@ H 2,581 (D
FIELEH‘SE DUT EFIIH @ KNEE
2PARE !

E_ A —oke EDIT

Os parametros nesta pagina (e o procedimento para ajusta-los) sdo iguais como os dos
Canais de Entrada (veja pagina 82).

B Equalizando os sinais de Stereo Out e Bus Outs

Para ajustar o EQ para o Stereo Out e Bus Out 1-8 EQ, pressione o botado DISPLAY
ACCESS [EQ)] e depois [F1] para mostrar a pagina EQ | EQ Edit, e use o botéo [SEL]
para selecionar o Stereo Out ou Bus Out 1-8.
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::u 11 [T [4A]
|_ SHELF {3 a.7e @ .78 H.SHELF
[FI IF1 IF1 IF1
125 Hz 1.8384H= <. AakHz| 12 .@kH=
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Os parametros nesta pagina (e o procedimento para ajusta-los) séo iguais como os
dos Canais de Entrada (veja pagina 84). Observe que Stereo Out ndo possui o
parametro Stereo Link.
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B Endere¢cando os sinais de Bus Out 1-8 para o Stereo Bus

Vocé pode enderecar os sinais de Bus Out 1-8 para saidas e Slot, como também para
o Stereo Bus. Vocé pode ajustar o nivel e pan dos sinais direcionados ao Stereo Bus
para cada bus. Isto é conveniente quando vocé deseja usar Bus Outs (1-8) como Group
Bus.

Para enderecar o Bus Out 1-8 para o Stereo Bus, pressione o botdo DISPLAY
ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até exibir a pagina Routing | Bus To St.

EURON5)

EUS1 | BUSE | BUSS | BUSA | BUSS | BUSS | BUSY | BUSS

Mova o cursor para o parametro desejado e entédo gire a Roda Parameter ou aperte
[INC)/[DEC] para modificar o ajuste.

(1) TO ST PAN
Controla o pan do Bus Out 1-8 entre os canais: esquerdo e direito do Stereo Out.

(2) TO ST ON/OFF
Estes botdes ligam e desligam o Bus Out 1-8 para o Stereo Bus.

(3) TO ST Faders
Estes direcionam os sinais de Bus Out 1-8 para os faders de Stereo Bus .

* Os ajustes nesta pdgina ndo afetam a saida de bus output Level e
ajustes de on/off na camada Master.

* Porém,os ajustes da saida de bus output Level on/off nacamada
Master afetam os ajustes desta pdgina.
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m Verificando os ajustes de Stereo Out e Bus Out

Vocé pode ver e ajustar os parametro para o Stereo Out ou Bus Out nas paginas View |
Parameter e Fader .

* Verificando os ajustes de Compressor e EQ
Para exibir a pagina View | Parameter, pressione [SEL] para selecionar o bus desejado,
depois pressione o botdo DISPLAY ACCESS [VIEW] e o botéo [F1] .
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popreeTen B TRTER i CTEROry g T TE e R
Os parametros nesta pagina (e o procedimento para ajusta-los) s&o iguais como os dos
Canais de Entrada, com excegao dos seguintes itens:
* As paginas de parametros de Stereo Out e Bus Out 1-8 ndo possuem os parametros
de Gate e Phase.
* As paginas de paradmetros de Stereo Out nao possuem os parametros de
emparelhamento.

* Verificando os Faders e outros Parametros

Para exibir a pagina View | Fader , pressione [SEL] para selecionar o

Bus desejado, depois pressione o botdo DISPLAY ACCESS [VIEW] e o botéo[F2] .
O layout da pagina Fader para Stereo Out e Bus Out 1-8 ¢ ligeiramente diferente.
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e Pagina Stereo Out Fader

(1) BAL
Este controle ajusta o equilibrio entre os canais L e R do Stereo Out.

(2) ON/OFF
Este botao liga e desliga o Stereo Out vinculado com o botdo [ON] na segéo STEREO.
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(3) Fader

Este fader ajusta o nivel de saida de Stereo Out e € vinculado com o fader [STEREOQ].

O botao fader é destacado quando este esta ajustado em 0.0 dB.

e Pagina Bus Out (1-8) Fader

EUSI—BI.ISI DO%“‘EE..&G oo e

U

— CCHILR |
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wo

(1) ON/OFF
Este botao liga e desliga o Bus Out (1-8) selecionado e é vinculado com o botao
[ON] (9—16) na camada Master.

(2) Fader
Este fader ajusta o nivel de saida de Bus Out (1-8) e é vinculado com o fader (9-16)
na camada Master. O botéo fader é destacado quando este esta ajustado em 0.0 dB.

(3) TO ST PAN
Estes controlam o pan do Bus Out para Stereo Out Pan de Bus Out (1-8).

(4) TO ST ON/OFF
Este botéo liga e desliga o Bus Out selecionado para Stereo Out.

(5) TO ST Fader
Este fader ajusta os niveis de sinais de Bus Out para Stereo Out .

Os parametros TO ST PAN, ON/OFF, e TO ST Fader também
aparecem na pdgina Pan/Route | Bus to St.
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8. Saidas

Ajustando o Stereo Out e Bus Out 1-8 pelo painel de controles

Vocé pode usar os botdes faders, [SEL], e varios controles em SELECTED CHANNEL
no painel de controles para controlar certos parametros diretamente para o Stereo Out
e Bus Out 1-8.

B Ajustando os niveis

Mova o fader [STEREOQ] para ajustar o nivel de Stereo Out. Pressione o botdo [ON] na
sec¢do STEREO para ligar ou desligar Stereo Out .

Para ajustar os niveis de Bus Out 1-8 , pressione o botdo [MASTER] na se¢éo LAYER
para selecionar a camada Master e entdo movimente os faders 9—16. Neste momento,
vocé pode ligar ou desligar Bus Out 1-8 usando o botdo [ON] 9-16.

B Equalizando o Stereo Out e Bus Outs
1. Pressione o botao [SEL] do bus que vocé quer aplicar EQ.

2. Para controlar o EQ do bus selecionado, selecione a faixa desejada
apertando um dos botdes seguintes:

* EQUALIZER [HIGH]................ banda de Agudos
« EQUALIZER [H-MID].............. banda de Médio-Agudos
* EQUALIZER [L-MID] ............. banda de Médio-Graves
* EQUALIZER [LOW] .........c...... banda de Graves

3. Use os controles EQUALIZER [Q], [FREQUENCY], e [GAIN] para ajustar o Q,
freqiiéncia, e ganho da banda selecionada no passo 2.
Veja pagina 84 para mais informacgdes sobre EQ.

4. Para ajustar o parametro BALANCE de STEREO OUT , use o botédo [PAN] da
segao
SELECTEDE CHANNEL.
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8. Saidas

Emparelhando Buses ou Aux Sends

Vocé pode emparelhar Bus ou Aux Sends adjacentes impares e pares (nesta ordem)
para operagao em estéreo.
Os parametros validos para a situagao emparelhado ou Unico estao listados abaixo:

Parémetros vinculados Paradmetros ndo vinculados
[SEL] Output Patching

Fader Insert Patching

Channel on/off Delay on/off

Insert on/off Delay time

Solo on/off Bus to Stereo Pan (*)

Comp settings

Comp insert position

EQ settings

Fader group

Mute group

Fade time

Recall safe

Attenuators

Bus to Stereo on/off (*)

Bus to Stereo fader (*)

Parametros marcados com um asterisco (*) s estéo disponiveis para Bus Outs.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente até a
pagina Pair/Grup | Output aparecer.
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Os parametros nesta pagina sao descritos abaixo.

(1) STEREO/MONOx2
Estes botdes ligam ou desligam Bus ou Aux Send emparelhados.

(2)F.S
Este botdo quando em on faz com que o Aux Sends siga o Surround Pan do Canal de
Entrada quando o0 01V96 esta no modo Surround .

2. Mova o cursor para o botdo MONOx2 do Bus ou Aux Send desejado e
pressione [ENTER].
Sao emparelhados o Bus ou Aux Sends.

3. Para cancelar um par, mova o cursor para STEREO do Bus ou Aux Send
desejado, e pressione [ENTER].
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8. Saidas

Atenuando os Sinais de Saida

Para atenuar os sinais de saida, entre na pagina EQ | Out Att para ajustar a atenuagéo
de Stereo Out e Bus Out 1-8 individualmente.

Se necessario, vocé também pode selecionar um canal de um cartdo de I/O e
especificar a atenuacéo.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
Dio/Setup | Output Att aparecer.
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2. Mova o cursor pela coluna a esquerda (1) e selecione a saida desejada ou o
canal do slot que vocé deseja atenuar.

Podem ser selecionados as seguintes saidas e canais do slot:

*STEREOOUTL/R....ccoerrrrrrrrireereeeen, Canais esquerdo e direito de Stereo Out

* MONITOR OUTL/R ...cceerrrrriireereeeenn, Canais esquerdo e direito de Monitor
*OMNIOUT 1-4...cooeereeee e SAIDAS OMNI 1-4

*SLOT OUT-1 through 1-16 ............... Canais 1-16 do Slot

¢ ADAT OUT 1-8 ..o Canais 1 - 8 de saida ADAT

*2TR OUT DIGITAL L/R...eereereeeeeenne Canais esquerdo e direito de 2TR OUT Digital

3. Mova o cursor para a coluna a direita (2), entdo gire a roda Parameter ou [INC]/
[DEC] ajustar a atenuagao.
A atenuacao pode ser ajustada de 0 dB a -9 dB.

Para reajustar a atenuagao de todas as saidas para 0 dB, mova o
cursor para o botao INITIALIZE ,e pressione [ENTER)].
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8. Saidas

Nomeando a saida Estéro e outras Saidas

Vocé pode alterar os nomes das saidas (BUS1, AUX4, STEREO, etc.). Pode ser
conveniente nomear os buses “ Monitor Out” ou “Effect Send,”, por exemplo, de forma
que vocé pode identificar facilmente.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina
Patch | Out Name aparecer.
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Vocé pode especificar nomes abreviados na coluna central (1) e Longos (inteiros) na
coluna da direita (2).

2. Mova o cursor a um nome que vocé deseja mudar, e pressione [ENTER].
Ajanela Title Edit aparecera.

3. Edite o nome, mova o cursor para o botdo OK e pressione [ENTER].
O novo nome € agora efetivo.

O nome editado é armazenado em Output Patch library.
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9. Aux Outs

Este capitulo descreve como controlar Aux Out 1-8.

Aux Out 1-8

A secao Aux Out 1-8 mistura sinais direcionados dos Canais de Entrada para o

Aux Sends, os processa usando o EQ, compressor, etc.e entdo os direciona as saidas
ou ao cartdo de 1/0. O 01V96 possui oito Aux Sends que podem ser usados para enviar
sinais para processadores internos ou externos e monitores.

O diagrama seguinte ilustra o sinal fluxo de sinal de Aux Out 1-8

2
v
UTPUT PATCH

*INSERT

¢ ATT (Atenuador)

*4 BAND EQ (Equalizador de 4 Bandas)
* COMP (Compressor)

* ON (Liga / Desliga)

*LEVEL

* OUTPUT DELAY (Delay das saidas)
*METER

Estes parametros sao iguais ao Stereo Out e Bus Out 1-8 (veja pagina 97).

Vocé também pode emparelhar Aux Sends para operacao de Aux estéreo.

Como ajuste padrdo,os Aux Out 1-8 estdo enderecados para os
conectores OMNI OUT 1-4 e para os processadores de efeitos
internos 1-4. Vocé pode mudar esses ajustes na pdgina Patch |
Output.
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9. Aux Outs

Ajustando Aux Outs 1-8 pelo Display

Para ajustar os parametros de Aux Out 1-8, vocé pode mudar o cursor para o
paradmetro desejado no display e mudar seu valor ou operar o botdo desejado no
painel de controle.

Esta sec&o explica como ajustar os pardmetros no Display.

B Atenuando os Aux Outs
Para atenuar os sinais de Aux Out 1-8, pressione o botédo [EQ] e depois o botéo [F4]
para aparecer a pagina EQ | Out Att .

ER Initial Dain m|ETIT ETT2 2713 5T14
R —HURT DD“ W] = T iEE] M)
0 1
7 P
Bdz  adB
7 g
[ = =l=". ]
L L 575 |

Os parametros nesta pagina (e os procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos
Canais de Entrada exceto que esta pagina nao inclui os parametros bit shift (veja pagina
83).

B Delay em Aux Outs

Para aplicar um delay em Aux Out 1-8, aperte o botdo DISPLAY ACCESS [# /INSERT/
DELAY] repetidamente até a pagina [ ¢ /INS/DLY | Out Dly aparecer.
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Os parametros nesta pagina (e os procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos
Canais de Entrada exceto que esta pagina ndo tem o parametro MIX/FB.GAIN (veja
pagina 80).
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9. Aux Outs

m Ajustando Comp

Para ajustar os compressores de Aux Out 1-8, pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS] e o botéao [F3] para exibir a pagina Dynamics | Comp Edit e selecione o Aux
Out 1-8 desejado usando o correspondente botéo [SEL].
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220n= :

Os parametros nesta pagina (e os procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos
Canais de Entrada (veja pagina 82).

m Ajustando o EQ

Para ajustar o EQ para Aux Out 1-8, pressione o botdo EQUALIZER [DISPLAY]
repetidamente até a pagina EQ | EQ Edit aparecer e use os botdes [SEL] ou faders para
selecionar Aux Out 1-8.
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Os parametros nesta pagina (e os procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos
Canais de Entrada (veja pagina 84).
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9. Aux Outs

m Verificando os ajustes de Aux Out
Vocé pode ver e ajustar os pardmetros para o Aux Out selecionado na pagina View |
Parameter and Fader .

* Verificando os ajustes de Compressor e EQ

Para mostrar a pagina View | Parameter use o botao correspondente [SEL] para selecionar
0 Aux Out (1-8) desejado, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [VIEW] e o botéo [F1].
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Os parametros nesta pagina (e os procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos
Canais de Entrada, exceto que esta pagina nao inclui os parametros de Gate e Phase
(veja pagina 87).

* Verificando os parametros dos Faders e On/Off
Para mostrar a pagina View | Fader, use o botédo correspondente [SEL] para selecionar
0 Aux Out (1-8) desejado, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [VIEW] e o botéo [F2].

UIEH Iniiial Daim =]
%1 —AUED 0 [T o |

* ON/OFF .....ererrreeeeenn Este bot&o liga ou desliga o Aux Out (1-8) selecionado. Esta
vinculado ao bot&o correspondente [ON] (1-8) na camada
Master .

e Fader ......ccccemvveeneennn. Este fader ajusta o nivel do Aux Out (1-8) selecionado. Esta

vinculado ao fader correspondente (1-8) na camada Master.
O botéo fader é destacado quando ajustado a 0.0dB.
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9. Aux Outs

Ajustando o AUX OUT 1-8 pelo painel de controle.

Vocé pode usar os botdes faders, [SEL] e outros controles da segcdo SELECTED CHANNEL
no painel de controle para controlar certos parametros diretamente para Aux Out 1-8.

m Ajustando Niveis

Para ajustar os niveis de Aux Out 1-8, pressione o botao [MASTER] na se¢do LAYER
para selecionar a camada Master e mova os faders 1-8. Neste momento, vocé podera
ligar ou desligar Aux Out 1-8 com o bot&o correspondente [ON] 1-8.

H Ajustando EQ

Para controlar os pardmetros de EQ de Aux Out 1-8, selecione o Aux Out (1-8)
desejado usando o botéo correspondente [SEL] ou fader e entédo use os botdes de
controle na se¢ao SELECTED CHANNEL. Os parametros nesta pagina (e os
procedimentos para ajusta-los) sdo iguais aos dos Canais de Entrada (veja pagina 83).

Ajustando os Niveis de Aux Send

Vocé pode ajustar o nivel dos sinais direcionados dos Canais de Entrada para o Aux
Out (1-8) correspondente.

m Ajustando os niveis de Send pelo Display
Vocé pode ver os niveis de multiplos Aux Send na tela e ajusta-los individualmente.

1. Pressione FADER MODE [AUX 1] - [AUX 8] para selecionar o Aux.

2. Verifique se a pagina Aux | Send esta sendo exibida.

Esta pagina habilita o ajuste dos niveis de sinais direcionados dos Canais de Entrada para
0 AUX selecionado no passo 1.

Se esta pagina nao estiver sendo exibida, pressione repetidamente o botao descrito no
passo 1 até aparecer.
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* Controles rotativos de Aux Send
Estes controles ajustam o nivel de Aux Send dos Canais de Entrada. Os niveis
numeéricos atuais aparecem debaixo dos controles rotativos.

* PRE/POST

Estes botdes o permitem especificar a posi¢cdo da fonte de sinal para os Aux Sends .
O botéo PRE envia o sinal pre-fader (antes de fader), e o botdo POST envia o sinal post-
fader (depois do fader).
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9. Aux Outs

«MODE
O Aux Sends tem dois modos operacionais que determinam como seréo enviados os
sinais: Fixed (O nivel de Aux Send é fixo); e Variable ( O nivel de Aux Send é

variavel).

«GLOBAL
Os botdes GLOBAL PRE e POST permitem ajustar todos os Canais de Entrada para
os Aux Sends selecionados para pre-fader ou post-fader simultaneamente.

No Fixed mode,os botées Aux Send ON/OFF aparecem em vez
dos controles Aux Send rotary , botées PRE/POST e botbes
GLOBAL PRE/POST. Estes botées ON/OFF ligam ou desligam
os Canais de Entrada para o Aux Send selecionado

3. Mova o cursor para o botao FIXED ou o botdao VARIABLE na se¢cao MODE e
selecione um modo para o Aux Send selecionado.

* Fixed Mode
Neste modo, o nivel do Aux Send é fixo em (0.0dB). Os botdes ON/OFF aparecem em

vez dos controles Send level e dos botdes PRE/POST.
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9. Aux Outs

 Variable Mode

Neste modo, o nivel do Aux Send é variavel e o ponto da fonte de sinal pode ser pre-
fader ou post-fader. Os controles rotativos de nivel e os botdes PRE/POST aparecem
no Display.
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Vocé pode selecionar o modo Variable ou Fixed
individualmente para cada um dos oito Aux Sends.

No modo Fixo, todos os botées ON/OFF estao em OFF.

* Quando vocé troca para o modo Variavel, os pontos das
fontes de sinais sao ajustados para post-fader e os controles
rotativos de nivel sdo ajustados para —=.

4. Se vocé trocar para o modo Fixed no Passo 3, os botées ON/OFF assumem os
estados dos Canais de Entrada para o Aux Send atualmente selecionado.
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No modo Fixed, os parametros de On/Off dos Aux para Canais
de Entrada emparelhados sao independentes.
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9. Aux Outs

5. Se vocé trocar para o modo Variable no Passo 3, os botées PRE/POST e os
controles rotativos Send Level permitem ajustar a posi¢ao da fonte de sinais.

Vocé pode ligar ou desligar cada Canal de Entrada para o Aux Send atualmente
selecionado mesmo no modo Variable. Para fazer isto, mova o cursor para o Send
Level desejado e entéo pressione [ENTER]. (Os controles rotativos para os canais que
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estado em off , ficardo na cor cinza no display.

*No modo Variable, os niveis de Aux Send, Aux On/Off, e
parametros de Pre/Post para Canais de Entrada emparelhados

estdo unidos.

* Os botées GLOBAL PRE/POST permitem ajustar todos os
Canais de Entrada simultaneamente (incluindo os que ndo
aparecem na pdgina atual) para pre-fader ou post-fader.
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9. Aux Outs

Verificando os ajustes de Aux Send para Multiplos Canais

Vocé pode verificar os par@metros de todos Aux Send 1-8, inclusive ajustar os niveis e
Pre/Post.

1. Pressione o botdao FADER MODE [AUX 1] - [AUX 8] repetidamente até a pagina
que contém os canais desejados aparecer.
- Pagina View1-16

Esta pagina exibe os niveis de Aux Send para os Canais de Entrada 1-16.
- Pagina View17-32

Esta pagina exibe os niveis de Aux Send para os Canais de Entrada 17-32 e ST IN
14

Estas paginas exibem os Canais de Entrada e os Aux Sends correspondentes em
uma matriz. Os parametros nestas paginas (e os procedimentos para ajusta-los) sdo
0S mesmos.
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(1) DISPLAY
Use os seguintes botdes para exibir os parametros desejados.
*LEVEL .....ccooimeemneeenns Selecione o botdao LEVEL para exibir os graficos de barras

dos niveis de Send para os Canais de Entradas direcionados
para o Aux 1-8.

* PRE/POST .....ccccmvrreeenn Selecione o botdo PRE/POST para exibir os pontos de
sinais para Canais de Entrada direcionado para o Aux 1-8.

(2) FIX/VARI
Estes botdes indicam o modo do Aux (Fixo ou Variavel) para o Aux Out 1-8 e s6 é
para propositos de exibicao.

(3) LEVEL
Este campo exibe em dB o nivel do Aux Send selecionado pelo cursor.

2. Mova o cursor para o botdo DISPLAY LEVEL ou PRE/POST e pressione
[ENTER] para exibir o Nivel ou os parametros Pre/Post.
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9. Aux Outs

3. Se vocé selecionou o botao PRE/POST no passo 2, mova o cursor para a
intersegcado dos Canais de Entrada e Aux desejada, depois pressione o botao
[ENTER] para mudar o ponto da fonte de sinal.
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Vocé pode trocar entre Pre e Post somente se Aux Sends for
ajustado para o modo Variable. A indicagdo “FIX” aparece
para Aux Sends se esta ajustado para o mod Fixed e vocé ndo
podera trocar entre Pré e Post

4. Se vocé selecionou o botao LEVEL no passo 2 mova o cursor para a
intersegcdo dos Canais de Entrada e Aux desejada, depois edite o nivel de Send
ou ligue / desligue o AUX Send .

Gire a roda Parameter ou pressione [INC]/[DEC] para ajustar o nivel Send , e
pressione o botdo [ENTER] para ligar ou desligar o Aux Send.
Um dos indicadores seguintes aparecera conforme o modo Aux atual.

* Aux Sends no modo Fixed............ Um “FIX” aparecera para On Aux Sends, e um “.
aparecera para Off Aux Sends.

I I MPUT 1
2545678 9181112151415 16

1
| | - W -0 HHE B E NI IR
* Aux Sends no modo Variable ....... Os niveis de Send sao exibidos pelos graficos.

Se o nivel for ajustado para (0.0 dB),”"N”
aparecera na barra. Se Aux Sends estiver em
off, sera mostrado com destaque.
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9. Aux Outs

Pan nos Aux Sends

Vocé pode emparelhar 2 Aux Sends para operagédo em estéreo. Isto faz com que os
sinais do pan dos Canais de Entrada possam ser enviados para Aux Sends
emparelhados.

1. Emparelhe os Aux Sends desejados. (Veja pagina 105 )

2. Use o botdao FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] para selecionar um dos pares de
Aux Sends.

3. Pressione o botdo do passo 2 repetidamente até a pagina Aux | Pan

aparecer.
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(1) Aux pan

Estes controles ajustam o pan direcionados dos Canais de Entrada para os Aux
emparelhados.

(2) MODE
O MODE determina como o pan influencia os Canais de Entrada emparelhados.

(3) INPUT PAN LINK
Quando este pardmetro esta em on, o pan de Aux Sends segue o pan dos Canais de

Entrada .

4. Mova o cursor para o controle Aux pan dos Canais de Entrada e gire a roda
Parameter para ajustar o valor do pan.

5. Se necessario mova o cursor para MODE e gire a roda Parameter para selecionar
INDIVIDUAL, GANG, ou INV GANG e depois pressione [ENTER].

Este ajuste do Modo é independente do pardmetro de Modo na pagina de Pan. (Veja
pagina 85)

6. Para unir o Pan dos Canais de Entrada com o Pan do Aux Send mova o cursor
para INPUT PAN LINK ON/OFF e depois pressione [ENTER].

A pan posicionado na pagina de Pan é copiado ao Aux pan, e os controles de pan
em ambas as paginas serao unidos.

¢ Se um par de Aux Sends esta no modo Variable, o Aux
Send levels, Aux On/Off, e o parametro Pre/Post para Canais
de Entrada emparelhados sao unidos.

¢ Se um par de Aux Sends esta no modo Fixed, os
parametros Aux On/Off para Canais de Entrada nao sdo
unidos.
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9. Aux Outs

Copiando a posicao do fader de canal para Aux Sends

Enquanto Aux Sends esta no modo Variable , vocé pode copiar a posigao dos fader de
todos os Canais de Entrada em uma camada correspondente para os Aux Sends.

Isto é conveniente quando vocé deseja enviar aos sinais de monitor de musicos que tém o
mesmo equilibrio de sinais.

1. Pressione e segure um botao da camada que deseja copiar (LAYER [1-16], [17-
32)).

Se o botdo LAYER for solto antes de proceder o passo2, vocé
estara impossibilitando completar a operacao de Copia.

2. Pressione um dos botdes do FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] para selecionar o
destino da cépia.

A janela de confirmagao para a operagéo de Cépia aparecera.

1-16 Lewel Cord to AUX 1 SEMD?

HO ] YES

3. Para executar a operagido de Copia, mova o cursor para o botdao YES e
pressione [ENTER].
Para cancelar a operagao de Copia, mova o cursor para o botao NO e pressione [ENTER].

Se o destino de copia dos Canais de Entrada emparelhados com
um canal que tem o mesmo controle fisico em outra camada, o
mesmo acontecera com o aux send.
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

Este capitulo descreve como enderegar os sinais dentro do 01V96 para suas entradas,
saidas e canais do slot.

Enderecamento de Entradas

Sinais introduzidos nos conectores de entrada 1-16, ADAT IN, 2TR IN DIGITAL 1-2 e
cartdo de I/0 sédo enderegados para os Canais de Entrada para uso.

Exemplo Patch:

Input Patching
Conector de entrada 1 » > Canal de entrada 1
Conector de entrada 2 — #—1f— Canaldeentrada 2
Conector de entrada 3 — #&—1— Canaldeentrada 3
Conector de entrada 4 —| #—1f— Canaldeentrada4
Conector de entrada 5 — #&—]— Canaldeentrada 5
Conector de entrada 6 — — Canaldeentrada 6
Conector de entrada 7 & o Canalde entrada 7
Conector de entrada 8 » > 8 Canal de entrada 8

Por padrado , os Canais de Entrada sdo enderegados como segue:

Canais de Entrada Conectores de entrada e canais dos Slots
1-16 Conectores de entrada 1-16
17-24 Canais de Entrada ADAT IN 1-8

25-32 Canais 1-8 do Slot

STIN 1-4 Processador de efeitos interno 1—4 saidas 1-2

Vocé pode mudar estes enderegamentos como desejar
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

Enderecando para as Entradas

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina
Patch | In Patch aparecer.
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Entradas, entradas ADAT e canais dos slots que estdo enderegados para os Canais de
Entrada sdo mostrados na caixa de parametro (1) abaixo dos numeros de canal. Os
indicadores de parametro sao explicados abaixo:

Valores dos Parametros Descrigdo

- N&o enderegado

ADI-AD1E Conectores de Entrada 1-16

ADAT1-ADATS Canais de Entrada 1- 8 ADAT

SL-01-5L-18 Canais de Entrada 1- 8 do Slot

Fr1-1 & FX1-2 Saidas 1 e 2 do Processador de Efeitos 1
FX2-1 & FX2-2 Saidas 1 e 2 do Processador de Efeitos 2
FX3-1 & Fx3-2 Saidas 1 e 2 do Processador de Efeitos 3
FA4-1 B FX4-2 Saidas 1 e 2 do Processador de Efeitos 4
2TD-L & ZTD-R Canais L/R Digitais de 2TR DIGITAL IN

2. Mova o cursor para um parametro que vocé deseja mudar, e gire a roda
Parameter ou pressione [INC]/[DEC] para modificar o enderegamento.

O nome longo do canal atualmente selecionado é indicado no canto de superior direito
datela (1).

Debaixo do nome de canal o nome é do canal do input/slot selecionado (2). (Veja
pagina 94)

3. Pressione [ENTER] para confirmar.

* Vocé pode enderegar um sinal de um ceonector de entrada para
mudltiplos Canais de Entrada.

* Vocé pode armazenar o Input Patch em Input Patch library. Veja o
Capitulo 16 “Libraries”.

122



10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

Enderecando para as Saidas

Os sinais de Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8 podem ser enderegados para

qualquer saida, ADAT OUT ou canal no slot.

Exemplo de Patch:

Qutput Patching

Aux Send 1 - -

- Ll

Aux Send 2

=
- Lk

AuxSend3 —

AuxSend4 |

AuxSend5 —

AuxSend6 —

AuxSend7 — -

]
L 3
]

Aux Send 8

Por Padréo, os caminhos dos sinais sdo enderegados aos conectores de saida e as

saidas dos canais dos slots.

Conector de saida OMNI 1

Conector de saida OMNI 2

Conector de saida OMNI 3

Conector de saida OMNI 4

Conector de saida OMNI 1

Conector de saida OMNI 2

Conector de saida OMNI 3

Conector de saida OMNI 4

Conectores de saida e Slot

Fluxo de Sinal

ADAT OUT autput channels 1-8 Bus Duts 1-8
Slot Channels 1-8 Bus Outs 1-8
Slot Channels 9-16 Bus Oluts 1-8
O MM OUT connectors 1-4 Aux Outs 1-4
2TR QUT DIGITAL (L) Stereo Out L

ZTR QUT DIGITAL (R)

Stereo Out R

* Vocé pode enderegar um sinal para multiplas saidas e canais

de slot.

* Vocé pode armazenar o Output Patch em Output Patch library.

Veja o Capitulo 16 “Libraries”

Vocé pode mudar estes enderegamentos, se desejar. O procedimento para enderegar
sinais para as saidas, varia e depende dos conectores de saida e do slot.
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

B Endereg¢ando as saidas Omni, Slot e ADAT
Siga os passos abaixo para enderecgar qualquer uma das saidas.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina
Patch | Out Patch aparecer.

(1) SLOT 1-16
Estes parametros enderecam os sinais para os canais 1-16 dos Slot.

(2) ADAT 1-8
Estes parametros enderegam os sinais para os canais 1-8 dos canais de saida do
Conector ADAT OUT

(3) OMNI1-4
Estes parametros enderegam os sinais para os canais 1-4 dos canais de saida
OMNIOUT

Os parametros sao explicados abaixo:

Parametro Descricéo
- N&o Enderegado
BUSI-BUSE Bus Out 1-8
ALKT-AUXE Aux Out 1-8
ST LR Stereo Out

IMS CH1-IMS CH32

Insert dos canais de entrada

IM5 BUST-IMS ELISE

Insert de Bus Out 1-8

IME AL T-IMS ALIKE

Insert de Aux Out 1-8

IM5 5T-L/5T-R

Insert de Stereo Out

CAS BUST-BLISE

Cascata de Bus Out 1-8

CAS ALK T-ALIXE

Cascata de Aux Out 1-8

CAS ST-L/ST-R

Cascata de Stereo Out

CASSOLOL/CASSOLOR

Cascata de Solo Bus

2. Mova o cursor para o parametro que vocé deseja mudar, e gire a roda
Parameter ou pressione [INC]/[DEC] para modificar o enderegamento.

3. Pressione [ENTER] para confirmar.

Vocé pode armazenar o Output Patch em Output Patch library.
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

B Endereg¢ando as saidas de 2TR Digital
Vocé pode direcionar os sinais internos para os conectores 2TR OUT DIGITAL 1-2.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] repetidamente até a
pagina Patch | 2TR Out aparecer.
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2. Mova o cursor para um parametro que vocé deseja mudar, e gire a roda
Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para modificar o enderegamento.

3. Pressione [ENTER] para confirmar.

® Enderecando para as saidas diretas (Direct Out)

Os Canais de Entrada 1-32 podem ser diretamente enderegados para quaisquer saidas
ou slot, como também para Bus Out 1-8 e Stereo Out. Este enderegamento é conveniente
quando vocé deseja gravar cada Canal de Entrada em cada pista de um gravador Multitrack
independentemente.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| Direct Out aparecer.
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(1)1-32
Estas caixas indicam a saida de destino para os Canais de Entrada 1-32.

(2) DIRECT OUT
Determina a posi¢ao da fonte de sinal como segue:
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

*PREEQ.....ccccorvmrirrennnren Imediatamente antes do EQ dos Canais de Entrada
* PRE FADER ................ Imediatamente antes do fader dos Canais de Entrada
* POST FADER............... Imediatamente depois do fader dos Canais de Entrada

2. Mova o cursor para o parametro que deseja mudar, e gire a roda Parameter ou
pressione [INC]/[DEC] para selecionar o destino.
Se necessario, especifique a posi¢ao da fonte de sinal.

3. Pressione [ENTER] para confirmar.

Se vocé selecionar um destino que ja foi usado um
enderecamento de saida, o parametro patch indica “~ (no
assignment).” Se vocé enderecgar Direct Out para uma caixa de
parametro de destino ndo usada, esta indicara a saida
correspondente.

4. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até uma
das seguintes paginas que contenham os canais desejados aparecer.

Rout1-16...........cceue. esta pagina habilita a mudanga de enderegamento dos
canais de entrada 1-16

Rout17- STI ............... esta pagina habilita a mudan¢a de enderegamento dos
canais de entrada 17-32 e dos canais ST IN 1-4

5. Mova o cursor para o botdo D do canal que vocé deseja modificar e pressione
Enter

| DICA >

Pressione o botdo SELECTED
CHANNEL ROUTING [DISPLAY]
repetidamente para mostrara
pagina Routing . Nesta pagina,
vocé pode enderegar varios
canais de entrada
simultaneamente Canais de
Entrada para os Direct Outs.

-

~N

J
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

Enderecando Inserts

Os Canais de Entrada e Canais de Saida (Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8)
possuem Inserts independentes. Entradas, saidas, slots, processadores de efeitos
internos ou externos podem ser enderegados para os Inserts.

B Enderecando um Insert individualmente
O mesmo procedimento se aplica para Canais de Entrada e Canais de Saidas.

Efeitos

Entrada Saida

y

Conector de Saida @Conector de entrada

.O____________

Saida de Insert Entrada de Insert

C
(
A4

Canal

1. Pressione o botao [SEL] de um Canal de Entrada ou Canal de Saida para
enderecar o Insert.

2. Pressione o botéao [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente até a pagina g /INS/
DLY | Insert aparecer.
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Esta pagina contém os seguintes parametros:

(1) POSITION

Este parametro determina a posi¢ao de insergdo do endereco de Insert ou
compressor. O Posigéo de Insert é indicada destacando os botées COMP ou
INSERT.
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

(2) Secéo INSERT

* ON/OFF .....corviiiiinnennnn Este botao liga/desliga o Insert.

L0 1 L Este parametro o permite a selecionar saidas, slot, ADAT OUT
ou efeitos internos para insert.

CIN Este parametro o permite a selecionar entradas,slot, ADAT IN

ou efeitos internos para insert..

(3) Segéao COMP
*ON/OFF ......cooinmnneennns Este botao liga/desliga o compressor.
*ORDER..........ccecnerrennn, Este parametro determina a ordem de Insert e compressor

quando eles sao inseridos ao mesmo ponto de caminho do sinal.
Com o “COMP ->" INS”, os sinais atravessam o0 compressor
primeiro, e depois o Insert. Com o “INS -> COMP”, os sinais
atravessam a Insercao, e depois 0 compressor.

3. Mova o cursor para o parametro OUT, e gire a roda Parameter ou pressione os
botdes [INC]J/[DEC] para selecionar a saida, slot ou efeitos internos para ser
enderegados ao Insert Out. Os indicadores de parametro sido explicados abaixo:

Valor do parametro Descricao
- Sem Enderegamento
ADAT 1-ADAT 8 Canais 1-8 de ADAT OUT
5L-01-5L-16 Canais 1-16 do Slot
OMMIT-OMMI4 Conectores OMNI OUT 1-4
2TD-L/2TD-R Saida Digital 2TR (L/R)
FXI1-1/FR1-2 Entradas 1&2 do processador de efeitos interno 1
FX2-1/FX2-2 Entradas 1&2 do processador de efeitos interno 2
FX3-1/Fx3-2 Entradas 1&2 do processador de efeitos interno 3
FE4-1/FR4-2 Entradas 1&2 do processador de efeitos interno 4

4. Pressione [ENTER] para confirmar a mudancga.
Se vocé mover o cursor para outra caixa de pardmetro ou exibir outra pagina antes de
pressionar o botdo [ENTER], todos os ajustes nesta pagina serao cancelados.

5. Mova o cursor para o parametro desejado, e gire aroda Parameter ou pressione
os botdes [INC]/[DEC] para selecionar as entradas ou slot para ser enderegado
para o Insert In.
Veja a explicagéo relativa ao Input Patch para mais informagdes sobre o parametro valores
(veja pagina 122).

6. Pressione [ENTER] para confirmar a mudancga.

Mova o cursor para uma caixa de parametro OUT ou IN vazia e
pressione o botao [ENTER)].

A janela Patch Select aparece. Gire a roda Parameter ou mova
o cursor para selecionar um item para ser direcionado e
pressione [ENTER]. Entdao, mova o cursor para o botao YES e
pressione [ENTER].

7. Para habilitar os enderegcamentos de Insert, mova o cursor para o botao ON/
OFF na secao INSERT, e pressione [ENTER].
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10. Enderecamentos de Entradas e Saidas

B Verificando e mudando um enderegamento de Insert In

Vocé pode ver e também pode mudar os itens enderegados para o Insert Ins de todos os
Canais de Entrada (ou todos os Canais de Saidas). Isto € util quando vocé deseja descobrir
se varios canais tém o mesmo enderegamento.

1. Para ver os Insert Ins dos Canais de Entrada, pressione o botao [PATCH]
repetidamente até a pagina Patch | Input Ins aparecer.

Esta pagina exibe o enderecamento do Insert In dos Canais de Entrada1-32.
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2. Mova o cursor para o parametro que vocé deseja mudar, entdo gire a roda
Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para modificar o enderegamento.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a mudancga.

4. Para olhar os Insert Ins dos Canais de Saidas, pressione o botao [PATCH]
repetidamente até a pagina Patch | Outputs In aparecer.
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5. Mova o cursor para o parametro que vocé deseja mudar, entdao gire a roda
Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para modificar o enderegamento.

6. Pressione [ENTER] para confirmar a mudanca.
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11. Monitorizacao

Este capitulo explica como usar o Monitor e usar a funcao Solo

Monitor Control Room

0O 01V96 possui um sinal para os monitores. O sinal de monitor esta enderecado para
MONITOR OUT L& R e para os PHONES. O diagrama abaixo mostra o fluxo de sinal.

il
L]
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AL 5 [WOMITOR OUT]
e &

.P—I] [PHONES]

*SOLO bus
Sao enderegamentos especiais de Solo dos Canais de Entrada para a saida Monitor
cancelando o Bus 1-8 e o Stereo Bus.

*OUTPUT SOLO
Enderegamentos especiais de Solo para Canais de Saidas (Aux Out 1-8, Bus Out 1—
8) e para o Monitor.

Canais de Entrada e Canais de Saidas nao podem ser solo-
monitorados simultaneamente.

* MONITOR TRIM
Esta secao ajusta o nivel do sinal a ser monitorado no dominio digital.

« MONITOR LEVEL
Use o controle MONITOR [MONITOR OUT] no painel de controles ajustar o volume do
Monitor no dominio analdgico.

* MONITOR/2TRIN
Ao monitorar um sinal vocé pode escolher os sinais internos ou os sinais de 2TR IN

*PHONES
O sinal Monitor também é enviado para a saida PHONES. Vocé pode ajustar o nivel
independentemente.
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11. Monitorizacao

Ajustes Monitor e Solo

Para ajustar o Monitor e solo, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente até a pagina Dio/Setup | Monitor aparecer.
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Esta pagina contém os seguintes parametros:

(1) SOLO
Este parametro liga/desliga a fungao Solo . Por padrao esta habilitado.

(2) MODE

Este para@metro determina como o Solo trabalhara. Ha duas opg¢des. Os ajustes afetam

somente os Canais de Entrada.

*RECORDING ................ Em Recording Solo, os sinais em solo do Canal de Entrada séo
enviados para o Solo bus e as saidas via Saidas Monitor. Os
Stereo bus e Bus 1-8 néo sao afetados.

* MIXDOWN .....ccccmvrrreenn Em Mixdown Solo, os sinais em solo do Canal de Entrada sdo
enviados para o Stereo bus e saidas via Saidas Monitor. Canais
que nao estdo em solo, ndo sdo enviados ao Stereo bus se a
funcao solo esta habilitada.

* O modo Recording Solo € conveniente para vocé ouvir certos
canais de entrada enquanto esta gravando, pois os sinais do
Stereo bus e Bus 1-8 estardo inalterados.

* O modo Mixdown Soloé util quando vocé deseja emudecer os
Canais de Entrada que nao estao em solo e enviar os sinais do
Canal de Entrada para o Stereo bus durante o mixdown.

(3) SEL MODE
Este pardmetro determina como os Canais de Entrada se comportardo quando vocé
pressionar o botdo [SOLO] de cada Canal. Ha duas opgdes:

* MIX SOLO ......ccccurrenn. Em Mix Solo, qualquer nimero de canais pode ser ouvido
simultaneamente.
* LAST SOLO.......cccceuuun Em Last Solo, s6 um canal pode ser ouvido de cada vez quando

0 botao [SOLOQ] for pressionado . A fungao Solo acionada no
canal anterior sera automaticamente cancelada.

(4)LISTEN
Este parametro determina a fonte de sinal do Canal de Entrada Solo : Pre Fader ou
Post Pan. Este parametro so ¢ efetivo no modo Recording Solo.
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11. Monitorizacao

(5) SOLO TRIM
Este parametro o permite ajustar o nivel do sinal Solo entre -96 dB a +12 dB.

(6) SOLO SAFE CHANNEL

No modo Mixdown Solo, os Canais de Entrada podem ser configurados ndividualmente de
forma que eles nao sejam emudecidos quando outro Canais de Entrada for colocado em
solo (Solo Safe). Os sinais dos Canais de Entrada com o botdo SOLO SAFE CHANNEL
ligado, sempre sera enviado para o Stereo bus. Vocé pode desfazer todos os ajustes de
SOLO SAFE CHANNEL pressionando o botdo ALL CLEAR.

Por exemplo, se vocé ajustar os sinais de retorno do
processador interno de efeitos, vocé podera monitorar os sinais
em solo processados.

(7) MONITOR TRIM
Este parametro o permite ajustar o nivel do sinal de Monitor entre -96 dB a +12 dB.

(10) MONO
Este botdo coloca os sinais do Monitor em mono.

Usando o Monitor

1. Conecte um sistema de monitores nos conectores MONITOR OUT.
Para monitorar os sinais via Headphones, conecte-os em PHONES.

2. Pressione o seletor Monitor Source na se¢ao MONITOR para selecionar a
fonte de sinal.

Para monitorar os sinais internos deixe o botdo em off ( levantado) . Para monitorar
os sinais de 2TR IN pressione o botao.

A WOHITOR
mITRH

3. Ajuste o volume do monitor pelo controle [MONITOR LEVEL].
Para ajustar o volume dos headphones use o controle [PHONES LEVEL].
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Usando a funcao Solo

Vocé pode monitorar individualmente os Canais de Entrada, Aux Out 1-8 e Bus Out 1-8
usando o botdo [SOLO] no painel de controle.

1. Pressione o botado [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina Dio/Setup | Monitor
aparecer.

2. Fixe o parametro SOLO para On .
Ajuste os outros pardmetros da pagina se necessario.

3. Para s6 monitorar os Canais de Entrada, pressione o botdao LAYER
correspondente para selecionar uma camada que contém os canais desejados,
entao pressione, os botées [SOLO].

Os indicadores [SOLO] e MONITOR [SOLO] acenderao.

S6 os Canais de Entrada em solo serédo enviados para o Monitor.

Se o parametro SEL MODE esta como Mix Solo em Dio/ Setup |
Monitor, vocé pode colocar em solo multiplo Canais
simultaneamente.

4. Para monitorar os Canais de Saida, pressione o botao LAYER [MASTER], depois
pressione o botao [SOLO].

Canais de Entrada e Canais de Saida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) ndo pode ser solo-
monitorados simultaneamente.

Por exemplo, se vocé sola um Canal de Entrada, depois um Canal de Saida, o primeiro
canal em solo é temporariamente cancelado.

Se vocé sola um Canal de Saida primeiro, depois um Canal de Entrada, cancelando o solo
no Canal de Entrada ativara o solo do Canal de Saida.

5. Vocé pode cancelar os canais em solo apertando os botées [SOLO] acionados.
Vocé também pode cancelar os canais em solo apertando o botdo MONITOR [CLEAR].
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12. Surround

Este capitulo descreve como os sinais dos Canais de Entrada sinais séo distribuidos
dentro do campo estéreo. Também descreve as capacidades de monitorar um som
surround.

Usando o Surround Pan

B Sobre o Surround Pan

O Surround Pan cria uma imagem sonora dentro de um campo Bi-dimensional usando um
sistema de playback de multi-canal, e posiciona o som na frente, atras, esquerda e direita
de quem esté escutando. Para criar essa imagem em estéreo, vocé pode usar a roda
Parameter, [INC]/[DEC] ou o Joystick.

Vocé também pode armazenar os ajustes de surround pan em uma Cena, ou gravar o
movimento da imagem sonora para Automixes. Além de um modo Estéreo, o 01V96
possui trés modos de Surround :

* 3-1
Este modo usa quatro canais que incluem frente
esquerdo, frente direito, frente central, e traseiro.

Frente L Central Frente R

Surround

*5.1

. . . Subwoofer
Este modo usa seis canais que incluem frente
esquerdo, frente direito, traseiro esquerdo, traseiro 1
direito, frente central, e subwoofer. Frente L Central  Frente R

Traseiro L Traseiro R

*6.1
Este modo usa sete canais que incluem os seis Subwoofer
canais de 5.1 mais um traseiro central. i

Frente L Central Frente R

Traseiro L Traseiro R
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12. Surround

Quando vocé seleciona um destes modos de Surround , cada canal de surround é
enderegado ao Bus especificado na pagina Dio/Setup | Surr Bus (veja pagina 138).

A tabela seguinte mostra o ajuste de fabrica dos canais de Surround para as saidas
em cada modo.

5‘:'1';’:1':" BUSI BUS2 BUS3 BUISH BUSS BLISE BUST
1 L R C 5 B B B
Frart left | Framt right Certer Surraund
51 L R Ls Rs C LFE o
Frart left | Framt right | Rear left | Rear right Center Subwoofer
61 L R Ls Rs C Bs LFE
Fromt left | Front right | Rear left | Rear right Center | Rear center | Subwooher

Vocé pode ajustar o surround pan para qualquer canal
independentemente.

B Ajustando e Selecionando o Modo de Surround Pan

Para configurar o modo de surround, selecione o modo 3-1, 5.1, 0u 6.1 no
01V96 e conecte um sistema monitor multi-canal.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Surr Mode aparecer.

(1) SURROUND MODE

Este parametro o permite a selecionar um Modo de Surround usando os seguintes botdes.
*STEREO........cccccvnmeeenn. O 01V96 usa o modo normal stereo (default).

* 3T e Seleciona 3-1 Surround.

* 5.1 Seleciona 5.1 Surround.

* 6.1 e Seleciona 6.1 Surround.

(2) PAN/SURR LINK

Quando este botdo esta em on, o Canal de Entrada, panpots e stereo surround panning
sdo unidos.

(3) [ZUBRE/EUS SETUF +)

Aperte este botao para exibir a pagina Surr Bus que permite mudar o enderegamento dos
canais de surround para as saidas.
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12. Surround

2. Mova o cursor para o botao do Modo de Surround que vocé deseja usar.
Quando vocé move o cursor para um destes botdes, icones de alto-falantes aparecem e
indicam uma posicéo tipica.

3.1 Surround

BE1

=
Lo

=1L

5.1 Surround

BUSS LT
i =B BLISS BLISZ

6.1 Surround

ELIST =1

LFE

‘b=

boa ALIS0 Gl5d

3. Pressione o botdo [ENTER].
A janela de confirmacgao aparecera.

Change Surround Mode?

4. Mova o cursor para o botdao YES , entdo pressione [ENTER].
O 01V96 entra no modo selecionado.

5. Para unir o Pan do Canal de Entrada com o stereo surround panning,

mova o cursor para o botdo PAN/SURR LINK, entdo pressione [ENTER].

Quando o botdo PAN/SURR LINK esta ligado, quando ajustamos o Pan do Canal de
Entrada, também sera ajustado o stereo surround panning. (posicionamento do sinal
em um plano estéreo).
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12. Surround

6. Para mudar o endere¢amento do canal Surround Canal para Bus Out , mova
o cursor para o botdao SURR/BUS SETUP, entédo pressione [ENTER].
A pagina Dio/Setup | Surr Bus aparecera.

104 2ETH Inltial Oatio HSTH =Tl2 ST 25Tl
FE miY I3 Bl 53 [ -

L

1 ] [SUEAOUND DUT SCTUF T
[BUS1 BUS2 BUSD OUSE CUIS DUSC DUS7 Cusal
MR R S

LT

Ty

=0
(.

—EEUW‘DLIHﬂ LR to Stecao

(1) BUS1-BUSS8
Estes parametros selecionam os canais a serem enderegados para os Bus Outs para
os modos de Surround 3-1, 5.1, e 6.1.

(2)INIT
Estes botbes reajustam as saidas para a programacao de fabrica.

(3) Surround LR to Stereo
Quando esta caixa esta habilitada o sinal esquerdo e direito frontal sairdo pelos
conectores STEREO L&R.

7. Para mudar o enderegamento, mova o cursor para o parametro desejado, gire
a roda Parameter para selecionar um canal, entao pressione [ENTER].

Os canais sao trocados entre o bus selecionado e o bus para qual o canal enderegado ao
bus selecionado foi enderegado previamente.

e Apertando o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente
também mostrara a pagina Surr Bus.

* Os Bus Outs disponiveis depende do modo de Surround. Por
exemplo, em 3-1 os Bus Outs 1-4 estao disponiveis. Em 5.1 os
Bus Outs 1-6 estao disponiveis e em 6.1 os Bus Outs 1-7 estao
disponiveis.
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12. Surround

® Gravando o Surround Pan
Para gravar os movimentos de pan para um MTR Digital, direcione os Bus Outs para os
canais ADAT OUT ou para as saidas do Slot que estao conectadas ao MTR.
O Diagrama seguinte llustra um exemplo de gravagao no MODO 5.1

01v94
salge
SUREROUND ?%?%
L —
Input Channel 1 Z
LFELEVE
SURROUND
[ [ —
L1
Input Channel 2 Z
LFELEVEL
SUREROUND
PN — 4
T
Input Channel 3 F,
LFELEVEL
" Slot
. Track 1
. I Channel 1 |—
. Track 2
I Channel 2 |——l'
Track 2
I Channel 3 |——h W o—o a
Track 4 [ Iw
I Channel 4 I—T MOoooo | 2Ria5258 1
rac —
I Channel 5 |-—|' Digital MTR
Track &
. —*

MYB-TD etc.
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12. Surround

B Monitorando o Surround Pan

Para monitorar os movimentos do surround, enderece os Bus Outs para as saidas
analégicas onde o sistema de monitores esta conectado.

O Diagrama seguinte ilustra um exemplo em que os sinais de Bus Out 1&2 (Canais
frontais L&R) saem pelos conectores STEREO OUT L&R e os sinais de Bus Out 3-6
saem pelos conectores OMNI OUT 1-4 para o modo de Surround 5.1

01v=26

SURROUND

Input Channel 1

N

Fd
LFELRVEL

o

SURROUND

BN

I

Input Channel 2 £
LFELEVEL
SURROURD

MmN

;

Input Channel 3 Z
LFELEVEL

LA L N B J

Subwoofer

|-
|

Front | Center Front R

STEREC OLIT L

STEREC OUT R

ORENEOUT 1

T

OMMNIOUT 2 Multi-channel
OMNI LT 3 amplifier
OMMI oL 4 3 -H@ Subwoofer

] 1|

Rear | Rear R
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12. Surround

B Surround Panning
Vocé pode ajustar o parametro surround pan para cada Canal de Entrada.

1. Certifique-se que o0 01V96 estda em um modo de Surround , entédo pressione o
botao [SEL] do canal para o qual vocé quer ajustar o surround pan.

2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente até a
pagina Pan/Route | Ch Edit aparecer.

A pagina Ch Edit mostra o Canal de Entrada e seu ajuste do surround pan.

A pagina de exibigdo seguinte € um exemplo no modo 6.1.

fT'l

et

00 i " © © €
- EFLZFE&FCE.E:I..

UE A

— [ [T Linc]— el e

(L naa Pn'rr:nn jl FG] - ur.i;':lé'.i,
it ea | B @ \oa = w IS] .
N E._ o Bl 1T | T R T B
(&) E.l |T| _ 5

!

r|1

I:Il'v'

Os parametros seguintes estao disponiveis nesta pagina:

(1) Surround pan graph

Este grafico indica as posi¢des do pan no campo Bi-dimensional, com o ouvinte posicionado
no centro. Um diamante () indica a posigéo do surround pane um quadrado (O) indica a
posigao atual do Joystick. Vocé pode mover a posicéo do surround pan ([&]) diretamente
para um dos icones de alto-falante selecionando seu icone e apertando [ENTER].

(2) Trajectory patterns
Estes botdes representam sete padrdes de trajetéria que determinam como o surround
pan se movimentara quando vocé operar a roda de Parameter ou [INC)/[DEC].

(3) FAST
Ligando este botdo aumentara a velocidade em que a roda Parameter atuara sobre o pan.

(4) Parametros para Trajectory pattern

Estes parametros fazem o ajuste fino do padrao de trajetoria.

*WIDTH 4 ..ccooeevne Este parametro ajusta a largura de esquerda-para-direita do
padrao de trajetoria selecionado.

*DEPTH 1 ..................... Este parametro ajusta a largura frente-para-traseira do padrao
de trajetéria selecionado.
*OFFSET 44 ..ccccovcvveenne Este parametro compensa a diregao de esquerda-para-direita

do padrao de trajetoria selecionado.

. OFFSETI ................... Este pardmetro compensa a diregao frente-para-traseira do
padrao de trajetdria selecionado.
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12. Surround

(5)LFE
Este controle ajusta o nivel do sinal de LFE (Low Frequency Effects) do canal direcionado
ao subwoofer, e s6 apareceem 5.1 e 6.1.

(6) DIV

Este controle de parametro determina como o sinal Central € enviado a esquerda, direita,
e canal Central . Ssdo expressados como uma porcentagem que varia de 0 a 100%.
Quando vocé ajusta o parametro para 100, o sinal Central € enviado s6 ao Canal Central.
Quando vocé ajusta o parametro para 0, o sinal Central é enviado s6 para a Esquerda e
Direita. Quando vocé ajusta o parametro para 50, o sinal Central é enviado igualmente a
esquerda, direita, e canal Central. Este pardmetro s6 aparece em 3-1e 5.1.

(6)F/R

Em 6.1, F e R aparecem, em vez do DIV. O pardmetro F determina como o sinal Fronta
Central é enviado a esquerda e direita e 0 parametro R determina como o sinal surround
sera enviado a esquerda e a direita.

(7) LINK
Este botao so esta disponivel em 6.1. Quando vocé liga este botao, os controles Fe R
terdo o mesmo valor e seréo ajustados simultaneamente.

(8) STLINK

Ligando este botdo os parametros de surround pan de dois Canais de Entrada serao
exibidos simultaneamente na pagina (Stereo Link function). Vocé pode unir os parametros
se 0s canais estdo emparelhados.

(9) PATTERN

Quando o Canal de Entrada é vinculado pelo Stereo Link , os sete padrbes selecionaveis
determinarao como os movimentos surround pan serao vinculados pela roda Parameter e
os botdes [INC]/[DEC].

3. Selecione um dos sete padrées de trajetoria.
Os padrdes seguintes estao disponiveis:

L e [ Os movimentos de imagem sonora serao entre a esquerda e
a direita.

=) Pe] Pe]
+L 36 1F40 +C tC +FR40 1R56
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12. Surround

L R Os movimentos de imagem sonora seréo entre a frente e a
traseira.
i B3 i
..... |..| |..|...i..|. .|
Fel
++F40 FR56
L 1 Os movimentos de imagem sonora serao entre a frente esquerda

e traseira direita. Com este padrao, vocé pode ajustar a trajetéria
usando o WIDTH, DEPTH, OFFSET (1), e OFFSET (4+).

B 4 i [ ]

7 B E=A E= A E= E=A E=A
.36 IFR36 ~+R36 LFF12 +F &8 IF 8 ~+FR44 LF16 ~L20 IF1s

L 1™ [ Os movimentos de imagem sonora serdo entre a esquerda e a
direita traseira. Com este padrao, vocé pode fazer um ajuste
fino do raio e da forma usando o WIDTH, DEPTH,OFFSET ( 1),
e OFFSET (+).

=] = H =

=B =

B=A | B BE=A B=2 | St B B=d
#0136 TR36 +HFA36 3F12 HFR 8 IF 8 +HFR44 1F16 #+20 tF18

L LI [ Os movimentos de imagem sonora serdo entre a esquerda e a
direita tragando um arco. Com este padrao, vocé pode fazer um
ajuste fino do raio e da forma usando o WIDTH, DEPTH,OFFSET
(%), e OFFSET (++).

e i | R |

(= I = I = I = R
+L40 LF48 +F44  1R44 + 20 }F32 +.28 1F56 w32 }F24
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12. Surround

LN L I Os movimentos de imagem sonora serao entre a frente e a

traseira tragcando um arco. Com este padrao, vocé pode fazer
um ajuste fino do raio e da forma usando o WIDTH, DEPTH,
OFFSET (1), e OFFSET (#+).

=¥

= B B =~ B M M b =
w40 FF48 +~+F4d4 TR 20 IF32 w28 FF56 32 fF24

. @ ............................... Os movimentos de imagem sonora serdo um circulo ou oval.

Com este padrao, vocé pode fazer um ajuste fino do raio e da
forma do circulo ou oval usando o WIDTH, DEPTH, OFFSET ( %
), € OFFSET (#+).

=

H M B ]

B 7] = B =7 7] 7= I =2
w44 tF48 wF32 tF24 w24 tR24 “+FR60 LF40 “E52 1F40

4. Se necessario, faga o ajuste fino da trajetéria editando o WIDTH, DEPTH,
OFFSET (1), e OFFSET (++).

5. Para ajustar o surround pan, mova o cursor para qualquer lugar fora das
caixas de parametros e gire a roda Parameter.

Vocé também pode ajustar todos os parametros de surround
usando um dispositivo MIDI externo e enderegar os pardmetros
de Surround para MIDI Control Changes (veja pdgina 216)

6. Para vincular o surround pan de dois canais ligue o botao ST LINK.
Ligue o pardmetro PATTERN embaixo de ST LINK para especificar como vocé
quer o link do surround pan.
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12. Surround

A tabela seguinte mostra como as imagens sonoras em dois canais vinculados se movem
quando sdo combinados padrbes de trajetéria diferentes e padrdes de Stereo Link. Uma
linha sélida indica o movimento do canal selecionado, e uma linha pontilhada indica o
movimento do canal vinculado

Trajectory
|11 A Fat (: o
Pattern
— v | «
o |l SIS Y A LN T
) | I A P ) N N DA
o] YEN - ~. =N
—_— yd v "'w.. yd P d ,.-"';,;"
—! | M A s AL e
N O
o[ A N . “ap ‘\“‘ ‘-.\ \‘-. ~ .,
2SI T- /'( RN N S C‘ 'i“:' @ ’:/'
s || ---m-- | » . - e
f't\f*- —‘;-‘Ey f‘a—/‘\ o /:\1 .':C. .'.1@::.1
- s
- JESI
5o+ '.rcb- L. (- \,I m{'. Ca L.;O{.‘:
R H —— \“ )f' ‘.‘_ o ‘\,_._o !

7. Para listar os ajustes de multiplos canais surround pan, aperte o botao [PAN/
ROUTING] repetidamente até a pagina Pan/Route | Surr1-16, Surr17-32, ou Surr

ST-IN aparecer.

Estas paginas exibem e permitem editar o surround para 16 canais.

(1) Surround pan graphs

Estes graficos exibem os padrbes de trajetdria e a posigéo do pan para o Canal de Entrada.

1-16 SOFROLIHDG

%IU Initial Oain HSTH STIZ ST ETT4
BN cocn e &

1
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12. Surround

(2) +
Este caixa de parametro permite mover o surround pan para a esquerda e a direita.

3) %

Este caixa de parametro permite mover o surround pan para frente e traseira.
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13. Agrupando Canais & Vinculando Parametros

Este capitulo descreve como se agrupa faders ou botdes [ON] para multiplos canais e
vincular o EQ ou parametros de compressor para operagao simultanea.

Agrupando & Vinculando

No 01V96, vocé pode agrupar faders ou botdes [ON] para multiplos Canais de Entrada ou
multiplos Canais de Saida (Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8) e vincular os parametros do EQ
OU COMpressor.

Os seguintes elementos podem se agrupar ou podem ser vinculados dentro dos Canais de
Entrada ou dos Canais de Saida.

¢ Grupo de Fader

Os faders do Canais de Entrada ou Canais de Saida podem ser agrupados. Ha oito grupos
de faders para os Canais de Entrada e quatro grupos de faders para os Canais de Saida.
Quando os faders estao agrupados, mexer em um deles fara com que todos do grupo
mexam proporcionalmente mantendo as diferengas de niveis relativos.

¢ Grupo de Mute

Os botdes [ON] dos Canais de Entrada ou Canais de Saida podem ser agrupados. Ha oito
grupos de Mute para os Canais de Entrada e quatro grupos de Mute para os Canais de
Saida. Quando vocé mexer em um botao [ON], todos os botdes do grupo trocaréo de
estado, ou seja, se no mesmo grupo vocé tiver botdes ligados e desligados, ao apertar um
deles os desligados passarao a ligados e vice e versa.

* EQ Link

Os parametros de EQ dos Canais de Entrada ou Canais de Saida podem ser vinculados.
Ha quatro vinculos de EQ para os Canais de entrada e Saida respectivamente. Quando
vocé mudar um parametro de EQ de um canal, todos os parametros respectivos dos
canais vinculados mudaréo.

e Compressor Link

Os parametros de Compressor dos Canais de Entrada ou Canais de Saida podem ser
vinculados. Ha quatro vinculos de Compressor para os Canais de entrada e Saida
respectivamente. Quando vocé mudar um parametro de Compressor de um canal, todos
os parametros respectivos dos canais vinculados mudarao.
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13. Agrupando Canais & Vinculando Parametros

Usando Grupos de Faders e Grupos de Mute

Siga os passos abaixo para agrupar faders ou botdes [ON] de Canais de Entrada ou
Canais de Saida (Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8).

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente até uma das
paginas que contém o grupo desejado e canais aparecer.

- Pagina In Fader
Esta pagina permite selecionar os grupos de Fader (A—H) para os Canais de Entrada
1-32.

- Pagina Out Fader
Esta pagina o permite selecionar grupos de Fader (Q-T) para Bus Outs (1-8), Aux
Outs (1-8) e Stereo Out.

* In Fader page
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- Pagina In Mute
Esta pagina permite selecionar grupos de Mute (I-P) para os Canais de Entrada 1-32
e ST IN 1-4 respectivamente.

- Pagina Out Mute
Esta pagina permite selecionar grupos de Mute (U-X) para Bus Outs (1-8), Aux Outs
(1-8) e Stereo Out.

* In Mute pagea
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13. Agrupando Canais & Vinculando Parametros

2. Pressione o botdo up ( A ) ou down ( ¥ ) para selecionar um grupo.

FACER: GROUP CHi-52) PET i

12 3 4 E &7 % 1811 12 1314 = 1 1 & EHNAELE

A . .- e [ F |

e — —
D e e e e e w se e e o e e e e oae e me

For im e i e e me ee e e e e e e e e [ F |

3. Pressione o botao [SEL] para um canal vocé deseja adicionar ao grupo.
O canal selecionado esta marcado com “ @ ” e o canal é adicionado ao grupo.

Ex: Canais de Entrada 1-4, 7, 8 e 15, 16 foram adicionados ao grupo de Fader C.

FADER GROUF CH1-32] r=TiHq
12 % 4 EETE i1 1z 17 14 15 15 1z EHAELE
A . — - ER
lc e@ae - - T Y [ ]
E =
F -

* Se vocé adicionar um par de canais para um grupo, ambos os
canais serdo automaticamente adicionados para o grupo.
* Vocé também pode selecionar um canal de outra camada.

4. Da mesma maneira, pressione o botao [SEL] para os canais que vocé deseja
adicionar para o grupo.

O nivel relativo dos faders para os canais agrupados é determinado pela posigao dos
faders quando os canais foram adicionados ao grupo.

O estado dos canais agrupados é determinado pelo estado do botdo [ON] quando
os canais foram adicionados ao grupo.

5. Para ligar ou desligar um grupo, mova o botao correspondente da coluna ENABLE
e entdo pressione [ENTER].

Quando o grupo é desligado ele fica temporariamente cancelado.

* Se vocé deseja mudar o equilibrio relativo entre os canais
agrupados enquanto esta pdgina é exibida, primeiro desligue o
botao Enable ou remova os canais que vocé quer mudar o nivel
do grupo.

* Se sdo exibidas outras paginas, pressione e segure o botdo [SEL]
para os canais desejados para os remover temporariamente do
grupo e entdao mude o nivel.

6. Para usar um grupo de fader, opere um dos faders para os canais agrupados.

7. Para usar um grupo mute, pressione um dos botdes [ON] para os canais
agrupados. Todos os canais do grupo mudarao de estado.

* Enquanto um grupo mute é habilitado, vocé nao pode ligar ou
desligar um subconjunto de canais agrupados.

* Se vocé desejar ligar ou desligar um subconjunto, faga o mesmo
procedimento como em faders.
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13. Agrupando Canais & Vinculando Parametros

Vinculando os Parametros de EQ e Compressor

Siga os passos abaixo para vincular os parametros de EQ ou compressor para os Canais
de Entrada ou Canais de Saida. Esta fungédo permite ajustar os pardmetros de EQ ou
compressor de multiplos canais para os mesmos valores simultaneamente.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente até uma das
paginas seguintes aparecer.

- Pagina In EQ
Esta pagina permite criar os vinculos dos parametros de EQ (a-d) para os Canais de
Entrada 1-32e ST IN 1-4.

P00 iy U T

r IMFUT 1 [r=TliHy
12 %4 EF & 70 FA0dti: te M E iz
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b - b
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WETS DEZEDN SmIIE @I B
P T S P e g
b . b
- . .:
d o d

RO PO B T AE Rk En O E EEY

- Pagina Out EQ
Esta pagina permite criar os vinculos dos parametros de EQ (e—h) para Bus Outs (1—
8) e Aux Outs (1-8) e Stereo Out.

STIT ST sTI2 5T]4

AIR/GRU nitial Data W
ATl 0 O st gt o &
R ] ] i
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13. Agrupando Canais & Vinculando

Parametros

- Pagina In Comp

Esta pagina permite criar os vinculos dos parametros de Compressor (i—l) para os

Canais de Entrada.
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- Pagina Out Comp

Esta pagina permite criar os vinculos dos pardmetros de Compressor (m—p) para Bus

Outs (1-8) e Aux Outs (1-8) e Stereo Out.
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2. Pressione o botdo up ( A ) oudown ( ¥) do cursor para selecionar um
vinculo que vocé quer adicionar .
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13. Agrupando Canais & Vinculando Parametros

3. Pressione o botao [SEL] para um canal que vocé deseja adicionar ao vinculo
de EQ ou Compressor.
A selegéo do canal € marcada com “ @ ” e o canal é adicionado ao vinculo.

Ex: Canais de Entrada 1-4, 7, 8, 12 e 14 foram adicionados ao vinculo de EQ C.

I I MPUT 1 rETIHq
123 4 S &7 E 1@z 1514 1516 1z

XX T

d -
171519 290 S22 3334 9526 EF B 29 EA G152 3 4
B T

* Se vocé adiciona um canal de um par para um vinculo, o par
é adicionado automaticamente para o vinculo.
* Vocé também pode selecionar um canal de outra camada

4. Da mesma maneira, pressione o botao [SEL] para os outros canais que vocé
deseja adicionar para o vinculo.

Os ajustes de EQ ou compressor, para o primeiro canal adicionado ao vinculo é aplicado
a todos os canais adicionados subsequentemente.

5. Apés adicionar os canais desejados ao vinculo, edite os parametros do EQ ou
compressor de um dos canais.

152



14. Efeitos Internos

Este capitulo descreve como usar os processadores de efeitos internos do 01V96.

Sobre os Efeitos Internos

O 01V96 possui quatro processadores de efeitos internos que podem ser usados por Aux
Sends ou serem inseridos em canais especificos.

Estes processadores de efeitos possuem numerosos tipos de efeitos e inclui reverbs,
delays, efeitos baseados em modulagao e efeitos combinados especialmente
projetado para uso com surround.

Entradas e Saidas podem ser enderegadas para os efeitos. Os processadores de efeitos
também podem ser inseridos em Canais de Entrada, Bus Outs, Aux Outs, ou Stereo Out.

Os Processadores de Efeitos 1 a4 possuem 2 entradas e saidas enderecgaveis, e cria
efeitos do tipo 1-in/2-out ou 2-in/2-out .

-] —
ALKT-8 T 16 w1
b B EFFECTT E:
INSERT 0UT i
] e =)
b B i§ EFFECTZ E} =
wmw - E
— =
[T 3
@ Az 5 grrEcT2 ED T
[ =] E
2 b
ik 1§ ErFccT4 ED

O 01V96 também possui o Effects library, que contém 44 programas prefixados e 84
programas de usuario.
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14. Efeitos Internos

Usando o Processador de Efeitos via Aux Sends

Vocé pode usar Processador de Efeitos via Aux Sends enderegando as entradas dos
efeitos para Aux Outs, e as saidas dos processadores de efeitos para os Canais ST IN.

1. Chame um programa de efeitos que vocé deseja usar.
Veja pagina 175 para mais informagdes sobre como chamar programas de efeitos.

2. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| Effect aparecer.

Esta pagina habilita o enderecamento das entradas e saidas dos processadores de efeitos
1-4.

1) €] ()
l

OO ™ el
T

[EFFECT | EﬁTEE EE E EE’

EFFECTH

RELERE HHLL

' EFFECTZ &)
RECUCFO RoOH

EFFECTZ & “[
RELEFRE =TARZE B

EFFECTE B L[

REVCFO FLATE g

Esta pagina contém os seguintes parametros:

(1IN
Estes parametros selecionam os sinais a ser enviados aos processadores de efeitos.

(2)ouT
Estes parametros selecionam o destino dos sinais de saida dos processadores de efeitos.

(3) [
Este botdo chama as paginas FX1 Edit—FX4 Edit que permitem ajustar os parametros de
efeito.

3. Para selecionar um sinal para ser enviado para o Processador de Efeitos, mova o cursor
para o parametro desejado, gire a roda Parameter para selecionar um sinal de uma das
opcodes seguintes e entdo pressione [ENTER].

O rrrrree———— No assignment
cAUX1-8.....cccommnnmneennnns Aux Outs 1-8

*INSCH1-48 ................. Input Channel 1-32 Insert Out
*INSBUS1-8.......cccceeee Bus Out 1-8 Insert Out

*INS AUX1-8 ....ccoeerreeeeen Aux Out 1-8 Insert Out

« INS ST-L & INS ST-R.... Stereo Out Insert Out

Para usar o Processador de Efeitos via Aux Sends, selecione Aux 1-8 (na maioria dos
casos).

Vocé pode enderecar um sinal diferente para a outra entrada de um programa de efeitos do
tipo 2-in/2-out.
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14. Efeitos Internos

* Vocé pode enderecar um sinal para multiplas entradas de efeitos.
* Mova o cursor para um paradmetro IN e pressione o botao [ENTER].
A janela Patch Select aparece. Esta janela permite selecionar a
entrada desejada rapidamente.

4. Para enderegar um sinal de saida do Processador de Efeitos, mova o cursor
para o parametro OUT desejado, gire a roda Parameter para selecionar o
destino do sinal com as op¢oes seguintes e entdo pressione [ENTER].

e ———— No assignment
*CH1-32 ....ooiiiieeee, Input Channel 1-32
*STINMTL-STIN4R....STIN1L-4R

*INS CH1-32 ...........cc.... Input Channel Insert In
*INS BUS1-8...........c..... Bus Out 1-8 Insert In
*INS AUX1-8......ccvveennn. Aux Out 1-8 Insert In

*INS ST-L & INS ST-R.... Stereo Bus Insert In

Para usar o Processador de Efeitos via Aux Sends, selecione CH 1-32 ou ST IN 1-4 (na
maioria dos casos). Os canais que vocé enderecga aqui se tornarao os canais de retorno
dos efeitos.

Vocé pode enderegar um canal diferente para a outra saida de um efeito do tipo 1-in/2-out
ou 2-in/2-out para criar efeitos estéreos.

Vocé ndo pode selecionar um canal como o destino de multiplos
sinais de efeitos. Se vocé selecionar um canal que ja esta
selecionado em outro parametro OUT, o parametro OUT mudara
automaticamente para “fig—"" (ndao selecionado).

5. Ajuste o nivel do Aux Sends endereg¢ado para o Processador de Efeitos.
Veja o capitulo 9 “Aux Outs” na pagina 109 para informagéo sobre ajustar o Aux Sends.

Néao eleve o nivel do Aux Sends (endereg¢ado para o Processador
de Efeitos) nos canais de retorno de efeitos. Isso pode causar a
realimentacgéao do sinal e danificar os monitores.

Use a camada de faders Master para ajustar o nivel final da saida
Aux Send. Neste momento, vocé podera ver o nivel na pagina
Meter | Master (veja pdagina 34).

6. Ajuste o nivel, pan, e EQ para os Canais de Entrada enderegados as saidas de
efeitos.

para misturar o som com efeito devolvido pelo Aux Sends com o
som original, ajuste o pardmetro MIX BALANCE para 100%
(somente os sons com efeitos sairdo).
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14. Efeitos Internos

Inserindo um Efeito Interno nos Canais

Vocé pode inserir um efeito interno nos Canais de Entrada ou Canais de Saida (Bus
Outs 1-8, Aux Outs 1-8, Stereo Bus).
Se o efeito for inserido em um canal, vocé ndo pode usar esse
efeito via Aux Sends ou inseri-lo em outros canais.

1. Selecione um Processador de Efeitos (1-4) e entdao chame o programa de efeitos
desejado.

2. Pressione o botao [SEL] do Canal de Entrada ou Saida que vocé quer inserir
o efeito selecionado.

Repetidamente pressione o botao STEREO [SEL] para trocar entre
os canais L e R de Stereo Bus.

3. Pressione o botido DISPLAY ACCESS [ $#/INSERT/DELAY] repetidamente até a

pagina $/Ins/Dly | Insert aparecer.
of TRE/DL [ ETTT STIZ 115 ET1d
o100 i el @) 0 O ©

4. Selecione a posicdo de insercao do efeito como o botao INSERT na secao
POSITION.

5. Mova o cursor para o parametro OUT na secao INSERT e selecione a entrada do
Processador de Efeitos selecionado no Passo 1.

*FX1-1&FX1-2 ............. Entradas 1 & 2 do Processador de Efeitos 1
*FX2-1 & FX2-2 ............. Entradas 1 & 2 do Processador de Efeitos 2
*FX3-1 & FX3-2 ............. Entradas 1 & 2 do Processador de Efeitos 3
*FX4-1 & FX4-2 ............. Entradas 1 & 2 do Processador de Efeitos 4

6. Pressione [ENTER] para confirmar.

7. Mova o cursor para o parametro IN na secao INSERT e selecione as saidas do
Processador de Efeitos selecionado no Passo 1 e pressione [ENTER].

8. Mova o cursor para o botdo ON/OFF na segdo INSERT e pressione
[ENTER] para ligar.
Ainsercao de efeito esta concluida.

* Depois de inserir o efeito no canal ajuste MIX BALANCE para
chegar ao efeito desejado.

* Mova o cursor para um parametro IN ou OUT disponivel e
pressione o botao [ENTER]. A janela Patch Select aparecera, e
vocé podera fazer enderegamentos rapidamente.
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14. Efeitos Internos

Editando os Efeitos

Para editar os programas de efeitos dos processadores de Efeitos 1—4, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [EFFECT] repetidamente até a pagina Edit para o processadores de
Efeitos que vocé deseja aparecer.

Processador de efeitoss 1—4 corresponde as seguintes paginas:

* Processador de efeitos 1 .......... Pagina FX1 Edit
* Processador de efeitos 2 .......... Pagina FX2 Edit
* Processador de efeitos 3 .......... Pagina FX3 Edit
* Processador de efeitos 4 .......... Pagina FX4 Edit

Estas paginas contém os seguinte parametros.
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(1) EFFECT NAME
Este pardmetro exibe o nome do programa usado pelo processador de efeitos.

(2) TYPE
Este parametro exibe o tipo de programa usado pelo processador de efeitos.
A configuragéo 1/0 do programa de efeito € exibida abaixo deste parametro.

3)
Mova o cursor para este parametro e pressione [ENTER] para exibir a pagina Library para
selecionar o processador de efeitos.

(4)

Mova o cursor para este botéo e pressione [ENTER] para exibir a pagina In Patch | Effect.
Para enderecar os sinais para as entradas e saidas dos Processadores de efeitos 1-4.

(5) MIX BALANCE

Este botao ajusta equilibrio entre os sinais de efeito e original. Quando o parametro esta
a 0%, s6 o sinal original é ouvido. Quando a 100%, s6 o sinal de efeito é ouvido. Use o
botdo BYPASS para desligar o processador de efeitos.

(6) TEMPO

Esta secao exibe os parametros que s6 aparecem quando um efeito do tipo Delay ou
Modulagéo for selecionado. O parametro TEMPO calcula o TEMPO do delay ou a freqiiéncia
de modulagao, relativo ao TEMPO especificado e duragdo de nota. Use estes parametros
junto com SYNC ou NOTE, localizados na parte debaixo da pagina mostrada.
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14. Efeitos Internos

Se o efeito Freeze for selecionado, a secao TEMPO exibira os
botbées recording e playback para usar o efeito.

(7) Meters

Estes meters indicam os niveis de entrada e saida do processador de efeitos.
Selecione o botédo IN ou o botdo OUT para exibir o nivel de entrada e o nivel de saida
respectivamente.

Vocé também pode ver os niveis de entrada e saida do processador
de efeitos na pagina Meter | Effect 1-4 (veja pagina 34).

Mova o cursor para um parametro que vocé deseja mudar e gire a roda Parameter ou
pressione os botdes [INC]/[DEC] para ajustar. Vocé pode armazenar as edigdes como
um programa novo em Effects library (veja pagina 175).

Vocé nao pode mudar o tipo do efeito nesta pagina. Para mudar o
tipo do efeito, chame um programa com o tipo de efeito desejado
em Effects library.
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14. Efeitos Internos

Sobre Plug-Ins

Se vocé instalar um cartdo mini-YGDAI que suporta Efeitos nos Slots 1 ou 2, vocé pode
usar plug-in de efeitos além dos processadores de Efeitos.

Vocé pode enderecar sinais para a entrada do plug-in. Asaida do plug-in pode ser enderegada
para o Canal de Entrada ou inser¢ao de canal .

Para usar o plug-in de efeitos, pressione o botédo [EFFECT] repetidamente até a pagina
Effect | P-IN Edit aparecer.

Para mais detalhes de como usar plug-ins, veja o manual do proprietario do cartao plug-in.

EFFELT Iniiial Daia  @lETd STIZ ST erld
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W WAV E 5. _gm

Desde Fevereiro de 2003, o 01V96 suporta o seguinte cartdo plug-in.
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15. Memorias de Cena

Este capitulo descreve Memdrias de Cenas e o que é armazenado no 01V96.

Sobre Memorias de Cena

Memorias de Cenas permitem armazenar todos os ajustes efetuados no 01V96 durante
uma mixagem como uma “ Cena “em uma area de memdoria especial.

Ha 99 Memodrias de Cenas, e vocé pode chamar qualquer Cena pelo display ou pelo
painel.

* Vocé também pode chamar Cenas transmitindo Program Changes
MIDI (veja pagina 215).

¢ Vocé pode salvar Memorias de Cenas para dispositivos MIDI
usando MIDI Bulk Dump (veja pagina 222).

® O que é Armazenado em uma Cena?
Os parametros seguintes sdo armazenadas em uma Cena:

Cena Parametros

Todos os Faders

Niveis de Aux Out 1-8 Send dos canais

Niveis de Aux Out 1-8 & Bus Out 1-8

[ON] de todos os canais

Delay de todos os canais (exceto ST IN )

Attenuator de todos os canais

Parametros de Mix Compressor de todos os canais (exceto ST IN )

Gate dos Canais de Entrada (exceto ST IN )

EQ de todos os canais

Pan de todos os canais

Enderegamento de todos os canais

Grupos deFader, Mute, Vinculos deEQ e Compressor

Todos os canais emparelhados

Parametros de Efeitos Programas de efeitos chamados dos Processadores de efeitos 1-4 e
seus parametros

Camadas Remotas Fader e status dos botdes [ON] (Somente se a diregdo do Controle
remoto estiver ajustada para DEFINIDO PELO USUARIO)

Ajustes de Cena Titulos das Cenas e tempo de Fade .

Enderecamento de entradas Numeros de Input Patch library

Enderecamento de saidas Numeros de Output Patch library

¢ Cenas levam um instantaneo de nimeros de Input e Output Patch
library usados na ocasidao que a Cena é armazenada, mas exclui a
edicao corrente dos enderecamentos de entrada e saida.

¢ Se vocé ndo armazenar as edigoes para os libraries, ao chamar
uma Cena o enderecamento pode mudar.
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15. Memorias de Cena

B Sobre Numeros de Cena

Memodrias de Cena sao numeradas com #U ou do #0 até #99. Vocé pode armazenar
Cenas em Memdrias de Cena #01-99. Quando vocé chama uma Cena, o numero de
memoria de Cena aparece no display.

A Meméria de Cena #0 é uma memoéria somente de leitura especial que contém
os ajustes padrées de todos os parametros de mixagem. Para reajustar todos os
parametros do 01V96 para o padrao, chame a memadria de Cena #0.

Também, o parametro Inicial Data Nominal na pagina Setup | Prefer1 (veja pagina 226)
permite especificar se os faders dos Canais de Entrada serdo ajustados para 0 dB ou —
FIG dB quando a memoria de cena #0 é chamada.

Meméria de Cena #Ud é uma memoria somente de leitura especial que contém
os ajustes de mixagem antes de vocé chamar ou armazenar uma Cena. Para
voltar ao estado anterior chame a meméria de Cena #U.

Quando vocé ajustar parametros depois de chamar uma Cena, o indicadores de Edigao
aparecem (um ponto na memoria de Cena e “EDIT” no topo do display), que houve
modificagbes nos ajustes. Esses indicadores ndo aparecerao se vocé salvar a Cena. Os
conteudos da area de edi¢ao sao retidos quando o 01V96 é desligado. Isto permite que
01V96 restabeleca as edi¢des quando voce ligar.

102 My =cene Display 02 M =CEne

indicador Edit
Quandoacena2é Quando os parémetros da cena 2
chamada os indicadores de séo editados os indicadores EDIT e
edicao se apagam. os pontos acendem.
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Chamando e Armazenando Cenas

Vocé pode armazenar e chamar Cenas apertando os botdes no painel ou pela pagina
Scene memory no display.

* Quando vocé armazena Cenas, verifique se nao ha ajustes no
Edit Buffer que vocé nao quer armazenar. Verifique se,
especialmente faders, foram ajustados sem querer.

* Se vocé nao tem certeza dos conteudos, chame a ultima Cena,
faca os ajustes que vocé quer e entdao armazene a Cena. Vocé
pode desejar armazenar a Cena atual para uma memoria de Cena
nova, por via das duvidas.

B Armazenando e chamando Cenas com os botoes SCENE MEMORY
Vocé pode usar os botdes SCENE MEMORY para armazenar e chamar Cenas.

1. Ajuste os parametros de mixagem no 01V96 para as condi¢6es que vocé deseja
armazenar como uma Cena.

2. Pressione os botdes SCENE MEMORY Up [ A ] ou Down [ ¥ ] selecionar um
numero de Cena.

Se vocé selecionar uma memoria de Cena diferente da Cena atual, seu nimero piscara na
exibicao de memodria de Cena.

Memodrias de Cenas #U (“Ud”) e #0 (“00”) sdo somente leitura especiais que vocé nao
pode armazenar Cenas. Também, vocé ndo pode armazenar Cenas em posigdes protegidas
(veja pagina 164).

3. Pressione o botao SCENE MEMORY [STORE] .
Ajanela Title Edit aparecera, que permite dar um nome a Cena a ser armazenada.

Vocé pode desativar esta janela desligando o parametro Store
Confirmation na pagina DIO/Setup | Prefer1 (veja pagina 226).
Neste caso, a Cena armazenada terda o mesmo nome como o
chamado anteriormente.

4. Digite o titulo, mova o cursor para o botdo de OK e entdo pressione [ENTER].
Ajanela Title Edit é fechada e a Cena atual € armazenada na memdéria de Cena
selecionada.

5. Para chamar uma Cena, pressione os botdes SCENE MEMORY Up [ A] ou Down

[ ¥ ] para selecionar um nimero de memoria de Cena e entio pressione o botio
SCENE MEMORY [RECALL].

Se vocé ligar o parametro de Recall Confirmation na pagina DIO/
Setup | Prefer1, uma janela de confirmagao aparecera antes da
Cena ser chamada. (veja pagina 226).
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B Armazenando e chamando Cenas com a pagina Scene Memory
Na pagina de Memdria de Cena, pode-se armazenar, chamar, proteger, apagar e editar os
titulos das Cenas.

1. Ajuste os parametros de mixagem no 01V96 para as condigdes que vocé deseja
armazenar como uma Cena.

2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a pagina
Scene | Scene aparecer.
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L Intro I w2

e lm it e e Tt ]
[ Y Y

3. Gire o Parametro wheel ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para selecionar
Scene memory, mova o cursor para um dos botdes seguintes, entdao pressione
[ENTER].

(1) TITLE EDIT
Selecione este botdo para exibir a janela Title Edit, que permite editar o nome da
Cena.

(2) RECALL
Este botdo chama a Cena selecionada

(3) STORE
Este botdo armazena a Cena atual para a memoaria de Cena selecionada.

(4) CLEAR
Este botdo apaga os conteidos da memaria de Cena selecionada.

(5) PROTECT ON/OFF
Este botdo protege os contetdos da Cena contra armazenagem . Um cadeado ( t4 )
aparece proximo ao titulo de uma memdaria de Cena que esta protegida contra escrita.

(6) Library list

As Memédrias de Cena 00-99 séo listadas. Os titulos das cenas sao indicados na
coluna title. Amensagem “No Data!” aparece como titulodas Cenas vazias. A Cena
selecionada aparece entre as marcas p e 4.

164



15. Memorias de Cena

(7) PATCH LINK INPUT

(8) PATCH LINK OUTPUT

Estes parametros indicam o numero de Input e Output Patch library selecionado na ocasido
que a Cena foi armazenada. Quando vocé chama uma Cena os enderegcamentos de Input
e Output sdo chamados também.

Auto Scene Memory Update

Se o parametro Scene MEM Auto Update for ligado na pagina Setup | Prefer1 (veja pagina
226) os parametros editados sao armazenados automaticamente em Shadow memory,
que esta disponivel para cada Cena. Isto € chamado de fungdo Auto Update.

Quando vocé chama a Cena novamente, os conteudos de Shadow memory s&o alternados.
Ent&o, mesmo depois que vocé chame a memaria de Cena Original, vocé pode chamar a
versao editada em Shadow memory.

:|O 2 M+ =cene Display 02 M+ =cene |

Indicador Edit

Cena Original Shadow memory

Se um Shadow memory é chamado, a versao editada sera salva quando vocé armazenar
aCena. (O conteudo das memarias Original e Shadow ficarao idénticos.) Quando chamando
cenas por MIDI Program Change, os conteudos da memodria original sempre sdo chamados
mesmo se o Auto Update esta habilitado.
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Fading Scenes

Vocé pode especificar o tempo que os faders dos canais leva para se movimentarem
quando chamamos uma Cena. Isto é chamado de Fade Time, e pode ser ajustado para
cada canal no alcance de 00.0 a 30.0 segundos (em passos de 0.1 segundo). O Fade
Time é armazenado em cada Cena.

B Fading Canais de entrada

Para ajustar o Fade Time para os Canais de Entrada 1-32 e ST IN 1-4, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a pagina Scene | In Fade aparecer. Mova
o cursor para o canal desejado e entdo gire a roda Parameter ou pressione os botbes
[INC)/[DEC] para modificar o Fade Time.
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(1) Global Fade Time

Quando esta caixa é habilitada, uma Cena é chamada usando o Fade Time atual . (O
Fade Time armazenado na Cena chamada é ignorado temporariamente.) Funciona
conjuntamente com a pagina Out Fade.

(2) ALL CLEAR
Este botao reajusta todos os Fade Times da pagina para 00.0 segundo.

(3) INPUT CH1-32/STIN 1-4

Estes parametros permitem a ajustar o Fade Time para cada Canal de Entrada no alcance
de 00.0 a 30.0 segundos. O Fade Time ajustado para um canal emparelhado trabalha em
unissono com o outro.

* Depois de ajustar o Fade Time, se vocé operar um fader enquanto
chamando uma Cena, o Fade Time ajustado sera ignorado.
* Vocé pode copiar o Fade Time ajustado em um Canal de Entrada
para todos os Canais clicando duas vezes o botao [ENTER].
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m Fading Canais de Saida

Para ajustar o Fade Time para o Canais de Saida (Stereo Out, Bus Outs 1-8, Aux Outs 1—
8), pressione o botdo DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a pagina Scene |
Out Fade aparecer.

A operagéao basica é igual a da pagina Fade .

SLCERE Initial Dain "]

TH1 —CHI IUUm WLl S THIEY ) )

N T R ]

H Glooal Fade Tine
T I rus S a4 = . & 7 [
L tea Bl o0 00.0 co.n 000 0.0 00.0) 2.0
iy AL Iz b 5 o T o
@ : : :
= [ 1%l | Bo.6 iee.ei0p.0 06,0000 00,0 0n.0 6.0
F STCERIO
(3 I
\__.-‘_I— JE2=ta] nE.a

(1)BUS1-8
Estes parametros permitem ajustar o Fade Time para cada Bus Out (1-8) no alcance
de 00.0 a 30.0 segundos.

(2) AUX1-8
Estes paradmetros permitem ajustar o Fade Time para Aux Outs 1-8.

(3) STEREO
Este parametro permite ajustar o Fade Time para o Stereo Out.

Vocé pode copiar o Fade Time ajustado para todos os canais
clicando duas vezes o botao [ENTER)].
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Chamando Cenas com a Funcao Recall Safe

Quando uma Cena é chamada, todos os parametros de mixagem sao adequadamente
ajustados. Porém, em algumas situagdes, vocé pode reter os ajustes atuais de certos
parametros em certos canais usando a fungdo Recall Safe. Os ajustes de Recall Safe
sdo armazenados nas memoérias de Cena.

Para ajustar o Recall Safe , pressione o botdo DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente
até a pagina Scene | Rcl Safe aparecer.
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(1) Global Recall Safe
Quando este parametro esta habilitado, o ajuste de Recall Safe armazenado na Cena é
ignorado e os ajustes atuais séo retidos.

(2) SAFE
Este parametro habilita ou desabilita a fungao Recall Safe.

(3) MODE
Os botdes MODE determinam quais parametros de canal permaneceréo
inalterado apés a chamada da Cena. Os botées MODE correspondem aos seguintes

parametros:

*ALL ..., Todos os parametros

*FADER ......cccceeveeeeeeee Canal faders

L3 ] Canal On/Off

*PAN ..., Canal Pan

L3 = o CanalEQ s

*COMP .....covmnnmneeeeens Canal Comp
*GATE....cccovverreeereeeeennenne Canal Gate

LA\ U ) G Canal Aux Send

*AUXON ....ooeeeeeeeenee Parametros de Aux Send On/Off

O botao ALL é mutuamente exclusivo para os outros botoées.

(4) Secdo RECALL SAFE CHANNEL

Esta segao permite selecionar quais canais permanecerao inalterados apds a chamada
da Cena, incluindo Canais de Entrada 1-32, ST IN 1-4, Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8,
Stereo Out e Processadores de Efeitos Internos. Esta fungéo sera efetiva para os canais
selecionados.
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Ordenando as Cenas

Vocé pode ordenar as Cenas:

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a pagina Scene
| Sort aparecer.

.:"-U |'\2l':.
TCEHE l BT S
Iniiial Dain A
g0} pea | ] () G )
[ECFNE EToR? © B
JDFCE DESTI HST 10N
11.C [t Oatal 1 E.L Ho Ontal 1
18.C fio Data! ] S.Extra Mix
9.0 Mo Doto! 1 1. Ending Mix
a.C fta Datal 1 3.2nd Hix
L Ita Oatg! 1 2.Nazal aif
I_ﬁ_‘_LEI_u_Ilu_Lu_'_]_hJ Intro fjx
5. Exira Mix -
q.Ending M«
Jo2nd Mix
2 Wocol off
1. Intra Hizx

2. Mova o cursor para a listagem SOURCE (1) na coluna a esquerda, e gire a roda
Parameter ou pressione o botao [INC]/[DEC] para selecionar a meméria de Cena
vocé deseja mover.

3. Mova o cursor para a listagem DESTINATION (2) e gire a roda Parameter ou
pressione os botdes [INC]/[DEC] para selecionar a posi¢cao que vocé quer mover a
memoria de Cena.

4. Pressione [ENTER] para mover.
Os numeros de memoria de Cena seréo atualizados adequadamente.
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16. Libraries

Este capitulo descreve as varias libraries (bibliotecas) do 01V96.

Sobre Libraries

O 01V96 possui sete bibliotecas que permitem armazenar Canal, Enderegcamento de
Entradas, Enderecamento de Saidas , Efeitos e outros dados. Vocé pode chamar
rapidamente estes dados das bibliotecas para restabelecer os parametros.

O 01V96 dispde das seguintes Bibliotecas:

* Channel Library

* Input Patch Library

* Output Patch Library

« Effects Library

» Gate Library

» Compressor Library

« EQ Library

¢ Vocé pode armazenar os dados de biblioteca para um disco
rigido do computador usando o software Studio Manager
(incluso).E muito importante vocé ter cépia dos seus dados.

* Vocé também pode armazenar os dados de biblioteca em um
dispositivo MIDI, como um MIDI data Filer por MIDI Bulk Dump
(veja pagina 222).

Operacao geral

A maioria das fungbes sao as mesmas para cada biblioteca.

1. Use os botdes no painel para localizar as paginas de biblioteca desejadas.

O procedimento para localizar as paginas de biblioteca varia e depende da biblioteca. Veja
neste capitulo para mais informagdes como exibir a pagina de biblioteca desejada.

O exemplo abaixo assume que vocé localizou a pagina Input Patch library.

~PRICH niilol Doio PR F i
TH1—CHI IOGEII ) el [ [
- = o
Ho. L IBRARY TITLE
_ 12.L  Ho Datal 1
1 —{Tr 11.LC Mo Data! ]
“1' 18.[ Mo Dato! 1
. 9.L Mo Datal 1
( ;.__!m 8.C Mo Datal 1
= | EE FII-:- Hntu: }
= , o [ato
'\3_.- | 5.C Mo Oatal 1
- 4.L Ita Oatal 1
I\:}_.-— 1.0 Me Datal ]
2.0 Mo Datol 1
1.[ Ho Oatal 1.
ki HoInitial Oatg [
I} [Inda Mot [F]

O titulo da biblioteca é exibido no meio da pagina. A mensagem “No Data!” aparece na
coluna de titulos de memorias vazias.

Um“[[” icone é exibido préximo ao nome das memorias prefixadas somente para leitura.
Vocé ndo pode armazenar, limpar, ou editar os titulos destas memarias. Memorias #0 e
#U sdo somente de leitura especiais.
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2. Gire a roda Parameter ou pessione os botdes [INC]/[DEC] para selecionar a
memdria desejada.
A memdria selecionada aparece dentro da caixa pontilhada.

3. Mova o cursor para um dos botdes de fungéao e pressione [ENTER].

(1) TITLEEDIT

Este botao exibe a janela Title Edit, que permite editar o titulo da memaria selecionada.
Mova o cursor para o botao OK e pressione [ENTER] para confirmar. Veja pagina 30 para
mais informagdes sobre como escrever.

(2) RECALL
Este botdo chama os conteudos da memdria selecionada. Se vocé ligar o parametro
Recall Confirmation na pagina DIO/Setup | Prefer1, o 01V96 exibira uma janela de
confirmagao.

(3) STORE

Este botao armazena os ajustes para a memoaria selecionada. Antes de armazenar os
ajustes, vocé, pode editar o titulo usando a janela Title Edit.

Vocé pode desativar a janela Title Edit deixando em off o pardmetro Store Confirmation
na pagina DIO/Setup | Prefer1. Se vocé evitar a janela Edit Title, o nome “New Data”
sera usado como um titulo para a memdria de Cena.

(4)CLEAR

Este botdo apaga os conteudos da memoria selecionada. Depois que vocé pressionar
[ENTER], 0 01V96 exibira uma janela de confirmagéo. Para executar, mova o

cursor para o botao OK na janela de confirmacgéo e pressione [ENTER].

Se vocé selecionar uma memoria que ja contém ajustes e executar
esta operacgao, os dados serdo perdidos. Certifique-se que vocé
ndo apagara ajustes importantes acidentalmente.
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Usando as Bibliotecas

B Channel Library

A biblioteca de Canais permite armazenar e chamar pardmetros de Canal de Entrada e
Canais de Saida. Abiblioteca contém duas memodrias prefixadas e 127 de usuario (Editaveis).
Vocé pode chamar somente os ajustes para os canais atualmente selecionados do Channel
library. Por exemplo, vocé néo pode chamar os ajustes de Canal de Entrada 1-32 para ST
IN 1-4, Bus Outs, Aux Sends ou Stereo Out, com a exce¢ao das memorias #0 e #1 que
podem ser chamadas para qualquer canal.

Siga os passos abaixo para usar o Channel library.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [VIEW] repetidamente até a pagina View |
Library aparecer.

UIEM mitial Doo @lerid =102 a1l 3 5114
ST 10 O et Gt o o o o

Fm Hz.  LIEAARYTITLE
= £.L Ho Dotal 1
e EE Hn Entul %
FCIA . o Uatal —
o e
- o [aota -
. l.Resei (BdE) @
C B Heseil —ondBXTUENM
':'-E'“‘l U.C Ho Datal 1@

& Lienany

(1) SEL CH
Este parametro indica o canal atualmente selecionado.

(2) Segcdo CURRENT CONFIGURATION
Se o canal atualmente selecionado € um Canal de Entrada, as configuragdes do modo de
Surround e Aux serdo mostradas aqui.

(3) Level meters
Estes meters indicam os niveis do canal atualmente selecionado.

(4) STORED FROM

Este parametro indica o canal para o qual os ajustes foram armazenados originalmente na
memoria de biblioteca selecionada. Se a memodria de biblioteca atualmente selecionada
contém ajustes de Canal de Entrada, as configura¢cdes do modo de Surround e Aux séo
exibidas abaixo desse parametro.

2. Use os botdes LAYER para selecionar as camadas e entéo pressione os botoes
[SEL] para selecionar os canais.

Para detalhes das fungdes Store e Recall, veja “ Operagao Geral “ na pagina 171.

Se o tipo de memodria de canal selecionada ndo combina com o tipo do canal de destino,
uma marca de alarme ( dk ) e a palavra “CONFLICT” aparecera préximo ao parametro
STORED FROM. Estes alarmes indicam que vocé tentou chamar ajustes que ndo servem
para o canal atualmente selecionado.
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Os indicadores de alarme também aparecem quando o modo de Surround, Par Aux , e
outro parametro que nao é compativel com canal originalmente armazenados na memoria
n&o combinam para o canal de destino. Porém, se o tipo de memoria e o destino combinam,
vocé pode chamar os ajustes mesmo com os indicadores de alarme sendo exibidos.
(Para parametros incompativeis, o0 01V96 usara os ajustes padrdes na memoria.)

As seguintes memoarias prefixadas estao disponiveis parao Channel library.

No. Nome do Descricao

TTeser

0 Reset (—= dB) Esta memoria reajusta todos os parametros do canal atualmente selecionado para os

valores iniciais e coloca o fader em (—== dB).

1 Reset (0 dB) Esta meméria reajusta todos os parametros do canal atualmente selecionado para os
valores iniciais e coloca o fader em 0 dB (i.e., nominal).

B Input Patch Library

A biblioteca de Enderegcamento das Entradas permite armazenar e chamar todos os
enderecamentos de entrada feitos. A biblioteca contém 1 preset de memodria e 32 de
usuario (Editaveis).

Para acessar o Input Patch library, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até a pagina Patch | IN LIB aparecer.

Para detalhes das fungdes Store e Recall, veja “ Operacéo Geral “ na pagina 171

O preset de memoria #0 contém os seguintes ajustes:
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Canais de Entrada 1-16 Conectores de entrada 1-16
Canais de Entrada 17-24 Canais 1-8 ADAT IN
Canais de Entrada 25-32 Canais 1-8 do Slot

Canais de Entrada ST IN 1-4 Saidas 1 & 2 dos Processadores de Efeitos 1-4
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m Output Patch Library

A Biblioteca de Enderecamentos de Saida permite guardar e chamar todos os
enderecamentos de Saida ajustados. Esta biblioteca possui um preset de memoria e 32
de usuario (editaveis).

Para acessar esta biblioteca pressione DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a
pagina Patch | Out LIB aparecer.

Para detalhes das fungdes Store e Recall , veja “ Operacao Geral “ na pagina 171
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O preset de memaria #0 contém os seguintes ajustes:

Saidas 1-8 do Slot Bus Outs 1-8
Saidas 9-16 do Slot Bus Outs 1-8
Saidas 1-8 ADAT Bus Outs 1-8
Conectores OMNI Out 1-4 Aux Outs 1-4

m Effect Library

A Biblioteca de Efeitos permite armazenar e chamar programas dos processadores de
Efeitos1-4 . Abiblioteca contém 44 programas prefixados e 84 de usuario (Editaveis).

* A Biblioteca de Efeitos é compartilhada pelos processadores de
efeitos 1-4. Porém, s6 os processadores 1 e 2 podem chamar o
efeito 19 “HQ Pitch “e o efeito 42 “Freeze”.

Para chamar e armazenar ajustes para e da biblioteca, vocé tem que localizar a pagina do
processador de efeitos.

Para acessar esta biblioteca, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [EFFECT]
repetidamente até a pagina library para o processador de efeitos desejado aparecer.

Cada processador de efeitos possui as paginas de biblioteca listadas abaixo:

* Biblioteca do Processador de Efeitos 1 ......... Pagina FX1 Lib
* Biblioteca do Processador de Efeitos 2 ......... Pagina FX2 Lib
* Biblioteca do Processador de Efeitos 3 ......... Pagina FX3 Lib
* Biblioteca do Processador de Efeitos 4 ......... Pagina FX4 Lib
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(1) EFFECT NAME
Este pardmetro exibe o nome do programa de Efeito usado pelo processador.

(2) TYPE
Este parametro exibe o tipo do efeito atualmente usado pelo Processador de Efeitos. O
numero de canais de entrada e saida para o efeito aparece abaixo o parametro TYPE.

@3)
Mova o cursor para este botao e pressione [ENTER] para exibir os parametros Effect | FX1
Edit, FX2 Edit, FX3 Edit, ou FX4 Edit para ajustar os parametros de Efeito.

(4)
Mova o cursor para este botao, entéo pressione [ENTER] para exibir a pagina In Patch |
Effect para enderecar as entradas e saidas do Processador de Efeitoss 1—4.

(5) Level meters

Estes meters indicam os niveis das entradas e saidas do Processador de Efeitos.
Selecione o botdo IN ou OUT para exibir o nivel de entrada e o nivel de saida
respectivamente.

Para detalhes das fungdes Store e Recall , veja “ Operagéo Geral “ na pagina 171

As tabelas seguintes listam os presets de efeitos de Effect library:

* Reverbs

n° | Preset Name Type Description

1 | Reverb Hall REVERB HALL Simulacdo de Reverb de uma sala de concerto com disparo
2 | Reverb Room | REVERB ROOM Simulacdo de Reverb de uma sala média com disparo

3 | Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb desenhado para vocais, com disparo

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Simulagdo de Reverb de placa com disparo

5 | Early Ref. EARLY REF. Rapidas reflexdes sem reverb subsequente

6 | Gate Reverb GATE REVERB Raépidas reflexdes com disparo

7 | Reverse Gate | REVERSE GATE | Rapidas reflexdes reversas com disparo
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* Delays

n° |Nome do Preset | Tipo Descrigéo

8 |Mono Delay MONO DELAY Delay mono simples

9 |Stereo Delay STEREO DELAY Delay estereo simples

10 |Mod.delay MOD.DELAY Delay comrepeticdo e modulagéo

11 |Delay LCR DELAY LCR Delay de 3 pontos ( Esquerda, centro, direita)

12 |Echo ECHO Delay estereo com realimentacéo cruzada entre esquerda e direita
* Efeitos com modulagao

n° |Nome do Preset | Tipo Description

13 |Chorus CHORUS Chorus

14 |Flange FLANGE Flanger

15 | Symphonic SYMPHONIC Efeito proprio da Yamaha que produz modulagdo muito complexa e rica e também chorus
16 |Phaser PHASER Phase shifter de 16 estagios

17 |Auto Pan AUTO PAN Pan automatico

18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo

19 |HQ.Pitch HQ.PITCH Pitch shifter mono, produzindo resultados estaveis

20 |Dual Pitch DUAL PITCH Pitch shifter estereo

21 |Rotary ROTARY Simulador de caixa com falantes rotativos

22 |Ring Mod. RING MOD. Ring modulator

23 |Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado

« Efeitos para guitarras

n° |Nome do Preset Tipo Descrigéo
24 |Distortion Distorgéo Distorgéo
25 |Amp SIMULADOR | AMP SIMULADOR | Simulador de amplificador de guitarras

* Efeitos dinamicos

n° |Nome do Preset | Tipo Descrigéo

26 |Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro com controle dindmico

27 |Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger com controle dindmico

28 |Dyna.Phaser DYNA.PHASER Phase shifter com controle dindmico

e Efeitos combinados

n° |Nome do Preset | Tipo Descrigéo

29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb e chorus em paralelo

30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb e chorus em série

31 |Rev+Flange REV+FLANGE Reverb e flanger em paralelo

32 |Rev->Flange REV->FLANGE Reverb e flanger em série

33 |Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. Reverb e symphonic em paralelo
34 |Rev->Sympho. | REV->SYMPHO. Reverb e symphonic em série

35 |Rev->Pan REV->PAN Reverb e auto-pan em série

36 |Delay+ER. DELAY+ER. Delay e early reflections em paralelo
37 |Delay->ER. DELAY->ER. Delay e early reflections em série
38 |Delay+Rev DELAY+REV Delay e reverb em paralelo

39 |Delay->Rev DELAY->REV Delay e reverb em série

40 |Dist->Delay DIST->DELAY Distortion e delay em série
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e Qutros

n°® | Nome do Preset| Tipo

Descrigao

41 | Multi.Filter MULTI.FILTER

Filtro paralelo de 3 bandas (24 dB/oitava)

42 | Freeze FREEZE

Sampler

43 | Stereo Reverb | ST REVERB

Reverb estereo

44 | M.Band Dyna. | M-BANDDYNA

Processador dinamico de 3 bandas
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m Gate Library

A biblioteca de Gate permite armazenar e chamar os ajustes dos gates dos Canais de
Entrada. Abiblioteca contém quatro memorias prefixadas e 124 de usuario (Editaveis).
Siga os passos abaixo para usar o Gate library.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DYNAMICS] e pressione o botao [F2].
A pagina Dynamics | Gate Lib aparecera.
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(1) CURRENT TYPE
Este parametro exibe o tipo de Gate de canal atualmente selecionado (Gate ou Ducking).

(2) CURRENT CURVE
Este grafico exibe a curva do Gate de canal atual.

(3) GR meters
Este meters indica a atenuagéo do ganho que é aplicada pelo gate e o nivel de
post-gate do canal atualmente selecionado.

(4) Secao Type & Curve

O tipo (Gate or Ducking) e a curva da memdria atualmente selecionada é exibida

aqui.
Se vocé selecionar um ST IN 1-4, Aux Out (1-8), Bus Out (1-8), ou
Stereo Out sendo que os mesmos nao possuem gates, o 01V96
indicara “XXX HAS NO GATE!” (onde XXX representa uma saida).

2. Use os botoées LAYER para selecionar a camada e entdo pressione os botoes
[SEL] para selecionar o canal.

Vocé pode agora salvar os ajustes ou chamar as memoarias da biblioteca de gate para os
canais.

A tabela seguinte lista as memoarias prefixadas no Gate library:

n° | Nome do Preset| Type Descricao

1 Gate GATE Gate template

2 | Ducking DUCKING Ducking template

3 |A.Dr.BD GATE Gate preset para uso com bumbo de bateria acustica
4 | A.Dr. SN GATE Gate preset para uso com caixa de bateria acustica
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B Compressor Library

Esta biblioteca permite armazenar e chamar os ajustes dos compressores nos Canais de
Entrada, Bus Outs 1-8, Aux Outs 1-8, e Stereo Out. A biblioteca contém 36 memoarias
prefixadas e 92 de usuario (Editaveis).

Siga os passos abaixo usar o Compressor library.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DYNAMICS] e entado pressione o botao
[F4].
A pagina Dynamics | Comp Lib aparecera.
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(1) CURRENT TYPE
Este parametro exibe o tipo de comp de canal atualmente selecionado (Compressor,
Expander, Compander Soft, Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE
Este grafico exibe a curva de compressor atual.

(3) GR meters
Estes meters indicam a atenuagao do ganho que é aplicado pelo compressor e os niveis
post-comp do canal atualmente selecionado.

(4) Secao Type & Curve
O tipo e a curva da memodria atualmente selecionada sao exibidos aqui.

2. Use os botoées LAYER para selecionar a camada e entdo pressione os botdes
[SEL] para selecionar os canais.

Vocé pode armazenar os ajustes de comp de canal e também chamar as memoarias de
compressor library para os canais. Para detalhes em armazenar e recordar memoarias,
veja “ Operacao Geral “ na pagina 171

A tabela seguinte lista as memorias prefixadas em Compressor library:

n°® | Nome do Preset| Type Descricao

1 Comp COMP Compressor para reduzir o nivel de volume geral. Use as saidas stereo
durante um mixdown, ou para pares de canais de entrada e saida.

2 | Expand EXPAND Expander template.

3 | Compander (H) | COMPAND-H Hard-kneed compressor template.

4 | Compander (S) | COMPAND-S Soft-kneed compressor template.

5 |A.Dr.BD COMP Compressor para uso com bumbo de bateria acustica.

6 |A.Dr.BD COMPAND-H Hard-kneed compander para uso com bumbo de bateria acustica.

7 |A.Dr.SN COMP Compressor para uso com caixa de bateria acustica.
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n° | Nome do Presef] Tipo Descricao

8 |A.Dr.SN EXPAND Expander para uso com caixa de bateria acustica.

9 |A.Dr.SN COMPAND-S Soft-kneed para uso com caixa de bateria acustica.

10 | A. Dr. Tom EXPAND Expander para uso com tom toms, com reducao automatica de volume quando o tom tom n&o &
tocado, melhorando a separagao dos microfones.

11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S Soft-kneed compander para pratos de ataque e condugéo gravados com microfones em ambiente
(overhead), com redugdo automatica de volume, melhorando a separagao dos microfones.

12 | E. B. Finger COMP Compressor para nivelar o ataque e volume para contrabaixo tocado com os dedos.

3 | E.B. Slap COMP Compressor para nivelar o ataque e volume para contrabaixo tocado com slapp.

14 | Syn. Bass COMP Compressor para controlar ou enfatizar o volume em um synth bass.

15 | Piano1 COMP Compressor para controlar o brilho do timbre de um piano.

16 | Piano2 COMP Variagédo do preset 15 usando threshold profundo para mudar o ataque e nivel.

17 | E. Guitar COMP Compressor para guitarra elétrica . A coloracdo do som varia para diferentes estilos.

18 | A. Guitar COMP Compressor para violao.

19 | Strings1 COMP Compressor para uso com cordas.

20 | Strings2 COMP Variagdo do preset 19 usado para violas ou cellos.

21 | Strings3 COMP Variagédo do preset 19 usado para corda como cellos ou contrabaixos.

22 | BrassSection COMP Compressor para metais com ataque muito rapido.

23 | Syn. Pad COMP Compressor para instrumentos musicais que possuem sons suaves dependente da tonalidade
como synth pads

24 | SamplingPerc | COMPAND-S Compressor para samplear sons de percuséo.

25 | Sampling BD COMP Variacdo do preset 24 para samplear pecas de bateria.

26 | Sampling SN COMP Variagdo do preset 25 para samplear sons de caixa.

27 | Hip Comp COMPAND-S Variagdo do preset 26 para samplear loops e frases.

28 | Solo Vocal1 COMP Compressor para uso com vocal principal

29 | Solo Vocal2 COMP Variagdo do preset 28.

30 | Chorus COMP Variagdo do preset 28, usado para corais.

31 | Click Erase EXPAND Expander para remover o click do metronomo que vaza pelos fones-de-ouvido.

32 | Announcer COMPAND-H Hard-kneed compander para redugdo do volume de uma musica quando um locutor fala ao
microfone.

33 | Limiter1 COMPAND-S Soft-kneed compander com desligamento lento .

34 | Limiter2 COMP Peak-stop compressor.

35 | Total Comp1 COMP Compressor para reducao de volume geral. Use na saida estero durante o mix dow ou em canais
emparelhados de entrada ou de saida.

36 | Total Comp2 COMP Variacdo do preset 35, s6 que com mais compressao.
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m EQ Library

Esta biblioteca permite armazenar e chamar ajustes de EQ para Canais de Entrada, Bus
Outs 1-8, Aux Outs 1-8, e Stereo Out. Possui 40 memodrias prefixadas e 160 de usuario
(editaveis).

Siga os passos abaixo usar EQ library.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [EQ] e depois [F2] para mostrar a pagina
EQ| EQLibrary.
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(1) CURRENT TYPE
Este parametro exibe o tipo de EQ usado no canal selecionado (TYPE I ou II).

(2) CURRENT CURVE
Este grafico exibe a curva de EQ atual.

(3) Level meters
Este meters indica os niveis post-EQ do canal selecionado.

(4) Segédo Type & Curve
O tipo e a curva do programa de EQ selecionado s&o mostrados aqui.

2. Use os botoes LAYER para selecionar as camadas e entao pressione os botoes
[SEL] para selecionar os canais.

Vocé pode armazenar ou chamar os ajustes EQ das memorias. Para detalhes em
armazenar e chamar memodrias, veja “ Operacao Geral “ na pagina 171.

A tabela seguinte lista os presets na biblioteca de EQ:

n° | Nome do Preset| Descri¢gao

N

Bass Drum 1 Enfatiza o grave de um bumbo e o ataque criado pelo batedor.

2 | Bass Drum 2 Cria um pico ao redor 80 Hz e produz um som seco.

3 | Snare Drum 1 | Enfatiza sons do aro da caixa.

4 | Snare Drum 2 | Enfatiza sons de caixas classicas de rock.

5 | Tom-tom 1 Enfatiza o ataque de tom-toms, e cria um decaimento de volume longo e seco.

6 | Cymbal Enfatiza o ataque de pratos tipo crash estendendo o decaimento.

7 | High Hat Usado com um hi hat (chimbal) fechado enfatiza os médios agudos

8 | Percussion Enfatiza o ataque e clareia o som de instrumentos do tipo shakers, cabacas e congas.
9 |E.Bass1 Produs um som seco em baixos elétricos.
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n° | Nome do Preset|Descrigao
10 | E. Bass 2 Ao contrario do preset 9, este enfatiza os graves de um baixo elétrico.
11 | Syn. Bass 1 Usado em synth bass para enfatizar os graves.
12 | Syn. Bass 2 Enfatiza o ataque peculiar de um synth bass.
3 | Piano1 Faz os sons de piano ficarem brilhantes.
14 | Piano 2 Usado junto com um compressor, enfatiza o ataque e os graves de um piano.
15 | E. G. Clean Usado para gravar guitarras semi-acusticas produzindo um som mais seco.
16 | E. G. Crunch 1 |Ajusta a qualidade tonal de um som de uma guitarra ligeiramente distorcida.
17 | E. G. Crunch 2 |Uma variagéo do preset 16.
18 | E. G. Dist. 1 Clareia o som de uma guitarra com uma distorgao heavy.
19 | E. G. Dist. 2 Uma variagao do preset 18.
20 | A. G Stroke 1 |Enfatiza o brilho sonoro de viol6es
21 | A. G. Stroke 2 |Uma variagéo do preset 20. Vocé também pode usar com violdées com cordas de nylon.
22 | A. G. Arpeg. 1 |ldeal para arpeggios em violdes.
23 | A. G. Arpeg. 2 |Uma variagéo do preset 22.
24 | Brass Sec. Usado com trompetes, trombones, ou saxofones. Quando usado com um Unico instrumento ajuste as frequéncias de
agudos e médio-agudos.
25 | Male Vocal 1 EQ para voz masculina. Tente ajustar os agudos e médio-agudos para melhorar o timbre da voz.
26 | Male Vocal 2 Uma variagado do preset 25.
27 | Female Vo. 1 EQ para voz feminina. Tente ajustar os agudos e médio-agudos para melhorar o timbre da voz.

28 | Female Vo. 2 [Uma variagcéo do preset 27.

29 | Chorus&Harmo | EQ para corais brilhantes.

30 | Total EQ 1 Use durante um mixdown. Soa melhor se usado com um compressor.
31 | Total EQ 2 Uma variagao do preset 30.

32 | Total EQ 3 Uma variagéo do preset 30. Também usados para canais de entrada e de saida emparelhados.
33 | Bass Drum 3 Uma variacao do preset 1, com os graves e os médios reduzidos.

34 | Snare Drum 3 |Uma variagéo do preset 3, criando um som com mais corpo.

35 | Tom-tom 2 Uma variagdo do preset 5, enfatizando os agudos e os médios.

36 | Piano 3 Uma variagao do preset 13.

37 | Piano Low Enfatiza os graves em pianos gravados em estéreo.

38 | Piano High Enfatiza os agudos em pianos gravados em estéreo.

39 | Fine-EQ Cass |Clareia gravacdes feitas em fitas cassete.

40 | Narrator Ideal para gravar narragoes.
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17. Controle Remoto

Este capitulo descreve a fungdo Remote que permite o controle de equipamentos
externos diretamente do painel de controle do 01V96.

Sobre a fungcao Remote

Com esta fungao o 0196 pode controlar equipamentos DAW (Digital Audio Workstation),
MIDI, gravadores, etc.

Ha trés tipos de fungbes Remote (Remote e Machine Control):

m REMOTE

Para usar estes Fungdes Remote, vocé tem que conectar o 01V96 em um dispositivo por
USB ou um cartao opcional MY8-mLAN instalado no slot e operar os faders e botées [ON]
no painel para controlar o dispositivo externo remotamente.

Vocé pode especificar um dispositivo e os valores dos parametros na pagina DIO/Setup |
Remote. Durante a operagdo Remote, os controles no painel permitem controlar o
dispositivo externo. (Vocé néo pode ajustar os par@metros do 01V96 a menos que vocé
selecione um layer diferente.)

Vocé pode enderegar fungdes de um dispositivo aos controles no painel do 01V96 usando
o Remote Layer. Os objetivos seguintes estédo disponiveis para controle remoto:

* ProTools ......ccocemmmmmemmerrnnnnnnnns Vocé pode controlar remotamente o Digidesign Pro Tools.

* Nuendo.......ccooeemmrreriiccineenn, Vocé pode controlar remotamente o Steinberg Nuendo.

* General DAW ...........occvceeeenn. Vocé pode controlar remotamente um DAW software que
suporta o protocolo usado por Pro Tools.

* User Defined ........ccccceccuneennn. Vocé também pode enderecar mensagens MIDI para os

faders, botées [ON], ou Encoders e controlar
remotamente um dispositivo MIDI, como um sintetizador.

* User Assignable Layer ......... Vocé pode combinar os canais do 01V96 para criar um
costume layer. (Veja pagina 229, para mais informagdes
sobre esta fungéo.)

B Machine Control
Da pagina DIO/Setup | Machine, vocé pode controlar um gravador externo conectado ao
MIDI port, USB port, ou ao cartdo opcional MY8-mLAN.
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Pro Tools Remote Layer

O 01V96 possui o Remote Layer especialmente projetado para controlar o Pro Tools.
B Conectando e configurando o Pro Tools
Siga os passos abaixo para conectar o 01V96 para seu computador pela porta USB de
forma que vocé possa controlar o Pro Tools do 01V96.
Vocé nao pode controlar o Pro Tools via Conexées MIDI. Certifique-
se em conectar o seu computador pelo USB ou um cartdo
opcional MY8-mLAN instalado em um Slot do 01V96.
e Configurando o computador com Windows

1. Conecte aporta TO HOST USB em uma porta USB do seu PC usando um cabo

é é

TOHDST USE port * + LSE

[ ]
s |
Computer

2. Instale os drivers necessarios para USB incluidos no CD-ROM 01V96.
Veja o Guia Studio Manager Installation para mais informagbes sobre como instalar os
drives.

» Configurando computadores Macintosh

1. Conecte a porta TO HOST USB em uma porta USB em seu Mac usando um
cabo USB.

2. Instale os drivers necessarios para USB incluidos no CD-ROM 01V96.
Veja o Guia Studio Manager Installation para mais informagbes sobre como instalar os
drives.

3. Instale o OMS.

O 01V96 comunica com o Pro Tools via OMS (Open Music System) software.

Se vocé néo instalou o OMS em seu Mac, use o OMS installer incluido no CD-ROM
01V96.
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4. Ligue o Pro Tools.

5. Escolha OMS Studio Setup do Setups menu, e configure OMS como necessario.
Veja documentagao do OMS para mais informagdes sobre como configurar o OMS Studio
Setup menu. O OMS reconhece 0 01V96 como um USB MIDI interface possuindo oito

portas.
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6. Escolha Peripherals do Setups menu para abrir a janela Peripherals.

7. Clique duas vezes o tab MIDI Controllers.

8. Veja tela abaixo para ajustar o Type, Receive From, Send To, e #Ch’s parameters.
0O 01V96 pode emular até dois controladores MIDI.

9. Quando vocé terminar de ajustar os parametros, feche a janela.

Feripnerals

S Sgnehrosization’, ) Hochine Costrol HIBl Costrollers',

Type Reesta Fran svdTe  Moh
“ W il | [Srvepet 1] [(BirvecPare |
= [ [oreweret z) [orvsepee 7]
t [ nane rens | nae | _I
S (e | W —C— -

Para controlar o Pro Tools remotamente, vocé precisa de uma
porta para todos os oito canais de audio.
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m Configurando o 01V96
Siga os passos abaixo para configurar o 01V96 de forma que vocé possa controlar
remotamente o Pro Tools do 0196 Remote Layer.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina

DIO/Setup | MIDI/Host aparecer.
E e e

[EFECTAL FORETIOHE |
B PORT Stidilio Hanmaer |
T« FORT O
i THEM REMCTE

SR — ST || cRecRoE Line [T

THREHTE CoNT=EL] '---[m
THEE PORT CELICE IO
nec | TSR DR

2. Mova o cursor para o primeiro parametro DAW na se¢do SPECIAL FUNCTIONS,
entdo gire a roda Parameter para selecionar USB como a porta.

3. Pressione [ENTER] para confirmar.

4. Mova o cursor para o parametro adjacente (a direita), entdao gire a roda
Parameter para especificar a porta ID.

[SFECTAL FUNCT 1OMS]
PFORT 1D

StudioManager|:
DAL

7 REMOTE

Se vocé selecionar uma porta incorreta,ficara impossibilitado de
usar a fungcao Remote. Tenha certeza em colocar a mesma porta
ID especificado na janela Peripherals no Pro Tools.

5. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP], repetidamente até a pagina
DIO/Setup | Remote aparecer.

104 3ETI Iritlal I:I-:nu P EIE FEEEE
_CHI-CHI 00 i ™ e o e &

L T=ERET] m‘——(
I_Imu_am—'

[CaUHTEE]
O TINE CODE

Brenrs 000 11000 | ™5
[H=Flessenemtl |

ASSICH I COHFRRC CNEPASS I |IHSCRT

iPress o chonnel sirie’s INSERT swilch
tn r.u:lun.fndlt an inzorl.

o O .0 .0

EMIER EMTER ERTER EWIER

6. Selecione ProTools (como o dispositivo designado) para o parametro Target (1)
localizado no canto de superior direito da pagina.

Por padrdo, Remote Layer € ajustado para ProTools. Se outro alvo estiver selecionado,
gire aroda Parameter para selecionar ProTools.
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7. Pressione o botdo LAYER [REMOTE].
Remote Layer esta agora disponivel para controle e permite controlar remotamente o Pro

Tools. 107 %ETD ETTT =102 510 % 5114
Iniiial I]u:ltn =]
T1L—S‘l|1 OOt " cocmns € € © €
I_Lﬁ'@
[COUHTER]

E TINE CODE Fbrl
FEET = A
@eears 00011000 *55=9 |

AszicH | [cooFere | [(2nFAss ]
‘Presz o chonnel strie's INSEAT switch |

tn u::lum"m:llt an In:wl

0 20 S0 o0

EMIER EMTER ERTER EH'lEPI

| insenr [ WTITIA [ W v |

Quando o Pro Tools Remote Layer é selecionado, o painel do
01V96 controlara os faders, Encoders e outros controles de botées
de canal do Pro Tools. Para controlar o 01V96, vocé precisa
selecionar layer de Canal de Entrada ou o Master layer.

| Display

Enquanto o layer do Pro Tools esta selecionado, vocé pode usar os botbes [F2]-[F4]
como também [«a]/[m] Tab Scroll para selecionar os modos de exibicdo. Vocé pode
selecionar os seguintes modos usando estes botdes:

Insert Display (botao [F2])
Pressione o botao [F2] para selecionar o modo Insert Display. Neste modo, vocé pode

enderecar e editar plug-ins.

10/ ZETH |n|1,,;,1 Dot E[ ST ST ST ST
TIL-ST11 il Eonm g [ <

) D N e —

(2} e [EOUHTCE] | (RLRET S el 3‘_;.

0 7ine cone
FEET

Eeeers 000 1. 1000 EI
[CAsSicH | [cooFere | [(EnEASS |
{Presz 0 chonnel sirie’s INSEAT swilch |

l.n n::lun.fndlt e In:mﬁi B B
o
EHTER ENTEP: Er-1Er-= :mEn

[ inseer [ MR e v

(1) TARGET
Este parametro permite selecionar o dispositivo que sera controlado remotamente.

(2) COUNTER
Este contador indica a posigao atual. Este contador trabalha em sincronismo com o

timecode do Pro Tools. O formato de exibicdo do contador é especificado no Pro Tools.
Os trés box seguintes na segdo COUNTER indicam o formato atualmente selecionado.

*TIME CODE................... O formato Pro Tools timecode é ajustado para “Time Code.”
CFEET ... O formato Pro Tools timecode é ajustado para “Feet:Frames.”
*BEATS ....ccooireeeeeeennn O formato Pro Tools timecode € ajustado para “Bars:Beats.”
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* Se nenhum dos boxes
sao selecionados .......... O formato Pro Tools timecode é ajustado para “Minutos:
Segundos” ou “ Amostras.”

(3) SELECT ASSIGN
Este parametro indica a fungéo atual do Encoders. Por exemplo, Pan, PanR,
SndA, SndB, SndC, SndD, ou SndE (veja pagina 192).

(4) PWHEEL MODE
Este par&dmetro indica a fungéo enderecada ao Parametro wheel (veja pagina 193).

(5) Segao INSERT ASSIGN/EDIT
Esta secao permite inserir plug-ins em canais Pro Tools e ajusta-los. Use os botdes [«a]/
[»] para mudar os pardmetros exibidos nesta secgao.

[IMSERT ASSIGH/EDIT]

[[Assi6H | [conrARE | [ BYPASS |

'Press d channel strir’s INSERT switch
ito aszignfedit an insert.

o O 0 O

M o M o
EHTER EMTEFR EHTEFR EHTEFR
TR FHEHAFT 1 HFTFE 1 FEmm
* ASSIGN ......cccoeeeenen Ligue este botao para inserir plug-ins em canais Pro Tools. (Se

esta usando o TDM system, vocé também pode enderegar
processadores de efeitos externos.)

*COMPARE...........cccvrnn. Vocé pode comparar a sua edicao com os dados originais usando
este botdo. Este botéo trabalha em sincronismo com o botéao
Compare no Pro Tools nas janelas Inserts e Sends.

*BYPASS. ... Ligando este botao, os plug-ins seréo evitados (veja a pagina
200).
*INSERT/PARAM............ Colocando este botdo em INSERT, permitira enderegar um plug-

ins usando os quatro controles rotativos na pagina. Colocando
este botdo em PARAM permitira ajustar os parametros do plug-
in usando os quatro controles rotativos (veja pagina 199).

* Information box.......... Este box exibe os nomes de parametros, valores, mensagens
de alarmes do Pro Tools, etc.

* Controles

Rotativos 14 .............. Estes controles permitem selecionar e ajustar os parametros

dos plug-ins.
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Modo Canal Display (botéao [F3])

Pressione o botao [F3] para selecionar este modo de display, que mostra os controles de
parametro para tracks 1-16.

104 SETU Initial I:Ium sm = FERIERE]
STILSTI1 00 e [ - -
. T=earT] IEI |
[COUNTEE] I_MI_l
O TINE cooE Pen

Ol FEET

Beers 000 11000 || ™5
@@@@@@@@

Flud1 Hud2 FI.:dS Fud4 HucE Flu:Eu Flud? HudE
19 11 1z 13 14 15 16

@@@@@@@@

Aud) RdlE BATT AS1Z AANE A4 RAIS AGE
| I [

* Controles de

parametros 1-16 ........ Parametros de canal, como canal 1-16 panpots, Send A—E,

etc., sdo exibidos.

Meter Display (botao [F4])

Pressione o botéo [F4] para selecionar este modo de display, onde meters de nivel para
os tracks 1-16 sado exibidos.

104 ZETU |n|1,.;,1 EI-:|1|:| BRI R
TIL—STH EIXI BN [E8 [ - -
i'ﬁ' [ A

TCOUHTEE] l—w@:ﬂ—'
O TINE CODE FPon
Breers 000 11000 | EEEE e

Audl  Aud2 Fud2 Aedd  AudS AudS  Aud?  Aud

Audd Rdi@ A1l Ad12 Adi Adid RIS AaTh

« Canais 1-16.................. Os niveis dos Canais 1-16 ou niveis de Send sao exibidos.
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B Operagao do Painel de controles
Quando o Pro Tools Remote Layer é selecionado, os controles no painel de controles do
01V96 empenham as seguintes fungdes:

Secao de Canal

¢ Botdes [SEL]

Estes botdes selecionam os canais do Pro Tools, inserts, e modo de Automacéo. Por
padrao, estes botdes selecionam canais.

¢ Botdes [SOLO]
Estes botdes colocam os canais do Pro Tools no modo SOLO.

* Botoes [ON]
Estes botdes colocam os canais do Pro Tools no modo MUTE.

e Faders

Os faders ajustam os niveis dos canais do Pro Tools, inclusive o audio tracks, MIDI tracks,
master fader, Aux Ins, etc. Se 16 ou menos canais sao exibidos no Pro Tools, os faders
sao enderegados a partir da esquerda.

Secao FADER MODE

* Botoes [AUX 1]-[AUX 5]
Estes botbes selecionam os Sends A—E de forma que vocé pode ajustar o nivel de envio
de sinal do canal Pro Toolsl.

* Botao [AUX 6]

Pressione e segure o botado e aperte o [SEL] desejado para resetar o fader do canal
correspondente.Enquanto vocé segura o botdo [AUX 6], o pardmetro SELECTASSIGN
indica “DFLT.”

* Botao [AUX 8]
Use o botédo [SEL] desejado para enderecar o plug-in para o canal correspondente do
Pro Tools.

* Botdo [HOME]
Este botao liga/desliga o modo Flip (veja pag 197). Este modo habilita o ajuste dos
parametros de Aux Send usando os fader, botées [ON] e controles [PAN].
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Secao DISPLAY ACCESS

* Botédo [PAIR/GROUP]
Pressione este botdo enquanto uma pagina Channel Display ou Meter Display esta
selecionada para exibir um Group ID para qual cada canal pertence.

¢ Botao [EFFECT]
Pressione este botéo para exibir ou esconder a janela Inserts no Pro Tools.

Secao Display

* Botdes Tab Scroll
Estes botdes mudam o pardmetro INSERT ASSIGN/EDIT ajustados na pagina Insert
Display.

* Botéo [F1]
Pressione este botéo para resetar os Clipings e o indicador Peak Hold na pagina Meter
Display.

Secao Data Entry

*Botao [ENTER]
Este botdo muda os status dos botdes no display.

* Botées Cursor Left, Right, Up, Down ([«a]/[»]/[A]/[¥])
Estes botdes movem o cursor no display.

* Botodes [INC] & [DEC]
O botéao [INC] trabalha igual ao Enter em seu teclado de computador. O botdo [DEC]
trabalha igual ao Esc em seu teclado de computador.

* Roda Parameter

A Roda Parameter permite ajustar o par@metro selecionado ou executar as operagoes
shutle e scrub. Por padréao, ajusta o valor do parametro selecionado (O parametro PWHEEL
MODE indica “Prm.”).

USER DEFINED KEYS

* Botdes [1]-[8]

Vocé pode enderegar um de 167 parametros para cada um destes botdes. Em particular,
se vocé endereca quaisquer dos 54 parametros de Remote Control para estes botdes,
vocé pode operar a segao de transporte e seleciona varios modos do Pro Tools do painel
de controle 01V96. Veja a pagina 231 para mais informagdes sobre enderecgar os parametros
aos botdes.

Pardmetro Funcéo

DAWREC Coloca o Pro Tools no modo Record Enabled. O indicador do botéo pisca enquanto a segéo de transporte esta
parada. O indicador ilumina quando comeca a gravagao.

DAW PLAY Comegca a reproducdo do ponto em que esta.

DAW STOP Para a gravagao e a reprodugao.

DAW FF Avanco rapido.

DAW REW Retrocesso rapido.

DAW SHUTTLE Muda o modo da roda para Shuttle.

DAW SCRUB Muda o modo da roda para Scrub (Jog).

DAW AUDITION Vocé pode ouvir o pre-roll, post-roll, area in-point ou area out- point pressionando o botdo para o qual esta

funcado esta enderecada e apertando um botédo para qual DAW PRE, DAW POST, DAW IN, ou DAW OUT esta

enderegado.
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Parametro Fungao

DAW PRE Reproduz do ponto pre-roll até o comeco da area selecionada

DAW IN Reproduz do inicio da area selecionada com a duracao definida em pre-roll.

DAW OUT Reproduz do fim da area selecionada com a duragéo definida em post-roll.

DAW POST Reproduz do fim da area selecionada com a duragéo definida em post-roll.

DAW RTZ Move o cursor ao inicio da segao.

DAW END Move o cursor ao fim da segao.

DAW ONLINE Troca entre on-line e off-line.

DAW LOOP Liga ou desliga Loop Playback.

DAW QUICKPUNCH Liga ou desliga QuickPunch.

DAWAUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN Correspondem as fungdes de Automation Overwrite (Auto Enable).

DAW AUTO SEND

DAW AUTO PLUGIN

DAW AUTO SENDMUTE

DAW AUTO READ

DAW AUTO TOUCH

DAW AUTO LATCH Seleciona os modos de Automagao.

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

DAW AUTO SUSPEND Cancela a Automagéo para gravagao e reprodugéo de todos os canais. Quando a Automagao ¢é interrompida,
os LEDs piscam e os controles dos canais mantém os ajustes correntes.

DAW AUTO STATUS Mostra o0 modo de Automacéao de canais (Read, Tch, Ltch, Wrt, ou Off). O modo aparece embaixo de cada

canal em Channel ou Meter. Esta pagina é mostrada quando vocé aperta e segura o botdo para qual esta
fungéo esta enderegada.

DAW GROUP STATUS

Mostra um Group ID (para qual cada canal pertence) embaixo de cada canal em Channel ou Meter. (Em
maiusculas para os grupos e minusculas para os sub-grupos).

DAW MONI STATUS

Apertando a chave (para qual esta fungéo esta enderegada) o permite ver o modo atual e o canal.

DAW CREATE GROUP

Apertando a chave (para qual esta funcéo esta enderecada) o permite executar a fungéo especificada no
menu do Pro Tools Group.

DAW SUSPEND GROUP

Suspende todos os grupos de mixagem temporariamente. Pressione novamente esta chave para voltar a
condic¢do anterior.

DAW WIN TRANSPORT

Mostra ou esconde a janela de Transporte.

DAW WIN INSERT

Mostra ou esconde a janela de Inserts

DAW WIN MIX/EDIT

Troca entre as janelas Mix e Edit (Ambas as janelas ndo podem ser exibidas simultaneamente)

DAW WIN MEM-LOC

Mostra ou esconde a janela Memory Locations

DAW WIN STATUS

Mostra ou esconde a janela Status

DAW UNDO

Executa os comandos de edigdo Undo/Redo

DAW SAVE

Executa os comandos de edi¢gdo Save

DAW EDIT MODE

Pressione o botéo (para qual esta funcédo esta enderecada) repetidamente para mudar entre Shuffle, Slip, Spot
ou Grid nesta ordem.

DAW EDIT TOOL

Pressione o botdo (para qual esta fungdo esta enderegada) repetidamente para mudar entre as ferramentas
de edicdo Zoomer, Trimmer, Selector, Grabber, Smart Tool, Scrubber e Pencil, nesta ordem).
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DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL Func¢des iguais ao do teclado do Macintosh (Shift, Option, Con- trol e Alt).

DAW CTRL/CLUCH Pressione o botdo (para qual esta funcdo esta enderegada)

DAW ALT/FINE Para executar varios comandos.

DAW BANK + Executa a operagdo Bank Swap.

DAW BANK - Pressione o botdo (para qual esta fungéo estéd enderecada) para trocar entre os bancos de 16 canais.

DAW Channel + Executa a operagdo Channel Scroll.

DAW Channel - Pressione o botédo (para qual esta funcdo esta enderegada) para habilitar a visualizagéo de scroll de canais
na horizontal.

DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6 Pressione o botdo (para qual esta funcdo estd enderecada) para colocar o canal correspondente no modo
DAW REC/RDY 7 pronto para gravar. Neste ponto o indicador do botdo piscara e quando a gravagao for iniciada ficara aceso.

DAW REC/RDY 8

DAW REC/RDY 9

DAW REC/RDY 10
DAW REC/RDY 11
DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14
DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

DAW REC/RDYALL Se nenhum canal estd no modo pronto para gravar pressione o botdo (para qual esta fungdo esta enderegada) para
colocar todos os canais neste modo. Os botdes de todos os canais ficardo piscando. Pressionando novamente este
botdo a operacéo sera cancelada.

B Selecionando Canais

Para selecionar um tnico canal do Pro Tools , pressione o botao [SEL] do canal desejado.
Para selecionar multiplos canais do Pro Tools simultaneamente, pressione e segure um
botéo [SEL] e pressione os botdes [SEL] dos outros canais que vocé deseja adicionar.
Pressione os botdes [SEL] novamente para cancelar a selecao.

m Ajustando os Niveis dos Canais

1. Certifique-se que o indicador FADER MODE [HOME] esta aceso.
Se o indicador esta piscando, pressione o botdo [HOME].

2. Opere os faders para ajustar os niveis dos canais.
Pressione e segure o botdo [AUX 6] e pressione o botdo [SEL] desejado para resetar ao
nivel do canal.
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m MUTE

Para emudecer (mute) os canais do Pro Tools , pressione os botdes [ON]. O botao [ON]
do canal em mute apagara. Todos os canais de um grupo serdo emudecidos.

Pressione os botdes [ON] novamente para ligar os canais novamente.

Ha dois modos de mute no Pro Tools: Mute implicito e mute explicito. Vocé pode conferir
0 modo de mute vendo o indicador do botéo [ON] .

* Mute implicito............. Este € um modo de mute forgado no qual os canais séo
emudecidos porque outros canais estdo em SOLO. Neste modo,
o botéo [ON] pisca.

* Mudo explicito............ Neste modo, os canais séo emudecidos ou sao desligados.
Neste modo, o botdo [ON] fica apagado.

m PAN
Vocé pode ajustar o Pan do canal do Pro Tools.

1. Pressione o botao FADER MODE [AUX 7].

2. Pressione o botao [F3] para selecionar o modo Canal Display .
Em uma pagina do modo Canal Display, os controles de parametro 1-16 indicam os ajustes
de pan.

3. Pressione o botao [SEL] do canal que deseja ajustar
Para ajustar os canais Stereos, pressione o botdo STEREO [SEL] e pressione o botao
[AUX 7] para escolher entre o canal esquerdo e direito.

4. Ajuste o pan do canal selecionado usando o controle SELECTED CHANNEL [PAN].

m SOLO

Para colocar um canal do Pro Tools em modo SOLO, pressione os botdes [SOLO] dos
canais desejados. Canais pertencentes a um grupo entrardo em SOLO e os outros canais
entrardo em MUTE.

Pressione os botdes [SOLO] novamente para voltar ao normal.

B Configurando Sends A-E como Pre ou Post

Vocé pode ajustar os canais do Pro Tools para selecionar Sends (A—E) para pre ou
post.

1. Pressione o botéao [F3] para selecionar o modo do display.

2. Pressione FADER MODE [AUX 1] - [AUX5] para designar os Sends (A-E).

3. Para trocar entre pre e post mova o cursor para o parametro no display e
pressione [ENTER].
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B Ajustando os Niveis de Send
Vocé pode ajustar os niveis de Pro Tools Send (A—E) como segue.
1. Pressione o botao [F3] para selecionar o modo do display.

2. Pressione FADER MODE [AUX 1] - [AUX5] para designar os Sends (A-E).

3. Mova o cursor para o parametro no display e gire a roda Parameter.

®m MUTE Sends A-E
Vocé pode emudecer os Sends apertando os botdes [ON] se os faders, botdes [ON] e
[PAN] estdo no modo Flip.. Veja “Flip Mode” para mais informacoes.

m PAN Sends A-E

Vocé pode ajustar o pan de Sends enderegando o destino do estéreo girando o SELECTED
CHANNEL [PAN] se faders, botdes [ON] e [PAN] estdo no modo Flip.. Veja “Flip Mode”
para mais informacdes.

m Flip Mode
Em Flip mode, vocé pode usar faders, botées [ON] e [PAN] para controlar o envio de
niveis, posi¢des pre/post, e mute como mostrado na tabela seguinte:

Controle Modo Normal Modo Flip
Faders Nivel do Canal Nivel de Aux Send
[ON] Mute do Canal Mute de Aux Send
[PAN] Pan do Canal Pan de Aux Send

1. Pressione o botido FADER MODE [HOME] repetidamente até comecar a piscar.
O parametro SELECT ASSIGN no display indica “FLIP.”

2. Pressione os botoes AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] para selecionar Sends (A-
E).
O indicador dos selecionados acendem.

3. Use os faders, botoes [ON] e [PAN]para controlar os sends selecionados.

Para canais de entrada stereo Aux, vocé pode ajustar os panpots individualmente
pressionando FADER MODE [AUX 7] repetidamente. Quando o indicador do botao acender,
voceé pode ajustar o panpot do canal esquerdo. Quando o indicador do botao piscar, vocé
pode ajustar o panpot do canal direito.
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B Enderecando Plug-ins para os canais do Pro Tools

Vocé pode enderegar plug-ins para cinco inserts disponiveis para os canais do Pro Tools
como seguem.

1. Pressione o botao [F2] para selecionar o modo Insert Display .

2. Pressione o botao AUX SELECT [AUX 8].
O botao [AUX 8] piscara. Vocé pode selecionar um canal para o qual vocé quer agora
inserir o plug-ins.

3. Pressione o botao [SEL] de cada canal desejado.

4. Certifique-se que o botdao INSERT (1) esta selecionado na se¢dao INSERT
ASSIGN/EDIT.

Se o botdo PARAM estiver selecionado, mova o cursor para o botéo, entdo pressione
[ENTER] para selecionar INSERT.
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| INSERT ASSICH/EDIT |
i i
(O ] (e ] (s | == —1

nsert 1-4 ic :
iI-Uerh wx No Inzert Ho Inzerld Ho |nxert

L0 o0 o0 P

EHTER

ERTER EHFER EMT

5. Mova o cursor para ASSIGN (2) e entédo pressione [ENTER] para ligar o botao.
Vocé pode selecionar agora os plug-ins. Se vocé apertar outro botédo do canal [SEL] depois
que o botao ASSIGN estiver on, este se desligara. Se vocé deseja enderegar plug-ins para
outros canais, ligue o botdo ASSIGN novamente.

6. Mova o cursor para um dos quatro controles de parametro, entdo gire a roda
Parameter para selecionar um plug-in.

Por padréo, os controles de parametro permitem selecionar um plug-ins que sera enderecado
para os canais inserts #1—#4. Para enderegar um sinal de plug-in para insert #5, pressione
0 botdo Tab Scroll [ m= Jpara mudar a indicagdo na se¢do INSERT ASSIGN/EDIT.

Se vocé esta usando o TDM system, vocé também pode enderegar processadores de
efeitos externos.
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7. Pressione [ENTER] para confirmar o enderegcamento.
Repita os passos 6 e 7 para enderessar mais de um plug-in em outra posicéo de inser¢cao
no canal.

8. Da mesma forma, enderece plug-ins para outros canais.

9. Quando voceé terminar de enderecar, pressione o botdao [AUX8].
O indicador do botéo desligara.
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m Editando Plug-ins
Vocé pode editar os plug-ins inserido nos canais como segue:
1. Pressione o botao [F2] para selecionar o modo Insert Display.

2. Pressione o botdo [SEL] para selecionar o canal que foi enderegado o plug-in
que vocé deseja editar.

3. Na secao INSERT ASSIGN/EDIT, mova o cursor para o pardmetro (Insert 1-4)
que vocé quer editar.
Para ajustar um plug-in enderegado para insert #5, pressione o

botdao Tab Scroll m] para mudar a indicacao de parametro na
secdo INSERT ASSIGN/EDIT e entao selecione um parametro.

THEERT FESEHIEDTT
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T TR " FHIRRFT 1 [THFTFE 1 e
4. Pressione [ENTER] para exibir os parametros.
Na secéo INSERT ASSIGN/EDIT, os botdes PARAM sao selecionados automaticamente

e a caixa Information indica os parametros selecionados.
Vocé pode usar os controles 14 e o botdo [ENTER] para ajustar os parametros.
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el TS FFHGARFT | [ - ]

5. Use o botdo Tab Scroll para exibir o parametro value vocé deseja

mudaR.

A maioria dos plug-ins possuem cinco ou mais parametros. Para editar o quinto ou
parametros subsequientes, use o botdoTab Scroll exibir os parametros desejados e seus
valores na segao INSERT ASSIGN/EDIT. O ndmero de pagina atual e o nome do plug-in
nome aparecem por um momento imediatamente apds vocé apertar o botdo Tab Scroll.

199



17. Controle Remoto

6. Mova o cursor para um parametro e gire a roda Parameter ou pressione o
botdo [ENTER] para ajustar o valor.

Sao enderegados um ou dois parametros a um Unico controle de parametro. Para ligar ou
desligar o paradmetro, pressione [ENTER]. Para modificar um parametro variavel, gire a
roda Parameter.

IT

Cinel On (nwR OFF
iIn L-14.9 In 0 B.B HixL 188 HixA 1HHE

7. Quando vocé terminar de ajustar os parametros, mova o cursor para o botao
INSERT/PARAM e entao pressione [ENTER] para mudar para INSERT.

B Anulando um Plug-ins

Vocé pode anular um plug-ins enderegado para os canais do Pro Tools.

Antes de anular o plug-ins, pressione o botdo [SEL] correspondente para selecionar um
canal para o qual o plug-ins foi enderegado e entéo aperte o botdo [F2] para selecionar o
modo Insert Display.

Para anular o plug-ins, exiba os parédmetros do plug-in que vocé deseja anular na se¢ao
INSERT ASSIGN/EDIT e entéo aperte o botdo BYPASS.

Cinul FF (nwR DFF ;
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B Scrub & Shuttle

Enderegando o parametro DAW SCRUB para um dos botdes User Defined [1]-[8], vocé pode fazer um scrub do canal do
Pro Tools usando a roda Parameter. Enderecando o parametro DAW SHUTTLE para um dos botdes User Defined [1]—
[8], vocé pode correr de um lado para outro usando a roda Parameter.

1. Nomeie o DAW SCRUB ou DAW SHUTTLE para um dos botdes User Defined [1]-[8].

Antes de enderecgar pardmetros a estes botdes, vocé tem que trocar de Layer para cancelar a fungédo Remote. Veja
pagina 231 para mais informagdes sobre enderecar os pardmetros para os botdes User Defined.

2. Pressione o LAYER [REMOTE] para habilitar o controle remoto do Pro Tools.
3. Certifique-se que o Pro Tools esta parado.

4. Pressione o botao User Defined para qual vocé enderegou o DAW SCRUB ou o DAW SHUTTLE no passo 1.
Vocé pode usar agora a fungao Scrub ou Shulttle.
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5. Gire a roda Parameter.
A reprodugao minima do Scrub varia e depende do zoom da janela de edi¢ao do Pro
Tools.

6. Para cancelar o Scrub ou Shuttle, pressione o botdao User Defined para qual
vocé enderegou o DAW SCRUB ou DAW SHUTTLE no passo 1.

Alternativamente, vocé pode cancelar o Scrub ou Shuttle apertando o botdo User
Defined para qual o parametro DAW STOP estéa enderecado. O Scrub ou Shuttle é
automaticamente cancelado se vocé iniciar a reprodugéo ou o avango rapido.

A operacao Scrub/Shuttle pode ser interrompida inesperadamente
pelo Pro Tools. Entao, sempre que vocé usar o Scrub ou Shuttle,
certifique-se que o pardmetro PWHEEL MODE indica “SCRUB”
ou “SHUTTLE.” Vocé pode verificar os status verificando o
indicador do botao User Defined correspondente .

B Automacao

Usar Defln.ecl Keys Pra Tools Automation [SEL] Button Indicators
Function Maode
DAY ALITO WRITE Auto write
: Flashing red (Record Ready)
DWW ALITO TOUTCH
Auto touch Redl (Recording)

DAW AUTO LATCH Auto latch
DAW AUTO READ Auto read lHluminated steadily
DAV ALITO OFF Auto off O
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Nuendo Remote Layer

Vocé pode controlar remotamente o Nuendo usando Remote Layer.

Configurando o computador

1. Conecte o0 01V96 para seu computador usando um cabo USB, e instale o
requerido driver USB incluido no CD-ROM do 01V96.

Veja o guia de instalagao do Studio Manager para mais informagdes sobre como instalar
odriver.

2. Execute o Nuendo, selecione o menu Device Setup, e ajuste o Nuendo de

forma que o 01V96 possa se comunicar com o software.
Veja o Manual Nuendo User’s para mais informagdes sobre como configurar o software.

Configurando o 01V96
1. Veja a pagina 188 para configurar a pagina DIO/Setup | MIDI/HOST.

2. Pressione o LAYER [REMOTE] para ajustar o parametro TARGET para o Nuendo.
Vocé pode controlar agora remotamente o Nuendo usando o Remote Layer

Outros DAW Remote Layers

Vocé pode controlar remotamente o DAW software que suporta o protocolo Pro Tools.
Configurando o computador

1. Conecte o0 01V96 para seu computador usando um cabo USB, e instale o
requerido driver USB incluido no CD-ROM do 01V96.

Veja o guia de instalagdo do Studio Manager para mais informagdes sobre como instalar o
driver.

2. Execute e configure o DAW software de forma que o 01V96 se comunique com
o software.

Veja o Manual DAW software’s user’s para mais informagdes sobre como configurar o
software.

Configurando o 01V96
1. Veja a pagina 188 para configurar a pagina DIO/Setup | MIDI/HOST.
2. Pressione o LAYER [REMOTE] para ajustar o parametro TARGET para General

DAW.
Vocé pode controlar agora remotamente DAW software usando o Remote Layer
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MIDI Remote Layer

Se vocé seleciona USER DEFINED como o alvo para Remote Layer vocé pode controlar
os parametros remotamente via MIDI (como sintetizadores e geradores de tom) operando
os controles do painel para enviar varias mensagens MIDI . (Isto € chamado de fung¢ao

MIDI Remote.)

Vocé pode armazenar mensagens MIDI enderecadas aos controles de canal em quatro
bancos. Quando o 01V96 vem da fabrica, sdo incluidos ajustes MIDI nestes bancos que
vocé pode chamar para usar rapidamente a fungdo MIDI Remote.
Se necessario, vocé também pode enderecar outras mensagens MIDI para os faders ou
botdes [ON] para controlar os parametros remotamente via MIDI.

B Usando a fungcao MIDI Remote
Esta secao descreve como chamar e usar os pre-ajustes de fabrica de MIDI Remote

armazenada em nos bancos.

Por padrao, o 01V96 possui quatro bancos MIDI Remote (Banks 1-4) que possuem as

seguintes mensagens MIDI.

Bank | Uso Controle Fungao
Encoders Botdes [ON] Faders
Ajusta o Pan dos sons GM | Pan - VOLUME

2 Ajusta o volume dos efeitos | Effect Send - Effect Send
GM / Niveis de Volume

3 Ajusta o Pan dos sons XG | Pan - VOLUME
Ajusta o pan, mute, e niveis| Pan MUTE VOLUME

para Cubase series mixer

1. Conecte o MIDI OUT do 01V96 para o MIDI IN do dispositivo MIDI.

RAIDT ST

EE T m—
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5 FATD T

=5

sintetizador
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2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a janela
DIO/Setup | MIDI/Host aparecer.
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3. Mova o cursor para o parametro REMOTE (1) na secdo SPECIAL FUNCTIONS,
gire a roda Parameter para selecionar MIDI e entao pressione [ENTER].
Se a porta MIDI ja esta em uso, uma janela de confirmagao para mudar a tarefa aparece.
Mova o cursor para o botdo YES e entao pressione [ENTER].

Se o pardmetro REMOTE esta desabilitado, va para os passos 4 e

5 para ajustar o pardmetro TARGET e entdo volte para os passos

2e 3.
4. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até pagina
DIO/Setup | Remote aparecer.

5. Mova o cursor para o parametro TARGET, gire a roda Parameter para selecionar
USER DEFINED e entédo pressione [ENTER].

A janela de confirmacgao para mudar o ajuste aparece. Mova o cursor para o botdo YES e
entao pressione [ENTER]. Aexibicdo muda como segue:

TsTTOU s pens € € € €

-:' k QUCUELIRE EHAELED | IHITIHLIEE '3“.
| o seonT  Lowe | |EHEIEIR |

CRN@Ty = {IRHETE TG '-'ULL.T'E.....!.
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T e ]

E

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Este botao habilita ou ndo a fungdo MIDI Remote.

(2) INITIALIZE
Este botao inicializa todos os ajustes armazenadas no banco selecionado pelo pardmetro
BANK para o ajuste padrao.

(3) BANK
Este parametro permite selecionar um de quatro bancos.
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(4) ID, SHORT, LONG
Estes parametros exibem os nomes de canal. O parametro ID exibe o canal ID (RM01—
RM16) para o dispositivo MIDI controlado.

(5)ON
Esta segéo exibe o tipo de mensagens MIDI (em hexadecimal ou alfabética) enderegcado
para o botdo [ON] para os canais selecionados (RM01-RM16).

* LATCH/UNLATCH ........ Este botéo troca entre Latch e Unlatch para operagao do botdo
[ON].

*LEARN ......coomrrrrrrennes Quando vocé liga este botédo, as mensagens MIDI recebidas
em MIDI IN sdo enderegadas para o parametro DATA.

*DATA ..., Exibe tipos de mensagens MIDI, (em hexadecimal ou alfabética)

enderecgadas para o botdo [ON]).

(6) Se¢ao FADER
Esta secdo exibe o tipo de mensagens MIDI (em hexadecimal ou alfabética) enderecadas
para os faders dos canais selecionados (RM01-RM16).

6. Mova o cursor para o botao de banco desejado (BANK 1-4) e entdo pressione
[ENTER].

7. Pressione o botdao LAYER [REMOTE] para selecionar Remote Layer.
Vocé pode usar agora a fungdo MIDI Remote .

8. Use os faders e botdes [ON] para controlar o dispositivo MIDI.

B Enderegcando Mensagens MIDI para Controlar Canais

Vocé pode usar rapidamente a fungao MIDI Remote se vocé usar os bancos.

Porém, vocé também pode enderegar como desejar as mensagens MIDI para os faders,
botdes [ON] ou Encoders.

Esta sec¢éo descreve como enderecar mensagens MIDI para os controles de canal, usando
o exemplo de enderecar mensagens Hold On/Off (Control Change #64; Valores 127 & 0)
para o Canal 1 botdo [ON].

1. Conecte o MIDI IN do 01V96 no MIDI OUT de um teclado MIDI para qual um
pedal Hold On/Off esta conectado. Habilite a fungcao MIDI Remote no 01V96.

MAIDT OUT é aMIDIIN KA DUT& é MAIDT TN

BH

MIDI keyboard

B

Foot switch

205



17. Controle Remoto

2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamentepara exibir a
pagina DIO/Setup | Remote. Gire aroda Parameter para ajustar o parametro TARGET
para USER DEFINED.

Vocé pode usar agora a fungdo MIDI Remote.

3. Mova o cursor para o botao bank desejado (BANK 1-4) e entédo pressione [ENTER].

4. Pressione os botées [SEL] para os canais desejados.
As mensagens MIDI enderegadas aparecerao nas segées ON e FADER.

Vocé também pode escolher os canais desejados que usam o ID,
SHORT e LONG.
5. Mova o cursor para o botdo LEARN na se¢édo ON e entdo pressione [ENTER].
As mensagens MIDI recebidas em MIDI IN do 01V96 serdo enderegadas para o
parametro DATA na se¢ao ON.

6. Pressione e segure o pedal do teclado MIDI .
Amensagem MIDI Hold On é enderegada ao parametro DATA.

e P L I Bt R N R B e T T

LEARH

As Mensagens MIDI s&o descritas abaixo:

¢ 00-T7F ... Mensagens MIDI sao expressas em hexadecimal.

*END ... Esta mensagem indica o fim de Mensagens MIDI.
Subseqlentemente, mensagens enderegadas ao parametro
DATA seréao ignoradas.

e iirrreeeeeessssssennnn—————— Esta mensagem indica que nenhuma mensagem &
enderecada ao parametro DATA.

Quando vocé clica o botdo LEARN para enderecar Mensagens
MIDI, o 01V96 automaticamente reconhece o fim das mensagens
e enderegca END e “-.”

7. Enquanto continua segurando o pedal, desligue o botao LEARN.

8. Mova o cursor para o terceiro parametro (“7F” neste exemplo) e entdao gire a
roda Parameter para mudar o valor para SW.

“SW” é uma variavel que muda dependendo do status dos botdes [ON] . Vocé pode usar
as variaveis seguintes nas mensagens MIDI.

[YRTR TN R N L R I (R S R Ty

DATA -+ {

e SW..eeeeerrrrreeees Esta variavel s6 é selecionavel no parametro DATA da segao
ON. Quando os botdes [ON] sao ligados, “7F” (127 em
decimal) é enviado. Quando os botdes [ON] sdo desligados,
“00” (0 em decimal) é enviado.

*FAD ... Este ajuste so6 é selecionavel no parametro DATA da secéo
FADER . Quando vocé opera os faders, valores entre 00 a
7F (0127 em decimal) s&o enviados .
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17. Controle Remoto

9. Mova o cursor para o botdao LATCH/UNLATCH e entao pressione [ENTER] para @
selecionar LATCH ou UNLATCH dependendo de como vocé quer que os botoes

[ON] funcionem. Veja os diagramas abaixo para
*LATCH ....ccoovrerrceernee Apertando os botdes [ON] repetidamente transmitem alternando informagdes de como as
Mensagens On e Off botdes [ON] se comportam
e _g : B . quando estdo em Latch ou
*UNLATCH.......coeeeerreee Pressionando e segurando, os botdes [ON] transmitem Unlatch.

mensagens On e soltando os botdes [ON] transmitem
mensagens Off .

Veja os diagramas abaixo para informagées de como os botées

[ON] se comportam quando estdo em Latch ou Unlatch.

Quando “SW” é enderegado:

Transmissao de dados MIDI Transmissao de dados MIDI
(SW=T7F) (SW=00) T

|||um|nated Uff

-LATCH

Transmissao de dados MIDI Transmissao de dados MIDI
(Sw= 7F) T (SW=00)

|||um|nated Off

\_]->

-UNLATCH
Quando “SW” néao é enderegado:

Transmissao de dados MIDI

|I|um|nated

\_[-»

- UNLATCH

10. Para mudar o nome de canal, mova o cursor para o parametro ID LONG e
entdo pressione [ENTER] para exibir a janela Title Edit.
Veja pagina 30 para mais informagdes sobre como editar nomes.

Na maioria das situagées, selecione Unlatch se SW nao é enderecado.

*Mova o cursor para o botao INITIALIZE e entao pressione [ENTER].
Uma janela é exibida e permite reajustar os parametros no banco
selecionado.

* Vocé também pode enderegcar mensagens MIDI para o pardametro
manualmente sem usar o botdo LEARN
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17. Controle Remoto

Funcao Machine Control

O 01V96 pode controlar as fungdes de transporte e selecionar tracks em maquinas
gravadoras que suportam MMC transmitindo comandos pela porta MIDI OUT ou pelo
conector USB.

1. Veja o diagrama abaixo para informagdes sobre como conectar o 01V96 para
um dispositivo externo.

Os Parametros controlaveis variam e dependem dos dispositivos

conectados. Veja o Manual do Usuario para o dispositivo externo
para mais informacgées sobre parametros controlaveis.

kAT OUTééMIDIIN R DUTééMIDIIN

Magquina com
..... suporte a MMC

] =B
L] i a
ogRooQ -]

2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente para exibir a
pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

Inlilq] IZI|:|1|:|
TIL—STIIU iitar o e 8 l' [N

E=FETL
FOET
Ru FORT o= || 5tudotanceer ]
T FORT CHRCES || oAw
[AICT_THEOT REFMCTE B
(D0 — TZUTHET || CRECROE LINE
aq I TAACHITC_COHTFCL] I—-—[ [TRAHSHIT)
e TYPE PORT CEL ICE 100
[FCGUEST |
LIPS}
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17. Controle Remoto

3. Mova o cursor para o parametro PORT (1), entao gire a roda Parameter para
selecionar o destino do MMC.

As seguintes portas e slot estdo disponiveis como o destino do MMC.

*MIDI ... porta MIDI
*USB ....cccoiirrrrireeen porta USB
* SLOT ...oeemneerrreeees Slot com um MY8-mLAN (cartdo mLAN) instalado

Se USB ou SLOT for selecionado, mova o cursor para o parametro adjacente (a direita), e
seleciona uma de oito portas.

4. Mova o cursor para o parametro DEVICE ID , entdo gire a roda Parameter para
ajustar o 01V96 MMC Device ID para o mesmo numero ID como o do dispositivo
externo.

MMC é efetivo em dispositivos que usam o mesmo Device ID.

5. Parainiciar o controle remoto, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente para exibir a pagina DIO/Setup | Machine.

10/ ZETH Iniiial oo BlErd STIE ST ar
T-sT0 O ™ ) e ey [ -I -
R ] T| N

TIHE

é

[LOCRTE
AR DR EREDE|C| eo:m:en. 0
(=1 (@ [T [0E] [ [ 63 G | (2| 92500 00. 80
(7 (13 320 (g Ed 2] 3 ) B8 00 99 . 50
)| pzeoproa, cn
=] ea=op:00. G0
[E1| s2:aa:o6. 0o
1| e=:nn:on. co
(1| »2:0a: 00,88
b5 B0 9, 68
[rire Cooe|
00:00:00.00
RERC A racHi~E JEFE
Esta pagina contém os seguintes parametros:
(1) Segao LOCATE/TIME
Esta secao permite ajustar e localizar os pontos.
*LOCATE1-8 ...cccvvveenns Estes botdes localizam as posigbes (especificadas pelo valor
de TIME) em maquinas externas.
CRTZ ... Este botdo Return To Zero localiza a posi¢ao zero de timecode
em magquinas externas.
*TIME ..., Localiza os pontos que s&o especificados em formato de hora/
minuto/segundo/frame.
*CAPTURE .........ccavveeeeen Estes botdes capturam a posigéo atual em maquinas externas

e importa a informacgéo na coluna TIME.

(2) Secao TRACK ARMING
Esta secao controla os tracks em maquinas externas.

* Botoes 1-24................ Estes botbes ligam ou desligam os tracks externos 1-24 e
habilita ou desabilita o modo Record Ready.
*ALLCLEAR .......ccceeeeeen Este botao liga todos os botbes (1-24) simultaneamente.
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17. Controle Remoto

3) Secdo TRANSPORT

Esta secao permite controlar o transporte em maquinas externas.

*REW.....cirririneenen Este botdo comecga a rebobinar em maquinas externas.

CFF s Este botao comega o avango rapido em maquinas externas.

* STOP ..., Este botao para maquinas externas.

L3 o IV:\ Este botdo comeca a reprodugdo em maquinas externas.

*REC ... Este botdo é usado em conjunto com o botdo PLAY para
comegar a gravar em maquinas externas.

(4) FRAMES

Este parametro seleciona o timecode frame rate.

6. Para controlar o transporte, mude o cursor para o botiao desejado na se¢ao
TRANSPORT e entéo pressione [ENTER].

7. Se vocé desejar, mude o cursor para os botoes e parametros em LOCATE/TIME
e a segcdo TRACK ARMING ,entdo pressione o botdao [ENTER] ou gire a roda
Parameter para controlar as fun¢ées de transporte em maquinas externas.
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Este capitulo descreve as fungdes MIDI do 01V96.

Midi & 01V96

Usando Control Changes, Program Changes, e outras mensagens MIDI vocé pode chamar
Cenas e editar parametros no 01V96, e armazenar Os dados internos do 01V96 em
dispositivos MIDI externos.

0O 01V96 suporta as seguintes Mensagens MIDI. Cada uma destas Mensagens MIDI podem
ser individualmente colocadas em on ou off para transmissao e recepgao.

* Program Changes

Se vocé enderecar as Cenas para receber nimeros de Program Change, o 01V96 transmitira
Program Changes quando chamar uma Cena. Também, as Cenas seréo trocadas quando
0 01V96 receber Program Changes.

e Control Changes

Se vocé enderegar parametros para numeros de Control Change, o 01V96 transmite os
Control Changes quando o valor do pardmetro muda. Também, o valor de certos pardmetros
mudaréo quando o 01V96 receber o correspondente Control Changes.

* System Exclusive Messages

0 01V96 transmite System Exclusive Parameter Changes em real-time quando os valores
dos parametros forem modificados. Também, o 01V96 atualiza os parametros quando
recebe Parameter Changes.

e MMC (MIDI Machine Control)
MMC é usado para controle de maquina externa.

* MIDI Note On/Off
Estas mensagens sédo usadas para ajustar o Freeze effect e.

* Bulk Dump Messages
Estas mensagens permitem armazenar os dados internos do 01V96 em um sequencer ou
MIDI filer. Quando o 01V96 recebe estas mensagens, os dados internos seréo reescritos.

e Portas MIDI INTHRU/OUT
Estas portas transmitem e recebem Dados MIDI de e para dispositivos MIDI. Cada porta
€ uma unica interface que transmite e recebe dados (16 canais x 1 porta).

e Porta USB

Este porta é usada para conectar um computador e transferir Mensagens MIDI. Esta é
uma interface multi-portas que transmitem e recebem até oito portas(16 canais x 8 portas).
Se vocé conecta um computador para a porta USB, vocé tem que instalar o driver software
apropriado no computador. Veja o guia de instalacdo do Studio Manager para mais
informacgdes sobre instalar drivers.

Se o computador esta ligado mas a aplicagao USB MIDI nao foi
iniciada, o desempenho do 01V96 pode ficar lento. Neste caso,
cancele a porta USB como porta transmissao MIDI.
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18. Midi

* SLOT

Se um cartao opcional “MY8-mLAN" I/O esta instalado no Slot, a transferéncia de dados
MIDI de um dispositivo MIDI externo estara disponivel pelo cartdo MY8-mLAN. Até oito
portas MIDI (16 canais x 8 portas) podem ser transmitidos e recebidos.

Ajustando a porta MIDI

B Selecionando uma Porta para transferéncia de mensagens MIDI

Para configurar a porta MIDI para transferéncia de mensagens MIDI, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina DIO/Setup | MIDI/Host
aparecer. Esta pagina permite ajustar uma mensagem MIDI para entrada e saida.

104 SETUP Initial Dain
UU il EE e

Rw PORT Studio Hanceaer |
T FORT CHIGCHS || oAw

(3 i (AT _THED REMOTE
2) L R

|: SUTHS — I || cAscRoe Line [T
(3 i [RACHIFE_COHTRLL] L[] — [Franeris
e TYRE _ PORT _ CELICEID |:

FEELUEST

Os parametros seguintes estéo disponiveis nesta pagina:

(1) Segdo GENERAL
Esta segao permite selecionar as portas que transmitem e recebem mensagens MIDI,
como Program Changes e Control Changes.

*RxPORT ....cccoovmmmrernnns Este paradmetro especifica uma porta para recepgao de dados
MIDI. No parametro esquerdo, selecione MIDI, USB, ou SLOT
(disponivel s6 com um cartdo mLAN instalado). Se vocé
selecionar USB, especifique 0 nUmero de portas no parametro.

* TX PORT ...ooeiiiiiernnnnne Este parametro especifica uma porta para transmisséo de
dados MIDI. As portas disponiveis sdo iguais com o parametro
Rx PORT.

(2) Segao MIDI THRU

Estes parametros permitem direcionar dados MIDI de uma porta para outra sem
modificagdes. Selecione uma porta para recepgao no primeiro parametro e selecione
uma porta para transmitir no proximo parametro (localizado a direita da seta). Se vocé
selecionar USB ou Slot, especifique o nUmero da porta.

(3) Segao MACHINE CONTROL

Esta se¢ao permite selecionar um método de controle remoto e uma porta de controle
remoto para controlar dispositivos externos, incluindo gravadores de disco rigido e
equipamentos de video.

*PORT ... Selecione MIDI, USB, ou SLOT (disponivel s6 quando um cartéo
mLAN esta instalado) para MMC. Se vocé selecionar USB ou
Slot, especifique o0 nimero da porta no parametro.
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*DEVICEID...........ceeeu... Especifica 0 0196 MMC Device ID. MMC Device Ids identifica
os dispositivos conectados e habilita o seu reconhecimento
durante transmissao e recepg¢ao de MMC.

(4) Secao SPECIAL FUNCTIONS

Esta secao permite especificar portas para varias fungdes especiais.

» Studio Manager.......... No parametro esquerdo, selecione MIDI ou USB como a porta
usada pelo Studio Manager software. Nos dois parametros a
direita, especifique um numero de porta (se vocé selecionou
USB), e um numero ID.

*DAW. ... Selecione USB ou SLOT como uma porta para uso com um
DAW. Se vocé seleciona USB, especifique no parametro um
numero de porta (1-2, 3—4, 5-6, 7-8).

*REMOTE ........cccovmrennn. Este parametro indica o objetivo selecionado para Remote Layer.
Se o target estiver em “USER DEFINED,” vocé pode selecionar
porta de destino das mensagens MIDI.

*«CASCADELINK ........... Este par&dmetro determina como serdo transmitidas as
mensagens MIDI para a conexdo em cascata de dois 01V96.
Clicando o botdo TRANSMIT durante conexdo em cascata o
permite copiar os ajustes internos do 01V96 que vocé esta
operando para o outro 01V96. Isto habilita ambos 01V96 a
compartilharem ajustes idénticos. Clicando o botdo REQUEST
durante conexao em cascata os ajustes internos do outro 01V96
serdo copiados parao 01V96 que vocé esta operando.
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B Selecionando Mensagens MIDI para Transmissédo e Recep¢ao

Vocé pode selecionar Mensagens MIDI para ser transmitidas ou recebidas em uma porta
especificada. Para fazer isso, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI] re depois o
botéo [F1] para a pagina MIDI | Setup aparecer.

HID| UU‘ Iniiiol Ooin  m[sLT =Tl Sﬁ? 9{54
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Selecione os canais MIDI para transmisséo e recepgao na linha CHANNEL e ligue a
transmissao e a recepg¢do usando os botdes na linha PROGRAM CHANGE para OTHER
COMMANDS.

(1) CHANNEL
Este parametro permite especificar os canais MIDI para transmissao
e recepgao. Os parametros seguintes estédo disponiveis nesta linha:

L D G Esta caixa de parametro especifica um Canal de Transmissao
MIDI .

*RX i, Esta caixa de parametro especifica um Canal de Recepgao
MIDI.

(2) PROGRAM CHANGE

Esta linha de pardmetros habilita ou incapacita a transmissao e recepc¢ao de Program
Changes.

* Tx ON/OFF .................. As transmissbes de Program Change sao habilitadas ou
incapacitadas.

* Rx ON/OFF .................. As recepcdes de Program Change s&o habilitadas ou
incapacitadas.

* OMNI ON/OFF ............. Quando este botéo estd em on, Program Changes em todos
Canais MIDI sao recebidos ndo importando os ajustes da linha
CHANNEL .

* ECHO ON/OFF ............. Este botdo determina se Program Change recebidos na porta
MIDI IN sera repetido para a porta MIDI OUT.

(3) CONTROL CHANGE

Este pardmetro habilita ou incapacita transmissao e recepc¢ao de Control Changes.

* Tx ON/OFF .................. As transmissdes de Control Change sao habilitadas ou
incapacitadas.

* Rx ON/OFF .................. As recepcdes de Control Change sdo habilitadas ou
incapacitadas.

* ECHO ON/OFF ............. Este botdo determina se Control Change recebidos na porta
MIDI IN sera repetido para a porta MIDI OUT.

(4) PARAMETER CHANGE

Esta linha de parametros habilita ou incapacita transmissao e recepgcao de Parameter
Changes.
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* Tx ON/OFF ......ccceveeennn As transmissdes de Parameter Change s&o habilitadas ou
incapacitadas.

* Rx ON/OFF .................. As recepgdes de Parameter Change sao habilitadas ou incapacitadas.

*« ECHO ON/OFF ............. Este botdo determina se Parameter Change recebido na porta MIDI IN
serarepetido paraa porta MIDI OUT.

(5) BULK

Este parametro habilita ou incapacita recepc¢ao de Bulk Dump.

* Rx ON/OFF .................. A recepcao de Bulk Dump é habilitado ou é incapacitado.

(6) OTHER COMMANDS

*« ECHO ON/OFF ............. Este botao determina se outras mensagens MIDI recebidas na porta

MIDI IN sao ecoadas para a porta MIDI OUT.

(7) Fader Resolution

Este parametro especifica a resolugao do valor de saida quando vocé opera os faders do 01V96.
Para transferir valores de fader entre dois 01V96 ligados em cascata, selecione o botdo HIGH.
Quando o botao LOW é selecionado, a resolugéo de fader sera de 256 passos.

Enderecando Cenas para Program Changes para Chamada Remota

Vocé pode enderecar Cenas para Program Changes para Chamada Remota. Quando vocé
chama uma Cena no 01V96, a unidade transmite o Program Change para os dispositivos
MIDI conectados. Quando o 01V96 recebe um Program Change, uma Cena € chamada.

Inicialmente, Cenas 1 a 99 sdo enderegadas consecutivamente para Program Changes 1
a 99, e Cena #0 é enderegada para Program Change #100, embora vocé possa mudar
estes ajustes.

Vocé pode armazenar uma tabela de enderecamentos de Cenas
para Program Change em um um dispositivo externo usando MIDI
Bulk Dump ou o Studio Manager software.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | MIDI/Host aparecer, entao especifique as portas para transmissao e
recepcdo de Mensagens MIDI (veja pagina 212).

2. Faga conexoes nas portas designadas no passo1 de forma que o 01V96 possa
transferir Mensagens MIDI para e de um dispositivo externo.

3. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [MIDI], entao pressione o botao [F2].
A pagina MIDI | Pgm Asgn aparecera.
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4. Mova o cursor para um parametro na coluna PGM CHG, e gire a roda Parameter
ou pressione os botées[INC]/[DEC] para selecionar o numero do Program Change
para qual vocé quer enderegar a Cena.

5. Pressione o cursor botdo [ = ] para mover o cursor para um parametro na
coluna CENA NO./TITLE, e gire a roda Parameter ou pressione os botées [INC]/
[DEC] para selecionar Cenas.

» Se vocé enderegca uma Cena para multiplos Program Changes,
o Program Change com o numero mais baixo sera o efetivo.

* Vocé pode inicializar a tabela de Cena para Program Change
movendo o cursor para o botao INITIALIZE e entdo pressionar
[ENTER].

6. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI] e pressione [F1] para a pagina MIDI
| Setup aparecer, entdo especifique os canais MIDI de transmisséao e recep¢ao.

7. Ligue o botao PROGRAM CHANGE Tx ON/OFF e Rx ON/OFF.

Agora, quando o 01V96 receber o Program Changes nos Canais MIDI especificados, a
Cena correspondente sera chamada. Também, quando vocé trocar as Cenas no 01V96,
sera transmitido um Program Changes nos Canais MIDI especificados.

Parametros Enderecados para Control Changes para Controle em Real-time

Vocé pode enderecgar parametros para MIDI Control Changes para controle em real-time.
Quando o 01V96 recebe um Control Change, os parametros enderecados sao ajustados.
Também, quando vocé ajustar um parametro no 01V96, sera transmitida uma mensagem
de Control Change.

Vocé pode armazenar uma tabela de Pardmetro para Control
Change em um dispositivo externo usando MIDI Bulk Dump ou o
Studio Manager software.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | MIDI/Host aparecer, entdao especifique as portas para transmissao e
recepcdo de Mensagens MIDI (veja pagina 212).

2. Faca conexdes usando as portas selecionadas no passo 1 de forma que 0 01V96
possa transferir Mensagens MIDI para e do dispositivo externo.

3. Pressione o botédo DISPLAY ACCESS [MIDI], entao pressione o botéao [F3].
A pagina MIDI | Ctl Asgn aparecera. Esta pagina permite enderecgar os parametros para
Control Changes.
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4. Mova o cursor para o parametro MODE do botdao TABLE (1) e entdo pressione
[ENTER].

O parametro MODE determina que Mensagens MIDI sdo transmitidas quando séo ajustados
parametros. As seguintes op¢des estao disponiveis para o parametro MODE:

*TABLE .......ooiiiiiaeenn Mensagens MIDI Control Change sao transmitidas de acordo
com os enderegamentos mostrados nessa pagina.
*NRPN ... Os enderegamentos na pagina Ctl Asgn sao ignorados, e NRPNs

pré definidas (Non Numeros de Parametro registrados) sao
transmitidos para controle remoto.

NRPNs sao Mensagens MIDI especiais com associagao de trés
diferentes Control Changes. Eles permitem controlar muitos
pardmetros em um unico canal MIDI.

5. Mova o cursor para uma caixa de parametro No. (CH) e entdo gire a roda
Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para selecionar o Control Change
que vocé quer enderecar parametros.

Vocé pode enderecgar parametros para em Control Changes em a6 canais na pagina Ctl
Asgn, mesmo se o canal MIDI corrente estiver selecionado para transmissao e recepgao.
Pule os passos 5 e 6 se vocé ligou o botdo NRPN no passo 4.

6. Selecione os parametros nas trés colunas PARAMETER.

Selecione um grupo de parametros na primeira coluna de PARAMETER e especifique os
valores desejados na segunda e terceira colunas.

Os parametros e os valores seguintes estao disponiveis:

Hi MID Low

NAO ENDEREGADO — —

CANAL ENTRADA1-32 ST IN1-4
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
FADERH AUX4 SEND ENTRADA1-32 ST IN1-4
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS PARA ST BUS1-8

CANAL ENTRADA1-32 ST IN1-4
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
FADER L AUX4 SEND ENTRADA1-32 ST IN1-4
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS PARA ST BUS1-8
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HI

MID

LOwW

ON

CANAL

ENTRADA1-32 ST IN 1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

ENTRADA1-32 ST IN 1-4

BUS TO ST

BUS1-8

PHASE

CANAL

ENTRADA1-32 ST IN 1L-4R

INSERT ON

CANAL

ENTRADA1-32

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PRE/POST

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

ENTRADA1-32 ST IN 1-4

IN DELAY

ON

TIME HI

TIME MID

TIME LOW

MIX HI

MIX LO

FB GANHO H

FB GANHO L

ENTRADA1-32

OUT DELAY

ON

TIME HI

TIME MID

TIME LOW

BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R
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HI MID LOwW

ON

Q GRAVES

F GRAVES

G GRAVES H

G GRAVES L

Q MEDIO-GRAVES

F MEDIO -GRAVES

G MEDIO -GRAVES H
G MEDIO -GRAVES L
Q MEDIO -AGUDOS
EQ F MEDIO -AGUDOS ENTRADA1-32 ST IN 1-4/BUS1-8/AUX1-8/STEREO
G MEDIO -AGUDOS H
G MEDIO -AGUDOS L
Q AGUDOS

F AGUDOS

G AGUDOS H

G AGUDOS L

ATTH

ATTL

HPF ON

LPF ON

ON
ATTACK
THRESH H
THRESH L
GATE RANGE ENTRADA1-32
HOLD H
HOLD L
DECAY H
DECAY L

ON
ATTACK
THRESH H
THRESH L
COMP RELEASE H ENTRADA1-32/BUS1-8/AUX1-8/STEREO
RELEASE L
RATIO
GANHO H
GANHO L
KNEE

CANAL

AUX1-2
PAN AUX3-4 ENTRADA1-32 ST IN 1I-4r
AUX5-6
AUX7-8
BUS PARA ST BUS1-8

BALANCE MASTER STEREO
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HI MID Low
LFE H
LFE L
DIV (F)
DIV R
SURROUND LR ENTRADA1-32 ST IN 1L-4R
FR

WIDTH
DEPTH
OFS LR
OFS FR
BYPASS
MIX
PARAM1 H
EFEITOS PARAM1 L EFEITOS1-4

PARAM32 H
PARAM32 L

Parametros que possuem um alcance de mais que 128 passos (como Fader e Delay
Time) requer duas ou mais mensagens Control Change para especificar os valores.

Por exemplo, se vocé deseja a controlar parametro Fader em certos canais usando Control
Changes, vocé tem que enderecar o mesmo canal a dois numeros Control Change e
selecionar “FADER H” e “FADER L” na primeira coluna PARAMETER.

S L 14 = FHUEK H LHHIMMEL IHAEU g

L= < 1=t FADER L i CHAMHEL i |[HPUT. 1
1 ¢ 1»= FROER H CHAMMEL IMFUT 1
@ ¢ 1» = HO ASSIGH

Se vocé deseja controlar Delay Time em certos canais, vocé tem que enderegar o mesmo
parametro Delay para trés niumeros de Control Change e selecionar “TIME LOW,” “TIME
MID,” e “TIME HI” na segunda coluna PARAMETER.

Bl L 20 = MU HaS LM

68 ¢ == M DELAY ¥ TIHE HiGH:IHPUT i
S3 ¢ 2 = |M DELAY TIME MID  IHPUT 1
53 ¢ 2 = |M DELRAY TIME LOM  INPUT 1
57 ¢ P = HN ASSIGH

Parametros que possuem um alcance maior que 128 passos
requerem uma combinagédo apropriada .

Vocé pode inicializar a tabela de enderecamentos de Parameter
para Control Change movendo o cursor para o botao INITIALIZE
e entdo pressionando [ENTER)].

7. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI] e o botao [F1] para a pagina MIDI |
Setup aparecer, entao especifique os canais MIDI de Transmissao e Recepg¢ao.

8. Ligue os botoes CONTROL CHANGE Tx ON/OFF e Rx ON/OFF.

Os parametros do 01V96 serao ajustados adequadamente quando receber o Control Change
correspondente. Também, quando vocé ajustar parametros no 01V96, este transmitira o
Control Changes correspondente.

Antes de controlar parametros usando Control Changes, certifique-
se que ambos os botées TX Rx ON/OFF na linha PARAMETER
CHANGE estao em off.
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Controlando Parametros usando Parameter Changes

Vocé pode controlar parametros do 0196 em tempo real usando Mensagens de Parameter
Change em vez de usar MIDI Control Changes.

Veja “MIDI Data Format” ao término deste Manual para informacdes detalhadas em
Parameter Changes disponiveis.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | MIDI/Host aparecer, entdo especifique as portas para transmissao e
recepgao MIDI (veja pagina 212).

2. Faca as conexdes com as portas selecionadas no passo 1 de forma que o0 01V96
possa transmitir e receber MIDI para e do dispositivo externo.

3. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [MIDI] e o botao [F1] para a pagina MIDI |
Setup aparecer, entao desligue os botées Tx e Rx ON/OFF na linha PARAMETER
CHANGE.

O 01V96 tera seus parametros ajustados quando receber Parameter Changes
correspondentes. Também, quando vocé ajusta parametros no 01V96, os Parameter
Changes correspondentes serao transmitidos.

Vocé nao tem que especificar canais MIDI para controlar
pardmetros usando Parameter Changes. Tenha certeza que ambos
os botoes Tx e Rx ON/OFF na linha CONTROL CHANGE na pagina
MIDI| Setup estao em off.
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Transmitindo os Ajustes dos Parametros via MIDI (Bulk Dump)

Vocé pode salvar os dados armazenados no 01V96 para um dispositivo MIDI externo
usando MIDI Bulk Dump. Deste modo, vocé pode restabelecer os dados previamente
salvos, transmitindo posteriormente estes mesmos dados para o 01V96.

Alguns dos dados transmitidos do 01V96 para um software
sequenciador podem encavalar durante a transmissao do Bulk
Dump. Para evitar isto, nés recomendamos que vocé use o Studio
Manager para armazenar dados para um dispositivo externo.

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | MIDI/Host aparecer, entdo especifique as portas para transmisséao e
recepcao de MIDI (veja pagina 212).

2. Faga as conexodes com as portas selecionadas no passo 1 de forma que o0 01V96
possa transmitir e receber MIDI para e do dispositivo externo.

3. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI], entao pressione o botao [F4].
A pagina MIDI | Bulk aparecera.

miorr 100 i el @ @ © ©

,-’1":__1_ CATECORY

L = .
=0 R W (pemeer | 7—2)
[Lieknrs I-IEEYW IHLLS | [TranzhiT) (3
i RS b |2
[EETUFNER | [Fer TRELE] [CTL TaeLE] [Fioe-in | HH 4)

A pagina inclui os seguintes parametros:

(1) Segdao CATEGORY
Esta se¢ao o permite a selecionar dados para transmissao e recepgéao.

(2) REQUEST

Mova o cursor para este botéo, entdo pressione [ENTER] para transmitir mensagens dos
01V96 requisitadas por um segundo 01V96 (conectado ao primeiro 01V96) para transmitir
os dados especificados na se¢do CATEGORY. Este botéo é usado principalmente quando
dois 01V96 séo conectados em cascata.

(3) TRANSMIT
Mova o cursor para este botao, entao pressione [ENTER] para transmitir dados especificados
na secao CATEGORY para um dispositivo MIDI externo.

(4) INTERVAL

Este parametro especifica o intervalo entre os pacotes de dados durante a transmissao
em passos de 50 milisegundos. Se o dispositivo externo encavalar dados durante o bulk
data, aumente o valor deste parametro.

4. Na secidao CATEGORY, mova o cursor para o botédo do tipo de dados que vocé
quer transmitir, entdo pressione [ENTER].
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As seguintes opgdes estao disponiveis:

ALL ..o Este botao seleciona todos os dados disponiveis para bulk
dump. Quando este botao ¢ ligado, todos os outros botdes nesta
secgao sao desligados.

*SCENEMEM ................. Este botdo seleciona as memoérias de Cena. Vocé pode
selecionar as Cenas que vocé deseja transmitir no parametro
préximo ao botao.

* AUTOMIX.....ccommemrrrrnnnns Este botdo seleciona as memorias de Automix. Vocé pode
selecionar os Automixes que vocé deseja transmitir no parametro
préximo ao botao.

*LIBRARY .....coommrrrrrrnnnns Este botao seleciona as bibliotecas. Vocé pode selecionar o
tipo de biblioteca no parametro TYPE (proximo ao botao) e
entdo especificar o numero da biblioteca a direita na caixa de
parametro.

*BANK .....ccooiiieeeee, Este parametro permite selecionar os bancos de User Defined
Key (KEYS UDEF), User Defined Remote Layer (RMD UDEF)
ou User Assignable Layer (USR LAYER) para bulk dump. Vocé
pode selecionar um destes trés tipos no parametro préximo ao
botéo, e selecionar os bancos no parametro a direita.

* SETUPMEM ................. Este botéo seleciona os dados de sistema do 01V96.

*PGMTABLE................. Este botéo seleciona os ajustes feitos na pagina MIDI | Pgm
Asgn.

*CTLTABLE .................. Este botao seleciona os ajustes feitos na pagina MIDI | Ctl Asgn.

*PLUGHIN......creereeeeee Este botdo seleciona os ajustes de qualquer cartdo opcional

Y56K instalado no Slot #1 ou #2. Vocé pode selecionar o cartdo
na caixa de parametro préximo ao botao.

Os dados selecionados pelo botdo SETUPMEM inclui todos os
ajustes feitos para MIDI. Depois que vocé fizer um Bulk Dump, a
recepcgdo de dados no 01V96 sera desabilitada e se o DM 1000
comecgar a receber dados especificos, a recepcao do Bulk Dump
sera desabilitada e os dados posteriores ndo serdo recebidos.
Entao, antes de vocé salvar os dados selecionados pelo botao
SETUPMEM usando Bulk Dump, certifique-se de habilitar a
transmissao e recepgao de dados.

5. Se necessario, mova o cursor para a caixa de parametro préximo ao botao
selecionado, entdao gire a roda Parameter ou pressione os botées [INC]/[DEC]
para selecionar os dados para bulk dump.

Se vocé selecionar [ALL] na caixa de parametro, todos os dados
sdo transmitidos como dados bulk dump.

6. Parainiciar a transmissao de dados bulk, mova o cursor para o botao TRANSMIT,
entao pressione [ENTER].

O Bulk Dump sera executado. Durante a operagéo, a janela Bulk Dump aparece, indicando
o status. Para abortar a operagao bulk dump, mova o cursor para o botdo CANCEL na
janela, entdo pressione [ENTER].

Para transmitir bulk dump request messages, mova o cursor para
o botdo REQUEST, entdo pressione [ENTER]. Se um segundo
01V96 esta conectado, transmitira dados bulk para o primeiro
01V96 em resposta ao pedido.

7. Parareceber bulk data, pressione o botao DISPLAY ACCESS [MIDI] repetidamente
até a pagina MIDI | Setup aparecer, entao ligue o botdo Rx ON/OFF na linha BULK.
Quando o0 01V96 recebe bulk data, os dados correspondentes sao atualizados.
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19. Outras Funcoes

Este capitulo descreve outras fungées do 01V96.

Mudando os nomes dos canais de entrada e saida

Os nomes dos canais de entrada e saida podem ser mudados, se vocé desejar.
B Mudando os Nomes dos canais de Entrada

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente até a pagina Patch
| In Name aparecer.

=,
|\f_}|
| _PHATCH | Iniiial Dain [
st -cn 10 O s B b W B
ARPUT CHAOREL hH"Ei Hamz Inrut Futo Como
1] SOCRT Lohn
ZHT CCHY 3 o= dCH? 2 <CH? ]
IZHE CCHE > = 4CHE »  <CHE >
IZHS CHS > = 4CHS » <CHE H
ZH4 “CH4 » = 4CH4 »  <CH4 ]
IZH3 CCH3 2 = 4CH3 » <CH3 H
CHZ tGHE 3= = sCHE ]
MDD O O .
T | | o
0 @

Vocé pode especificar nomes abreviados em (1) na coluna central e nomes completos em
(2) na coluna a direita.

2. Use o aroda Parameter para selecionar uma porta para a qual vocé quer mudar
0 nome.

3. Pressione [ENTER].
A janela Title Edit aparecera, o que permitira editar o nome.

4. Edite o nome, mova o cursor para o botdao OK e entao pressione [ENTER].
O novo nome é agora efetivo.

Quando o Name Input Auto Copy (3) esta em on, os primeiros quatro caracteres de um
nome completo é copiado automaticamente para o nome abreviado.

Vocé pode reajustar todos os nomes da porta para o padrao de fabrica movendo o cursor
para o botéo INITIALIZE e entao pressionar [ENTER].

O nome editado sera armazenado em Input Patch library.
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19. Outras Funcoes

B Mudando os nomes dos canais de saida
Para mudar os nomes dos canais de saida, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até a pagina Patch | Out Name aparecer.

PRTCH Initial Dain ESTH STI2 5T 5T14
CH1—-CHI ‘IDDm 5] il [ W G
E Hamz InPut Fute Coeo
|0 SHORT Lohin
H CHUER & = fHUKY:  <RUEY ]
PG CAUEE » = +AUXKS:  «AUXE »
FUXS CAUES 2 = +AUKS:  <AUES H]
FlZ+ CAUEE 2 = iAlddr  <AUE4 H]
FEE CAUES » = “AUKSr  <AUES H
Blx:  GAUKE 2= GflRER SRURE :
AT CALEL 3 = %uﬂum ........................ i

ATRETFECT B0, ZTE 0T A our ke

Os procedimentos para editar os nomes, usar o Name Output Auto Copy e o botéo
INITIALIZE s&o iguais como para os de entrada.

Preferéncias

Vocé pode ajustar suas preferéncias no 01V96 usando as paginas DIO/Setup | Prefer1e
Prefer2. Para localizar uma das paginas de Preferéncias, aperte o botdo DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente.

B Pagina Prefer1

Esta pagina permite ajustar o 01V96 de forma que quando vocé aperta um botéo no painel
de controle, mostrara a pagina correspondente e mostrara ou escondera as janelas de
confirmacao e mensagens de alerta.

ID..I'H:—IIIP‘U

Initial Oain HSTH =iFENEEIE!
CHI-CHI [0 ] [

Auto FAH Di==lo2 E HIDI Harnirs

E Auto EGUALIZER Diserles
O Auto S0LOD Diselaw

O Ruto HOAD CLOCE Di==lau
O Ruto Channel Salact

B stare Confirmation

O Aecmll Confirmaiion

O Fakch Confirmation

O Pair Confirmation

O LR Heminal Pow

O Fast Meter Fall Tins
E Oio Mo ina

O Initial Dzt Hemimal
O Ezena HEH Puic Uedotia
[ Cozcade COPFM Line

O Auta Ol ract Out O

FRAEFERT

Do=ga FORCT gt
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Esta pagina contém os seguintes parametros. (Estes parametros séo explicados na ordem
do inicio da coluna esquerda para o fim da coluna direita.)

* Display Auto PAN

Se este parametro esta em on, a pagina Pan/Route aparecera automaticamente quando
vocé operarar 0 [PAN] na se¢cao SELECTED CHANNEL. No modo Stereo Surround, operando
o [PAN] vocé ajusta o Pan. Caso contrario, ajusta o Surround Pan.

* Display Auto EQUALIZER
Se este parametro esta em on, a pagina EQ | EQ Edit aparecera automaticamente quando
voceé pressionar um botao EQ na se¢do SELECTED CHANNEL .

* Display Auto SOLO
Se este parametro esta em on, a pagina DIO/Setup | Monitor aparecera automaticamente
quando vocé colocar em solo um Canal de Entrada.

¢ Display Auto WORD CLOCK
Se este parametro esta em on, a pagina DIO/Setup | Word Clock aparecera
automaticamente se o wordclock externo falhar.

¢ Auto Channel Select
Se este parametro esta em on, vocé pode selecionar um canal movendo o fader ou ou
pressionando [SOLO] ou [ON] correspondente.

» Store Confirmation
Se este parametro esta em on, a janela Title Edit para entrar com um nome em uma
memoria de Cena ou biblioteca aparecera quando vocé executar o armazenamento.

¢ Recall Confirmation
Se este parametro esta em on, uma janela de confirmacgéo aparece quando vocé chamar
uma memoria de Cena ou biblioteca.

e Patch Confirmation
Se este parametro esta em on, uma mensagem de confirmacgao aparecera quando vocé
editar o enderecamento de entradas e saidas.

¢ Pair Confirmation
Se este parametro esta em on, uma mensagem de confirmagao aparecera quando vocé
criar ou cancelar canais emparelhados.

¢ L/R Nominal Pan

Se este parametro esta em on, os sinais left/odd e right/even estardo em nivel nominal (0
dB) quando o pan do Canal de Entrada estiver totalmente a esquerda ou totalmente a
direita. Se este parametro esta em off, o nivel de sinal sera de +3 dB.

* Fast Meter Fall Time
Se este par&dmetro esta em on, os niveis dos meters caem mais rapido.

* DIO Warning
Se este parametro esta em on, uma mensagem de adverténcia aparecera quando qualquer
erro acontece nos sinais digitais de audio recebidos no Slot ou na entrada 2TR Digital.

e MIDI Warning
Se este parametro esta em on, uma mensagem de adverténcia aparecera quando qualquer
erro acontecer nas mensagens MIDI.
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¢ Initial Data Nominal
Se este parametro esta em on, os faders dos Canais de Entrada sao colocados em (0 dB)
quando vocé chamar a Cena #0.

* Scene MEM Auto Update
Se este pardmetro esta em on, vocé pode usar a fungdo Scene Memory Auto Update
(veja pagina 165).

* Cascade COMM Link

Se este parametro esta em on, varias fungdes e parametros serao unidos em cascata
(Veja pagina 234 para mais informagdes sobre conexdes em cascata). Quando o pardmetro
esta em off, somente a fungéo Solo sera unida.

¢ Auto Direct Out On

Se este parametro esta em on e vocé mudar o destino do canal Direct Out de “ - “ para
qualquer saida, o canal Direct Out sera habilitado automaticamente. Se vocé mudar o
destino do canal Direct Outde uma saida para “—,” o canal Direct Out sera desabilitado.

B Pagina Prefer2

A pagina Prefer2 permite nomear o canal indicado e ajustar o brilho do display.
Esta pagina contém os seguintes parametros:

104 SETUP Initial Oain HSTH =N EEIE!
oo 100 e il [ [

Short MHone

Channe]l [D/Channe]
Chares] 1D

_ I0 Choreal Shoet Hanz
':_2_~:'——I:h|:|nnn1 Copg Faranatse

el (ReR] (CE] CEi] C=EEE]

[ | [Aw=on] [z ]

—[i=Flo= Brisntnes=s I H

.;T_‘n

(1) Channel ID/Channel

Este parametro seleciona um estilo para o canal exibido. Se Channel ID esta selecionado,
0 Channel ID aparecera (e.g., CH1, BUS1). Se o Channel Short Name esta em on, o nome
Channel Short aparecera (veja a pagina 225).

(3) Channel Copy Parameter

Este parametro seleciona os parametros de canal a ser copiados quando vocé endereca a

fungdo Channel Copy para um dos botdes User Defined (veja a pagina 231). Vocé pode

selecionar multiplas opgoes.

S ALL .. Este botdo seleciona todos os parametros que podem ser
copiados. Quando vocé liga este botéo, todas as outras opgdes
s&o canceladas.

*FADER .......ccooviiiirneenn, Copia os valores de fader.
*ON..ccoeeeeeeeee Copia os status on/off dos botdes[ON] buttons.
*PAN ... Copia os ajustes de pan.

*SURR .....cviririieeenn, Copia os ajustes de surround pan.

s AUX e Copia os niveis de Aux Send.

* AUXON ....ccooremrrrnnns Copia o status on/off do Canal para Aux signals.
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19. Outras Funcoes

CEQ . Copia os parametro de EQ.

(5) Display Brightness

Este parametro ajusta o brilho do display, Scene Memory e os botdes indicadores entre
1e4.

Criando uma Camada Customizada Combinando Canais (User Assignable Layer)

Se vocé ajustar o destino de Remote Layer para “USER ASSIGNABLE” vocé pode criar
uma capa customizada combinando quaisquer canais (excluindo o Stereo Out). Isto é
chamado de “User Assignable layer.”

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente até a pagina
DIO/Setup | Remote aparecer.

2. Fixe o parametro TARGET para USER ASSIGNABLE e pressione [ENTER].
Uma janela de confirmagéao aparecera.

3. Mova o cursor para o botao YES e pressione [ENTER].
O 01V96 exibira a pagina mostrada abaixo.

L/

104 3ETH Initial Datn HSTH T2 STIAETI
cir-tn1 100 b e et e b

T emme |

4. Selecione os canais que vocé deseja enderecar ao User Assignable layer usando
os parametros 1-16 (1).
Vocé pode salvar quatro enderegamentos de 16 canais em quatro bancos nos Banks 1—4.

Vocé pode resetar o enderegcamento usando o botdo CLEAR e
pressionando [ENTER].

5. Use LAYER [REMOTE] para enderec¢ar ou chamar o User Assignable layer.
Vocé pode usar os faders e botdes [ON] para controlar os canais enderegados.
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Usando o Oscilador

O 01V96 possui um oscilador que vocé pode usar para checar o som. Siga 0s passos
abaixo para usar o Oscillator:

1. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [UTILITY] repetidamente até a pagina Utility
| Oscillator aparecer.
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(3) EETEEE
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Esta pagina contém os seguintes parametros:

(1) OSCILLATOR ON
Este botdo de parametro liga ou desliga o Oscillator.

(2) WAVEFORM
Este botdo de paradmetro seleciona as formas de onda do Oscillator.

(3) LEVEL
O parametro nesta segéo ajusta o nivel de saida do Oscillator.

(4) ASSIGN
Os botdes nesta segao selecionam a saida do Oscillator.

2. Mova o cursor para o botao Oscillator output channel na se¢cao ASSIGN e
pressione [ENTER] (vocé pode selecionar multiplos canais).

3. Mova o cursor para um dos botdes de parametro WAVEFORM e pressione [ENTER].
Vocé pode selecionar as seguintes formas de onda:

*SINE100Hz.................. Senoide de 100 Hz

* SINE 1kHz.............cc..... Senoide de 1 kHz

*SINE 10kHz .................. Senoide de 10 kHz

*400Hz/1kHz.................. Senoide com frequéncias diferentes paraL e R

* PINKNOISE.................. Ruido rosa

*BURST NOISE ............. Ruidos (200 msec de Ruido rosa em pulsagdes com intervalos
de quatro segundos)

4. Mova o cursor para o controle de parametro na se¢dao LEVEL e gire a roda
Parameter para fixar o Oscillator level para o minimo.

A Senoide e o Ruido rosa provocam uma pressao sonora muito
alta. Se o volume estiver muito alto podera danificar as caixas
acusticas.

5. Mova o cursor para o botdao OSCILLATOR ON/OFF e pressione [ENTER] ou botdes
[INC]/[DEC] para ligar o Oscillator.
O sinal sera enderecado para os canais selecionados na se¢ao ASSIGN.
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19. Outras Funcoes

6. Mova o cursor para o controle de parametro na secido LEVEL e gire a roda
Parameter para elevar o volume do Oscillator .
Vocé pode ver o volume do Oscillator no LEVEL meter.

Usando as Teclas User Defined

Vocé pode definir mais de 200 fungdes para USER DEFINED KEYS [1]-[12]. N EERPEENED

Se vocé definir a um dos botbes (ou “keys”) uma fungdo que normalmente € executada [%@l

nas paginas, podera ser usado como um atalho. E E
A fungéo User Defined Keys € armazenada em bancos. (Veja a pagina 250 para mais
informacgdes sobre os ajustes iniciais dos bancos.) O 01V96 dispdes de oito bancos (Banks

A-H) ' E@

Siga os passos abaixo para enderegar fungoes em USER DEFINED KEYS.
"

1. Pressione o botdo USER ACCESS [UTILITY] para localizar a pagina Utility | User

Def.
mmmm J—

Esta pagina possui os seguintes parametros:

(1) INITIALIZE
Este botdo inicializa os conteudos de todo bancos.

(2) BANK
Estes botdes selecionam os bancos como desejar.

(3) TITILE

Este parametro exibe o nome do banco selecionado pelo botao BANK.

Mova o cursor para o parametro TITLE e pressione [ENTER]. Ajanela Title Edit aparecera,
permitindo escrever um nome.

(4)1-8
Estes parametros permitem enderegar as fungdes para USER DEFINED KEY'S [1]-[8].

2. Mova o cursor para o botiao BANK desejado e pressione [ENTER].
O banco correspondente sera selecionado e as fungdes enderegadas aos botdes User
Defined no banco seréo exibidas nos parametros 1-12.

Quando vocé selecionar uma fungao que é executada baseada
em numeros especificos (por exemplo, uma fungao que chama
uma memoria de Cena ou Biblioteca especifica ou transmite MIDI),
um paradmetro extra aparecera a direita onde vocé tem que
especificar o niumero.
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19. Outras Funcoes

3. Mova o cursor para um dos parametros 1-12 e pressione [ENTER].
O 01V96 exibira a janela User Define Select, que permite enderecar as fungbes para os
botdes selecionados.

USER DEFIMED KEY1 ASSIGH. [SCEME XX Recall]

Channel Lib
Effect Barass
Effect Lib
iScens ixx Recall =
Mo As=ian -1 Recall
+1 Recall
[Ho ] [ %E= ]

4. Mova o cursor para a coluna a esquerda e entdo gire a roda Parameter ou
pressione os botoes [INC]/[DEC] para selecionar uma fungao vocé deseja enderegar.
Uma fungéo é selecionada quando aparecer dentro da caixa pontilhada. Veja a pagina 241
para uma lista completa de fun¢des designaveis.

5. Da mesma maneira, fixe e ajuste as colunas central e direita.
Os itens que aparecem nessas colunas variam e dependem da fungao selecionada no
Passo 4.

6. Para fechar a janela, mova o cursor para o botao YES e pressione [ENTER].
Quando a janela fechar, a fungéo especificada esta enderegada no botao User Defined
selecionado.

Para cancelar, mova o cursor para o botdo CANCEL e pressione [ENTER].

7. Se vocé enderegar fungbes que requerem numeros (como chamar uma Cena
ou uma Biblioteca), mova o cursor para o parametro extra a direita e especifique
O numero.

* Vocé pode armazenar os bancos de User Defined Keys em um
disco rigido de computador usando o Studio Manager software.
* Vocé também pode armazenar os dados em um dispositivo
externo, como um MIDI data filer usando MIDI Bulk Dump (veja a
pdgina 222).
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19. Outras Funcoes

Usando a trava de operacao

0O 01V96 possui a fungao Operation Lock que previne a edi¢do nao intencional e restringe
0 acesso para o painel de operagdo com uma contra-senha.

Para usar a fungao Operation Lock, pressione o botao [UTILITY] repetidamente para exibir
a pagina Utility | Lock.

UTILITY Iniiial Doia @It SIIE ET g erld
oo 10 O i s e D OO )
[CPERATICN LOok]

(1} EupEmrmu LOCK |

i l:u-l

Esta pagina possui os seguintes parametros:

(1) OPERATION LOCK
Este botao habilita ou cancela Operation Lock. Quando vocé ligar este botéo, a janela
Password aparecera.

PASSHORD
USE [SEL11-[SEL1@]

]

CAMCEL ] | [a] J[_CLERE_]

Entre com uma senha de 4 letras os botdes [SEL] dos canais 1-10.(A senha sera
representada por asteriscos.)

Mova o cursor para o botao OK e pressione [ENTER] para habilitar Operation Lock.

Para cancelar Operation Lock, desligue o botdo OPERATION LOCK. A janela Password
aparecera novamente. Entre a senha e selecione o botdo OK. Operation Lock sera cancelada

Se vocé esquecer a senha, vocé ndo podera cancelar Operation
Lock. Certifique-se de guardar a senha.

(2) Secao OPERATION LOCK SAFE

Esta secado permite selecionar certos controles no painel e exclui-los de Operation Lock.
Para cancelar todos os botdes “safe” simultaneamente, mova o cursor para o botdo CLEAR
ALL e pressione [ENTER].
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19. Outras Funcoes

(3) PASSWORD
Este botdo permite mudar a senha. Mova o cursor para o botdo PASSWORD e pressione
[ENTER]. Ajanela Set Password aparecera e permitira a mudanca da senha.

USE [SEL11-[SEL18]

PASSLORD ]
MEW PRSSWORD [ |
REEMTRY [ |

e e

Entre com a senha no campo PASSWORD e uma nova senha no campo NEW
PASSWORD. Entre novamente a nova senha no campo REENTRY localizado abaixo de
NEW PASSWORD . Mova o cursor para o botdo OK e pressione [ENTER] para trocar a
senha.

Para limpar a senha digitada, mova o cursor para o botdo CLEAR
e pressione [ENTER]. Se vocé esquecer a senha, inicialize os
ajustes de senha (veja pagina 239).

Consoles em Cascata

O 01V96 possui o Cascade Bus que permite a conexdo em cascata. Vocé pode conectar
dois 01V96 em cascata usando as entradas e Saidas digitais ou os conectores OMNI IN
e OMNI OUT. Neste modo, os dois consoles trabalhardo como um s6 com o dobro de
canais.

As seguintes fungdes do 01V96 sao unidas pela conexédo em cascata via MIDI IN e MIDI
OUT.

 Selegdo de paginas

* Selecao de Aux

* Funcéao Solo

* Modo de Fader

* Posicionamento do Meter

» Peak Hold On/Off

» Meter Fast Fall on/off

« Scene Store, Recall e Title Edit

Para unir fungées e pardametros (excluindo a fungao Solo), ligue
Cascade COMM Link na pdgina Setup | Prefer1 (veja pdgina 226).
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19. Outras Funcgoes

Os paragrafos seguintes explicam como fazer uma conexdo em cascata usando dois
01V96 e as entradas e saidas dos cartdes digital /O instalados nos slots dos dois 01V96.

1. Instale o cartao digital I/O no Slot dos dois 01V96.
2. Conecte os dois 01V96 como segue:

 Conecte a saida do cartao digital /O do 01V96 (escravo) para a entrada do cartao digital
I/0 do 01V96 (master).

» Conecte o conector ADAT IN do master no conector ADAT OUT do escravo.

» Conecte o MIDI IN do master no MIDI OUT do ecravo.

» Conecte o MIDI OUT do master no MIDI IN do escravo.

3. Na unidade slave aperte o botdo DISPLAY ACCESS PATCH] repetidamente até
a janela Patch | Out Patch aparecer.

olT H 1M
: h 4
Y E-AT . MYE-AT
H MIC etc. ADAT 1M MIDI
= ADAT OLIT IN/OUT connector IN/oUT
E conneckor connector connector

EIEC] )|
fr):

=1 51071 71 571 (51 A 1 5 C 0 1 0 (1

..
;
E
13
=
1% T
T
1 1
2o
=
50
13
=
13
5
oy
1% 1
am
1 1
Y
e
5
e,
13
1d 1
5
Y
1 1
T
1
EL‘L mo B
oA} e

Escravo Master

4. Enderece o sinal Bus para o canal do slot que esta sendo usado para a conexao
em casacata.
Os seguintes sinais estao disponiveis:

Opcao Descrigéo

CAS BUS1-BUS8 Saida em Cascata de Bus 1-8

CAS AUX1-AUX8 Saida em Cascata de Aux Bus 1-8
CAS ST-L, CAS ST-R Saida em Cascata de Stereo Bus L & R
CASSOLOL, CASSOLOR Saida em Cascata de Solo Bus L & R
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19. Outras Funcgoes

A pagina seguinte € um exemplo de integrar os sinais de Bus 1-8, Aux Send 14, Stereo
Bus, e Solo Bus com dois cartdes digital I/O de 8 canais (como MY8-AT).

PRTCH Imitial Oaim HSTH STI2STI2 5T
e 10 O b b e e [

T T ]
T T = =LaT
{0FE BUSH
_______ T -
g EER e BUSE
14

TETI L
1 1
ELES {EEE
T FOAT 1
EAS ALBTD DS AURZD RS AGID (GRS ALY
3 ) T ]
EREETL EEETTR GREBACAL  (uASEdUER
r - =il = —
RUELCT O OGRELTTTY BEEITTY OETT

TR W FRE L T TTE A oot parc JIETT=0T =R

O enderecamento pode variar e depender do tipo e nimero de
buses usados para a conexao em cascata.

Como o numero de canais disponiveis no cartao digital I/O esta
limitado, s6 Aux Sends 1-4 sdo cascateados neste exemplo.
Usando um cartéao digital I/O de 16 canais (como MY16-AT)
permitira cascatear todos os buses.

5. Na unidade Master, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente
até a janela Patch | Cascade In aparecer.

6. Selecione os Canais de Entrada na unidade Master que receberéao os sinais da
unidade Slave.

A pagina seguinte € um exemplo de recepgao dos sinais da unidade slave (Bus 1-8, Aux
Send 1-4, Stereo Bus e Solo Bus) por dois cartdes digital I/O (como MY8-AT )e via ADAT

IN e OUT.
PRTCH Initial Oain HSTH STIZSTI2ETI4
CH1-CHI IUUEII ] el O 13

T BLIS 1
| 2
[ETREN [ M= B D T =i T

AL
| z =] 49 = L} . =]

.......... ey pEEitiaey pasziieminy piaresiaes

ARAL L ANA L AT R s d

[ 5 T P ey s S0 ) ey
L. .—._F L.—._Fk

Certifique-se de enderecar os mesmos buses em Master e Slave.
Enderegcamento incorreto resulta em uma conexdao em cascata
incorreta.

7. Na unidade master, pressione o botdo DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente até a janela DIO/Setup | Cascade aparecer e ajuste os Attenuators
usando os controles de parametro.

A pagina DIO/Setup | Cascade permite ajustar o nivel de sinais de entrada para o Cascade
Bus usando os attenuators. Vocé também pode ligar ou desligar Cascade Buses usando
os botdes abaixo dos controles de parametro.
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E"]jm:—[u'q Initial Oain m|=TIT T2 a1l 5T
CH1-CH1 UU [ED TR M| = T J iG] |13
T T

ELSt BUsZ BUSE BUSd BUS5 BUSeE  BUSY  BUSS

@@GQB@B@@

ads =) Sdb -1z

b O B D O 3 E

AL RULZ  ALIXCS  Auxd 908 AR BULY  ALGS

SrugisrarageEr) ;|

8. Na unidade Escravo, pressione o botdao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] | oam

repetidamente para exibir a pagina DIO/Setup | MIDI/Host e ajuste o pardmetro —[renate -I.
Cascade Link para “MIDL.”

ALLAY
=i || crecADE Live |[RIDT ]

Apos os Passos 8 e 9, a unidade Slave podera transmitir e receber mensagens MIDI. = L Evne]-—[ReEniT)
9. Repita o passo 8 para a unidade Master o —[

10. Mova o cursor para o botao TRANSMIT para o parametro SYNC e pressione
[ENTER]. [ e v e
Dados, como memoarias de Cena e Biblioteca, sdo copiados sobre o outro 01V96 via MIDI. J OAH

Se vocé selecionar o botdo REQUEST em vez do botdo TRANSMIT para o parametro || FEMITE L
SYNC, vocé pode inverter a diregdo da copia. ¢ || CASCACE LIk ¢

Neste momento, Bus 1-8, Aux 1-4, e o Stereo Bus em ambos 01V96 s&o integrados e os L‘[@
- REGLUEST

dados sairdo por Bus Outs 1-8, Aux Outs 1—4, e o Stereo Out na unidade master.
Se vocé colocar em solo canais em um dos 01V96, vocé pode monitorar os sinais pelas
saidas de Monitor.
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Verificando a Battery e a Versao do Sistema

A pagina Utility | Battery permite verificar a condi¢gdo da bateria que mantém a memoria e
o0 numero da versao do sistema. Para localizar esta pagina, aperte o botdo DISPLAY
ACCESS [UTILITY] repetidamente.

UTILITY Initial Data HSTH SETTZSTIZETIA
Sy D D O @

A Staiu=1 _ Okau

Wes, I'm Fing!

(1) Status

Se o Status é “Okay,” a bateria tem voltagem suficiente para operagéo. Se o Status é
“Voltage low!,” procure o Servigo Técnico Autorizado Yamaha para substituir a bateria o
mais cedo possivel. A nao substituicdo da bateria pode resultar em perda de dados.

N3o tente substituir a bateria vocé mesmo pois pode causar mau
funcionamento.

(2) Ver X.XX (X.XX representa o nimero de versao.)
Este indicador identifica o nUmero de versao de sistema. Verifique o numero da versao de
sistema atual antes de atualizar o software de sistema.
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Inicializando o 01V96

Vocé pode reiniciar todos os dados internos do 01V96 voltando para os dados ajustados
pela fabrica. Siga os passos abaixo.

e Se vocé quer manter os dados internos, faca um bak-up dos
dados usando o Studio Manager software.

* Vocé também pode armazenar os dados para um Dispositivo
MIDI Externo, como um MIDI data filer, usando MIDI Bulk Dump
(veja pagina 222).

1. Certifique-se que o 01V96 esta desligado.

2. Aperte e segure o botao SCENE MEMORY [STORE] e ligue o 01V96.
Depois de um momento, o display mostrara a janela seguinte.

Ilnitialize or Password Reset?

CANCEL]| IMITIALIZE] [FRSZHORD]

3. Para resetar o 01V96 para os padroes de fabrica, mova o cursor para o botao
INITIALIZE e pressione [ENTER].

Para cancelar a operagao de inicializagdo, mova o cursor para o botdo CANCEL e pressione
[ENTER].

4. Para resetar Operation Lock password para seu ajuste inicial, no Passo 2,
mova o cursor para o botdo PASSWORD e pressione [ENTER].
A senha padrao sera “1234”.

Se vocé ndo executar nenhuma em agao depois da janela de confirmagao aparecer, a
janela automaticamente fechara e o 01V96 reinicia sem ser inicializado.
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Calibrando os Faders

As posic¢oes dos faders motorizados podem mudar com o passar do tempo dependendo
das condigdes operacionais e ambiente. Vocé pode corrigir os faders usando a fungéo
Calibration.

1. Certifique-se que o 01V96 esta desligado.

2. Aperte e segure o botao [ENTER] e ligue o 01V96.

Depois de um momento, o display mostrara uma mensagem que indica que a calibragem
estaem progresso. A calibragem leva aproximadamente dois minutos. E importante que
vocé nao toque nos faders enquanto esta mensagem esta sendo exibida.

Quando a calibragem acabar, uma pagina para fazer uma calibragem mais precisa aparecera.

3. Siga as instrugdes no display e abaixe todos os faders para —-- e pressione
[ENTER].

4. Ajuste os faders 1-16 para —15 e o Stereo fader para —30 e pressione [ENTER].

5. Ajuste os faders 1-16 para 0 e pressione [ENTER].
Va para proximo passo sem mover o Stereo fader.

6. Finalmente, ajuste os faders 1-16 para +10 e o Stereo fader para 0, e pressione
[ENTER].

Este é o fim do processo de calibragem dos faders. O 01V96 reiniciara no modo normal.
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Teclas Definidas pelo Usuario

# Funcao Display

47 | Input MUTE Group Enable | IM Mute Group |
# Fungao i s ol ey 48 [ Input MUTE Group Enable K IM Mute Group K
0 |Ma Assign Mo Assign 49 | Input MUTE Group Enable | 1M Mute Group |
1 | scene MEM. Recall +1 scene +1 Recall 50| Input MUTE Group Enable b IM Mlute Group M
2 | scene MEM. Recall -1 Scene —1 Recall 51 | Input MUTE Group Enable M IM Mute Group M
3 | scene MEM. Recall Mo, XX Scene XX Recall 52 | Input MUTE Group Enable & 1M Mute Group O
4 | Hfect-1 Lk, Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 53 | Input MUTE Group Enable P 1M Mute Group P
5 | Fffect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib—1 Recall 54 | Cutput Fader Group Enable @ | OutFader Group O
& | Eifect-1 Lib. Recall Mo XX Fx1 LibXX¥Y RCL 55 | Output Fader Group Enable R | OutFader Group R
7 | Efect-? Lib. Recall +1 Fx? Lib+1 Recall 56 | Output Fader Group Enable § | OutFader Group 5
8 | Eifect-? Lib. Recall -1 Fx? Lib—1 Recall 57 | Output Fader Group Enable T | OutFader Group 1
9 | ffect-2 Lib. Recall Mo X Fx? LibXEXX RCL. 58 | Output MUTE Group Enable U | Out Mute Group U
10 | Bect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Liba1 Recall 59 | Output MUTE Group Enable ¥ [ Out Mute Group
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib—1 Recall &0 | Output MUTE Group Enable W | Out Mute Group W
12 | Hfect-3 Lib. Recall Mox Fxd LibXEXX RCL. &1 | Output MUTE Group Enable X [ Out Mute Group X
13 | Hfect-4 Lib. Recall +1 Fxd Lib+ 1 Recall 62 | PEAK HOLD on/Off Peak Hold
14 | Ffect-4 Lib. Recall =1 Fxd Lib—1 Recall 63 | OSCILLATOR On/OH O5C OMN/OF
15 | Effect-4 Lib, Recall MoXx Fad LibX®X RCL. &4 | SOLO Enable SOLO ENABLE
16 | Effect-1 Bypass On/ Off Fx1 Fypass 65 | Contnol Room honitor WMOMO | C-R MOND
17 | Effect-2 Bypass On/ Off Fx2 Pypass & | Pan { Sumound Link PAM/SLIRR LIMK
18 | Effect-3 Bypass On/ Off Fx3 Bypass &7 | Channel Mame 1D/Short CH 1D/ Shart
19 | Hfect-4 Bypass On/ Off Frd Bypass 68 | Channel Copy Channel Capy
20 [Channel Lib. Recall +1 CHLib+1 Recall & | Channel Paste Channel Paste
21 [ Channel Lib. Recall -1 CHLib-1 Recall 70_| Display Back Display Back
22 [Channel Lib. Recall Mo, Xx CH LibXXX Recal 71| Display Farward Display Forward
23 | GATE Lib. Recall +1 GateLib+1 RCL. 72 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BAME1
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RECL. 73 | UDEF KEYS BAMEK -1 UDEF KEYS BANK-1
25 | GATE Lib. Recall Mo, XX Gate LibXXX RCL, F4 | UDEF KEYS BANK X LDEF KEYS BAMK »
26 [COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 75 | MIDI MOTE No XX MIDI NOTE XXX
27 [COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 76 [ MIDI Program change MoK [ MIDI PG XXX
28 [COMP Lib. Recall Mo, XX Comp Lk} RCL. 77 | MIDI Control Change MNosX [ MIDI CC XXX
29 [ EQ Lib. Recall +1 FC) Lib+1 Recall 78 | Machine REC Machine REC
30 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 79| Machine PLAY Machine PLAY
31 | B2 Lib. Recall Mo, XX EQ) LibXXX Recall B0 | Machine STOFP Machine STOP
32 | Input Fatch Lib. Recall +1 IM Patch Lib+1 B1 | Machine Fi Machine Ft
33 | Input Patch Lib. Recall -1 IM Fatch Lib-1 B2 | Machine REW Machine REW
34 | Input Patch Lib. Recall Mo, 320 | IM Patch LX) B3 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 B4 | Machine SCRUE Machine SCRUE
36 | Output Fatch Lib. Recall -1 Ot Patch Lib-1 B5 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
. |output Patch Lib. Recall Mo o 26 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
A lxx Qut Patch LibXX 87 |Machine R1Z Machine RTZ
3& | Input Fader Group Enable A IM Fader Group A 88 |Machine Set RTZ Machine Set RTZ
39 | Input Fader Group Enable B IM Fader Group B 29 | Track Armming 1 Track Arming 1
40 | Input Fader Group Enable C IM Fader Group © 20 | Track Armming 2 Track Arming 2
41 | Input Fader Group Enable D IM Fader Group D 21 | Track Armming 2 Track Arming 3
42 | Input Fader Group Enable | IM Fader Group | 92 | Track Arming 4 Track Arming 4
43 | Input Fader Group Enable | IM Fader Group | 23 | Track Arming 5 Track Arming 3
44 | Input Fader Group EnableG IM Fader Group G 24 | Track Arming & Track Arming &
45 | Input Fader Group Enable H IM Fader Group H 25 | Track Arming 7 Track Arming 7
46 | Input MUTE Group Enable | IM Mute Group | 26 | Track Arming 2 Track Arming &
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Funcgéao

Display

97

Track Arming @

Track Arming @

98

Track Arming 10

Track Amming 10

# Fungéo Display
148 [ DAW SUSPEND GROUP DAWW SUSPEMD GRP
149 [ QAW WINDOW TRAMSPORT :;:;‘:‘; WIN TRAMS-
150 | DAW WINDOW INSERT LA WIN TN SERT
151 | DAW WINDOW MIXEDIT CARA W BT EDIT
e . ] DAW WIN
152 | DAW WINDOW MEM-LOC MEM-LOC
153 [ DAW WINDOW STATUS DA WIN STATUS
154 | DAW Shortcut LINDO AW UMDO
155 | DAW Shartout 54V LAY 5AVT
156 | DAW Shortcut EDIT MODE CAW EDIT MO DL
157 | DAW Shartcut EDIT TOOL LA EDIT TOOI
158 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAY SHIFT/ADD
159 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAY O PTION/ALL
160 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH AW CTRLACLLCH
161 | DAW Shortcut ALT/FINE AW ALTFINE
162 | DAW BAMNEK 4 AW BAMEK 4
163 [ AW BANEK LA BANEK
164 | DAW Channel + DAW Channel +
165 | DAW Channel DAW Channel
166 | DAW REC/RDY X DA REC/RDY X
167 | DAW REC/RDY ALL DAY REC/RDY ALL

99 | Track Armming 11 Track Armming 11
100 | Track Arming 12 Track Amming 12
101 | Track Arming 13 Track Amming 13
102 | Track Arming 14 Track Arming 14
103 | Track Arming 15 Track Amming 15
104 | Track Arming 16 Track Amming 16
105 | Track Arming 17 Track Amming 17
106 | Track Arming 18 Track Amming 18
107 | Track Armming 19 Track Amming 19
108 | Track Arming 20 Track Amming 20
108 [ Track Arming 21 Track Amming 21
110 | Track Amming 22 Track Amming 22
111 | Track Amming 23 Track Amming 23
112 | Track Arming 24 Track Arming 24
113 | Track Arming All Clear Track Arming CLR
114 | DAW REC DiAW REC

115 | DAW PLAY DAW PLAY

116 | DAW STOP DAW STOP

117 | DAW FE DA FE

118 | DAW REW DAW REW

119 | DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE

120 | DAW SCRUB DAW SCRUR

121 | DAW ALIDITION DA ALIDITION
122 | DAW PRI DAW PRE

123 | DAW IN DA 1M

124 | DAW QLT DAy QLT

125 | DAW POST DAaW POST

126 | DAW RTZ DaAaW RTZ

127 | DAW EMD DaAaW EMD

128 | DAW OMLIME LAWY CMLIMI

129 [ DAW LOOP DAW LOOP

130 | DAW QUICKPUMICH DAW QUICKPURMICH
131 | DAW GROUP STATUS IIJ;:'?I GROLIP STA-
132 | DAW ALITO FADER DAW ALITO FADER
133 | DAW ALITO MUTE DA ALITO MUTI
134 | DAW ALITO PAN DAW ALITO PAN
135 | DAW ALITO SEND DAW ALITO SEMD
136 | DAW ALITO PLUGIN DAW ALITO PLUGIM
137 | DAW ALITO SEND MUTE Irj;ml AUTO SEND-
138 | DAW ALITO READ DAW ALITO READ
139 | DAW ALITO TOUCH DAW ALTO TOUCH
140 | DAW ALITO LATCH DAW ALITO LATCH
1471 | DAW ALITCO WRITE DA ALITO WRITE
142 | DAW ALITO TRIM DAW ALITO TRIM
143 | DAW ALITO OFI DAW ALITO OFF
144 | DAW ALITO SUSPEND :f I"ﬂf;‘*“ 10 sLls-
145 | DAW ALITO STATUS DAW ALITO STATUS
146 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
147 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE

GROUP
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Teclas Definidas pelo Usuario - AJUSTES INICIAIS

BAME A EAMEK B BAMK € BAME D BAMK E BAMK F BAME G BAMK H
) Croup o . Machine Frogram Special i
TITLE | Scene Recall Enable pAW pAwW 2 Control Change Function | 12 Assian
1 | scene 1 Recall |™ 9| nEr parik b | UDEF BANK ¢ | Machine MIDIPGM 1 | Display Back | Mo Assign
Group A SHUTTLE ’
. IM Mute DA WM [REALT hachirie . : Displany .
2 5 2 Recall MG PG 2 : Mo As
rene s BEAl | up | ML/ EDIT OPTIOM/ALL | SCRUB ! Forward o Asstn
- 7 A - =
3 | scene 3 Recall | ™ P pagy pang - [DAWAUTO ki rrz [ niorpan 3 |0 i
Group B READ Copy
IM Mute DA AUTO Channel
4 | scene 4 Recall |- e DA BANK + | Machine REC | MIDIPGR 4 | 50 No Assign
Group | TauCH Paste
. IM Fader Dy DAW AUTO | Machine ek . .
5 2 3 g "~ A Bk
Scene 3 Recall Group C SHUTTLE LATCH STOP MG PCGM S | Mo Assign Mo Assign
; . IM hlute e — DAW AUTD Machine A A . .
b Scene 6 Recall Group K DAy SCRUB WRITI PLAY MG PCM 6 | Mo Assign Mo Assign
IM Fader ; DAW AUTO | Machine e T . .
7 2 A i) A 3 b
Scene 7 Recall Group D DAl ST TRIM REW MG PCGM 7 | Po Assign Mo Assign
| 5 B i
] Scene 8 Recall an:ﬂ:;lIL DAl PLAY I(';'i‘t;“f AUTO hachine FI IO PSR B | Mo Assign Mo Assign

Parametros de Enderecamento de Entradas

IMPLIT IMSERT IM EFFECT IM CASCADE
Port 1D Description Port 10 Description Port ID Description Port 1D Drescription

MOIME MOME PP MO
AN AD M A ADIM ALIXD ALK ADATI ADATT IM
ADZ ADIM 2 A2 ADIM 2 ALIXZ ALIX2 ADATZ ADATZ IM
AD3 ADIM 3 A3 ADIM 3 ALIX3 ALIX3 ADATI ADATI IM
Al AD M4 AlDd AD M 4 ALIX4 ALl 4 ADATY ADATY 1M
ADS ADVIM 5 A5 ADIM 5 ALIXS ALIKS ADATS ADATS IM
ADG ADIM 6 ADG ADIM & ALIXG ALIKG ADATG ADATE 1M
AD7F ADIM 7 A7 ADIM 7 ALIXF ALXT ADATY ADATF IN
ADE AD M B AR ADIM & ALIXE ALIXE ADATE ADATE 1N
ADD ADVIM @ ADS ADVIM @ IMNS CHT | InsertOut-CH1 5L-01 Slot CHT IM
ADTO AD M TO ADTO AD M 1O IMS CH2 | InsertOut-CH2 5L-02 Slot CH2Z 1M
ADTT AD M T ADTT ADIM 11 IMNS CH3 | InsertOut-CH3 5L-03 Slot CH3 1M
ADT2 ADINT2 A2 ADIM T2 IMS CH4 | InsertOut-CHA 51L-04 Slot CHA 1M
ADT3 ADIMNTA A3 ADIM T2 IMS CHS | InsertOut-CHA 5L-05 Slot CHS IM
ADT4 ADIM T4 A4 ADIM T4 IMS CHE | InsertOut-CHE SL-06 Slot CHE 1M
ADTA ADIMNTS ADS ADIM 15 IMS CHZ | InsertOut-CH7 SL-07 Slot CHZ IM
ADTE AD M TE ADTE ADIM 16 IMS CHE | InsertOut-CHE 5L-08 Slot CHE IM
ADATI ADATT IM ADATT ADATT IM IMS CHZ | InsertOut-CHS 5L-09 Slot CHY 1M
ADATZ ADATZ IM ADATZ ADATZ IM IMS CHTO | InsertOut-CH1O §5L-10 Slot CHTO N
ADATA ADATIIMN ADATS ADATE IM IMS CHTT | InsertOut-CH11 5L-11 Slot CH11 IM
ADATY ADATY IM ADAT4 ADATS IM IMS CH12 | InsertOut-CH12 5L-12 Slot CH12 1M
ADATS ADATS IM ADATS ADATS IM IMS CHT3 | InsertOut-CH13 5L-13 Slot CH13 M
ADATS ADATE M ADATE ADATE M IMS CHT4 | InsertOut-CHT4 5L-14 Slot CH14 1M
ADATT ADATFIM ADATF ADATF IM IMS CH1S | InsertOut-CH15 5L-15 Slot CHT15 1M
ADATE ADATE IM ADATE ADATE IM IMS CH1E | InsertOut-CH1G - J5L-16 Slot CH16 1M
SL-01 Slot CHY IM SL-01 Slat CH1 1M IMS CHT7 | InsertQut-CH1Z JADIT ADIM
SL-02 Slot CHZ 1M 5L-02 Slot CHZ 1M IM5 CH1E | InsertOut-CH18  JADZ ADVIM 2
5L-03 Slot CH3 1M 5L-03 Slot CH3 1M IMS CH19 | InsertOut-CH19 JAD2 ADVIM 3
SL-04 Slot CH4 1M SL-04 Slat CH4 1M IMS CH20 | InsertOut-CH20 - JAD4 AN 4
SL-05 Slot CHS 1M SL-05 Slat CHS 1M IMS CH21 | InsertOut-CH21 ADS ADVIM 5
SL-006 Slot CHE 1M SL-06 Slat CHE 1M IMS CH22 | InsertOut-CH22  JADG ADVIM 6
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Apéndice A: Listas de Parametros

Parametros de Enderecamento de Entrada

IMPUT IMSERT IM EFFECT IM CASCADE
Port 1 Description Port 1D Description Port 1T Drescription Port 10 Description

S1-07 Slot CHF 1M 51-07 Slot CHF 1M IMS CH23 | InsertOut-CH23 JADF AN 7
51-08 Slot CHE 1M S1-08 Slot CHE 1M IMS CH24 | InsertOut-CH24 AR AN B
51-09 Slot CHD 1M 51-09 Slot CHY 1M M5 CH25 | InsertOut-CH25 - JADD AN D
51-10 Slot CHIOIM S51-10 Slot CH1O M NS CH26 | InsertOut-CH26 - JADTO ADIM 1O
5L-11 Slot CH1T 1M S5L-11 Slot CH11 IM NS CH27 | InsertOut-CH27 - JADTI AN T
51-12 Slot CH12 1M 5112 Slot CH12 1M IS CH28 | InsertOut-CH28 - JADT2 AN 12
51-13 Slot CHI13 1IN 5113 Slot CH13 1M IS CH29 | InsertOut-CH29 JADT3 ADIM T3
51-14 Slot CH14 1M 51-14 Slot CH14 1M IMS CHAD | InsertOut-CH30 - JADT4 AVIM 14
5-15 Slot CHI1S 1M 51-15 Slot CH15 1M IMS CHAT | InsertOut-CH3 AD15 AVIM 15
5L-16 Slot CH16 1M sL-16 Slot CH16 1M IS CHA2 | InsertOut-CH32 - JADTE ADIM 16
FX1-1 Effect] OUT 1 FX1-1 Effect] GUT 1 M5 BUST | InsertOut-BLIST 2TR-L 2TR 1M Dig. L
Fx1-2 Effect] OUT 2 FX1-2 Effect] QUT 2 M5 BUS2 | InsertOut-BLIS2 TR 2TR IM Dig. R
Fi2-1 Effect2 OUT 1 Fx2-1 Effect2 QUT 1 M5 BUS3 | InsertOut-BLIS3
Fx2-2 Effect2 OUT 2 Fx2-2 Effect2 QUT 2 M5 BUSA | InsertOut-BLIS4
FX3-1 Effects OUT 1 F3-1 Effect3 QUT 1 M5 BUSS | InsertOut-BLISS
F¥3-2 Effects OUT 2 Fx3-2 Effects oUT 2 M5 BUSE | InsertOut-BLISG
Fx4-1 Effectd OUT 1 Fx4-1 Effectd OUT 1 NS BUSF | InsertOut-BLIS7
Fx4-2 Effect4 OUT 2 Fx4-2 Effectd QUT 2 M5 BUSE | InsertOut-BLISE
2TD-L 2TR 1M Dig. L 2TD-L 2TR IM Big. L M5 ALK | InsertOut-ALX
2TD-R 2TR 1M Dig. R 2TD-R 2TR IM Dig. R MG ALXZ | InsertOut-ALIX 2

IMS ALUX3 | InsertOut-ALXS

IMS ALUEA | InsertOut-ALIX4

IMS ALUXS | InsertOut-ALIX S

IMS AUXKE | InsertOut-ALIKEG

IMS ALUXT | InsertOut-ALX 7

IMS ALUXE | InsertOut-ALIXE

IMS 5T-L | InsertOut-5T-L

IM5 5T-R | InsertOut-5T-R
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Apéndice A: Listas de Parametros

Enderecamentos iniciais das entradas

CANAL ENDERECO DE ENTRADA DE EFEITOS
] DT 1-1 ALK
2 ADZ 1-2 NONE
Ny 0a 2-1 ALIX.2
4 ADA 2-2 NONE
: G 3.1 e
& ADE -2 NONE
7 AD7 4-1 ALIXA
B ADSE 4-7 MOME
o ADD
0 A0I0 ENDEREGCO DE ENTRADAS EM CASCATA
n ADN BLIS] NOMI
12 AD12 LIS 2 MO
13 AD13 BLIS3 NOMI
14 A4 BLI54 MO
15 AD15 BLISS MO
16 ADTE BLISG MOMI
17 ADATI BUIS7 MOME
18 ADAT2 BLISS MOME
19 ADAT3 AL MO
20 ADATA AlX7 ORI
21 ADATS AllX3 RORE
22 ADATE ALX4 MR
23 ADATF ALXS MR
24 ADATE AUXE MM
25 5-1 AT MOME
26 -2 AUXE MO
27 5-3 5T MO
28 5-4 STR MOME
29 aA 5010 | MO
A0 -6 SOLOR MOMIE
11 5-7
32 -8 TIPO DE EFEITO
T TR EFFECTI REVERE HALI
p— v EFFECTZ REVERE ROON
p— o EFFECTR REVERE STAG
TR 3.3 EFFEC T4 REVERE PLATI
ET FE3-1
STIZR FX3-2
STI41 Frd-1
STIR Fd-2
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Apéndice A: Listas de Parametros

NOMES DOS CANAIS
CHAMMEL 1D SHORT LOMG

CH1 CHI CHI CHI

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CHA

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CHA CHA CHA

CH CHEG CH CHG

CH? CHY CHY CHF

CHE CHA CHE CHa

CHY CHY CHR CHY

CH1O CHI1O CH1O CH1O
CHT1 CHTI1 CHIT1 CHT1
CH12 CH12 CH12 CH12
CH12 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH14
CH1& CH16 CH1& CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH1E CH18 CH1E CHI18
CH1@ CH19 CH1@ CH19
CH20 CH20 CH20 CH20

CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH2%
CH26G CH26 CH26G CH26
CH2F CH27 CH27 CH27
CH2& CHZ8 CH28 CHZ28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CHAO
CH31 CH31 CH31 CH3A1
CH3z2 CH32 CH3z2 CH32
3TIM1 3 3 STERED IM1
STIMZ sTI2 5TIZ2 STERED M2
STIM3Z ST ST STERED IM3
STIM4 5TI4 5TI4 STERED [M4
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Apéndice A: Listas de Parametros

Parametros de Enderecamento das Saidas

SLOT, ADAT, OMMI IMSERT IM DIRECT QUT 2TR OUT Digital
Source Drescription Source Description Source Description Source Description
MOME PCIME MCIME MOME

BLIS] BLIST AN ADIM ADATT  [ADRATT OUIT BLIST BLS1
BLIS2 BLIS2 AD2 AlIM 2 ADATZ | ADRAT2 OUIT BLIS 2 BLIS2
BLIS3 BLIS3 AD3 ADIM 3 ADATI [ ADRATI OUIT BLIS3 BLS3
BLIS4 BLIS4 Al ALIM 4 ADAT4 | ADRATH OLIT BLIS4 BS54
BLISS BLISS ADS ADIM 5 ADATS | ADRATS OUIT BLISS BLSS
BLISE BLISG ADG ADIM & ADATE | ADRATE OUIT BLISG BLSG
BLIS? BLISF ADF ADIM T ADATF | ADRATY OUIT BLIS7 BUSY
BLISE BLISE ADE ADIME ADATE | ADRATE OUIT BLISE BLISE
ALK ALIXT A9 AN D 51-01 Slot THT 1M ALK ALK
ALIN 2 ALX2 ADTD ADIM 10 51-02 Slot CH2 1M A2 AL 2
AL ALK AT ADIMN 1 51-03 Slot CH3 1M ALIX3 ALK
ALl 4 AlLX4 A2 ADIM2 51-04 Slot CHA 1M ALIX4 ALK 4
ALIX S ALXS ADT3 ADIMI3 51-05 Slot CHS 1M ALIXS ALK S
ALING ALIXSE ADT4 AN 14 51-06 Slot CHE IM ALIKEG AL G
AL F ALIXF ADTS ADIM 15 51-07 Slot CHF 1M ALIXT AL F
ALIME ALIXE ADNG ADIM 16 51-08 Slot CHE 1M ALIXE ALIE
5T STERED | ADATT | ADATT IM SL-09 Slot CHY 1M 5T STERED |
5TR STERED R ADATZ | ADATZ 1M 51-10 Slot CH1O 1M 5TR STERED R
IM& CH1 InsertCut-CH1 ADATI | ADATI IM 51-11 Slot CHTT 1M IM5S CHI InsertCOut-CHI
IMS CH2 InsertCut-CH2 ADATA | ADATS 1M 51-12 Slot CH12 1M IM5 CH2 InsertOut-CH2
IMS CH3 InsertCut-CH ADATS | ADATS IM 51-13 Slot CH13 1M IM5 CH3 InsertOut-CH3
IM5 CH4 InsertCut-CH4 ADATE | ADATG IM 51-14 Slot CH14 1M IM5 CH4 InsertOut-CH4
IMS CHS InsertCut-CHA ADAT? | ADATY IM 5115 Slot CH15 1M IM5 CH5 InsertOut-CHA
IMS CHE InsertCut-CHG ADATE | ADATE IM 51-16 Slot CHT6 1M IM5 CHib InsertOut-CHA
IMS CHF InsertCut-CHF 5L-01 Slot CHT 1M CRAMIT ORI OUT T IM5 CHF InsertOut-CHY
IMS CHE InsertCut-CHE 5L-02 Slot CH2 1M ChMIZ | ORI OUT 2 IM5 CHE InsertOut-CHE
IMS CH2 InsertCut-CHS 5L-0% Slot CH3 M ChMIE ORI OUT 3 IM5 CH2 InsertOut-CHS
IMS CHTO | InsertCut-CH10 5L-04 Slot CH4 1M Gk | SRR OUT 4 IMS CHTD | InsertOut-CHTO
IMS CHTT | InsertCut-CHT 1 5L-05 Slot CHS 1M 2T ZTROUT Dig. L JIMS CH1T | InsertOut-CHT 1
IMS CH12 | InsertCut-CH12 5L-06 Slot CHE 1M 2TD-R TR OUT Dig. B JIMS CH12 | InsertOut-CH1 2
IMS CHT2 | InsertCut-CH1 3 sL-0F Slot CHF 1M IM5 CHT2 [ InsertOut-CHT3
IMS CHT4 | InsertCut-CHT 4 SL-08 Slot CHE 1M IM5 CHT4 | InsertOut-CHT4
IMS CH1A | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CHD 1M IMN5 CHTS [ InsertOut-CHT 5
IMS CH16 | InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH1O M IMN5 CHT& | InsertOut-CH16G
IME CHT7 | InsertCut-CH17 5L-11 Slot CH1T M IMN5 CHT7 [ InsertOut-CHT 7
IME CH18 | InsertOut-CH18 s5L-12 Slot CH12 1M IMN5 CHTE& | InsertOut-CHTE8
IME CH12 | InsertCut-CH19 513 Slot CH12 1M IMN5 CHT12 | InsertOut-CH19
IMS CH20 | InsertOut-CH20 5L-14 Slot CH14 1M IMN5 CH2O [ InsertOut-CH20
IMS CH21 | InsertCut-CH21 5L-15 Slot CH1S M IMN5 CH21 | InsertOut-CH21
IMS CH22 | InsertCut-CH22 SL-16 Slot CH1E IM IMN5 CH22 [ InsertOut-CH22
IMS CH23 | InsertCut-CH23 FX1-1 Effect] OUT 1 IMN5 CH23 [ InsertOut-CH23
IMS CH24 | InsertCut-CH 24 Fx1-2 Effect]l OUT 2 IMN5 CH24 | InsertOut-CH24
IMS CH25 | InsertCut-CH25 Fx 2-1 Effect2 OUT 1 IMN5 CH25 [ InsertOut-CH25
IMS CH26 | InsertOut-CH26 Fa2-2 Effectz QUT 2 IMN5 CH26 | InsertOut-CH26G
IMS CH27F | InsertCut-CH27 FX3-1 Effect2 OUT 1 IMN5 CH2F [ InsertOut-CH27
IM5S CH28 | InsertCut-CH28 FX3-2 Effect3 QUT 2 IM5 CH2E | InsertOut-CH2E8
IM5S CH29 | InsertCut-CH29 FX4-1 Effectd OUT 1 IMN5 CH22 | InsertOut-CH29
IMS CHAO | InsertCut-CH30 Fa4-2 Effectd QUT 2 IM5 CH3D [ InsertOut-CH30
IM5S CHAT | InsertOut-CH3 2T 2TR 1M Dig. | IM5 CH31 | InsertOut-CH3
IMS CH32 | InsertOut-CH32 TR 2TR 1M Dig. B IM5 CH32 [ InsertOut-CH32
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Apéndice A: Listas de Parametros

SLOT, ADAT, OMNI IMSERT IM DIRECT OUT 2TR OUT Digital

Source Description Source Description Source Drescription Source Drescription
INS BUST | InsertOut-BLUST INS BUST | InsertCut-BLIST
INS BUSZ | InsertOut-BLS2 INS BUSZ | InsertOut-BLIS2
INS BUS3 | InsertOut-BLUS3 INS BUS3 | InsertOut-BLIS3
NS BUS4 | InsertOut-BL 54 INS BUS4 | InsertCut-BLIS4
INS BUSS | InsertOut-BLU S5 INS BUSS | InsertOut-BLISS
IMNS BUSE | InsertOut-BLSS INS BUSE | InsertOut-BLISE
INS BUSF | InsertOut-BLUSF INS BUST | InsertOut-BLISF
IMS BUSE | InsertOut-BL S8 INS BUSE | InsertOut-BLISE
IS ALIET | InsertOut-ALK 1 INS ALKT | InsertOut-ALUX1
IS AL Z | InsertOut-AL 2 INS ALXZ | InsertOut-ALX2
IS ALS | InsertOut-AL003 IMS ALKS | InsertOut-ALX3
NS AL | InsertOut-AL04 IS ALK | InsertOut-ALx4
NS ALS | InsertOut-AL0 5 IMS ALKS | InsertOut-ALXS
NS ALIKG | InsertOut-ALKG INS ALUXSG | InsertOut-ALXS
INS ALIF | InsertOut-ALK 7 INS ALK | InsertOut-ALXS
INE ALIKE | InsertOut-ALKE IMS ALUXE | InsertOut-ALXE
IMNE 5T-1 Inzert Out-5T1 IM5 5T-1 InsertOut-5T-1
IS 5T-R Insert Out-5TR IM5 5T-R InsertOut-5T-R
CAS BUST | Cascade Out Busl CAS BUS1 | Cascade Out Bus1
CAS BUS2 | Cascade Out Bus? CAS BUS2 | Cascacde Out Bus2
CAS BUSE | Cascade Out Bus3 CAS BUS3 | Cascacde Out Bus?
CAS BUS4 | Cascade Out Busd CAS BUS | Cascade Out Bus4
CAS BUSS | Cascade Out Buss CAS BUSS | Cascade Out Buss
CAS BUSE | Cascade Out Busé CAS BUSH | Cascade Out Busé
CAS BUS? | Cascade Out Bus? CAS BUS? | Cascade Out Bus7
CAS BUSE | Cascade Out Bus® CAS BUSE | Cascade Out Bus&
CAS AUXT | Cascade Out Auxl CAS ALK | Cascade Out Al
CAS AUXZ | Cascade Out Aux2 CAS ALK 2 | Cascade Out Aux?
CAS AUXS | Cascade Out Aux3 CAS ALXE | Cascade Out Aux3
CAS AUXA | Cascade Out Auxd CAS ALK | Cascade Out Aud
CAS AUXS | Cascade Out Auxs CAS ALXS | Cascade Out Auxs
CAS AUXG | Cascade Out Auxé CAS ALIXG | Cascade Out Auxd
CAS AUXT | Cascade Out Aux? CAS ALXT | Cascade Out Aux?
CAS AUXE | Cascade Out AuxE CAS ALXE | Cascade Out Auxd
CAS 5T-1 Cascade STERECH] CAS 5T-1 Cascade STEREC-]
CAS 5T-R | Cascade STEREO-R CAS 5T-R | Cascade STEREO-R

CASSOLOL

Cascade SOLO |

CASROLOL

Cascade 50LO |

CASSOLOR

Cascade SOLO R

CASSOLOR

Cascade S0OLO R
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Apéndice A: Listas de Parametros

Enderecamentos iniciais das saidas

SLOT 17 MOME
SLOTIA1 BUST 18 MONI
SLOT1-2 BUIS 2 19 MONE
5LOT1-3 BLIS3 20 MONE
GGE BLISA 21 MON
SLOT1-5 BUSS 22 MONE
SLOT-6 BLISA 23 MONE
SLOTI-7 BLIST 24 MONE
SLOT1-8 BLSE 25 NON
SLOT1-9 BUS1 26 NONE
SLOTI-10 BUS 2 27 NONE
SLOTI-11 BUS3 28 NONE
SLOT1-12 BLIS 29 MONE
SLOTI-13 BLISS 30 NONE
SLOTI-14 BUSG 31 NONE
SLOTI-15 BUS? 32 MONE
SLOTI-16 BUSE 2TR OUT Digital
ADAT OUT 11 5T 1
1 e 1R ST R
z ::j: CHANNEL NAME
4 BLEA CHAMMEL ID | SHORT LONG
5 BLISS ALK ALK ALK ALK
4 BLISG ALIXZ ALXZ ALIXZ ALK 2
7 BLIS7 AN ALK ALK EE)
2 BLIS& AlIXA ALIXA ALINA ALIEA
ALXS ALLS ALLNS ALS
OMMI OUT ALIEA ALXE AUXE AL A
1 AU AT AT AT AT
. AUz ALXE AL AL ALNE
: e BUST BLIST BLS 1 BUSI
3 AU BUS2 BLIS2 BLS 2 BUS2
BUS3 BLIS3 BLS2 BUS3
DIRECT OUT BLIS4 BLISA BLIS BUS
BUSS BLISS BLSS LSS
1 ADATT BLISE BLIS G BLISE RLS6
2 ADAT 2 BUS7 BLIS 7 BLIS7 BUS?
) ADATS BLISS BLISE BLISE BLSE
4 ADATA STEREC 51 51 STEREC
5 ADATS
& ADATE
; ADAT7
8 ADATE
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
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Ajustes Iniciais dos Bancos das Camadas Remote Definidos pelo Usuario

Bank 1 (GM Vol & Pan)

Mame Drata Format

1D Controller
Shart Long tlz2]zxlals|s|7]le]|la|1w|nn|12z{13|14]15]18e
e _ o ot o = | | = | = | = - | [ - =-T=-T=-1=-1<-1-
BMOT |GMOT | GM-CHOT VOLEPAN e oo T T T
BMOZ [ GMO2 | GM-CHEZ VOLE PAN o L) el el I I Wl I Al Sl Al
S It et [FYS T Bl 07 D eD] = | < | <] < < -] -1 -1 -1-1-
BMD3 | GMO3 [GM-CHO3 VOLE AN o el Il Il M Il Il el el el M Ml
FADER B2 07 [RADJEMD| - | = | = | = | = | = | = | = | = = | = [ -
e _ o i ol = | - | = | = | = | | [ =-1=-1=-1=-1<-1-
RMC4. | GMO4 | GM-CHO4 VOLEPAN e ettt
. _ e = o] = | | < = | = -1 | [ =-[=-T=-T=-1=-1<-1-
RMOS | GMOS | GM-CHOS VOLEPAN e oo T T T T T
BMOS |GR0E |GRA-CHOS WOL EPAN o kil I S Ml el M A N A A e Al Ml A s
R I A [T Bs |07 (Mo enD] - | = | = -] = -1 - - -1-1-1-
BMO7 [GMO7 |G-CHO7 VOL PAN [ AL Ml Wl [l Il Il Tl Il Al
FADER Bs |07 RDJEMD] = | = | = = | = | < | < =1 | <-1-
e _ L ot o] = | - | < | = | = = | [ =-T=-1=-1=-1<=-1-
RMOB | GMOB | GM-CHOB VOLEPAN e ettt
N ol = | - | = | = | = | | [ =-1=-1=-1=-1<-1-

06 [GhO9 | Gh-CHOS VOL &Py

RMCE | GMO9. | GM-CHOS VOLEPAN e T T (7T 17 Sy ey B B o
BM10 |G10 |GM-CH10 YOLEPAN o el Il Il Ml el el el Al Ml M
o el il (VST e i T T e e e e e e e
BATT [GM11 [GMCHTT VoL Epan [ L] I I I Al Al I A A
FADER BA (07 (ROJeMD| - | = | = = | = | < | <[ =1 -] <-1-
N . o o] - | - | < | = | = | | [ == =-1T=1=-1<=1-
BM12 | GM12 |GM-CHI2 VOLERAN (o e et ———————+——
_ _ . ot ol - | = | < | = = = =1 | =1 -1 -1 -1-1-<-
RT3 |GM13 |GM-CHI3 VOLERAN e oo T T T T T
BMT4 [ GM14 |GM-CHI4 VOLEPAN o il Il N A I T Al el
R i T B0 07 (A eD] — 1 — 1 1 =1 -1 -1 - - - - -1-
BMIS GRS |GM-CHIS VOL BPAN [ el I Il I I N el A M
FADER BE |07 [FADJEMD| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | -
ot o] = | - | = | = | = | | [ =-T=-[=-1=-1<-1-

MATE (GMTE |GR-CHT6 VOLEPAM

FADER BE [0F |FAD |EMD| - - - | - - -1 - - - | - - -
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Bank 2 (GM Vol & Effect 1)

Mame Data Format
ICx Controller

short Long 1lz]alals|el7]|a | [1w[n]j1z]1|1415]1s
_ o oM o] - | | = | < | - | |- -1 <-[=-1=-[=-1T=-1-
RMOT [GMOT | GM-CHO 1 VOLEEFF] e oo T T T T T T T
RMDZ |GMOZ |GhA-CHOZ WOLEEFFT oM e I el Mt Il Ml A Il A Sl A I el M
B - TS T O T e e e e e e e D e e
RMO3 |GMO2 | GM-CHO3 VOLEEFF [ 2 I I el N A Ml M I A A M
FADER B2 |07 ROJMe| - | - | = | = | - | - | |- - -[=-1-
_ o oM o] - | | = | < | <[ -] - - =-1=-[=-[=-[=-1=-1-
RMO4 | GMO4 | CM-CHO4 VOLEEFF] e e T o e i W m m s e
_ o oM o] - | | | < | <[ -] - - =-1=-[=-[=-[=-1=-1-
RMOS | GMDS | GM-CHOS VOLEEFF] e PR o e v s B sy P By By ey B B
RMOG |GMOE | Gh-CHOS YOLEEFF] ON ki el Il Ml el Il Il Al Sl Sl Al Nl Ml M
o i e FADER B o ol — T - - T T -T-1-T-T-1-
RWO7 |GMO7 [GhA-CHOF WOLEEFF] N NO) - - -] =] -] === ] -] -]-]-]-
FADER BE 07 DJEMD| < | < | = | = | = | < | == - -[=-1-
_ o oM o] - | | < | | -] | |- <-1=-1=-[=-1T=-1-
RMDE | GMOS | Gh-CHOS VOLEEFFI | et ——————
_ o oM o] - | | = | < | <[ -] - - =-1=-[=-[=-[=-1=-1-
RMOO. | GMOO | GM-CHO9 VOLEEFF] e T 77 SN A ARy B R By By s st
RMI10 [GW10 |Gh-CH10 YOLEEFFT oM L Il Ml Ml Il Nl Il Il Nl Il Nl Ml
" - FADER B (o7 [FADJEND] — | - | - | — | - | - | - | - | - | - | -] -
RRATT |G [GhA-CH11 WOLEEFF oM el I It Ml Al At ISl At Ml A Al il Al Al Ml M
FADIER BA (07 BDJME| < | < | = | = | - | | === -[=-1-
_ o oM o] - | | | < | <[ -] - - =-1=-[=-[=-[=-1T=-1-
RMI 2 |GM12 | GM-CHI2 VOLEEFF] e T e
_ o oM o] - | | < | | -] | |- <-1=-1=-[=-1T=-1-
RMI 3 |GM12 | GI-CHI3 VOLEEFFL e T T v v e M e e H iy E s s i
RM14 [ GM14 | GM-CHI4 VOLEEFF | hind Ml Bl Ml Nl Ml Il Il Il Nl Nl el
B - Ao B0 o7 Ao lemo] = | <1 - - = - -1 - -1 -1-1-
RMTS [GM1S |GM-CHIS VOLEEFFT [ o) - | - -] - -] -f-]-]-]-]-f-]-]-]-
FADER BE |07 FDJMe| - | - | = | - | - | - | - -1 - -[=-1-
N P . N o] - | = < - - - - - -1-1=-1-1-1-
RMI |GM16 | GM-CHIG VOLEEFF] e T B B e e B
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Bank 3 (XG Vol & Pan)

Mame Data Format

1D Controller —
shart Long 1l23|4|s5|a|7]a]2 w112 13[14[15]16
. _ , o o] - - -1 -1 -1T-T7T-T7T-=-T-T-T-T1T-=-1T-1-1-
RMO (XG0T XC-CHOT VOLEPAN A ey fo |43 |10 [4c fo8 (oo [0 [FaD (F7 enp] - | - | - - | - | -
oz [xGoz |xG-choz voL&paN T bS] Ml Wl Sl Al Sl Il Il Il el Il
- et FADER fo |43 |10 [ac fog [o0 foB [FaD(F7 enp| - | - | - - | - | -
AMO3 KGO | XG-CHOZ2 VOLEPAM N kil Il Il Nl el Al Il el Il Nl Nl Al el Ml Il
FADER Fo |43 |10 [4C fo& [oz [oB [FaD|F7 JEnD| - | - | - | - | - | -
. _ , okl o] - | - - =T =1=1=1-=1-=-1-=-1=1=-1=1-
RO | KCE4 | XE-CHO4 VOLEPAN FADER fo |43 |10 [aC fo& [oz foB [FaD (/7 [eno| - [ - [ = - -1 -
. _ , Ok o] - - = =1T=1=1=1-=1-=-1-=-1=1-=-1=1-
RMOS | KGOS | XE-CHOS VOLAPAN FADER Fo |43 |10 [4C [0 |od4 (0B [FaD|F7 JEND] - | - | - - | - | -
A6 (XGOS [XG-CHOB VOL&PAN | ol el Ml Il Al el e Al Il Il el
i i FADER fo |43 |10 [4c fo [os [0 [FaD(F7 enp| - | - | - - | - | -
RMOF |KGOF | WG-CHOF VOL&PAN o ol I It Al At At Al At Al Al Al Al Ml Al Ml M
FADER fo |43 |10 [ac fo fos [0 [FaD(F7 enp| - | - | - - | - | -
. _ , [ o] - - -1 -1 -1T-T7T-T7T-T-T-T-T1T-=-1T-1-1-
RIS, RGDE | XC-CHOB VOLEPAN erry fo |43 |10 [4c fo8 [oF foB [FaD (7 [emo| - [ - [ = - - | -
Chl o] - | - - =T =1=1=1-=1-=-1-=-1=1=-1=1-

fisl 9 |RG-C !

MO RG0S | XE-CHOT VOLEPAN FADER fo |43 |10 [4c fo (o8 [oB [FaD (F7 enp| - | - | - - | - | -
RR10 [KGT0 |RG-CH10 VOL&RAN o il Il A I A I Al
3 et FADER fo |43 |10 [4c fo& |09 [oB [FaD|F7 |enD| - | - | - | - | - | -
RMTT [HG1T |RG-CH1T VOLEPAN o kel Il Il Ml A M Ml Ml Ml Ml Al Ml Ml Ml Ml M
FADER fo |43 |10 [4c [o8 (oA [oB [FaD(F7 enp] - | - | - - | - | -
. _ , ok o] - - - -1 =1T=1=-1-=1-=01-=-1-=-1=1-=-1=1-
L R FADER Fo |43 |10 [4C fo& [oB [oB [FaD[F7 [eno| - [ - [ = - - -
_ ) o | - | - | - | - - - -1 -T-1T=-1T=-1T-71-
e L el e Fo |43 |10 [4c [0 [oc [0 [FaD(F7 enp| - | - | - - | - | -
W14 (XG4 [Mo-CH14 vOL&PAN [ el Il Al M Ml Il Al el Nl el Nl Nl Ml Ml
) - FADER fo |43 |10 [ac fo& [oo foB [FaD(F7 enp| - | - | - - | - | -
s [xc1s [xo-cos voraean o 0 Il I Nl I Al e e
FADER Fo |43 |10 [4c fo& [oF [oB [FaD|F7 |enD| - | - | - | - | - | -
, R =] o] - | - = =1 =1=1T=1-=01-=-1-=-1=1T-=-1=1-
RM1E | KCT6 (XC-CHIGE VOLAPAN FADER fo |43 |10 [ac fo8 [oF [oB [FaD (/7 [eno| - [ - [ = - - | -
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Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

o Mame Controll Data Format
antroller
Short Long 1z]3]4 7lale|w|nfi1z{13|14]15|1a
_ . oM Bo |40 [sw [EnD =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
RMOT |CH1 VST MIKER CH DT e Tor Tran oG 1
RMOZ |CHZ VST MIXER CH2 o B 140 |SW JEND S I A et At A At A e M
e ’ - FADER Bl |07 [FaD [END =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
] A - — — — - - - — — —
RMOZ |CH3Z VST MIKER CH3 ON B2 [0 |SW [END
FADER Bz |07 [FaD [END -1 =1=1T=1=-1T-1T-=1=71-
_ . oM Bz |40 [sw [END - -1 =-T=-1-1T-1T-1=-71T-=
RMD4 |CH4 VST MIKER CHA AT =t oo 0D T R i S S ——
_ . oM B4 [40 [sw [EnD - -1 =-T=-1-1T-1T-1=-71T-=
RMDS |CHS  |WST MIKER CHS DT e Tor a0 louD —————t—————
RMOG |CHE VST MIKER CHA on B3 40 |SW |END S I A et At A At A e M
o i s FADER B5 |07 |FAD |END - -1 -1 -1-1-71-
& ] A - -_ -_ -_ -— - - -_ -_ -_
RMOF |CHF  |WST MIXER CHF ON B [0 |SW [END
FADER Be |07 [FaD [END =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
_ . oM B7 |40 [sw [EnD =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
RMOE |CHE VST MIKER CHE T o T Ten S
_ . M BE |40 [sw [END - -1 =-T=-1-1T-1T-1=-71T-=
RMOS |CH? VST MIKER CH9 O = Tor a0 0 1
RM10 [CH1O |V¥ST MIXER CH1O on BY [0 |SW JEND S IS A A A A [ A A
- ' ’ FADER B2 |07 [FaD [END -1 =1=1T=1=-1T-1T-=1=71-
] A - — — — - - - — — —
RRATT |CH1T |WST MIKER CH11 N BA_[4D [SW |END
FADER BA |07 [FaD [END =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
.. . |oM BE |40 [sw [EnD =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
RMIZ |CHIZ |VSTMIXERCHIZ e e T (g e T R S S ——
_ . ON BC |40 [sw [END =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
RMI3 |CHI3 |VSTMIXERCHIS e o T Ten —————————
RKAT4 [CH14 |VST MIXER CH14 on BD |40 |SW END S A A A A A (e A A
- ' ’ FADER BC |07 [FaD [END =1 =-1T=1T=1=1-=1T=-1=71-
oM BE [40 [sw [EnD - =-1-T-1T=-1-1-1-1-=-71-
RWS |CH1S |WST MIKER CH15 .
FADER BE |07 [FaD [END -1 =1=1T=1=-1T-1T-=1=71-
. . oM BF |40 [sw [EnD - -1 =-T=-1-1T-1T-1=-71T-=
RMIG |CH1E |VSTMIXERCHIE e TR T T R i S S ——
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Parametros dos Efeitos

m REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
Simulagdes de Reverbs hall, room, stage, e plate com 1 entrada e 2 saidas, todos

com gate.
PARAMETRO | Range DESCRICAO
REV TIME 0.3-99.0 s Tempo do reverb
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar
HI. RATIO 0.1-1.0 Alcance do tempo do reverb em frequéncias altas
LO. RATIO 0.1-2.4 Alcance do tempo do reverb em frequéncias baixas
DIFF. 0-10 Difusao do Reverb
DENSITY 0-100% Densidade do Reverb
E/R DLY 0.0-100.0 ms Atrasos entre os reflexos do Reverb
E/R BAL. 0-100% Balango dos reflexosdo reverb
(0% = s6 reverb, 100% = so reflexdes)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de frequéncia do Filtro Passa Altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de frequéncia do Filtro Passa Baixas
GATE LVL OFF, —60 to 0 dB Nivel de disparo do reverb
ATTACK 0-120 ms Ataque
HOLD 1 Permanencia
DECAY 2 Decaimento

1.0.02ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96's (fs=48 kHz), 0.01 ms—1.06 s (fs=88.2 kHz), 0.01 ms-981 ms (fs=96 kHz)
2.6ms—46.0s (fs=44.1 kHz), 5ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3ms—23.0's (fs=88.2 kHz), 3ms-21.1s (fs=96 kHz)

m EARLY REF.
Reflexos com 1 entrad e 2 saidas.
Parametro Range Descrigao
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacado de reflexos
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE 0.1-20.0 Tamanho da Sala
LIVENESS 0-10 Decaimento dos reflexos (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comegar
DIFF. 0-10 Difuséo dos reflexos
DENSITY 0-100% Densidade dos reflexos
ER NUM. 1-19 Numero de reflexos
FB.GAIN -99 to +99% Feedback gain
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Low-pass filter cutoff frequency
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B GATE REVERB, REVERSE GATE
Reflexos com gate e gate reverso com 1 entrada e 2 saidas

Parametro Range Descrigéao

TYPE Type-A, Type-B Tipo da simulagdo dos reflexos
ROOMSIZE 0.1-20.0 Tamanho da Sala

LIVENESS 0-10 Caracteristicas do decaimento dos reflexos
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comegar
DIFF. 0-10 Difuséo dos reflexos

DENSITY 0-100% Densidade dos reflexos

HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentacdo das frequéncias altas

ER NUM. 1-19 Numero de reflexos

FB.GAIN -99 to +99% Ganho de realimentagéo

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Frequéncia de corte do filtro Passa Altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frequéncia de corte do filtro Passa Baixas

m MONO DELAY

Delay basico com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro | Range Descrigao

DELAY 0.0-2730.0 ms Tempo do Delay

. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

. RATIO 0.1-1.0 Realimentacdo das frequéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia de corte do filtro Passa Altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frequéncia de corte do filtro Passa Baixas

SYNC OFF, ON Tempo Parametro sync on/off

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY

1— B FRE R LI kb JE b))

m STEREO DELAY

4 d. = == (Ovalor MAX depende do ajuste de tempo)

Stereo Delay basico com 2 entradas e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo de Delay do canal esquerdo
DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de Delay do canal direito
FB.GL -99 to +99% Realimentacdo do canal esquerdo

FB.GR —99 to +99% Realimentacéo do canal direito

HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentacéo das frequéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia de corte do filtro Passa Altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Frequéncia de corte do filiro Passa Baixas

SYNC OFF, ON liga/desliga o sync de tempo

NOTE L 1 Usado conjuntamente com TEMPO para determinar o Delay do canal esquerdo
NOTE R 1 Usado conjuntamente com TEMPO para determinar o Delay do canal esquerdo

1. — M EERIE RN IE MDD

4 d. = (Ovalor MAX depende do ajuste do tempo)
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® MOD. DELAY
Delay com modulacdo com 1 entrada e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de Delay
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de Realimentagéo
HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentacao das frequencias altas
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma de onda da Modulagao
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Frequencia de corte do filtro Passa Altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frequencia de corte do filtro Passa Baixas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de tempo
DLY.NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY
MOD.NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para determinar a FREQ

1 — RPN JE ) ). d 4o o = (Ovalor MAX depende depende do ajuste de tempo)
VA - - R S U F P R I R B N

m DELAY LCR
Delay de 3 tempos com 1 entrada e duas saidas ( esquerda, Central, Direita )
Parametro Range Descrigéo
DELAY L 0.0-2730.0 ms Tempo de Delay do canal esquerdo
DELAY C 0.0-2730.0 ms Tempo de Delay do canal central
DELAY R 0.0-2730.0 ms Tempo de Delay do canal direito
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Realimentacdo do Delay
LEVEL L —100 to +100% Volume do Delay no canal esquerdo
LEVEL C —100 to +100% Volume do Delay no canal central
LEVEL R —100 to +100% Volume do Delay no canal direito
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de Realimentagéo
HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentagdo das frequencias altas
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Frequencia de corte do filtro Passa Altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frequencia de corte do filtro Passa Baixas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de tempo
NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY L
NOTE C 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY C
NOTE R 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY R
NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o FB. DLY

1V — FE R I RN NE o) o d de =

== (O valor MAX depende depende do ajuste de tempo)
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m ECHO
Delay estéreo com realimentacéo cruzada com 1 entrada e 2 saidas.
Parametro Range Descricéao
DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo de Delay do canal esquerdo
DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de Delay do canal direito
FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Realimentacdo do canal esquerdo
FB.DLY R 0.0-1350.0 ms Realimentagéo do canal direito
FB.GL -99 to +99% Ganho de realimentacédo do canal esquerdo
FB.GR —99 to +99% Ganho de realimentagéo do canal direito
L->R FBG —99 to +99% Ganho de realimentagéo do canal direito para o esquerdo
R->L FBG —99 to +99% Ganho de realimentagéo do canal esquerdo para o direito
HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentagdo das frequéncias Altas
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Frequencia de corte do filtro Passa Altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frequencia de corte do filtro Passa Baixas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY L
NOTE R 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY R
NOTE FBL 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o FB.DLY L
NOTE FBR 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o FB.DLY R

1. — AR I kb M2 b ]l o d de = (Ovalor maximo depende do tempo)

m CHORUS
Chorus com duas entradas e duas saidas
Parametro Range Descricao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagao

AM DEPTH 0-100% Profundidade da Amplitude de Modulagcéo
PM DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo da afinagéo
MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo da Modulacdo do Delay

WAVE Sine, Tri Forma de Onda da Modulcgéo

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de baixas tipo shelving

LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro de baixas tipo shelving
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequencia de EQ (tipo peaking)

EQG -12.0 to +12.0 dB Ganho de EQ (tipo peaking)

EQ Q 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking)

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Freq. Altas do filtro shelving

HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho de Altas do filtro shelving

SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar a FREQ.

1R RITE kD JE M Jed di v oee
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m FLANGE
Efeito flanger com 2 entradas e duas saidas.
Parametro Range Descricao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagao
MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de Delay da Modulagéo
FB. GAIN —99 to +99% Ganho da realimentagéo
WAVE Sine, Tri Forma de Onda da Modulagao
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frequéncia do filtro de baixas tipo shelving
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro tipo shelving
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequencia de EQ
EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganho de EQ
EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de altas tipo shelving
HSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro tipo shelving
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

(- R PR TR U FF I PR D PR R Y

m SYMPHONIC
Efeito Sinfébnico com 2 entradas e 2 saidas.
Parametro Range Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagao
MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de Delay da Modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma de Onda da Modulagao
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frequéncia do filtro de baixas tipo shelving
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro tipo shelving
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequencia de EQ
EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganho de EQ
EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Frequéncia do filtro de altas tipo shelving
HSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro tipo shelving
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1R RITE kD NE M Jed di v oee
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m PHASER

Phaser com 16 estagios com 2 entradas e 2 saidas.
Parametro Range Descrigéo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagéao
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de Realimentagéo
OFFSET 0-100 Ajuste da fase mais baixa
PHASE 0.00-354.38 degrees Balango da modulagéo
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Numero de estagios
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de frequéncias baixas
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro de baixas
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Filtro de frequéncias altas
HSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de altas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de Tempo
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1LERRRITE kD NE M Jed di v oee

m AUTO PAN

Pan automatico com 2 entradas e 2 saidas.
Parametro Range Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo
DIR. 1 Diregéo do Pan
WAVE Sine, Tri, Square Forma de Onda da Modulagéo
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de frequéncias baixas
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro de baixas
EQF 100 Hz-8.00 kHz Freq. Do EQ
EQG -12.0 to +12.0 dB Ganho do EQ
EQ Q 10.0-0.10 Banda do EQ
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Filtro de frequéncias altas
HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganho do filtro de altas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de Tempo
NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1.L<>R,L—R,L<—R, Turn L, TumR
2. FRFRIE RN NE b ) o d do = om=
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® TREMOLO

Efeito TREMOLO com 2 entradas e 2 saidas.
Parametro Range Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagao
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda da Modulacao
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de frequéncias baixas
LSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de baixas
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequéncia de EQ
EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganho de EQ
EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Filro de frequéncias altas
HSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de altas
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar a FREQ.

LRRRRIIE R JE b)) d do

1]

m HQ. PITCH
Afinagéo de alta qualidade com 1 entrada e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
PITCH —12 to +12 semitones | Afinagéo
FINE -50 to +50 cents Afinacao fina
DELAY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo
MODE 1-10 Precisado de afinagao
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o DELAY

1. — FR7 B3k JIF kb JIR ba J Jo d da = (Ovalorméximo depende do tempo)
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m DUAL PITCH
Pitch Shifter duplo com 2 entradas e 2 saidas
Parametro Range Descrigéao
PITCH 1 —24 to +24 semitones Canal #1 Afinagao
FINE 1 -50 to +50 cents Canal #1 Afinagao fina
LEVEL 1 —100 to +100% Canal #1 nivel
PAN 1 L63 to R63 Canal #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Canal #1 Tempo de atraso
FB.G1 —99 to +99% Canal #1 Ganho de realimentagéo
PITCH 2 —24 to +24 semitones Canal #2 Afinagao
FINE 2 -50 to +50 cents Canal #2 Afinagao fina
LEVEL 2 —100 to +100% Canal #2 Nivel
PAN 2 L63 to R63 Canal #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Canal #2 Tempo de atraso
FB. G 2 —99 to +99% Canal #2 Ganho de realimentagéo
MODE 1-10 Precisado de afinagao
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o delay do Canal #1
NOTE 2 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o delay do Canal #2
1. — FF R RINE kb JIF b ) Jo d da = (Ovalormaximo depende do tempo)
m ROTARY
Simulador de Caixa com falantes rotativos, 1 entrada 2 saidas
Parametro Range Descrigao
ROTATE STOP, START Liga/Desliga a rotagéo
SPEED SLOW, FAST Velocidade da Rotacéo (veja os parametros SLOW e FAST)
SLOW 0.05-10.00 Hz Velocidade da rotacao lenta
FAST 0.05-10.00 Hz Velocidade da rotacéo rapida
DRIVE 0-100 Volume de overdrive
ACCEL 0-10 Aceleragdo na mudanga da velocidade
LOW 0-100 Filtro de baixas frequéncias
HIGH 0-100 Filtro de altas frequéncias

261



Apéndice A: Listas de Parametros

® RING MOD.
Ring Modulator com 2 entradas e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
SOURCE OSC, SELF Fonte da modulagéo — Oscilador ou Sinal de Entrada
OSC FREQ 0.0-5000.0 Hz Frequéncia do Oscilador
FM FREQ. 0.05-40.00 Hz Frequéncia do Oscilador Velocidade da Modulagéo
FM DEPTH 0-100% Frequéncia do Oscilador Profundidade da Modulacédo
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE FM 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FM FREQ

LR I PP E PR R P I P B [P R
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m MOD. FILTER
Filtro modulado com 2 entradas e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da Modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo
PHASE 0.00-354.38 degrees Modulagéo do canal direito e do canal esquerdo phase difference
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de Filtro - passa baixas, passa altas, passa banda
OFFSET 0-100 Offset da Frequéncia do filtro
RESO. 0-20 Ressonancia do filtro
LEVEL 0-100 Volume de saida
SYNC OFF, ON Liga/Desliga o sync de TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ

LR RIE R M b ) e d de

1]

m DISTORTION
Efeito de distor¢gdo com 1 entrada e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, Tipo da distor¢éo (DST = distorgao, OVD = overdrive)
OVD2, CRUNCH
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE —10 to +10 Tone
N. GATE 0-20 Redutor de ruido
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m AMP SIMULATE
Simulador de Amplificador de guitarras com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

AMP TYPE 1 Tipo de simulador de amp de guitarras

DST TYPE DST1, DST2, OVD1, Tipo da distorgéo (DST = distorgdo, OVD = overdrive)
OVD2, CRUNCH

DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Controle de graves

MIDDLE 0-100 Controle de médios

TREBLE 0-100 Controle de agudos

CAB DEP 0-100% Tamanho da caixa acustica

EQF 100-8.00 kHz Frequéncia do EQ paramétrico

EQG -12.0 to +12.0 dB Ganho do EQ paramétrico

EQQ 10.0-0.10 Banda do EQ paramétrico

N. GATE 0-20 Redutor de ruido

1.STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

m DYNA. FILTER

Filtro controlado dinamicamente com 2 entradas e 2 saidas

Parametro Range Descrigao

SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controle- Sinal de entrada ou velocidade de nota MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Direcdo da mudanca da Frequéncia

DECAY 1 velocidade de decaimento do filtro controlavel

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro

OFFSET 0-100 Offset da Frequéncia do filtro

RESO. 0-20 Resonéncia do filtro

LEVEL 0-100 Volume de saida

1. 6ms—46.0s (fs=44.1kHz), 5ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3ms—23.0s (fs=88.2 kHz), 3ms—21.1s (fs=96 kHz)
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m DYNA. FLANGE
Flanger com controle dindmico com 2 entradas e 2 saidas.

Parametro Range Descrigéo

SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controle: Entrada de sinal ou velocidade de nota MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Diregdo da mudanga da freqiiéncia
DECAY 1 Velocidade de decaimento

OFFSET 0-100 Offset do tempo de Delay

FB.GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de frequéncias baixas

LSH G -12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de frequéncias baixas
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequéncia do EQ

EQG -12.0 to +12.0 dB Ganho do EQ

EQQ 10.0-0.10 Banda do EQ

HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Filtro de frequéncias altas

HSH G —-12.0to +12.0dB Ganho do filtro de frequéncias altas

1.6ms—46.0's (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3ms—23.0s (fs=88.2 kHz), 3ms—21.1 s (fs=96 kHz)

m DYNA. PHASER
Phaser com controle dindmico com 2 entradas e 2 saidas.

Parametro Range Descrigao

SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controle: Entrada de sinal ou velocidade de nota MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidade

DIR. UP, DOWN Direcdo da mudanca da frequéncia
DECAY 1 Velocidade de decaimento

OFFSET 0-100 Offset da Frequéncia mais baixa
FB.GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Numero de estagios

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Filtro de frequéncias baixas

LSH G —-12.0to +12.0 dB Ganho do filtro de frequéncias baixas
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Filtro de frequéncias altas

HSH G —-12.0to +12.0dB Ganho do filtro de frequéncias altas

1.6ms—46.0's (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3ms—23.0s (fs=88.2 kHz), 3ms—21.1 s (fs=96 kHz)
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m REV+CHORUS

Reverb e Chorus paralelos com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descrigao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expansao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV/CHO 0-100% Balango do chorus e reverb (0%=reverb - 100%=chorus)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

AM DEPTH 0-100% Profundidade da amplitude da modulagéo

PM DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo da afinagéao

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagédo

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulagéo

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1. AR EIF kb QI b ) Jod do = &s

m REV->CHORUS

Reverb e Chorus em serie com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comegar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV.BAL 0-100% Balango do reverb e reverb com chorus (0%=reverb com chorus - 100%=reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagéo

AM DEPTH 0-100% Profundidade da amplitude da modulagao

PM DEPTH 0-100% Profundidade da modulagao da afinagéo

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagao

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulagao

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1. F2EIE kb LE b d Jod do = as
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m REV+FLANGE
Reverb e Flanger paralelos com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descrigao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expansao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV/IFLG 0-100% Balango entre rever e Flange (0%=reverb - 100%=flange)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagédo

FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulagéo

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.
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m REV->FLANGE

Reverb com Flanger em série com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descrigao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb iniciar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV.BAL 0-100% Balango entre Reverb e Flanger com reverb (0%=Flanger com reverb - 100%=Reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagédo

FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulacéo

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.
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m REV+SYMPHO.

Reverb e Sinfénico em paralelo com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV/ISYM 0-100% Balango entre Reverb e Sinfonico (0%= reverb - 100%=sinfonico)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagédo

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulacéao

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1. AT, kb JJF b Jod do e am

m REV->SYMPHO.
Reverb com sinfébnico em série com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséo

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz—-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV.BAL 0-100% Balango entre Reverb e Sinfonico com reverb (0%= Sinfonico reverb - 100%=reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

MOD. DLY 0.0-500.0 ms Tempo de atraso para modulagédo

WAVE Sine, Tri Forma de onda da modulacéao

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.
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m REV->PAN

Verb e autopan em paralelo com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

REV.BAL 0-100% Balango entre Reverb e autopan com reverb (0%= Autopan reverb - 100%=reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagéo

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

DIR. 1 Direcédo do Pan

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda da modulacéo

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1. L<=>R,L—>R,L<-R, TumL, TumR
2 BRI RN JNE b ) Jod don oan

m DELAY+ER.
Delay e reflexos em paralelo com 1 entrada e 2 saidas.
Parametro Range Descricao
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal direito
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Realimentacdo do Delay
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo
HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentacdo de frequéncias altas
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas
DLY/ER 0-100% Balango entre Delay e Delay com reflexos (0%= Delay - 100%=Delay+reflexos)
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulagao dos reflexos
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE 0.1-20.0 Tamanho da sala
LIVENESS 0-10 Caracteristica do decaimento dos reflexos
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar
DIFF. 0-10 Expanséao
DENSITY 0-100% Densidade
ER NUM. 1-19 Numero de reflexos
SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo
NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar delay do canal esquerdo
NOTE R 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o delay do canal direito
NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FB. DLY

1. — 2R R kb M7 b ]l ) d 4. = (Ovalor maximo depende do tempo)
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m DELAY->ER.

Delay e reflexos em série com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descrigéo
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal direito
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Realimentacdo do Delay
FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo
HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentacao de frequéncias altas
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas
DLY.BAL 0-100% Balango entre Delay e Delay com reflexos (100%= Delay - 0%=Delay+reflexos)
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulagao dos reflexos
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE 0.1-20.0 Tamanho da sala
LIVENESS 0-10 Caracteristica do decaimento dos reflexos
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar
DIFF. 0-10 Expansao
DENSITY 0-100% Densidade
ER NUM. 1-19 Numero de reflexos
SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo
NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o Delay do canal esquerdo
NOTE R 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o Delay do canal direito
NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FB. DLY

1. — 37 R R kb JIJF b ) M. d d. = (Ovalor méximo depende do tempo)
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m DELAY+REV

Delay e reverb em paralelo com 1 entrada e 2 saidas

Parametro Range Descrigéo

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal direito

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Realimentacdo do Delay

FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

DELAY HI 0.1-1.0 Delay Realimentagéo de frequéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

DLY.BAL 0-100% Balango entre Delay e Reverb (0%= Delay -100%=Reverb)

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

REV HI 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar O Delay do canal esquerdo
NOTE R 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o tempo de Delay do canal direito
NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FB. DLY

1. — FR R R JIE b b M b ) o d d. = (Ovalor maximo depende do tempo)

m DELAY->REV

Delay com reverb em série com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descricao

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal esquerdo

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de delay do canal direito

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Realimentacdo do Delay

FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

DELAY HI 0.1-1.0 Realimentacao de frequéncias altas

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas

DLY.BAL 0-100% Balango entre Delay e Delay com Reverb (100%= Delay -0%=Delay+Reverb)

REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar

REV HI 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas

DIFF. 0-10 Expanséao

DENSITY 0-100% Densidade

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o tempo de delay do canal esquerdo
NOTE R *1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar o tempo de delay do canal direito
NOTE FB *1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FB. DLY
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m DIST->DELAY

Distorcdo com Delay em série com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Range Descrigéo

DST TYPE DST1, DST2, OVD1, Tipo da distor¢céo (DST=Distorgao - OVD = Overdrive)
OVD2, CRUNCH

DRIVE 0-100 Drive

MASTER 0-100 Master volume

TONE —10 to +10 Controle de tonalidade

N. GATE 0-20 Redutor de ruido

DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de Delay

FB. GAIN —99 to +99% Ganho de realimentagéo

HI. RATIO 0.1-1.0 Realimentagao de frequéncias altas

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagao

DEPTH 0-100% Profundidade da Modulagéo

DLY.BAL 0-100% Balango entre distor¢ao e distrogdo com Delay (0%= distorcdo —100%=Distor¢céo + Delay

SYNC OFF, ON Liga/Desliga sync de tempo

DLY.NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para determinar DELAY

MOD.NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para determinar FREQ.

1. — FFFRF R IIE ke JE b ] ) d de = =e (Ovalor maximo depende do tempo)
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m MULTIFILTER

Filtro com 3 bandas (24 dB/oitava) com 2 entradas e 2 saidas

Parametro Range Descrigéo

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filtro 1 : passa altas, passa baixas, passa banda
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filtro 2 : passa altas, passa baixas, passa banda
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filtro 3 : passa altas, passa baixas, passa banda
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filtro 1 frequéncia

FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filtro 2 frequéncia

FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filtro 3 frequéncia

LEVEL 1 0-100 Filtro 1 Nivel

NIVEL 2 0-100 Filtro 2 Nivel

NIiVEL 3 0-100 Filtro 3 Nivel

RESO. 1 0-20 Filtro 1 ressonancia

RESO. 2 0-20 Filtro 2 ressonancia

RESO. 3 0-20 Filtro 3 ressonancia
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m FREEZE

Sampler basico com 1 entrada e 1 saida

Parametro Range Descrigéo

REC MODE MANUAL, INPUT No modo Manual, pressione os botdes REC e PLAY para gravar. No modo INPUT,
pressione o botdo REC para ficar pronto para gravar e a gravagdo comegara quando o
sinal comegar

REC DLY —1000 to +1000 ms Atraso para gravacao. Com valores maiores a gravagéo comecara quando o sinal for
recebido. Com valores menores a gravagao comecara antes do sinal ser recebido

TRG LVL —60 to 0 dB Nivel requerido de sinal para disparar a gravagéo ou reproducéo

TRG MASK 0-1000 ms Quando uma reprodugéo for disparada, os disparos subsequentes sdo ignorados pelo
tempo de TRG MASK

PLY MODE MOMENT, CONTI., INPUT | No modo IN MOMENT, o sample tocara somente enquanto o botdo PLAY permanecer
pressionado. No modo CONTI, a reproducao continuara mesmo depois do botdo PLAY ser
solto e o numero de vezes que tocara sera determinado pelo parametro LOOP NUM. No
modo INPUT a reproducéo iniciara quando ouver um sinal de entrada.

START 1 Ponto inicial da reprodugdo em milisegundos

END 1 Ponto final da reproducdo em milisegundos

LOOP 1 Loop start point in milliseconds

LOOP NUM 0-100 Numero de reprodugdes

START 0-262000 Ponto inicial da reproducdo em samples

[SAMPLE]

END 0-262000 Ponto final da reproducdo em samples

[SAMPLE]

LOOP 0-262000 Ponto inicial do LOOP em samples

[SAMPLE]

PITCH —12 to +12 semitones Afinagdo da reproducéo

FINE -50 to +50 cents Afinacéo fina da reprodugéo

MIDI TRG OFF, C1-C6, ALL Botdo PLAY disparado através de mensagens MIDI

1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms—5458.3 ms (fs=48 kHz), 0.0-2970.5 ms (fs=88.2 kHz), 0.0 ms—2729.2 ms (fs=96 kHz)

m ST REVERB

Reverb estéreo com 2 entradas e 2 saidas
Parametro Range Descrigao
REV TIME 0.3-99.0 s Tempo de Reverb
REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate Tipo de Reverb
INI. DLY 0.0-100.0 ms Atraso inicial antes do reverb comecar
HI. RATIO 0.1-1.0 Tempo do reverb em frequéncias altas
LO. RATIO 0.1-2.4 Tempo do reverb em baixas frequéncias
DIFF. 0-10 Difuséo do reverb
DENSITY 0-100% Densidade
E/R BAL. 0-100% Balango entre reflexos e reverb (0%=reverb — 100%=reflexos)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Corte de Frequéncia do filtro passa altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Corte de Frequéncia do filtro passa baixas
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m M.BAND DYNA.

Processador de dindmica com 3 bandas, 2 entradas e 2 saidas, com SOLO individual
e redugéo de ganho e meter para cada banda

Parametro Range Descrigao
LOW GAIN -96.0 to +12.0 dB Ganho de graves
MID GAIN -96.0 to +12.0 dB Ganho de médios
HI. GAIN -96.0 to +12.0 dB Ganho de agudos
PRESENCE —10 to +10 Para valores positivos, o umbral dos agudos é abaixado
E o umbral dos graves é aumentado. Para valores negativos, o oposto acontecera.
Quando em 0 todas as trés faixas
serdo afetadas ao mesmo tempo
CMP. THRE 24.0 t0 0.0 dB Compressor threshold
CMP. RAT 1:1 to 20:1 Compressor ratio
CMP. ATK 0-120 ms Compressor attack
CMP. REL 1 Compressor release
CMP. KNEE 0-5 Compressor knee
LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay
CMP. BYP OFF, ON Compressor bypass
L-M XOVR 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover de frequéncias graves/médias
M-H XOVR 21.2 Hz-8.00 kHz Rossover de frequéncias médias/agudas
SLOPE -6 to—-12 dB Filtro slope
CEILING —6.0 to 0.0 dB, OFF Especifica o nivel maximo
EXP. THRE -54.0 to —24.0 dB Expander threshold
EXP. RAT 1:1 to ¥:1 Expander ratio
EXP. REL 1 Expander release
EXP. BYP OFF, ON Expander bypass
LIM. THRE -12.0t0 0.0 dB Limiter threshold
LIM. ATK 0-120 ms Limiter attack
LIM. REL 1 Limiter release
LIM. BYP OFF, ON Limiter bypass
LIM. KNEE 0-5 Limiter knee
SOLO Low OFF, ON Quando em ON somente as frequéncias graves serdo ouvidas
SOLO MID OFF, ON Quando em ON somente as frequéncias médias serdo ouvidas
SOLO HIGH OFF, ON Quando em ON somente as frequéncias agudas serao ouvidas

1. 6ms—46.0s (fs=44.1kHz), 5ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3ms—23.0s (fs=88.2 kHz), 3ms—21.1s (fs=96 kHz)
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Presets de EQ

B Parametro
# Titulo
Graves Médios Graves Médios Agudos Agudos
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.5 dB -3.54dB 0.0B +4.0 dB
01 Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz 5.30 kHz
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF
G +8.0 dB -7.0dB +6.0 dB ON
02 Bass Drum 2
F 80 Hz 400 Hz 2.50 kHz 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 _
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0.5 dB 0.0 dB +3.0dB +4.5 dB
03 Snare Drum 1
F 132 Hz 1.00 kHz 3.15 kHz 5.00 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G +1.5 dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB
04 Snare Drum 2
F 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz 4.00 kHz
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +2.0 dB -7.5dB +2.0 dB +1.0 dB
05 Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz 6.30 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2.0dB 0.0 dB 0.0dB +3.0dB
06 Cymbal
F 106 Hz 425 Hz 1.06 kHz 13.2 kHz
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 4.0 dB -2.5dB +1.0 dB +0.5 dB
07 High Hat
F 95 Hz 425 Hz 2.80 kHz 7.50 kHz
Q — 0.5 1 _
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4.5dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0dB
08 Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2.80 kHz 17.0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0dB
09 E. Bass 1
F 355 Hz 112 Hz 2.00 kHz 4.00 kHz
Q — 5 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.0 dB 0.0 dB +2.5dB +0.5 dB
10 E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz
Q 0.1 5 6.3 —
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; Parametro
# Titulo
Graves Médios Graves Médios Agudos Agudos
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0dB
1 Syn. Bass 1
85 Hz 950 Hz 4.00 kHz 12.5 kHz
0.1 8 4.5 _
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5 dB 0.0 dB +1.5 dB 0.0 dB
12 Syn. Bass 2
125 Hz 180 Hz 1.12 kHz 12.5 kHz
1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-6.0dB 0.0dB +2.0 dB +4.0 dB
13 Piano 1
95 Hz 950 Hz 3.15 kHz 7.50 kHz
— 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB -8.5dB +1.5 dB +3.0dB
14 Piano 2
224 Hz 600 Hz 3.15 kHz 5.30 kHz
5.6 10 0.7 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.0dB -5.5dB +0.5 dB +2.5dB
15 E. G. Clean
265 Hz 400 Hz 1.32 kHz 4.50 kHz
0.18 10 6.3 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+4.5 dB 0.0 dB +4.0 dB +2.0 dB
16 E. G. Crunch 1
140 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.60 kHz
8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5dB +1.5 dB +2.5dB 0.0dB
17 E. G. Crunch 2
125 Hz 450 Hz 3.35 kHz 19.0 kHz
8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+5.0 dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB
18 E. G. Dist. 1
355 Hz 950 Hz 3.35 kHz 12.5 kHz
— g 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
19 E. G. Dist. 2
315 Hz 1.06 kHz 4.25 kHz 12.5 kHz
— 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-2.0dB 0.0dB +1.0 dB +4.0 dB
20 A. G. Stroke 1
106 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.30 kHz
0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
21 A. G. Stroke 2
300 Hz 750 Hz 2.00 kHz 3.55 kHz
— 9 4.5 —
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. Parametro
# Titulo
Graves Médios Graves Médios Agudos Agudos
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
-0.5dB 0.0 dB 0.0dB +2.0 dB
22 A. G. Arpeg. 1
224 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.70 kHz
— 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
0.0 dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
23 A. G. Arpeg. 2
180 Hz 355 Hz 4.00 kHz 4.25 kHz
— 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-2.0dB -1.0dB +1.5dB +3.0 dB
24 Brass Sec.
90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4.50 kHz
2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
0.5 dB 0.0 dB +2.0 dB +3.5dB
25 Male Vocal 1
190 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.70 kHz
0.11 4.5 0.56 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.0 dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
26 Male Vocal 2
170 Hz 236 Hz 2.65 kHz 6.70 kHz
0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-1.0dB +1.0 dB +1.5 dB +2.0 dB
27 Female Vo. 1
118 Hz 400 Hz 2.65 kHz 6.00 kHz
0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-7.0dB +1.5 dB +1.5dB +2.5 dB
28 Female Vo. 2
112 Hz 335 Hz 2.00 kHz 6.70 kHz
— 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-2.0dB -1.0 dB +1.5 dB +3.0 dB
29 Chorus & Harmo
90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4.50 kHz
2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-0.5dB 0.0 dB +3.0dB +6.5 dB
30 Total EQ 1
95 Hz 950 Hz 2.12 kHz 16.0 kHz
7 2.2 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4.0 dB +1.5 dB +2.0 dB +6.0 dB
31 Total EQ 2
95 Hz 750 Hz 1.80 kHz 18.0 kHz
7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+1.5 dB +0.5 dB +2.0 dB +4.0 dB
32 Total EQ 3
67 Hz 850 Hz 1.90 kHz 15.0 kHz
— 0.28 0.7 _
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, Parametro
# Titulo
Graves Médios Graves Médios Agudos Agudos
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+3.5dB —10.0dB +3.5dB 0.0 dB
33 Bass Drum 3
118 Hz 315 Hz 4.25 kHz 20.0 kHz
2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
0.0 dB +2.0 dB +3.5dB 0.0 dB
34 Snare Drum 3
224 Hz 560 Hz 4.25 kHz 4.00 kHz
— 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-9.0 dB +1.5dB +2.0 dB 0.0 dB
35 Tom-tom 2
90 Hz 212 Hz 5.30 kHz 17.0 kHz
— 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5 dB
36 Piano 3
100 Hz 475 Hz 2.36 kHz 10.0 kHz
8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-5.5dB +1.5dB +6.0 dB 0.0 dB
37 Piano Low
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 12.5 kHz
10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-5.5dB +1.5dB +5.0 dB +3.0 dB
38 Piano High
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 5.60 kHz
10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-1.5dB 0.0 dB +1.0 dB +3.0 dB
39 Fine-EQ Cass
75 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.5 kHz
— 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
—4.0 dB -1.0dB +2.0 dB 0.0 dB
40 Narrator
106 Hz 710 Hz 2.50 kHz 10.0 kHz
4 7 0.63 —
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Preset Gate (fs = 44.1 kHz2)

Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) =26
Range (dB) -56
1 Gate GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
2 Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Hold (ms) 1.205
Decay (ms) 6.325
Threshold (dB) 11
Range (dB) -53
3 A. Dr. BD CATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -8
Range (dB) =23
4 A. Dr. SN GATE Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238

Preset Compressor (fs = 44.1 kHz)

Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio { :1) 2.5
A Attack (ms) 60
1 Comp COMP - .
Out gain (dB) 0.0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshaold (dB) -23
Ratio { :1) 1.7
Attack (ms) 1
2 Expand EXPAND - .
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratic { :1) 3.5
_ Attack (ms) 1
3 Compander (H) COMPAND-H - -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio { :1) 4
N Attack (ms) 25
4 Compander (5) COMPAND-S - -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
. Attack (ms) 9
5 A. Dr. BD COMP :
Out gain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshaold (dB) -11
Ratio ( :1) 3.5
_ Attack (ms) 1
6 A. Dr. BD COMPAND-H
Out gain (dB) -1.5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio (1) 2.5
) Attack (ms) 8
7 A. Dr. SN COMP
Qut gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) =23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 A. Dr. SN EXPAND
Out gain (dB) 0.5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
i Attack (ms) 11
9 A. Dr. SN COMPAND-S :
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) =20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 A. Dr. Tom EXPAND
Out gain (dB) 5.0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 38
1 A. Dr. OverTop COMPAND-S :
Out gain (dB) -3.5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
i Attack (ms) 15
12 E. B. Finger COMP :
Out gain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12
Ratia ( :1) 1.7
_ Attack (ms) 6
13 E. B. Slap COMP - -
Out gain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshald (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
_ Attack (ms) 9
14 Syn. Bass COMP - -
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratic ( :1) 2.5
) Attack (ms) 17
15 Pianol COMP - - -
Out gain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
N Attack (ms) 7
16 Piano2 COMP - -
Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratic ( :1) 3.5
N Attack (ms) 7
17 E. Guitar COMP - -
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshald (dB) -10
Ratie ( :1) 2.5
_ Attack (ms) 5
18 A. Guitar COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratic ( :1) 2
) Attack (ms) 33
19 Strings1 COMP - - -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
N Attack (ms) 93
20 Strings2 COMP - : .
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 1.358
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u Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) 17
Ratio ( :1) 1.5
) Attack (ms) 76
21 Strings3 COMP .
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
. ) Attack (ms) 18
22 BrassSection COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
) Attack (ms) 58
23 Syn. Pad COMP :
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
) Attack (ms) 8
24 SamplingPerc COMPAND-S :
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
) Attack (ms) 2
25 Sampling BD COMP .
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
. ) Attack (ms) 8
26 Sampling SN COMP :
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) =23
Ratio ( :1) 20
) Attack (ms) 15
27 Hip Comp COMPAND-S :
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
) Attack (ms) 31
28 Solo Vocall COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratia { :1) 2.5
_ Attack (ms) 26
29 Solo Vecal2 COMP - - -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshald (dB) -9
Ratia ( :1) 1.7
_ Attack (ms) 30
30 Chorus COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio { :1) 2
Attack (ms) 1
31 Click Erase EXPAND - -
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshald (dB) —14
Ratia { :1) 2.5
N Attack (ms) 1
32 Announcer COMPAND-H - -
Out gain (dB) -2.5
Width (clB) 18
Release (ms) 180
Threshaold (dB) -9
Ratia { :1) 3
_ Attack (ms) 20
33 Limiter1 COMPAND-5 - -
Out gain (dB) -3.0
Width (clB) 90
Release (ms) 3905
Threshold (dB) 0
Ratic ( :1) S
_ Attack (ms) 0
34 Limiter2 comp -
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratia { :1) 3.5
N Attack (ms) 94
35 Total Compl COMP . :
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratia { :1) 6
N Attack (ms) 11
36 Total Comp2 COMP - . .
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Mumber of scene memories

Q9

Internal 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Sampling Frequency External Mormal rate; 44.1 kHz—10% to 48 kHz+6%
Double rate: 88,2 kHz-10% to 96 kHz+ 6%
) fs=48 kHz Less than 1.6 ms CH INPUT to STERED OUT
Signal Delay -
fs=26 kHz Less than 0.8 ms CH INPUT to STERED QUT
Fader 100 mm motorzed with touch sense = 17
10t 138, == dBi t facl
Fader Resolution * . INpLE Tacers
0 to —138, —= dB master faders, stereo fader
| Har o 1 | emdm kM2 Less than 0L05% 20 Hz-20 kHz @ 414 dB into 600 (3
Total Harmonic Distortion Less than 0.01% 1 kHz @ +24 dB into 600 @
(CH INPUT to STEREQ OUT) Less than 0.05% 20 Hz—40 kHz @ +14 dB into 600 £2
{Input Gain=kin.) fs=% kH ess than WU L W Inta
v R e Less than 0.01% 1 kHz @ + 24 dB into 600 0
Frequency Response fs=48 kHz 20 Hz-20kHz, 0.5, 1.5 dB @ +4 dB into 600 0
(CHIMPUT to STERED OUT) - [§_os kHz 20 Hz-40 kHz, 0.5, —1.5 dB @ +4 dB into 600 O

Dynamic Range
{maximum level to noise level)

110 dB typ. DA Converter (STEREQ OUT)

105 dB typ. AD+DA (ko STERED OUT) @ fs=48 kHz

105 dB typ. AD+DA (ko STERED OUT) @ =96 kHz

Hum & Moised
(20 Hz-20 kHz)
Rs=150 L2

-128 dB Equivalent Input Moise

26 dB residual cutput noise. STEREQ OUT (STEREQ OUT off)

Input Gain=Mazx.

Input Pad =0 dB

26 dB (90 dB /M) STEREQ QOUT
(STERED fader at nominal level and all CH INPUT faders at minimum level)

Input Pad =0 dB
Input Sensitivity
=-&0dB

54 B (68 B S'M) STEREQ OUT
(STERED fader at nominal level and one CH INPUT fader at nominal level)

Maximum Yoltage Gain

FadB CH IMPUT (CHT-12) to STEREQ QOUT/ORMI (BLIS) OUT

A0 dB CH INPUT (CHT3-16) to STERED OUT

74 dB CH INPUT (CH1-12) to ORMRNI (ALK OUT (via pre input fader)

74dB CH INPUT (CHT-12) to MONITOR OUT (via STEREC BLIS)

Crosstalk
i@ 1 kHz)
Input Gain=Min.

20 dB adjacent input channels (CH1-12)

20 dB adjacent input channels (CH13-18)

20 dB input to output

AD Input (1-12)

Phantom switch

+48 W DC {each 4ch)

Pad switch

0720 dB attenuation

Cain control

44 dB (-60 to -16), detented

Peak indicator

LED (red) turms on when post HA level reaches 3 dB below clipping at dig-
ital domain

Signal indicator

LED {green) tums on when post HA level reaches 20 dB below nominal at
digital damain

AD converter

24-hit limear, 128-times cversarmpling (fs=44.1, 48 kHz), 64-times over-
sampling (fs=88.2, 96 kHz)

AD Input (13-18)

Cain control

A0 dB [-26 to +4), detented

Peak indicator

LED (red) tums on when post HA level reaches 3 dB below clipping at dig-
ital domain

signal indicator

LED {green) tums on when post HA level reaches 20 dB below nominal at
digital domain

AD converter

24-bit linear, 128-times oversarmpling (fs=44.1, 48 kHz), 64-times over-
sampling (fs=88.2, 96 kHz)

Input selactar

CH1516/2TR IM for CH15/16

Especificacoes Gerais
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Cigital Input
{2TR IMN DIGITAL, ADAT input)

COption Input (5LOT)

Available cards

Optional digital interface cards (MY 16, WMYB, MY4 series)

Input Channel CH1-32

Input patch

Phase Marmal/reverse

_ . On/aff

fate-type Key in: 12 ch Group (1-12, 13-24, 25-32)/AUX1 -8
Cin/aff

C -:-|11|:-t_v|.'-e'|

Key in: self / Stereo Link

Pre EQ/pre fader post fader

Attenuator

06,0 to +1 2.0 dB (0.1 dB step)

d-band FEC (TYPET )*

EQ
On/foff
Delay 0-43400 samples
onoff
Fader 100 mm motorized (IMPUT/ALX1-8)
On/off
Aux send ne
AUX1-8; pre fader/post fader
tala On/aff .
Pre fader/after pan
Pan 127 positions (Left=1-63, Center, Right= 1-63)

Surround pan

127 = 127 positions

{[Left= 1-63, Center, Right= 1-63] x [Front= 1-63, Center, Rear=1-63])

LFE level

<o, 26 B to +10dB (256 step)

Raouting

STERED, BUST-8, DIRECT QLT

Direct aut

Pre EQ/pre fader! post fader

Metering

Displayed on LCD

Peak hold on/off

Sterec Input Channel CH1-4

Input patch (LR}

Fhase (L/R)

Marmal/reverse

Attenuator (L/R)

96,0 to +1 2.0 dE (0.1 dB step)

Equalizer aband PEQ) (TYPET)®
an/off
100 mm motorized
Fader _
IMPUT /AL T -2 send
Auzx send On/off
ALX1-8; pre fader/post fader
solo On/aff .
Pre fader/after pan
Fan (L/R) 127 positions (Left=1-63, Center, Right= 1-63)

Surround pan
(LR}

127 = 127 positions

{[Left= 1-63, Center, Right= 1-63] x [Front= 1-63, Center, Rear=1-63])

LFE level (L/R}

=a, 26 dB to +10 dB (256 step)

Rauting

STERED, BUST-8, DIRECT QLT

Metearing

Displayed on LCD

Peak hold on/of

Leval 0 to 96 di (1 dB step)
on/off
OSCILLATOR -
Wavefarm Sine 100 Hz, sine 1 kHz, sine 10 kHz, pink noise, burst noise
Rauting BLIST -8, AUXT-8, STERED L/R
STERED OUT DA converter 24-bit linear, 12&-times owversampling (@fs=44.1, 48 kHz), &4-times over-

sampling (@fs=28.2, 96 kHz)
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MOMNITOR QUT

D& conwverter

24-bit linear, 128-times oversampling (@fs=44.1, 48 kHz), 64-times over-
sampling (@fs=88.2, 96 kHz)

QMM OUT 1-4

Clutput patch

STERED, BUST-8, ALK -8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT {CH1-32,
BLS1-8, ALXT -8, STERED), CASCADE OUT (BUS1-8, AUX 1-8, STERED,
SOLO)

D& conwverter

24-hit linear, 128-times oversampling (@fs=44.1, 48 kHz), 64-times over-
sampling (@fs=88.2, 96 kHz)

2TR OUT DIGITAL

Dither

Onfoff

Word length 16, 20, 24-bit

Cutput patch

STEREC, BUST-8, ALIX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
BUS 1-8, ALK 1-8, STEREC), CASCADE OUT (BUS 1-8, ALX 1-8, STERED,
SOLO)

ADAT Output

Dither

Onfoff

Word length 16, 20, 24-bit

Cutput patch

STEREC, BUST-8, ALIX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
BUS 1-8, ALK 1-8, STEREC), CASCADE OUT (BUS 1-8, ALX 1-8, STERED,
SOLO)

Option Cutput (SLOT)

Available card

Optional digital interfface card (MY16, MYE, MY4 series)

Dither

O off

Word length 16/20/ 24-bit

Cutput patch

STERED, BUST-8, ALIX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
BUS 1-8, ALUX 1-8, STEREC), CASCADE OUT (BUS 1-8, ALIX 1-8, STEREO,
SOLO)

Camp-ty] et

Onfoff

Fre EQ/pre fader! post fader

Attenuator 6.0 to +12.0 dB (0.1 dB step)
band PEC®
EG J1|:.1ndII(}
on/foff
on/off
STEREQ
Fader 100 mm motorzed
Balance 127 paositions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Delay 0-29100 samples
Displayed on LCD
Meatering Peak hold on/off
12-elements =2 LED meters
1 Onfoff
Comp-type -
Fre EC) pre fader/ post fader
Attenuator 96.0 to +12.0 dB (0.1 dB step)
EQ A-band PEQ®
Onfoff
Onoff
BLIS1-8 Fader 100 mm motorzed
Drzlay 0-29100 samples

Bus to stereo

Level (—==, —138 dB-0 di)

Onfoff

Fan: 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)

Metering

Displayed on LCD

Peak hold on/off
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c — On/off
omp-type Pre EQ/pre fader/post fader
Attenuator Q6.0 to +12.0dB (0.1 dB step)
5
EQ 4-band PECy
) Cin/aff
ALX1-8 -
onoff
Fader 100 mm motorized
Delay 0-29100 samples
Metering Displayed on .I cD
Peak hold ondoff
Mumber of 44, 1kHz, 48kHz
effects 2688, 2kHz, 96kHz
IMTERMAL EFFECTS ypass On/off
(EFFECT 1-4) I/ ot 2-in, 2-out
Effect-in from ALK -8/ INSERT QLT
Effect-out to Input patch
L5/ Canaca 120, 60 Hz 90 W
Power Requirements - -
Other 220-240N, 5060 He 90 W
Dimensions (H =D ox W) 150 ¢ 548 x 436 mm
Met weight 15 kg
Operating free-air temperature range 10-357C
Storage temperature range 20-60°C
AC Cable

CO-ROM (Studic Manager)
Croyner’s Manual
Studio Manager Installation Guide

Supplied Accessories

Digital interface card (MY 16, MYE, MY series)

Orptions i
RACK MOUMT KIT: RK1

1. Tatal harmonic distartion is measured with a 6 dB/octave filter @ 80 kHz.

2. Hum & Moise are measured with a & dB/octave filter @ 12.7 kHz; equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave
attenuation.

3. See “Gate Parameters” on page 287.

4. See “Comp Parameters” on page 287.

5. see “EQ) Parameters” on page 2 86.

EQ Parameters

LW HFF L-MID H-MID HIGH /LFF
0.1-10.0 0.1-10.0
o (41 points) 01100 (41 points)
loww shelving {41 points) high shelving
HFF LFF
F 20 Hz-20 kHz {1/12 oct step)
+18 dB +18 dB
- . +1& di . .
G (0.1 di step) o1 dl‘(su: 3 (0.1 dB step)
HPF: on/aoff WL st LPF: on faff
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Gate Parameters

Threshald

54 dB-0 dB (0.1 dB step)

Range FOdB-0dB (1 dB step)
Attack 0 ms-120 ms (1 ms step)
0,02 ms-1.96 s {216 points) @ 45 kHz
0.02 ms-2.13 s (216 points) @ 44.1 kHz
Gate Hold - -
0,01 ms-981 ms (216 points) @ 946 kHz
0,01 ms=1.06 s {216 points) @ 85.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 points) @& 48 kHz
P
Decay G ms46.0s I',] il pmnls_j @ 44,1 kHz
3 ms—21.1 s (160 points) @ 96 kHz
3 ms—23.05 (160 points) @ 88,2 kHz
Threshald 54 dB-0 dB (0.1 dB step)
Range 7O dB-0dE {1 dB step)
Attack 0 m=-120 ms (1 ms step)
0.02 ms=1.96 5 (216 points) @ 48 kHz
002 ms=2.12 5 (216 points) @ 44.1 kHz
Ducking Hold - -
S 0.01 ms981 ms (216 points) @ 96 kHz
0.01 ms—1.06 5 (216 points) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHz
& ms—46.0 s (160 points) @ 44,1 kHz
Decay

A ms—21.1 s (160 points) @ 96 kHz

3 ms—-23.0s (160 points) @ 88.2 kHz

Comp Parameters

Co mpressor

Threshald

54 dB-0 dB (0.1 dB step)

Ratio {x:1)

w=1,1.1,1.3, 1.5, 1.7,2, 25,3, 3.5, 4, 5, 6 8, 10, 20, = {15 points)

Crut gain

OdB to +18 dB (0.1 dB step)

Knae Hard, 1, 2, 2, 4, 5 {6 step)
Attack 0 m=-120 ms (1 ms step)

5 ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHx

5 46,05 (160 points) @ 4
Release & ms—46.0 5 (160 points) @ 44,7 kHz

A ms—21.15 (160 points) @ 26 kHz

A ms—23.05 (160 points) @ 88.2 kHz

Expander

Threshald

54 dB to 0 dB 0.1 dB step)

Ratio (x:1)

w=1,1.1,1.3, 1.5, 1.7,2, 25,3, 3.5, 4, 5, 6, 8,10, 20, = {15 points)

Cut gain

0dB to +18 dB (0.1 dB step)

Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 points}
Attack 0 ms-120 ms (1 ms step)

& ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHz

- AF e D oY a2
Release & ms—46.0 5 (160 points) @ 44,7 kHz

3 ms—21.1 5 (160 points) @ 96 kHz

3 ms—23.05 (160 points) @ 88,2 kHz
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Threshold 54 dB to 0 di 0.1 dB step)
Ratio (x:1) x=1, 1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 2, 2.5, 3, 1.5, 4, 5, 6,8, 10, 20 (15 points)
Dt gain 18 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Width 1 dB-90 di (1 dB step)
Compander H Attack 0 mis—120 ms {1 ms step)

5 mis—42.2 5 (160 paints) @ 48 kHz
6 mis—46.0 5 (160 paoints) @ 44,7 kHz

Relzase
3ms—21.1 s (160 paints) @ 96 kHz
3 ms—23.0 s (160 points) @ 88.2 kHzx
Threshold 54 dB to 0 dB 0.1 dB step)
Ratio (x 1) x=1,1.1,1.3, 1.5, 1.7, 2, 2.5, 3, 1.5, 4, 5, 6,8, 10, 20 (15 points)
Cut gain 18 dB to 0 di (0.1 dB step)
Width 1 dB-90 dB (1 dE step)
Compander 3 Attack 0 ms—120 ms {1 ms step)
5 ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz

3ms—21.1 s {160 points) @ 96 kHz
3 mis—23.0 5 (160 points) @ 88.2 kHzx

Bibliotecas

. ] - Presets 44
Effect library (EFFECT 1-4) _ —
User memories fé
: i Presets A6
Compressor library - -
User memories Q2
: . Presets 4
Gate library - -
User memories 124
I Presets 40
EQ library - -
User memories 160
- ! Presets 2
Channel library . .
User memories 127
. Presets 1
Input patch library - -
User memories A2
Presets 1
Cutput patch library
User memories a2
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Especificagcoes das Entradas Analdégicas

A | Load | For Use watt Input level
tus Z 3 t
Input PAD | GAIM - ml At o 59. ; ! Max. Connector
Impedance Momina sensitivity! | Mominal before dip
_a0dE —70 di —60 dB 40 dB
o 0,245 mv) | 775 mv) | (775 mv) | A: XLR-3-31 type
INPUT A/B e [ 26ds | 6 va4dB | (Balanced)?
1-12 16 i lines (38,8 mv) | {123 mv) (1.23v) | B: Phone jack
20 —6 dB +4 dB +24 dBE | (TRS) (Balanced)’
(3emvd | (0.23V) | 1228
26 dR -36 dB 26 dB -6 di
) B 123 mv) | (288 mv) 3528 mv) | Phone jack (TRS
MPUT 1318 o 1ok 600 2 ties - & B J 4dB R 24 dEj fEhIwn.:l\e-d‘ﬁ'rr :
— + + GIE
w4 ol (Eamv) | 023w | (z2mw
CH IMNSERT IM . . -12dB -2dB +18 dB Phone jack (TRS)
1-12 - 10k £2 O Lrtnes | qos vy | e1amv) | 616D | (Unbalanced)?
=10 dBY =10 dBY +10 dBY | RCA pin jack
2TRIM L, R _ ; i
It Rl 10kQ 600 £2 Lines {316 mv) (316 mv) (3.16V) | (Unbalanced)

1. Sensitivity is the lowest level that will produce an output of +4 dB (1.23 V) or the nominal output level when the unit
is set to maximum gain. (Al faders and level controls are maximum position.)

2. XLE-3-31 type connectors are balanced (1=CMND, 2=HOT, 3=C0OL0).

3. Phone jacks are balanced (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GRI).

4. CHIMSERT INVOUT phone jacks are unbalanced. (Tip=OUTPUT, Ring=IMNPUT, Slesve=CGMO).

In these specifications, when dB represents a specific voltage, 0 dB is referenced to 0,775 Wrms.

For 2TRIM levels, 0 dBv is referenced ta 1.00 Vimns.

Al input AD corverters (CH IMPUT 1-16) are 24-bit linear, 128-times oversampling. {@fs=44.1, 48 kHz)

+48 DC {phantom power) is supplied to CH IMPUT {1-1 2 XLR type connectors.

Three PHAN TORM +48Y switches CH1 -4, 5-8, 9-12 turn on the phantom power for inputs 1-4, 5-8, 9-12 respectively.

Especificagcoes das Saidas Analdgicas

Actual Cutput level
L_” For Use With )
Output Source Marminal ] Max. Connector
Impedance : Maminal befare clip
4B +24 dB
STERED OUT [L, R ; ; i N 3. 1
[L. R] 15060 00 £ Lines (1.23) (12.28 V) XLR-3-32 type (Balanced)
. . +4 B +24 dB )
QMM OUT 1-4 1500 10k £ Lines (1.23V) {12.28 V) Fhone jack (TRS) (Balanced)?
- . 4B +24 dB
MOMITOR OUT L, R + . i 2
[L. R] 1500 10k £2 Lines (1.23) (12.28 V) Phone jack (TRS) (Balanced)
) -2 dR +18dE | Phone jack (TR5) (LUnbal-
CH IMSERT QUT 1-12
GO0 L 10k £ Lines (616 mV) (616V) | anced)?
10 dBv +10 dBV
2TR OUT LR - in Iz -
[L. R] G0 £ 10k £3 Lines (316 mv) (316 RCA Pin Jack {Unbalanced)
PHONES 100 0 2 £2 Phones 4 miw 25 mW | Steren Phone iack (TRS)
40 €2 Phones 12 mW 7E5mw | (Unbalanced)
1. XLR-3-32 type connectors are balanced (1=CRND, 2=HOT, 3=COL0).
2. Phone jacks are balanced (Tip=HOT, Ring=COLD, Slesve=GRNIO),
3. CHIMSERT INVOUT phone jacks are unbalanced. (Tip=QUTPUT, Ring=INFUT, Sleeve=GMD).
4. PHOMES stereo phone jack is unbalanced (Tip=LEFT, Ring=RICHT, Sleeve=CRD).

In these specifications, when dB represents a specific voltage, 0 dB is referenced to 0.7 75 Wrms.
2TR OUT [L, R] levels, O dBY is referenced to 1.00 %Wmms.
Al output DA corwverters are 24-bit, 128-times oversampling. (@fs=44.1, 48 kHz)
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Especificacoes das Entradas Digitais

Input Format Data length Lewvel Connector
ZTR IM DIGITAL IEC-60958 24-hit 0.5 Vpp/ 75 0 | RCA pin jack
ADAT IN ADAT! 24-hit — OPTICAL

1. ALESIS proprietary multichannel optical digital interface format

Especificacoes das Saidas Digitais

Especificagcoes do Slot

Cutput Format Data length Lewvel Connector
—
2TR OUT DIGITAL IEC-G0%58 24bi} | 0.5V pp/7s 0 | RCA pin jack
Consumer use
ADAT QOUT ADATE 24-hit? — OPTICAL

1. Channel status of 2TR OUT DIGITAL

Type:

linear PCM

Category code: Digital signal miser
Copy prohibit; NO

Ermiphiasis:

L]

Clock accuracy: Level 11 (1000 pprm)
Sampling rate:  depends on the intemal configuration

2. ALESIS proprietary multichannel optical digital interface format

3. Dither: word length 16/20/ 24 bit

Each [/O SLOT accepts a Digital interface card. SLOT | has a serial interface.

The
Maker Madeal Functicn IMPUT OU-I;PUT Format | Resolution Frequency IT-:.!.I'T:IIIZ:II:E Maote
cards
IYS-AT 8 ] 20 bit | 44.1/48 kHz 1
ADAT _
MY16-AT 14 16 44.1/48 kHz 1 G ILEEIEH: by
MYE-TD 8 ] TASCAM 44.1/48 kHz 1 doubile chanmal made
MAYE-AE Digieal 1/ Cr [ [ 441148 kHr 1
BAYE-AEDES B g |asemu | MY [wssmezoswmz| f;[t“g"fg?lﬁ"p'ﬁtc”"'
MYE-AESE ] ] 44.1/48/88.2/96 kHz 1
famaha Ty an 4 - _ #4148 Wz 1
IYE-AD 8 — — 20 bit | 44.1/48 kHe 1
Mya-Anz | MALOGIN 8 — — Sa b [H1ME ke 1
MYS-ADDE ] — — 44.1/48/28.2 /96 kHz 1
Bl Lo — 4 — Z0bit | 44.1/48 kHe 1
My DADE || ALEGOUT ] — 44.1/48/88.2/95 kHz 1
PAYE-mLAN | mLAN Interfaca 8 8 IEEET394 44.1/48 kHz 1 Maximum 5 nodes
Waves | Y56K Effect & 10 8 8 ADAT 24 bt (441048 bHe 1
AFEAD ANALOG N ] - - 44.1/48/88 296 kHz 1
Apogee 1 [ANALOG OUT | — B _ MR ITE | 1| PheBA, SEkHz

1. Selectable from STERED/BUSJALN DIRECT OUT/ INSERT OUT/CASCADE OUT (STEREO, BUST-8, AUX1-8, 5OLO0
Details depend on each interface card.
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Especificagoes de Control 1/O0

1/ Port Format Level Connector in Console

To HOST UsBE LUsB OW-3.3V B type USE connector

Ir ! WMIDI DIM Connector 5P
MIDI ouT WD DIM Connector 5P

THRU ][] DIM Connector 5P

» ) IM TTLI 75 £2 BMC Connector

WORD CLOCK

ouT ML/ 75 63 BMC Connector

1. MIDTIM can use as TIME CODE IMN MTC,

Dimensoes

@ 0
oo 8
& @000
B& 0Ol
Deeno.,
dedno.,
Qeso0..
Qeado.,
Qeeno,,
Qeedo,,
SEERER
O Te || —
de@no0., I
da800.. 5o

@@@DD..EES
i @@@_DC}.. oo

==

E

O
O
@DD

=]
=]
5]

=
.

OOOOOOO0OO0O0OO0OO0O0O@E@E0o

]
1
|
350

{Included Scew Heads)

430 (Mot included Screw Heads)

30
436

Oooooono

=

OOOOoOoOoOoOooEOoOoOEOogEQa| Ee4m
i o o | |
1

d[araaiaama oo amaEforaara

7

150

I
IRNT: 150 .
540
548

Lnit: mm

As especificacbes e descricbes deste manual sdo somente para informacgao. A
Yamaha Corp. se reserva no direito de mudar ou modificar os produtos ou
especificagdes a qualquer hora , sem aviso de adverténcia .
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Tabela de Referéncia entre Memorias de Cena e Troca de Programas MIDI

Frogram Initial User Proaram Initial ser Program Initial User
Change # Scene # Scene # Change # Scene # Scene # Change# Scene # Scene #

1 a1 44 A4 B7 &7
2 0z 45 45 BE &8
3 o3 46 46 89 59
4 04 47 47 0 0
] 05 48 48 m @1
G [ald] 49 40 02 Q2
7 o7 a0 A0 3 @3
8 08 51 A1 04 4
9 [al=] 52 52 95 25
10 10 53 53 96 26
11 11 54 54 a7 a7
12 12 55 55 08 28
13 13 56 A6 9 29
14 14 57 A7 100 [ l4]
15 15 58 L8 101

16 16 50 59 102

17 17 a0 a0 103

18 18 al a1l 104

19 19 G2 a2 105

20 20 a3 a3 106

21 21 4 4 107

22 22 a5 a5 108

23 23 [ild] (18] 109

24 24 a7 a7 110

25 25 [at] &t 111

26 26 a9 a9 112

27 27 7o 70 113

28 28 71 71 114

29 29 72 72 nA

a0 30 73 73 116

31 Ell 74 74 17

32 32 75 75 118

33 33 76 76 na

34 34 77 77 120

35 35 78 78 121

A6 36 79 79 122

a7 R &0 a0 123

18 3 &1 a1 124

30 39 g2 a2 125

40 40 &3 83 126

41 41 &4 a4 127

42 42 &5 B3 128

43 43 &6 B
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Tabela de Parametros de Cena com Control Change

CANAL1

# Hiah Mlicl Lo # High Mid Lo
0 | NO ASSIGHN 57 | NO ASSIGHN
1 FADER H CHARNMEL IMNPUT1 58 | MO ASSIGHN
2 FADER H CHAMMEI IMFUT 2 52| MO ASSIGH

FADER H CHANMEL IMPUT3 G| MO ASSIGN
4 FADER H CHARNMEL INPUTA 61| MO ASSIGHN
5 FADER H CHARNMEL IMNPUTS 62 | FADER | MIASTER STEREC
] FADER H CHAMMEI IMFUT & G3 | MO ASSIGH
7 FADER H CHANMEL IMPUT 7 & | 0N CHANMEL INPLITI
8 FADER H CHARNMEL INPUTE G5 | ON CHARNMEL INPLITZ2
9 FADER H CHARNMEL INPUTS G | ON CHARNMEL INPLIT
10 | FADER H CHAMME IMFUTTO ST CHAMMEL IMPLITA
11 | FADERH CHANMH IMPUTT1 68 | ON CHANMEL INPLTS
12 | FADERH CHARNMH INPUT12 G| ON CHARNMEL INPUTS
13 | FADERH CHARNME INPUT13 FO | ON CHARNMEL INPUTS
14 | FADER H CHAMME IMFLITT 4 71 O CHAMMEL IMPUTE
15 | FADERH CHANMH INPUT 15 F2 | ON CHANMEL INPLITS
16 | FADERH CHARNMH INPUT 16 F3 | ON CHARNMEL INPUTIO
17 | FADERH CHARNME INPUTTZ f4 | ON CHARNMEL INPLTI
18 | FADER H CHAMME IMFUT18E F5 [ OR CHAMMEL IMPLTT 2
19 | FADER H CHANMH INPUT19 Fh | ON CHANMEL INPLITT 3
20 | FADERH CHARNMH INPUT 20 F7 | ON CHARNMEL INPLITT 4
21 | FADERH CHARNME IMNPUT 21 78 | ON CHARNMEL INPLTTA
22 | FADERH CHAMME IMFUT 22 2 OM CHAMMEL IMPUTT &
23 | FADERH CHANMH IMNPUT 23 B0 | ON CHANMEL INPLTT 7
24 | FADER H CHARNMH IMNPUT 24 81 | ON CHARNMEL INPLITIE
25 | WO ASSIGHN 82 | ON CHARNMEL INPLTIS
26 | WO ASSIGH B3 [ ON CHAMMEL IMPUTZ2O
27 | NG ASSIGHN 84 | ON CHANMEL INPLUIT21
28 | NO ASSIGHN 85 | ON CHARNMEL INPLIT22
29 | WO ASSIGHN 86 | ON CHARNMEL INPLIT23
30 | FADERH MASTER STERED BF | ON CHAMMEL IMPLIT24
31 | NG ASSIGHN 88 | MO ASSIGN
32 | NO ASSIGHN 89 | PAN CHARNMEL INPLITI
33 | FADERL CHARNME IMNPUT1 90 | PAN CHARNMEL INPLTZ2
34 | FADER | CHAMME IMFUT 2 a1 PAR CHAMMEL IMPUTR
35 | FADERL CHANMH IMPUT3 92 | PAN CHANMEL INPLIT4
36 | FADERL CHARNMH INPUTA 93 | PAN CHARNMEL INPUTS
37 | FADERL CHARNME IMNPUTS 94 | PAN CHARNMEL INPLUTS
38 | FADER | CHAMME IMFUT & 95 | PAM CHAMMEL IMPUTF
39 | FADERL CHANMH IMPUT 7 102 | PAN CHANMEL INPLITE
40 | FADER | CHARNMH INPUTE 103 | PAN CHARNMEL INPLITS
41 | FADER | CHARNME INPUTS 104 | PAN CHARNMEL INPUTIO
42 | FADER | CHAMME IMFUTTO 105 | PAM CHAMMEL IMPLTTT
43 | FADER | CHANMH IMPUTT1 106 | PAN CHANMEL INPLITT 2
44 | FADER | CHARNME INPUT12 107 | PAN CHARNMEL IMPLITT 3
45 | FADER | CHARNME IMPUT13 108 | PAN CHARMMEL IMPLITT 4
46 | FADER | CHAMME IMFLITT 4 109 | PAM CHAMMEL IMPLTT A
47 | FADER | CHANMH INPUT 15 110 | PAN CHANMEL INPUTI &
48 | FADER | CHARNMH INPUT 16 111 | PAN CHARNMEL INPUTI 7
49 | FADER | CHARNME INPUTTZ 112 | PAN CHARNMEL INPLITIE
50 | FADER | CHAMME IMFUT18E 113 | PAM CHAMMEL IMPLTTS
51 | FADERL CHANMH INPUT19 114 | PAN CHANMEL INPLIT20
52 | FADERL CHARNMH INPUT 20 115 | PAN CHARNMEL INPLIT21
53 | FADERL CHARNME IMNPUT 21 116 | PAN CHARNMEL INPLIT22
54 | FADER | CHAMME IMFUT 22 117 | PAM CHAMMEL IMPUTZ2S
55 | FADERL CHANMH IMNPUT 23 118 | PAN CHANMEL INPLIT24
56 | FADERL CHARNMH IMNPUT 24 119 | MO ASSIGHN

293



Apéndice C: Midi

# High Mid Liwas
59 | FADERL MASTER ALXT
a0 | FADERL MASTER ALXE

a1 | MO ASSIGH

62 | BALAMNCE MASTER STEREC
63 | MO ASSIGHN

G4 | OM CHARMEL IMPUT 25
Gh [ OM CHAMMEI IMPUT 26
a6 | OM CHARMEL IMPLUT 27
67 | OM CHARMEL IMPLUT 28
G | OM CHARMEL IMPLIT 29
a9 | O CHAMMEI IMPUT 0
FO | OM CHARMEL IMPLIT3
F1 | OM CHARMEL IMPLIT32
F2 | OM CHARMEL ST-IM1
Fa [ OM CHAMMEI ST-IM2
F4 | OM CHARMEL ST-IM3
Fi | OM CHARMEL ST-1M4
Fi | OM MASTER BUS1

FF [ OM MASTER BLS2

Fa | OM MASTER BUS3

Fa o OM MASTER BS54

80| OM MASTER BUSS

E1 [ OM MASTER BLSG

82 | OM MASTER BUS?

83 | OM MASTER BUSE

84 | MO ASSIGHN

B5 | MO ASSIGH

86 | MO ASSIGHN

BF | MO ASSIGH

88 | MO ASSIGH

89 | PAN CHAMMEI IMPUT 25
Q0 | PAMN CHARMEL IMPLUT 26
91 | PAM CHARMEL IMPLUT 27
Q2 | PAM CHARMEL IMPLUT 28
93 | PAN CHAMMEI IMPLUT 22
94 | PAM CHARMEL IMPLIT3O
95 | PAM CHARMEL IMPLIT3
102 | PAM CHARMEL IMPLT2
103 | PAMN CHAMMEI ST-IMTIL
104 | PAMN CHARMEL STIMTR
105 | PAM CHARMEL ST-IM21
106 | PAM CHARMEL ST-IMZR
107 | PAN CHAMMEI ST-IM 31
108 | PAM CHARMEL ST-IM3R
109 | PAM CHARMEL ST-IM41
110 | PAM CHARMEL ST-IM4R
1171 [ O MASTER ALK
112 OM MASTER ALX 2
113 | OM MASTER ALXE
114 | OM MASTER AlX4
115 [ O MASTER ALIXS
116 | OM MASTER ALXE
117 | OM MASTER ALUXF
118 | OM MASTER ALXE
119 | MO ASSIGH

m CANAL2
# High Miel Lo
0 | MO ASSIGHN
1 FADER H CHAMMEL IMPLITZ25
2 FADER H CHAMMEI IMPLIT26
3 FADER H CHAMMEL INPLIT2F
A FADER H CHAMMEL IMNPLIT2E
5 FADER H CHAMMEL IMPLITZ2S
& FADER H CHAMMEI IMPLIT30
7 FADER H CHAMMEL IMNPLITZ31
8 FADER H CHAMMEL IMPLITZ2
9 FADER H CHAMMEL ST-IM1
10 | FADER H CHAMMEI T-1M2
11 | FADER H CHAMMEL ST-IM3
12 | FADER H CHAMMEL ST-IM4
13 | FADER H MASTER BLIS1
14 | FADER H MASTER BLIS2
15 | FADER H MASTER BLIS3
16 | FADER H MASTER BLIS4
17 | FADER H MASTER BLIS 5
18 | FADER H MASTER BLISG
19 | FADER H MASTER BLIS 7
20 | FADER H MASTER BLI5E
21 | FADER H MASTER ALK
22 | FADER H MASTER ALLEZ
23 | FADER H MASTER ALIX3
24 | FADER H MASTER ALIXA
25 | FADER H MASTER ALIXS
26 | FADER H MASTER ALLG
27 | FADER H MASTER ALK
28 | FADER H MASTER ALIXE
29 | MO ASSIGHN
A0 | O MASTER STERED
31 | WO ASSIGHN
32| MO ASSIGHN
33 | FADER 1 CHAMMEL IMPLITZ25
34 | FADER | CHAMMEI IMPLIT26
35 | FADER 1 CHAMMEL INPLIT2F
A6 | FADER | CHAMMEL IMNPLIT2E
A7 | FADER 1 CHAMMEL IMPLITZ2S
A8 | FADER | CHAMMEI IMPLIT30
39 | FADER 1 CHAMMEL IMNPLITZ31
40 | FADER | CHAMMEL IMPLITZ2
41 | FADER | CHAMMEL ST-IM1
42 | FADER | CHAMMEI T-1M2
43 | FADER | CHAMMEL ST-IM3
44 | FADER | CHAMMEL ST-IM4
45 | FADER | MASTER BLIS1
46 | FADER | MASTER BLIS2
47 | FADER | MASTER BLIS3
48 | FADER | MASTER BLIS4
49 | FADER | MASTER BLIS 5
A0 | FADER | MASTER BLISG
51 | FADER | MASTER BLIS 7
52 | FADER | MASTER BLI5E
53 | FADER | MASTER ALK
54 | FADER | MASTER ALLEZ
4% | FADER | MASTER ALIX3
56 | FADER | MASTER ALIXA
47 | FADER | MASTER ALIXS
58 | FADER | MASTER ALLG
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Apéndice C: Midi

m CANAL3

# High Mid Lo
59 [ NO ASSIGHN

GO | WO ASSIGH

Gl | WO ASSIGH

G2 [ WO ASSIGH

63| WO ASSIGH

| EC) F LOW IMFUT]
G5 | EQ F LOW INFUTZ2
G | EC) F LOW IMNPLITR
G4 | EQ F LOW IMPLITA
G8 | EQ F LOW INFUTS
& | EQ F LOW INFUTE
J0 [ EC F LOW IMPLITF
1| EQ F LOW INFUTE
72 | EQ F LOW IMNPLITS
73 | EQ F LOW INFUTTO
74 [ EC F LOW IMPLITI
75 | EQ F LOW IMFLUTT 2
foo | EQ F LOW IMFUTT 3
77| EQ F LOW INPLTT 4
78 [ EC F LOW IMNPLIT1S
70 | EQ F LOW INFUTT &
BO | EQ) F LOW INFUTT#
81 | EQ F LOW INFUTT &
82 | EQ F LOW IMFLITTS
B3 | EQ F LOW IMFUTZ20
B4 | EQ) F LOW IMFLTZ1
B85 | EQ F LOW INFUTZ22
826 | EC) F LOW IMNPLITZ23
BY | EQ) F LOW IMPLITZ24
BE | WO ASSIGH

B0 | EQ QLOW INFUT]
o0 | EC O LOwW IMPLIT2
o1 | EQ O LOW INPUT2
02 | EQ O LOW IMFLITA
93 | EQ QLOW INFUTS
a4 [ EC O LOwW IMNPLITE
05 | EQ O LOW INPUTF
102 [ EQ 0O LOwW INFUTE
103 [ EQ QLOwW INFLTS
104 | EQ O LOwW IMNPLITIO
105 [ EQ O LOW IMNPUTT
106 | EQ 0O LOwW IMFUTT 2
107 [ EQ QLOW INFUTT 3
108 | EQ O LOwW IMPLITT 4
109 | EQ O LOW INPUTTS
1o [ EQ 0O LOwW INFUTT &
11 [ EQ QLOW INFUTT #
112 | EQ O LOwW IMNPLITIE
13 [ EQ O LOw INFUTTS
114 [ EQ 0O LOwW IMFUTZ20
15 [ EQ QLOW INPLTZ1
116 | EQ O LOwW IMNPLIT22
N7 EQ O LOW IMFUTZ3
& [ EQ 0O LOwW IMPLITZ24
19 | MO ASSIGH

# Hiah el Lo
0| MO ASSIGHN

1 EC G LOW H IMFUTI
2 | EQ G LOW H INFUTZ
L] EC) G LOwW H IMPUT2
4 EC G LOW H IMPLUTA
5 | BEQ G LOW H INFUTS
G | EQ G LOW H INFUTE
7 EC) G LOwW H IMPUTF
& | EQ G LOW H IMPLTE
9 | EQ G LOW H IMPUTS
10 | B G LOW H INFUTTO
11 | B G LOwW H IMPUTT1
12 | B G LOW H IMNPUTT2
13 | EQ G LOW H IMNFUTT3
14 | EQ G LOW H IMPLUTT4
15 | B G LOwW H IMPUT15
16 | B G LOW H IMPFUTT &
17 | EQ G LOW H IMNFUTTF
18 | B G LOW H INFUTTE
19 | EQ G LOW H IMPUTT2
20| B G LOW H IMPUT 20
21 | EQ G LOW H IMFPLUT 21
22 | EQ G LOW H INPLUT 22
23| B G LOwW H IMPUT 23
24| B G LOW H IMPLT 24
25 | MO ASSIGH

26 | MO ASSIGH

2F | MO ASSIGH

28 | MO ASSIGH

29 | MO ASSIGHN

300 MO ASSIGH

31 | MO ASSIGH

32| MO ASSIGH

33| EQ G LOW | IMFUTI
34| EQ G LOW | INFUTZ
35 | B G LOw | IMPUT2
36 | EQ G LW | IMPLUTA
37| EQ G LOW | INFUTS
38 | EQ G LOW | INFUTE
39| EQ G Lo | IMPUTF
40 | B G LW | IMPLTE
41 | EQ G LOW | IMPUTS
42 | EQ G LOW | INFUTTO
43 B G LOw | IMPUTT1
44 | B G LW | IMNPUTT2
45 | EQ G LOW | IMNFUTT3
4a | EQ G LOW | IMPLUTT4
47 | B G LOw | IMPUT15
48 | EQ G LW | IMPFUTT &
49 | B G LOW | IMNFUTTF
50| EQ G LOW | INFUTTE
51 | B G LOw | IMPUTT2
52 | BEQ G LW | IMPUT 20
53| EQ G LOW | IMFPLUT 21
54| EQ G LOW | INPLUT 22
A5 | B G LOw | IMPUT 23
A6 | EQ G LW | IMPLT 24
A7 | MO ASSIGH

A8 | MO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

m CANAL 4

# High Mid L
59| MO ASSIGH

A0 | MO ASSIGH

a1 | N0 ASSIGH

G2 | MO ASSIGH

63 | MO ASSIGH

[iE ] FLOW IMPUT 25
a5 [ B FLOW INPUT 26
a6 | B F LOW IMPUT2F
af [ BQ F LOW IMPUT 28
68 [ B FLOW IMPUT 29
a9 [ BD FLOW IMNPUT A0
FO | EQ F LOW IMPLIT2T
F1 | D F LOW IMPUT 32
72l EQ FLOW ST-IMT
EEN ] FLOW ST-IM2
F4 | B F LOW ST-IM3
Fa | B F LOW ST-1M4
Fo | MO ASSIGH

FF | MO ASSIGH

FB | MO ASSIGH

F9O | MO ASSIGH

B0 | MO ASSIGH

81 | MO ASSIGH

82 | MO ASSIGH

83 | MO ASSIGH

B4 | MO ASSIGH

85 | MO ASSIGH

86 | MO ASSIGH

87 | WO ASSIGH

B8 | MO ASSIGH

89 [ BD 0 Low IMNPUT 25
Qo | EQ 0 LOW IMPUT 26
91 [ B 0 oW IMPUT 27
Q2 [ B 0 LOwW IMPUT 28
93 [ B 0 Low IMNPUT 29
94 | EQ 0 LOW IMPLT 30
95 [ B 0 oW IMPUT3
102 | EQ 0 LOwW IMPUT 32
103 | EQ 0 Low ST-IM1
104 | B 0 LOow ST-IM2
105 | EQ 0 oW ST-IM3
106 | EQ 0 LOwW ST-1M4
107 | MO ASSIGH
108 | MO ASSIGH
109 | MO ASSIGH
110 | MO ASSIGH
117 | WO ASSIGH
112 | MO ASSIGH
113 | MO ASSIGH
114 | MO ASSIGH
115 | WO ASSIGH
116 | MO ASSIGH
117 | WO ASSIGH
118 | MO ASSIGH
119 | MO ASSIGH

# High M Lo
0| MO ASSIGH

1 EC G LOW H IMPLITZ 5
2 | EQ G LOW H INPLITZ26G
3 EC) G LOW H IMPUTZ2F
4 | EQ G LOW H INPLITZE
5 | EQ G LOW H IMPLIT29
G | EQ G LOW H IMNPLIT30
7 EC) G LOW H IMPUITZET
B | EQ G LOW H IMNPLIT32
9 | EQ G LOW H ST-IM1
10 | EQ G LOW H ST-IM2
11 | EGQ G LOW H ST-IM3
12 | EQ G LOW H ST-IM4
13| MO ASSIGH

T4 | MO ASSIGN

15 | MO ASSIGR

16 | MO ASSIGH

17| MO ASSIGH

18 | MO ASSIGN

19 | MO ASSIGR

200 | MO ASSIGH

21 | MO ASSIGH

22| NO ASSIGN

23 | MO ASSIGR

24| MO ASSIGH

25 | MO ASSIGMN

26| MO ASSIGN

27 | MO ASSIGR

28 | MO ASSIGH

29| MO ASSIGM

A0 | MO ASSIGN

A1 | MO ASSIGR

32| MO ASSIGH

33 | EQ G LOW | IMPLITZ 5
3 | EQ G LOW | INPLITZ26G
A5 | EG G LW | IMPUTZ2F
6 | EQ G LOW | INPLITZE
| EQ G LOW | IMPLIT29
38 | EQ G LOW | IMNPLIT30
A9 | EG G LW | IMPUITZET
40 | EQ G LOW | IMNPLIT32
41 | EQ G LOW | ST-IM1
42 | EQ G LOW | ST-IM2
43 | EG G LW | ST-IM3
44 | EQ G LOW | ST-IM4
45 | MO ASSIGN
46 | MO ASSIGN
47 | MO ASSIGR
48 | MO ASSIGH
49 | MO ASSIGN
500 | NO ASSIGN
A1 | MO ASSIGR
52| MO ASSIGH
53| MO ASSIGM
54 NOASSIGN
A5 [ MO ASSIGH
A6 | MO ASSIGH
A7 | MO ASSIGH
58 | MO ASSIGN
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Apéndice C: Midi

m CANALS

# High Mid Lo
59 [ WO ASSIGHN

G0 [ WO ASSIGHN

61 [ WO ASSIGHN

G2 [ WO ASSIGHN

63 [ WO ASSIGHN

& | EQ F LO-KID IMNPLIT]
65 | EQ F LO-KID IMPLIT2
66 | EC F LO-KID IMPLITA
a7 | EQ F LO-MID IMPLIT4
68 | EQ F LO-KID IMNPLITS
& | EQ F LO-KID IMNPLITE
70 | EQ F LO-KID IMNPLITF
71| EQ F LO-MID IMNPLITE
72 | EQ F LO-KID IMNPLITS
73 | EQ F LO-KID INPLITIO
74 [ EQ F LO-KID IMPLITI
75 [ EQ F LO-MID IMPLITY 2
f6 | EQ F LO-KID IMNPLITT 3
7| EQ F LO-KID IMPLITT 4
78 | EQ F LO-KID IMNPLIT1S
79 [ EQ F LO-MID IMPUTI &
80 | EQ F LO-KID IMNPLITT 7
81 [ EQ F LO-KID INPLITIE
82 | EQ F LO-KID IMNPLITIS
83 [ EQ F LO-MID IMPLIT20
84 | EQ F LO-KID IMNPLIT21
85 [ EQ F LO-KID IMNPLIT22
86 | EQ F LO-KID IMNPLITZ23
87 | EQ F LO-MID IMPLIT24
88 [ WO ASSICHN

B0 | ECQ) O LO-MID IMPLIT]
90 | EQ O LO-MID IMNPLIT2
91 | EQ O LO-MID IMPLIT
92 | EQ O LO-MID IMPLIT4
93 [ EQ O LO-MID IMNPLITS
94 [ EC O LO-MID IMNPLITE
95 [ EQ O LO-MID IMPLTF
102 | EQ Q LO-MID IMNPLITE
103 | EQ Q LO-MID IMNPLITS
104 | EQ O LO-MID IMNPLITIO
105 | EQ O LO-MID IMPUTI
106 | EQ Q LO-MID IMNPLITY 2
107 | EQ O LO-MID IMPLITT 3
108 | EQ O LO-MID IMPLITT 4
109 | EQ O LO-MID IMPLT1S
10 | EQ Q LO-MID INPLIT1 &
111 | EQ O LO-MID IMNPLITT #
112 | EQ O LO-MID INPLITIE
113 | EQ O LO-MID IMNPLITIS
114 | EQ Q LO-MID IMNPLIT20
115 | EQ O LO-MID IMNPLIT21
116 | EQ O LO-MID IMNPLIT22
17 | EQ O LO-MID IMPLITZ23
118 | EQ Q LO-MID IMNPLIT24
19 | MO ASSIGH

# High Mlicl Lo
0 | MO ASSIGH

1 EC) G LO-MIDH IMPUTI
2 EC) G LO-MIDH IMPUT 2
] EC) G LO-MIDH IMPUTZ
El EC) G LO-MIDH IMPUTA
5 EC) G LO-MIDH IMPUTS
[l EC) G LO-MIDH IMPUT&
F EC) G LO-MIDH IMPUTF
&8 EC) G LO-MIDH IMPUTE
Q EC3 G LO-MIDH IMPUTS
10 | B2 G LO-MIDH IMPUTTO
11 | B2 G LO-MIDH IMPUTT1
12 | B2 G LO-MIDH IMPUTT 2
13 | B2 G LO-MIDH IMPUTT 3
14 | B2 G LO-MIDH IMPUTT 4
15 | B2 G LO-MIDH IMPUTT5
16 | B G LO-MIDH IMPUTT &
17 | B2 G LO-MIDH IMPUTT 7
18 | B2 G LO-MIDH IMPUTTE
19 | B G LO-MIDH IMPUTT2
20 | B G LO-MIDH IMPUT 20
21 | B2 G LO-MIDH IMPUT 21
22 | B G LO-MIDH IMPUT 22
23 | B G LO-MIDH IMPUT 23
24 B G LO-MIDH IMPUT 24
25 | MO ASSIGN
26 | MO ASSIGN
2F | MO ASSIGHN
28 | MO ASSIGH
29 | MO ASSIGN
30 | MO ASSIGN
31 | MO ASSIGHN
32 | MO ASSIGH
EEN e G LO-MID IMPUTI
34 | B G LO-MID IMPUT 2
35 | BEQ G LO-MID IMPUTZ
36 | B G LO-MID IMPUTA
37| B2 G LO-MID IMPUTS
38 | EQ G LO-MID IMPUT&
39 | B G LO-MID IMPUTF
40 | B G LO-MID IMPUTE
41 | B G LO-MID IMPUTS
42 | B2 G LO-MID IMPUTTO
43 | B G LO-MID IMPUTT1
44 B G LO-MID IMPUTT 2
45 | B G LO-MID IMPUTT 3
46 | B G LO-MID IMPUTT 4
47 | B G LO-MID IMPUTT5
48 | B G LO-MID IMPUTT &
49 | B G LO-MID IMPUTT 7
50 | B G LO-MID IMPUTTE
51 | B G LO-MID IMPUTT2
52 | EQ G LO-MID IMPUT 20
53 | B G LO-MID IMPUT 21
54 | B G LO-MID IMPUT 22
A5 | BQ G LO-MID IMPUT 23
A6 | B G LO-MID IMPUT 24
A7 | MO ASSIGHN
58 | MO ASSIGHN
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Apéndice C: Midi

# Hiah Mid Liwar
500 [ WO ASSIGN

GO | MO ASSIGH

A1 | MO ASSIGH

G2 [ MO ASSIGH

63 | MO ASSIGH

G | B FLO-MID IMFLT 25
G5 | EQ FLO-RMAID INFUT 26
Sl e FLO-MID IMPUT 27
67 | EQ FLO-MAID INPLT 28
68 | EQ FLO-MID IMFLT 29
a9 | B FLO-RMAID INFUT 30
F0 | B FLO-MID IMPUT2T
f1 | B FLO-MAID IMPLT32
F2 | EQ FLO-MID ST-IMT
73| B FLO-RMAID ST-IM2
f4 | B FLO-MID 5T-IM3
5 | EQ FLO-MAID ST-1M4
F6 | MO ASSIGH

£ | MO ASSIGH

78| MO ASSIGH

F9 | WO ASSIGN

B0 | MO ASSIGH

S1 | MO ASSIGH

B2 | MO ASSIGH

B3| MO ASSIGH

B4 | MO ASSIGH

S5 | MO ASSIGH

86 [ MO ASSIGH

BF | MO ASSIGH

BB | MO ASSIGH

89 | B 0 LO-MID INPLT 25
Q0 | EQ Q LO-MID IMPUT 26
@1 | EQ 0 LO-MID IMPLT 27
92 | EQ 0 LO-MID IMFLT 28
93 | EQ 0 LO-MID INPLT 29
@4 | EQ Q LO-MID IMPUTO
@5 | B 0 LO-MID IMNPLT31
102 EQ 0 LO-MID IMPLT32
103 ) EQ 0 LO-MID ST-IMT
104 | B 0 LO-MID ST-IN2
104 | ECQ 0 LO-MID ST-IM3
106 | EQ 0 LO-MID ST-1M4
107 | MO ASSIGH
108 [ MO ASSIGH
1089 [ MO ASSIGN
1700 MO ASSIGH

111 | MO ASSIGH

112 | MO ASSIGH

173 | MO ASSIGH

174 | MO ASSIGH

115 | MO ASSIGH

116 | MO ASSIGR

117 | MO ASSIGH

118 | MO ASSIGH

119 [ MO ASSIGN

m CANALG6

# High Micl Lo
0| MO ASSIGR

1 EC G LO-MID H IMNPUTZS
2 EC G LO-MID H INPUTZ2E
3 EC) G LO-MIDH IMPLITZ2F
4 EC G LO-MID H IMNPUTZE
5 EC) G LO-MID H IMPLIT2G
G | EQ G LO-MID H IMNPLIT3O
7 EC) G LO-MIDH IMPLITE
B EC G LO-MID H IMPLIT32
9 | EQ G LO-MID H ST-IM1
10 | EQ G LO-MID H ST-IM2
11 | EGQ G LO-MIDH ST-IM3
12 | EQ G LO-MID H ST-IM4
13| MO ASSIGH

T4 | NOASSIGHN

15 | MO ASSIGR

16 | WO ASSIGH

17 | MO ASSIGH

18 | WO ASSIGHN

19 MO ASSIGR

200 | WO ASSIGH

21 | MO ASSIGH

22| NO ASSIGHN

23| MO ASSIGH

24| WO ASSIGH

25 | MO ASSIGH

26| NOASSIGN

27| MO ASSIGR

28 | WO ASSIGH

29| MO ASSIGH

A0 | WO ASSIGHN

AT | MO ASSIGR

32| WO ASSIGH

33 | EQ G LO-MID L IMNPUTZS
3| EQ G LO-MID L INPUTZ2E
A5 | EG G LO-MID IMPLITZ2F
G| EG G LO-MID L IMNPUTZE
| EQ G LO-MID L IMPLIT2G
38 | EQ G LO-MID L IMNPLIT3O
A0 | EG G LO-MID IMPLITE
40 [ EQ G LO-MID L IMPLIT32
41 [ EQ G LO-MID L ST-IM1
42 [ EQ G LO-MID L ST-IM2
43 | EQ G LO-MID ST-IM3
44 [ EQ G LO-MID L ST-IM4
A% | MO ASSIGHN
46 | MO ASSIGN
A7 | MO ASSIGH

48 | MO ASSIGH

49 | MO ASSIGHN

50 | MO ASSIGN

51 | MO ASSIGH

52 | MO ASSIGH

53 | MO ASSIGHN

54 | MO ASSIGN

A5 | MO ASSIGH

6 | MO ASSIGH

A7 | MO ASSIGHN

58 | MO ASSIGHN
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Apéndice C: Midi

# High hid Lo
59 [ MO ASSIGHN

G0 | WO ASSIGH

G1 | WO ASSIGH

G2 [ WO ASSIGH

63| MO ASSIGH

| EQ) F HI-MID IMFUT]
G5 | EQ F HI-MID INFUTZ
G | EC) F HI-MID IMPLIT
67 | EQ F HI-MIG IMPLITA
G8 | EQ) F HI-MID INFUTS
& | EQ F HI-MID INFUTE
J0 [ ECQ F HI-MID IMNPUTF
f1 | EQ F HI-MIG INPUTE
f2 | EQ F HI-MID IMPLITS
73 | EQ F HI-MID INFUTIO
74 [ EQ F HI-MID IMPUTTT
f5 | EQ F HI-MIG IMFUTT 2
fo | EQ F HI-MID IMFUTT 3
77| EQ F HI-MID INPLTT4
78 [ EQ F HI-MID IMNPUTTS
79 | EQ F HI-MIG INFUTT &
B0 | EQ) F HI-MID INFUTT 7
81 | EQ F HI-MID INFUTTE
82 | EQ F HI-MID IMPLITTS
B3 | EQ F HI-MIG IMPUTZ0
B4 | EQ) F HI-MID IMNPUTZT
B85 | EQ F HI-MID INFUTZ22
i | EC) F HI-MID IMPLUTZ23
BY | EQ) F HI-MIG IMPLITZ24
BE | WO ASSIGH

B0 | EQ Q HI-MID INFUT]
o0 | EQ Q HI-MID IMPUTZ2
91 | EQ O HI-MD INPUTR
02 | EQ 0 HI-MID IMFLUTA
93 | EQ Q HI-MID INFUTS
94 [ EC) Q HI-MID IMPUTE
05 | EQ O HI-MD INPUTF
102 | EQ 0 HI-MID INFUTE
103 | EQ Q HI-MID INPLTS
104 | EQ CQ HI-MID IMPUTIO
105 | EQ 0 HI-MAD IMNPUTTT
106 | EQ 0 HI-MID IMFUTT 2
107 | EQ Q HI-MID INFUTT 3
108 | EQ CQ HI-MID IMPLITT 4
1089 | EG 0 HI-MAD INPUTTS
110 | EQ 0 HI-MID INFUTT &
1M1 | EQ Q HI-MID INFUTT 7
112 | EQ CQ HI-MID IMPUTIE
113 | EQ 0 HI-MAD INFUTTS
114 | EQ 0 HI-MID IMFUTZ0
15 | EQ Q HI-MID INPUTZT
116 | EQ CQ HI-MID IMPLUT22
17| EQ 0 HI-MAD IMPUTZ3
118 | EQ 0 HI-MID IMPLTZ24
118 | WO ASSIGH

m CANAL7

# High dicl Lo
0| MO ASSIGHN

1 EC) G HI-MID H IMPUTI
2 | EQ G HI-MID H INPUT2
3 EC) G HI-MIDH IMPUT2
4 EC) G HI-MID H IMPUTA
5 | EQ G HI-MID H IMPUTS
G | EQ G HI-MID H INPUTE
7 EC) G HI-MIDH IMPUTF#
& | EQ G HI-MID H IMPUTE
9 | EQ G HI-MID H IMNPLITS
10 [ BQ G HI-MID H INPUTTO
11 | B G HI-MIDH IMPUTT1
12 | BEQ G HI-MID H IMPUTT2
13 [ B G HI-MID H IMPUTT3
14 [ EQ G HI-MID H IMPUTT4
15 | BEQ G HI-MIDH IMPUT1A
16 [ BEQ G HI-MID H IMPUT &
17 | BQ G HI-MID H IMPUTTZ
18 [ EQ G HI-MID H IMPUTTE
12 [ EQ G HI-MID H IMPUTTS
200 [ B G HI-MID H IMPUT 200
21 [ B G HI-MID H IMPUT 21
22 | B G HI-MID H IMPUT 22
23| B G HI-MIDH IMPUT 23
24 [ B G HI-MID H IMPUT 24
25 | MO ASSIGH

26 | MO ASSIGHN

2F | MO ASSIGH

28 | MO ASSIGH

29| MO ASSIGHN

300 | MO ASSIGH

31| MO ASSIGH

32 | MO ASSIGHN

EE e G HI-MID L IMPUTI
34 [ BQ G HI-MID L INPUT2
35 | BQ G HI-MID | IMPUT2
36 [ BD G HI-MID L IMPUTA
Er ] G HI-MID L IMPUTS
38 [ BEQ G HI-MID L INPUTE
3w [ EQ G HI-MID | IMPUTF#
40 [ BD G HI-MID L IMPUTE
41 [ B G HI-MID L IMNPLITS
42 [ BQ G HI-MID L INPUTTO
43 | B G HI-MID | IMPUTT1
44 [ B G HI-MID L IMPUTT2
45 [ B G HI-MID L IMPUTT3
4a [ BQ G HI-MID L IMPUTT4
47 | B G HI-MID | IMPUT1A
48 [ BED G HI-MID L IMPUT &
49 [ B G HI-MID L IMPUTTZ
50 [ B G HI-MID L IMPUTTE
51 | B G HI-MID | IMPUTTS
52 | BEQ G HI-MID L IMPUT 200
53 [ BQ G HI-MID L IMPUT 21
54 [ BEQ G HI-MID L IMPUT 22
55 | BQ G HI-MID | IMPUT 23
56 [ BD G HI-MID L IMPUT 24
A7 | MO ASSIGH

58 | MO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

# High Mid Lo
59 | NO ASSIGN

G0 | NOASSIGN

A1 | WO ASSIGHN

G2 | MO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

G4 | D FHI-MID INFUT 25
a5 | EQ FHI-MID IMPFUT 26
G | EQ FHI-MID IMFUT 27
af | B FHI-MID INFUT 28
a8 | ED FHI-MID INFLIT 29
a9 | D FHI-MID IMFLUT 20
0| BQ FHI-MID IMFLUT3
1 | EQ FHI-MID INFLIT3Z2
F2 | BQ FHI-MID ST-1M1
3| B FHI-MID ST-IM2
74 | BQ FHI-MID ST-IM 3
A | D FHI-MID ST-1M4
Fé | NOASSIGN

F7 | WO ASSIGHN

F8 | WO ASSIGHN

79 | NO ASSIGN

B0 | NOASSIGN

B1 | WO ASSIGHN

82 | MO ASSIGHN

B3 | NO ASSIGN

B4 | MO ASSIGN

85 | WO ASSIGHN

86 | MO ASSIGN

EF | NO ASSIGN

B8 | NOASSIGN

89 | EQ 0 HI-MID IMFUT 25
Q0 | EQ Q HI-MID IMPUT 26
a1 | B 0 HI-MID INFUT 27
Q2 | KD 0 HI-MID INFUT 28
9% | ED 0 HI-MID IMFLIT 29
Q4 | EQ Q HI-MID IMFLIT 20
Q% | EQ 0 HI-MID INFLUT31
102 BQ 0 HI-MID INFLIT32
103 [ BQ 0 HI-MID ST-1M1
104 | BEQ Q HI-MID ST-IM2
105 | BQ 0 HI-MID ST-IM3
106 | BQ 0 HI-MID ST-1M4
107 | MO ASSIGHN
108 [ MO ASSIGH
109 [ MO ASSIGHN
110 [ MO ASSIGH
111 | MO ASSIGHN
112 [ MO ASSIGH
113 [ MO ASSIGH
114 [ MO ASSIGHN
115 | MO ASSIGHN
116 | MO ASSIGH
117 | MO ASSIGH
TT18 [ MO ASSIGH
119 [ MO ASSIGHN

m CANALS8

# High Mid Lo
0| MO ASSIGH

1 EC) G HI-MIDH IMPLUTZS
2 | EQ G HI-MIDH IMPUTZ2E
3 | EQ G HI-MIDH INPUTZF
4 | EQ G HI-MIDH IMPUTZE
5 | EQ G HI-MIDH IMPLIT2G
G | EQ G HI-MIDH IMPLTZ0
7| EQ G HI-MIDH IMPUT3
B | EQ G HI-MIDH IMPLT32
9 | EQ G HI-MIDH ST-IMT
10 [ EQ G HI-MIDH ST-IM2
11 [EQ G HI-MIDH ST-IM3
12 [ EQ G HI-MIDH ST-IM4
13 | MO ASSIGH

T4 | MO ASSIGHN

15 | MO ASRIGN

16 | MO ASSIGH

17 | MO ASSIGH

18 | MO ASSIGHN

19 | MO ASSIGN

200 | MO ASSIGH

21| MO ASSIGH

22| MO ASSIGN

23 | MO ASRIGN

24| MO ASSIGH

25| MO ASSIGH

26| MO ASSIGN

27 | MO ASRIGN

28 | MO ASSIGH

29| MO ASSIGH

A0 | MO ASSIGN

A1 | MO ASRIGN

32| MO ASSIGH

33 [ EQ G HE-MID L IMPLUTZS
3 [ EQ G HI-MID L IMPUTZ2E
A5 [ EQ G HE-MID L INPUTZF
G [ EQ G HE-MID L IMPUTZE
[ EQ G HE-MID L IMPLIT2G
8 [ EQ G HI-MID L IMPLTZ0
a9 [ EQ G HE-MID L IMPUT3
40 [ EQ G HE-MID L IMPLT32
41 [ EQ G HE-MID L ST-IMT
42 [ EQ G HI-MID L ST-IM2
43 [ EQ G HE-MID L ST-IM3
44 [ EQ G HE-MID L ST-IM4
A5 | MO ASSIGH
A6 | MO ASSIGN
47 | MO ASRIGN

48 | MO ASSIGH

A9 | MO ASSIGH

S0 | MO ASSIGN

51 | MO ASRIGN

52 | MO ASSIGH

53 | MO ASSIGH

S| MO ASSIGN

55 | MO ASRIGN

6 | MO ASSIGH

A7 | MO ASSIGH

58 | MO ASSIGN
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Apéndice C: Midi

m CANAL9

# Hiah el Lo # High Mid Lo
0| MO ASSIGHN 59 [ NO ASSIGHN
1 EC G HIGH H IMFUTI GO | WO ASSIGH
2 | EQ G HIGHH INFUTZ Gl | WO ASSIGH

EC) G HIGHH IMPUT2 G2 [ WO ASSIGH
4 EC G HIGHH IMPLUTA 63| WO ASSIGH
5 | BEQ G HIGH H INFUTS | EC) F HIGH IMFUT]
G | EQ G HIGHH INFUTE G5 | EQ F HIGH INFUTZ2
7 EC) G HIGHH IMPUTF G | EC) F HIGH IMNPLITR

EC G HIGHH IMPLTE G4 | EQ F HIGH IMPLITA
9 | EQ G HIGH H IMFLUTS G8 | EQ F HIGH INFUTS
10 | B G HIGHH INFUTTO G| EQ F HIGH INFUTE
11 | B G HIGHH IMPUTT1 J0 [ EC F HIGH IMPLITF
12 | B G HIGHH IMNPUTT2 1| ED F HIGH INFUTE
13 | EQ G HIGH H IMNFUTT3 72 | EQ F HIGH IMNPLITS
14 | EQ G HIGHH IMPLUTT4 73 | EQ F HIGH INFUTTO
15 | B G HIGHH IMPUT15 74 [ EC F HIGH IMPLITI
16 | B G HIGHH IMPFUTT & F5 | ED F HIGH IMFLUTT 2
17 | EQ G HIGH H IMNFUTTF Foo| EQ F HIGH IMFUTT 3
18 | B G HIGHH INFUTTE 7| EQ F HIGH INPLTT 4
19 | EQ G HIGH H IMFLITTS 78 [ EC F HIGH IMNPLIT1S
20| B G HIGHH IMPUT 20 79| EQ F HIGH INFUTT &
21 | EQ G HIGH H IMFPLUT 21 BO | EQ) F HIGH INFUTT#
22 | EQ G HIGHH INPLUT 22 a1 | EQ F HIGH INFUTT &
23| B G HIGHH IMPUT 23 82 | EQ F HIGH IMFLITTS
24| B G HIGHH IMPLT 24 B3 | EQ F HIGH IMFUTZ20
25 | MO ASSIGH B4 | B F HIGH IMFLTZ1
26 | MO ASSIGH 85 | EQ F HIGH INFUTZ22
2F | MO ASSIGH 826 | EC) F HIGH IMNPLITZ23
28 | MO ASSIGH BY | ED F HIGH IMPLITZ24
29| MO ASSIGH BE | WO ASSIGH
300 MO ASSIGH B9 | EQ Q HIGH INFUT]
31 | MO ASSIGH o0 | EC Q HIGH IMPLIT2
32| MO ASSIGH o1 | B3 0 HIGH INPUT2
33| EQ G HIGH L IMFUTI 02 | EQ 0 HIGH IMFLITA
34| EQ GHIGH L INFUTZ 93 | EQ Q HIGH INFUTS
35 | B G HIGH | IMPUT2 a4 [ EC Q HIGH IMNPLITE
36 | EQ G HIGH L IMPLUTA 05 | ED 0 HIGH INPUTF
37| EQ G HIGH L INFUTS 102 [ EQ 0 HIGH INFUTE
38 | EQ GHIGH L IMPUT& 103 [ EQ 0 HIGH INFLTS
39| EQ G HIGH | IMPUTZF 104 | EQ Q) HIGH IMNPLITIO
40 | B G HIGH L IMPLTE 105 [ EQ 0 HIGH IMNPUTT
41 | EQ G HIGH L IMFLUTS 106 | EQ 0 HIGH IMFUTT 2
42 | EQ GHIGH L INFUTTO 107 [ EQ 0 HIGH INFUTT 3
43 B G HIGH | IMPUTT1 108 | EQ Q) HIGH IMPLITT 4
44 | B G HIGH L IMNPUTT2 109 | EQ 0 HIGH INPUTTS
45 | EQ G HIGH L IMNFUTT3 1o [ EQ 0 HIGH INFUTT &
4a | EQ GHIGH L IMPLUTT4 11 [ EQ 0 HIGH INFUTT #
47 | B G HIGH | IMPUT15 112 | EQ Q) HIGH IMNPLITIE
48 | EQ G HIGH L IMPFUTT & 13 [ EQ 0 HIGH INFUTTS
49 | B G HIGH L IMNFUTTF 114 [ EQ 0 HIGH IMFUTZ20
50| EQ GHIGH L INFUTTE 15 [ EQ 0 HIGH INPLTZ1
51 | B G HIGH | IMPUTT2 116 | EQ Q) HIGH IMNPLIT22
52 | BEQ G HIGH L IMPUT 20 N7 EQ 0 HIGH IMFUTZ3
53| EQ G HIGH L IMFPLUT 21 & [ EQ 0 HIGH IMPLITZ24
54| EQ GHIGH L INPLUT 22 19 | MO ASSIGH
A5 | B G HIGH | IMPUT 23
A6 | EQ G HIGH L IMPLT 24
A7 | MO ASSIGH
A8 | MO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

m CANAL10
# High Micl Lo # Hiah Mid L
0 | WO ASSIGH 500 [ MO ASSIGHN
1 EC) G HIGH H IMPLITZ25 GO [ MO ASSIGHN
2 EC) G HIGH H IMPLIT2E a1 | MO ASSIGH
3 EC) G HIGH H INPLIT2F G2 | WO ASSIGN
4 EC) G HIGH H IMPLIT2E 63 [ MO ASSIGN
5 EC) G HIGH H IMPLITZ2S G4 | B FHIGH IMPUT 25
[ EC) G HIGH H IMPLIT30O ai | EQ FHIGH IMPLIT 26
i EC G HIGH H IMPLIT31 66 | B FHIGH IMNPUT 27
g EC G HIGH H IMPLIT32 67 | EQ FHIGH IMNPUT 28
9 | EQ G HIGH H ST-IM1 Ga | EQ FHIGH IMNPUT 29
10 | EQ G HIGH H ST-1M2 a9 | EQ FHIGH IMPLIT0
11 | EGQ G HIGH H ST-IM3 f0 | B FHIGH IMNPUT 31
12 | EQ G HIGH H 5T-IM4 1| EQ FHIGH IMNPUT 2
13 | MO ASSIGH 72 | B FHIGH 5T-IM1
T4 | MO ASSIGH 3| EQ FHIGH 5T-IM2
15 | WO ASSIGH f4 | EQ FHIGH 5T-IN3
16 | MO ASSIGH 5 | EQ FHIGH ST-IM4
17 | WO ASSIGH F6 | MO ASSIGHN
18 | MO ASSIGH FF | WO ASSIGH
19 | WO ASSIGH F8 | MO ASSIGN
200 | WO ASSIGH 79| MO ASSIGHN
21 | MO ASSIGH B0 [ MO ASSIGHN
22| WO ASSIGHN 81 | MO ASSIGH
23 | WO ASSIGH 82 | MO ASSIGN
24| WO ASSIGH B3 [ MO ASSIGHN
25 | MO ASSIGH 84 [ MO ASSIGHN
26 | MO ASSIGH 85 | MO ASSIGHN
27| WO ASSIGH 86 | MO ASSIGN
28 | WO ASSIGH BF | MO ASSIGHN
29 | MO ASSIGH 88 [ MO ASSIGHN
A0 | WO ASSIGHN 89 | EQ Q HIGH IMPLIT 2%
A1 | WO ASSIGH QO | EQ 0 HIGH IMNPUT 26
32| WO ASSIGH Q1 | EQ 0 HIGH IMNPUT 27
33 | EQ G HIGH 1 IMPLITZ25 Q| EQ 0 HIGH IMNPUT 28
3| EQ G HIGH | IMPLIT2E 93 | EQ Q HIGH IMPLIT 29
3% | EQ G HIGH 1 INPLIT2F Q4 | EQ 0 HIGH IMNPUT 3O
G| EQ G HIGH 1 IMPLIT2E Q% | EQ 0 HIGH IMPUT31
AF | EQ G HIGH 1 IMPLITZ2S 102 | B 0 HIGH IMPUT 22
A8 | EQ G HIGH | IMPLIT30O 103 | EQ Q HIGH 5T-IM1
39 | EQ G HIGH 1 IMPLIT31 104 | ECQ 0 HIGH ST-IN2
40 | EQ G HIGH 1 IMPLIT32 105 | EQ 0 HIGH 5T-IN3
41 | EQ G HIGH 1 ST-IM1 106 | EQ 0 HIGH ST-IM4
42 | EQ G HIGH | ST-1M2 10F | MO ASSIGH
43 | EQ G HIGH 1 ST-IM3 108 [ MO ASSIGN
44 | EQ G HIGH 1 5T-IM4 1089 [ MO ASSIGN
45 | MO ASSIGH 110 | MO ASSIGH
A4 | MO ASSIGH TTT | MO ASSIGH
47 | MO ASSIGH 112 | WO ASSIGN
48 | MO ASSIGH 113 [ MO ASSIGHN
49 MO ASSIGH 114 | MO ASSIGH
50| MO ASSIGH 115 | MO ASSIGH
A1 | MO ASSIGH 116 | WO ASSIGN
52 | MO ASSIGH 117 | MO ASSIGN
53 | MO ASSIGH 118 [ MO ASSIGH
54| MO ASSIGH 118 | MO ASSIGH
A5 | MO ASSIGH
56 | MO ASSIGH
A7 | MO ASSIGH
58 | MO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

m CANAL11

# High Mid Lo
59 | MO ASSIGN

G0 | MO ASSIGH

G| MO ASSIGH

G2 | MO ASSBIGH

G3 | MO ASSIGH

& [ EQ HFF G IMFLIT]
G5 [ EQ HFF G IMPLITZ
Go | EQ HFF O INPLIT2
a7 | EQ HFF G IMPLIT4
68 | EQ HFF G INFLTS
& |EQ HFF G IMPLITE
f0 [ EQ HFF O INFLTF
[ EQ HFF G INPLITE
f2 | EQ HFF G IMPLTS
73 | EQ HFF G IMFUTIO
74 [ EQ HFF O IMPLTTT
75 [ EQ HFF G IMPLITT 2
fa [ EQ HFF G IMPLITT 3
77 EQ HFF G IMPLITT 4
78 [ EQ HFF O IMPLITTS
70 | EQ HFF G IMPLTT &
BO [ EQ HFF G IMPLUTT 7
81 [EQ HFF G IMFLTT &
82 [ EQ HFF O INFUTTS
B3 [EQ HFF G IMPLTZD
B4 [ EDQ HFF G IMPLIT21
85 [EQ HFF G IMFLTZ2
ga [ EQ HFF O INFUTZ3
By | EQ HFF G IMPLIT24
BE | MO ASSIGH

B0 | ECQ LPF OM IMFLITI
o0 [ EQ LPF OM INFLITZ
o [ EQ LPF O IMPLITR
02 | EQ LPF OM IMPLIT4
93 [EQ LPF OM INPLTS
o4 [ EQ LPF OM INFPLITES
05 [ EQ LPF O INPLTF
102 | EQ LPF OM INPLITE
103 | EQ LPF OM IMPUTS
104 | EQ LPF OM INFUTIO
105 | EQ LPF O IMPLITTT
106 | EQ LPF OM IMPLITT 2
107 | EQ LPF OM IMFLTT 3
108 | EQ LPF OM IMPLITT 4
109 | EG LPF O INPLITT A
10 [ EQ LPF OM IMPLUTT &
11 [ EQ LPF OM IMFUTT 7
12 | EQ LPF OM INFUTI 2
M3 | EQ LPF O IMPUTT @
114 | EQ LPF OM IMPLTZO
15 [ EQ LPF OM IMPLITZ1
16 [ EQ LPF OM INFUTZ2
N7 |EQ LPF O IMPLTZ3
18 [ EQ LPF OM IMPLIT24
119 | WO ASSIGH

# High Midl Lo
[i] MO ASSIGH

1 EC) ATTH IMPUT1
2 EC) ATTH IMFUT 2
L] EC) ATTH IMPUT2
4 ECQ ATTH IMFUT4
5 EC) ATTH IMPUTA
[} EC) ATTH IMPUTE
7 EC) ATTH IMPUT#
&8 ECQ ATTH IMFUTE
Q EC) ATTH IMPUTS
10 | BEQ ATTH IMFUTTO
11 | EQ ATTH IMFUTT1
12 | EQ ATTH IMFUT12
13 | EQ ATTH IMFUT13
14 | EQ ATTH IMFUTT4
15 | BQ ATTH IMFUTTA
16 | BEQ ATTH IMFUT1&
17 | EQ ATTH IMFUTTF
18 | EQ ATTH IMFUT18
19 | BEQ ATTH IMFUTTR
20 | BEQ ATTH IMFUT 20
21 | ED ATTH IMFUT 21
22 | ED ATTH IMFUT 22
23 | EQ ATTH IMFUT 23
24 | EQ ATTH IMFUT 24
25 | NO ASSIGH

26 | WO ASSIGHN

27 | WO ASSIGH

28 | NO ASSIGHN

29 | NO ASSIGH

30| WO ASSIGHN

31 | WO ASSIGH

32 | NO ASSIGHN

33 | ED ATTI IMPUT1
34 | BD ATTI IMFUT 2
35 | BQ ATTI IMPUT2
36 | BQ ATTI IMFUT4
A7 | ED ATTI IMPUTA
38 | BD ATTI IMPUTE
39 | BQ ATTI IMPUT#
40 | EQ ATTI IMFUTE
41 | EQ ATTI IMPUTS
432 | EQ ATTI IMFUTTO
43 | EQ ATTI IMFUTT1
44 | B ATTI IMFUT12
45 | EQ ATTI IMFUT13
46 | EQ ATTI IMFUTT4
47 | EQ ATTI IMFUTTA
48 | EQ ATTI IMFUT1&
49 | B ATTI IMFUTTF
A0 | BD ATTI IMFUT18
A1 | BQ ATTI IMFUTTR
52 | EQ ATTI IMFUT 20
53 | B ATTI IMFUT 21
54| B ATTI IMFUT 22
535 | BQ ATTI IMFUT 23
56 | BQ ATTI IMFUT 24
57 | NO ASSIGH

58 | WO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

m CANAL12
# High Mid Loves # High Mid Liaar
0| MO ASSIGH 59 [ WO ASSIGHN
1 EC) ATTH IMPLUTZS GO | MO ASSIGH
2 | EQ ATTH IMNPUTZ26 G1 | NOASSIGH
3 EC) ATTH IMPLITZ2F G2 | MO ASSIGHN
4 | EQ ATTH IMPUTZE 63 | WO ASSIGH
5 | EQ ATTH IMPLITZS G4 | B HFF OM IMNFUT 25
G | EQ ATTH IMNPLTZ0 G5 | B HFF OM INFUT 26
7 EC) ATTH IMPLITE a6 | B HFF OM IMNPUT 27
B | EQ ATTH IMPLITZ2 67 | BQ HFF O™ IMNPUT 28
9 | EQ ATTH ST-IMTI 68 | BD HFF OM IMNFUT 29
10 [ EQ ATTH ST-INTR a9 | B HFF OM INFUT 20
11 | EQ ATTH ST-1M 21 F0 | BD HFF OM IMPUT2T
12 [ EQ ATTH ST-IMZR 71 | B HFF O™ IMNPLUT 32
13 [EQ ATTH ST-IMA 72 | BQ HFF OM ST-IM1
14 [EQ ATTH ST-INAR 73| BQ HFF OM ST-IM2
15 | EQ) ATTH ST-1M 41 f4 | BQ HFF OM ST-IM3
16 [ EQ ATTH ST-IM4R i | BD HFF O™ ST-1M4
17 | MO ASSIGH F6 | NOASSIGH
18 | MO ASSIGN £ | NOASSIGH
19 | MO ASSIGRH 78 [ MO ASSIGHN
200 | MO ASSIGH 79 | WO ASSIGN
21| MO ASSIGH B0 | MO ASSIGH
22| MO ASSIGN S1 | NOASSIGH
23| MO ASSIGM 82 | MO ASSIGHN
24| MO ASSIGH B3 | WO ASSIGH
25 | MO ASSIGH B4 | MO ASSIGH
26 | MO ASSIGN B5 | NOASSIGH
27| MO ASSIGH 86 [ MO ASSIGHN
28 | MO ASSIGH BF | WO ASSIGH
29| MO ASSIGH BB | MO ASSIGH
A0 | MO ASSIGN 89 | BD LFF O INPUT 25
31| MO ASSIGRH Qo | BQ LPF O IMPUT 26
12| MO ASSIGH 91 | BD LPF O INPUT 27
33 [ EQ ATT L IMPLUTZS Q92 | D LFF QM IMNPUT 28
3 [ EQ ATT L IMNPUTZ26 93 | BD LFF O INPUT 29
5 | EQ) ATT IMPLITZ2F Q4 | EQ LPF O IMP LT 20
G [ EQ ATT L IMPUTZE Q5 | BD LPF O INPUT31
[ EQ ATT L IMPLITZS 102 | BQ LFF QM IMNPLUT 32
8 [ EQ ATT L IMNPLTZ0 103 | BQ LFF O ST-IM1
9 | EQ ATT IMPLITE 104 | B LPF Cir ST-IM2
40 [ EQ ATT L IMPLITZ2 105 | BQ LPF O ST-IM 3
41 [ EQ ATT L ST-IMTI 106 | BQ LFF QM ST-1M4
42 [ EQ ATT L ST-INTR 107 | MO ASSIGN
43 | EQ) ATT ST-1M 21 TOB | MO ASSIGH
44 [ ED ATT L ST-IMZR 109 | MO ASSIGN
45 [ EQ ATT L ST-IMA 110 | MO ASSIGHN
46 [ EQ ATT L ST-INAR 1171 | MO ASSIGHN
47 | EQ) ATT ST-1M 41 112 MO ASSIGH
48 [ EDQ ATT L ST-IM4R 113 | MO ASSIGHN
A9 | MO ASSIGHN 114 | MO ASSIGHN
500 | MO ASSIGN 115 | MO ASSIGN
51 | MO ASSIGRH 116 | MO ASSIGH
52 | MO ASSIGH 117 | MO ASSIGN
53 | MO ASSIGHN 118 | MO ASSIGHN
54 | MO ASSIGN 119 | MO ASSIGH
A5 ] MO ASSIGH
H6 | MO ASSIGH
57 | MO ASSIGHN
58 | MO ASSIGN
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Apéndice C: Midi

m CANAL13

# High Mid Low
A9 | MO ASSIGN

G| MO ASSIGHW

61| WO ASSIGH

G2 | MO ASSIGN

63 | WO ASSIGN

& | SURROUMND [BI IMPUT]
G5 | SURRCUMND [BI IMPUTZ
G | SURRGUND O | IMPUT
67 | SURRCUMND D | IMPUIT4
G8 | SURROUND [BI IMPUTS
G2 | SURRGUMND [BI IMPUTE
A0 | SURRGUND O | IMPUTF
71| SURRCUMD D | IMPUTE
72 | SURROUND [BI IMPUTS
73 | SURRCUND [BI IMPUTIO
M4 | SURRGUND O | IMPUTTT
75 | SURROUMD D | IMPUITY 2
F6 | SURROUMND [BI IMPUTT 3
77| SURRCUND [BI IMPUTT 4
78 | SURRGUND O | IMPUTI 5
79 | SURROUMD D | IMPUTI &
80 | SURROUMND [BI IMPUTY 7
81 | SURRCUMND [BI IMPUTI B
82 | SURRGUND O | IMPUTT @
83 | SURROUMND D | IMPUTZ20
84 | SURROUND [BI IMPUTZ1
85 | SURRCUMND [BI IMPUTZ2
86 | SURRGUND O | IMPUTZ3
87 | SURROUMD D | IMPUT24
88 | WO ASSIGHN

B9 | EQ oM IMPUT]
a0 | EQ M IMPUTZ
o9 | EQ M IMPUTS
92 | EQ On IMPLIT4
93 | EQ oM IMPUTS
a4 | EQ M IMPUTG
95 | EQ M IMPUTF
102 | EQ On IMPUTE
103 | EQ oM IMPUTS
104 | EG oM IMPUTIO
105 | EQ Or IMPUTT 1
106 | EG On IMPUITY 2
107 | EQ oM IMPUTT 3
108 | EGQ oM IMPUITT 4
109 | EQ Or IMPUTI 5
110 | EG On IMPUTI &
11 | EQ oM IMPUTY 7
112 | EGQ oM IMPUTI &
113 | EQ O IMPUTT S
114 | EQ On IMPUTZO
15 | EQ oM IMPUTZ1
1éa | EG oM IMPUTZ2
17| EQ Or IMPUTZ23
1M& | EQ On IMPUTZ24
18 | WO ASSIGH

# High Micl Lo
0 | NO ASSIGHN

1 SURROUND LFEH IMPUTI
2 SURROUND LFEH IMPUT2
3 SURROUND LFEH IMPLIT3
4 SURROUMD LFEH IMPLIT4
5 SURROUND LFEH IMPUTS
4] SURROUND LFEH IMNPUTE
7 SURROUND LFEH IMNPUTZ?
8 SURROUMD LFEH IMNPLITE
9 SURROUND LFEH IMNPLITS
10 | SURROUND LFEH IMPUTTO
11 | SURROUND LFEH IMPUTT1
12 | SURROUND LFEH IMNPUTT2
13 | SURROUND LFEH IMNPUTT3
14 | SURROUND LFEH IMPUTT4
15 | SURROUND LFEH IMNPUT15
16 | SURROUND LFEH IMNPUT1&
17 | SURROUND LFEH IMNPUTTZ
18 | SURROUND LFEH IMPUT1E
19 | SURROUND LFEH INPUTT12
20 | SURROUND LFEH IMPUT 20
21 | SURROUND LFEH IMPUT 21
22 | SURROUND LFEH IMPUT 22
23 | SURROUND LFEH IMNPUT 23
24 | SURROUMD LFEH IMPUT 24
25 | WO ASSIGHN

26| MO ASSIGHN

27 | WO ASSIGHN

28 | MO ASSIGHN

29 | WO ASSIGHN

30| WO ASSIGHN

31 | WO ASSIGHN

32 | NO ASSIGHN

33 | SURROUND LFEL IMPUTI
34 | SURROUND LFEL IMPUT2
35 | SURROUND LFEL IMPLIT3
36 | SURROUND LFEL IMPLIT4
3F | SURROUND LFEL IMPUTS
38 | SURROUND LFEL IMNPUTE
39 | SURROUND LFEL IMNPUTZ?
40 | SURROUND LFEL IMNPLITE
41 | SURROUND LFEL IMNPLITS
42 | SURROUND LFEL IMPUTTO
43 | SURROUND LFEL IMPUTT1
44 | SURROUND LFEL IMNPUTT2
45 | SURROUND LFEL IMNPUTT3
46 | SURROUND LFEL IMPUTT4
47 | SURROUND LFEL IMNPUT15
48 | SURROUND LFEL IMNPUT1&
49 | SURROUND LFEL IMNPUTTZ
50 | SURROUND LFEL IMPUT1E
51 | SURROUND LFEL INPUTT12
52 | SURROUNMD LFEL IMPUT 20
53 | SURROUND LFEL IMPUT 21
54 | SURROUND LFEL IMPUT 22
55 | SURROUND LFEL IMNPUT 23
56 | SURROUNMD LFEL IMPUT 24
5F | WO ASSIGHN

58 | MO ASSIGHN
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Apéndice C: Midi

m CANAL14
# High Mid Low: # High Mid Lz
0| WO ASSIGH 59 [ WO ASSIGHN
1 SURROUMDG LFEH IMPLIT2 5 GO MO ASSIGHN
2 SLIRROUIMD LFE H IMPLIT2E A1 | MO ASSIGR
3 SURROUIMNDG LFE H IMPLIT2F G2 | WO ASSIGHN
4 SURROUMD LFE H IMNPLIT2E 63 [ MNOASSIGHN
5 SURROUMDG LFEH IMPLIT2S G4 [ SURROUMD L | IMPLUT 25
[ SLIRROUIMD LFE H IMPLITZD 6% | SURRO UMD L | IMP LT 26
7 SURROUIMNDG LFE H IMPLIT3 66 | SURROUMND Ll | INPUT 27
8 SURROUMD LFE H IMPLITZ2 67 | SURROUMD L | IMPLUT 28
q SURROUMDG LFEH ST-IMT1 G8 [ SURROUMD L | IMPLUT 29
10 | SLURRGLUMD LFE H ST-INTR a5 | SURRO UMD L | IMPLIT 0
11 | SURRGUMND LFE H ST-IM 21 F0 | SURROUMD Ll | IMNPUT31
12 | SURROUMND LFE H S5T-IM2R 71 | SURROUMD L | IMPLT 32
13 | SURRGUMD LFEH ST-IM3 72 | SURROUMD L | ST-IMTL
14 | SLURRCLUMD LFE H ST-IM3R 73 | SURRD UMD L | ST-IMTR
15 | SURRGUMND LFE H ST-1M41 f4 | SURROUMD Ll | ST-IM21
16 | SURROUMD LFE H ST-IM4R /5 | SURROUMD L | ST-IMZR
17 | MWD ASSIGH 76 | SURROUMD L | ST-IM 3L
18 | MO ASSIGH 77 | SURRD UMD L | ST-IM3R
19 | WO ASSIGH f8 | SURROUMD Ll | ST-IN41
20| MO ASSIGN 79 | SURROUMD L | ST-IM4R
21 | MO ASSIGH S0 [ MO ASSIGHN
22| WO ASSIGH 81 | MO ASSIGH
23 | WO ASSIGH 82 | WO ASSIGHN
24| MO ASSIGN 83 [ WO ASSIGHN
25 | MO ASSIGH 84 [ MO ASSIGHN
26 | MO ASSIGN 85 | MO ASSIGHN
27| WO ASSIGH 86 | WO ASSIGHN
28 | MO ASSIGN BF | MO ASSIGHN
29| MO ASSIGH 88 [ MO ASSIGHN
0| MO ASSIGN 1=l ] OM IMPLIT 25
31| WO ASSIGH Qo | EQ Om INPLT 26
12| WO ASSIGN Q1 | EQ Om IMNPUT 27
33 | SURROCUMD LFE 1 IMPLIT2 5 Q| Q2 OM IMPLUT 28
34| SURROLUMD LFE I IMPLIT2E 93 | B OM IMPLIT 29
35 | SURRGUMND LFE 1 IMPLIT2F Q4 | EQ Om INPLT 30
36 | SURROUMD LFE 1 IMNPLIT2E Q% | EQ Om IMPUT 31
37| SURRGUMDG LFE 1 IMPLIT2S 102 | BEQ OM IMPLT 32
38 | SURROLUMD LFE I IMPLITZD 103 [ BEQ OM ST-IM1
39 | SURRGUMND LFE 1 IMPLIT3 104 | B3 Om ST-IN2
40 | SURROUMD LFE 1 IMPLITZ2 105 | EQ Om ST-IM3
41 | SURRGUMD LFE 1 ST-IMT1 106 | EQ OM ST-IM4
42 | SURROLUMD LFE I ST-INTR 107 | MO ASSIGH
43 | SURRGUMND LFE 1 ST-IM 21 108 | MO ASSIGH
44 | SURROUMD LFE 1 S5T-IM2R 109 | MO ASSIGHN
45 | SURRGUMD LFE 1 ST-IM3 110 | MO ASSIGH
46 | SLIRROUMD LFE I ST-IM3R 1171 | MO ASSIGHM
47 | SURRGUMND LFE 1 ST-1M41 112 | N ASSIGHN
48 | SURROUMD LFE 1 ST-IM4R 113 | MO ASSIGHN
49 | MO ASSIGH 114 | MO ASSIGH
A0 | MO ASSIGH 115 [ MO ASSIGH
A1 | WO ASSIGH 116 | MO ASSIGH
52| WO ASSIGN 117 | MO ASSIGHN
53 | MO ASSIGH T18 | MO ASSIGHN
A4 | MO ASSIGH 119 | MO ASSIGHN
A% | WO ASSIGH
A6 | MO ASSIGN
A7 | MO ASSIGH
A8 | NO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

m CANAL15

# Hiah Mlicl Lo # High Mid Lo
0 | MO ASSIGHN 59 [ WO ASSIGHN

1 SURROUMND LR IMPUTI G0 [ WO ASSIGHN

2 SURROUMD LR IMPLUT2 [ MO ASSIGH

] SURROUMD LR IMPUT3 G2 [ WO ASSIGHN

A SURROUMD LR IMPUTA 63 [ WO ASSIGHN

5 SURROUMND LR IMPUTS &4 | SURRCUND WIDTH IMPLIT]
& SURROUMD LR IMPUTE 65 | SURROUMD WIDTH IMPLIT2
7 SURROUMD LR IMPUT# G [ SURRCUND WIDTH IMPLIT3
&8 SURROUMD LR IMPUTE 67 | SURROUND WIDTH IMNPLIT4
9 SURROUMND LR IMPUTS G8 | SURRCUND WIDTH IMPLITS
10 | SURRDUMD LR IMFLITTO &3 | SURROUMD WIDTH IMPUITE
11 | SURROUMNE LR IMPUTT1 A0 [ SURRCUND WIDTH IMNPLITF
12 | SURROUMD LR IMPUTT2 J1 | SURROUND WIDTH IMNPLITE
13 | SURROUND LR IMPUTT 3 72 | SURRCUND WIDTH IMPLITS
14 | SURRDUMD LR IMFLITT 4 73 | SURROUMD WIDTH IMPLITTO
15 | SURROUMND LR IMPUTT 5 A4 [ SURRCUND WIDTH IMNPLITI
16 | SURROUMD LR IMPUT1 & 75 [ SURROUMD WIDTH IMNPLITY 2
17 | SURROUND LR IMPUTTF J6 [ SURRCUND WIDTH IMPLITT 3
18 | SURRDUMD LR IMFLITT8 F& | SURROUMD WIDTH IMPLITT 4
19 | SURROUMND LR IMPUTT2 78 [ SURRCUND WIDTH IMNPLITTA
20 | SURROUMD LR IMPUT 20 79 [ SURROUND WIDTH IMNPLITI &
21 | SURROUND LR IMPUT 21 80 [ SURRCUND WIDTH IMPLITY
22 | SURRDUMD LR IMPLIT 22 g1 SURROUMD WIDTH IMFLITTE
23 | SURROUND LR IMPUT 23 82 | SURRCUND WIDTH IMNPLITIS
24 | SURROUMD LR IMPUT 24 83 [ SURROUND WIDTH IMNPLIT20
25 | MO ASSIGHN 84 [ SURRCUND WIDTH IMPLIT21
26 | WO ASSIGH 85 | SURROUMD WIDTH IMPLITZ22
27 | MO ASSIGN 86 [ SURRCUND WIDTH IMNPLITZ23
28 | MO ASSIGHN 87 | SURROUMD WIDTH IMNPLIT24
29 | MO ASSIGHN B8 | WO ASSIGHN

30| MO ASSIGH 89 | SURROUMD DEFTH IMPLITT
31| WO ASSIGN 90 [ SURRCUND DEFTH IMPLIT2
32 | MO ASSIGHN 91 [ SURROUND DEFTH IMNPLITA
33 | SURROUND FR IMPUTI 92 | SURRCUND DEFTH IMPLIT4
34 | SURRDUMD FR IMPLUT2 93 | SURROUMD DEFTH IMPUTS
35 | SURROUND FR IMPUT3 94 [ SURRCUND DEFTH IMNPLITE
36 | SURROUMD FR IMPUTA 95 [ SURROUND DEFTH IMNPLITF
37 | SURROUND FR IMPUTS 102 | SURROUND DEFTH IMNPLITE
38 | SURRDUMD FR IMPUTE 103 [ SURROUMND DEFTH IMPUTS
39 | SURROUND FR IMPUT# 104 | SURROUND DEFTH INPUTIO
40 | SURROUMD FR IMPUTE 105 | SURROUND DEFTH INPUTI
41 | SURROUND FR IMPUTS 106 | SURROUND DEFTH IMPLITY 2
42 | SURRDUMD FR IMFLITTO 107 | SURRCUMND DEFTH IMFUTT A
43 [ SURROUMND FR IMPUTT1 108 | SURROUND DEFTH IMNPLITT 4
44 [ SURROUMD FR IMPUTT2 109 | SURROUND DEFTH INPUT1S
45 [ SURROUND FR IMPUTT 3 110 | SURROUND DEFTH IMPUTI &
46 | SURRDOUMD FR IMFLITT 4 111 | SURRCUMD DEFTH IMFUTT#
47 | SURROUND FR IMPUTT 5 112 | SURRGUND DEFTH INPLUITIE
48 | SURROUMD FR IMPUT1 & 113 | SURROUND DEFTH INFUTIS
49 [ SURROUND FR IMPUTTF 114 | SURROUND DEFTH IMPLIT20
50 | SURRDUMD FR IMFLITT8 115 [ SURRCUMD DEFTH IMFUTZ1
51 | SURROUND FR IMPUTT2 116 | SURRGOUND DEFTH IMNPLIT22
52 | SURROUMD FR IMPUT 20 117 | SURROUND DEFTH INPLUITZ23
53 | SURROUND FR IMPUT 21 118 | SURROUND DEFTH IMPLIT24
54 | SURROUMD FR IMPLIT 22 119 | MO ASSIGHN

55 | SURROUND FR IMPUT 23

56 | SURROUMD FR IMPUT 24

AF | MO ASSIGHN

58 | NO ASSIGH
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Apéndice C: Midi

# High Mid Lo
A0 | MO ASSIGH

GO | MO ASSIGN

61 | MO ASSIGN

G2 | MO ASSIGHN

63| MO ASSIGHN

G4 | SURROUND WIDTH IMP LT 25
65 | SURROUMND WIDTH IMP LT 26
66 | SURROUMD WIDTH IMPUT 27
67 | SURROUMD WIDTH IMPUT 28
68 | SURROUND WIDTH IMP LT 29
69 | SURROUMND WIDTH IMNPLIT 30
FO | SURROUMD WIDTH IMP LT3
F1 | SURROUMD WIDTH IMPUT 22
F2 | SURROUND WIDTH ST-IMTL
F3 | SURROUMND WIDTH STHIMTR
F4 | SURROUMND WIDTH ST-IM21
Fi | SURROUMD WIDTH ST-IMZR
F& | SURROUND WIDTH ST-IM 3L
FF | SURROUMND WIDTH ST-IM3R
FB | SURROUMND WIDTH ST-IM41
F9 | SURROUMD WIDTH ST-IM4R
B0 | MO ASSIGN

81 | MO ASSIGN

82 | MO ASSIGHN

83| MO ASSIGHN

84 | MO ASSIGN

85 | MO ASSIGN

86 | MO ASSIGN

87 | MO ASSIGHN

88 | MO ASSIGN

89 | SURROUMND DEFTH IMP LT 2%
Q0 | SURROUMND DEFTH IMP LT 26
91 | SURROUMD DEFTH IMPUT 27
92 | SURROUND DEFTH IMP LT 28
93 | SURROUMND DEFTH IMP LT 29
94 | SURROUMND DEFTH IMPLIT 30
95 | SURROUMD DEFTH IMP LT3
102 | SURROUND DEFTH IMPLIT32
103 | SURROUMND DEFTH ST-IMTL
104 | SURROUMND DEFTH ST-IMTR
105 | SURROUMD DEFTH ST-IM2L
106 | SURROUND DEFTH STIMZR
107 | SURROUMND DEFTH ST-IM 31
108 | SURROUMD DEFTH ST-IM3R
109 | SURROUMD DEFTH ST-IM41
110 | SURROUND DEFTH STIM4R
11T | MO ASSIGN
112 | MO ASSIGHN
113 | MO ASSIGHN
114 | MO ASSIGN
115 | MO ASSIGN
116 | MO ASSIGHN
117 | MO ASSIGHN
118 | MO ASSIGN
119 | MO ASSIGN

m CANAL16
# High Mid Lo
o] MO ASSIGM
1 SURROUIMD LR INPLIT25
2 SURROUMD LR INPLIT 26
3 SURROUMD LR INPLIT2F
Ll SURROUMD LR IMNPUTZ2E
& SURROUIMD LR INPLIT2S
& | SURROUMD LR IMPLIT30
7 SURROUMD LR IMPLIT31
8 SURROUMD LR IMPUTZ2
Q SURROUIMD LR ST-IMTIL
10 | SURROUMD LR ST-IMNTR
11 | SURROUMD LR ST-IM21
12 | SURROCUMD LR ST-IMZR
13 | SURRGUMND LR ST-IM3L
14 | SLURROUMD LR ST-IMNAR
15 | SURROUMD LR ST-IMJ41
16 | SURRCUMD LR ST-IMAR
17 | WO ASSIGH
18 | MO ASSIGN
19 | WO ASSIGHN
200 | MO ASSIGHN
21 | WO ASSIGH
22 | WO ASSIGN
23 | WO ASSIGHN
24| MO ASSIGHN
25 | WO ASSICGHN
26 | MO ASSIGN
27 | WO ASSIGHN
28 | MO ASSIGHN
29 | WO ASSICGHN
A0 | WO ASSIGN
A1 | WO ASSIGHN
A2 | MO ASSIGHN
33 | SURRGUMND FR INPLIT25
34 | SLURROUMD FR INPLIT 26
A5 | SURROUMD FR INPLIT2F
A6 | SURROUMD FR IMNPUTZ2E
37| SURRGUMD FR INPLIT2S
38 | SURROUMD FR IMPLIT30
39 | SURROUMD FR IMPLIT31
40 [ SLURROUMD FR IMPUTZ2
41 | SURRGUMD FR ST-IMTIL
42 | SURROUMD FR ST-IMNTR
43 [ SLURROUMD FR ST-IM21
44 [ SLURROUMD FR ST-IMZR
45 [ SURRGUMD FR ST-IM3L
46 | SLURROUMD FR ST-IMNAR
47 | SURROUMD FR ST-IMJ41
48 | SLURROUMD FR ST-IMAR
49 [ KO ASSIGHN
50 [ MO ASSIGN
51 | WO ASSIGHN
52 | MO ASSIGHN
53 | WO ASSICGHN
H4 [ MO ASSIGN
A5 [ MO ASSIGN
H6 [ MO ASSIGHN
A7 | WO ASSICGHN
58 | WO ASSIGN

308




Apéndice C: Midi

Formato Midi Data

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command ot function

Command rx/tx function
&n NOTE OFF 53 Contral the internal effects
9 MOTE ON 53 Contral the internal effects
B CONMTROL CHAMGE rxftx | Contral parameters
Cn PROGRAM CHAMNGE rxftx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

FO 43 1n 3B OC . F7 RARAMETER | rx/tx | DMIT000-specific parameter change
CHAMGE
FO 43 2n 3E OC . F7 PARAMETER | rxjtx | DMT000-specific parameter change
REQUEST
FO 43 Tn 3B 7F . F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change

FO 43 3in 3E 7F ... F7 PARAMETER rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the DM 1000,

Command e/t functien
F1 1100 TIME CODE QUARTER 53 MTC
FRAME
F2 SONG POSITICN POINTER [ Used when TIME REFEREMCE is

MIDI CLOCK.

1.3 SYSTEM REALTIME M

Command rx/
F& TIMING CLOCK 53
FA START 53
FB COMTIMUE I Start automix (from the middle)
FC STOP 53 Stop automix
FE ACTIVE SEMSING rx Check MIDI cable connections
FF RESET [F3 Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | e tx | functien

FO7F dd 06 ... F7 MIMC tx
COmMIMAND

FOFFdd OF .. F7 MMC RESPOMSE | rx
FOZFdOT . F7 MIDITIME CODE | rx

MMC cormmand

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command et functien
FO 43 0n 7E ... F7 BULK DUMP rxftx | BULK DUNMP DATA
DATA
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP rxftx | BULK DUNP REQUEST
REQUEST
The tollowing data types of bulk dump are used on the DM 1000,
Data name /T function
‘m’ te/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
5 te/rx | Setup Memary & Request
‘a’ tefrx | Automix data & Request
(compressed data)
s te/rx | Input patch library & Request
o tefrx | Cutput patch library & Request
H te/rx | Channel library & Request
o te/rx | Gate library & Request
s te/rx | Compressor library & Request
Q tx/rx | Equalizer library & Request
'E tx/rx | Effect library & Request
0" tx/rx | Bus to Sterea lib & Request
S te/rx | Surround Menitor library & Request
P te/rx | Program change table & Request
o te/rx | Control change table & Request
v te/rx | User define layer & Request
W te/rx | User define key & Request
‘w te/rx | User assignable layer & Request
N tx/rx | Flug-in Hfect Card Data & Request

Type (HEX) /1% function
1¢071) tw/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) t
4 (04 T
15 {0F) tx/rx | Cascade data

t/rx | Function (recall, store, title, clear}

{ [E Function (pair,
(12 [E3 ction {effect)
(1%) b/
200014 b1 (attribute, link)
32(20) [E3 Key remote
33020 tx/r | Remote meter
34(22) tx/rx | Remote time counter
35(2%) tx/rx | Automix status
B0 (50) tx/rx | Function response (recall, store,

title, clear)
tx/r | Function response (attribute, link)
tx/rx | System Attribute

tx Active sense

* 't indicates that the data can be transmitted from the DM 1000, and
‘rx" indicates that the data can be received by the DM1000.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception

IF[OTHER ECHO| is ON, these message are echoed from MIDOLT.

It the [Rx CH| matches, these messages are received and used o control effects.
STALTUS 1000nnnn 8n  MNote off message

DATAE onnnnnnn nn Mote number

ovvvwrry vy Velocitylignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception

IT[OTHER ECHOJ is ON, these messages are echoed from MIDIOUT.

It the [Rx CHJ matches, these messages are received and used to control effects,
STATUS 1001innnn on Moteon message

DATA onnnnnnn nn MNote number

OVVVVWVVY VvV

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception
It [Control Change ECHO is ON, these messages are echoed trom MIDTOUT,
I TABLE] isselected, these message are received it [ Control Change Rx] is ON,

and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

IF[NRPN] is selected, these messages are received it [Control Change Rx| is ON
and the [Rx CH [ matches, and will control the parameter that isspecified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (O6h, 26h). Parameter settings are detined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.
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Transmission
I [TABLE]is selected, operating a parameter specitied in the [ Control assi
ble| will cause these messages to be transmitted it | Control Change Tx| is ON,

The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

IT [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CHJ it [Control Change Tx| is ON, using the four mes-
sages NWRPN control number (62h, 830 and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter

Change messages will always be used.)
If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011nnnn Bn Control change
onnnnnnn nn  Control number (0-25, 102-119)
oy v Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 01100010 &2 MNRPNILSE
ovvvvvyy vv  LSBof parameter number
STATUS l10llnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 &3 MNRPN MSE
vy v MSE of parameter number
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATL 00000110 o0& MSE of data entry
ovvvvvvyy vv M5B of parameter data
STATUS l1olinnnn Bn Contr e *1
DAETA 00100110 26 LSBof data entry

vy v LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

It [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

I [Program Change RX] is ON and the [Rx CH| matches, these messages will
be received. However it [OMMNI] is ON, t] Il be re
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled according

to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

ed regardless of the

Transmission

It [ Program Change TX | is ON, this message is transmitted according tothe set-
tings of the [Frogram Change Table] on the [Tx CHJ channel when a scene
memory is recalled.

It the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will

always be used.)

110onnnn cn Program change

ram number (0-127)

STATUS
DATA

onnnnnnn nn P

2.5 SONG POSITION POINTER
Reception

It this is received when the automix TIME REFERENCE setting is M1
CLOCK, the automix will move to the song position that was received.

(F2)

11110010 F2 5
OVWVVVVVV VV

STATUS
DATA

pointer
i LSE
ovvyvyyy vy Song position MSE

2.6 TIMING CLOCK

Reception

It the automix TIME REFERENCE setting is MIDTCLOCE, this mess
to synchronize automix. It is also used to control effects. This message is trans-
mitted 24 times per quarter note.

(F8)

cisused

STATUS 11111000 Fa Timing

2.7 START (FA)
Reception
This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is M1D]

CLOCK, and will start the automix. In actuality, automix will start when the
next TIMING CLOCK is received atter receiving the START message.

STATUS 11111010 FA Start
2.8 CONTINUE (FB)
Reception

This message is received it the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will canse automix to start from the current song position. In ac-
tuality, antomix will start when the next TIMING CLOCK is received after re-
ceiving the CONTINUE message.

STATUS 11111011 FB Continue

2.9 STOP
Reception
This message is received it the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will canse automix to stop.

(FO)

STATUS 11111100 FC Stop

2.10 ACTIVE SENSING
Reception
Once this message has been received, the failure to receive any message for an

interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such

(FE)

as by clearing the Running Status.

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.11 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDT communications will be cleared, eg., by

clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.12 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.12.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the
DIN000 §s operated.

2.12.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the DMILGOO.

The basic tormat is as tollows,

For DUMP DATA

F0 43 0n 7E cc cc =Model ID= £t mm mm [Data ..J] cs F7

For DUMP REQUEST
FO0 43 2Zn 7E =Model IDs- tt mm mm F7

Device Mumber

DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)
4C 4D 20 20 38 43 39 31 ModelD

tt DATA TYPE

cC CcC

mm mm DATA NUNMBER
cs CHECK SUM

Aunique header (Model 15 is used to determine whether the device is a
D000,

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW ) and end before CHECK UM, taking the binary compliment of this
suim, and then setting hit 7 to 0.

CHECK 8UM = (-sum)&0X7F

Reception

Thismessage is received it | Bulk RX] is ONand the [ Rx CH| matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, itis immediately written into the specified
memary.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-

ted.
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Transmission
This message is transmitted on the [Tx CHJ by key aperations in the [MI-
DI - BULK DUNMP| screen.

Abulk dump is transmitted on the [Rx CH| inresponse to a bulk dump request.

The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.
Conversion from actual data into bulk data
d[0~a]: actual data
b 0~71]: bulk data
blo] =0
Forl 1= 17 T4+ )]

A1 &0x800]

hhql << {B-11;
i
Bl 1+1] = d[ 1] 807 F

Restoration from bulk data into actual data
d|0~a]: actual data
b 0~7]: bulk data
for( 1=00 175 T4+ )
blo] <<= I3
A1 = B+ 1]+ 0x80&L[ 0]

2.12.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)
The DN1000 can transmit and receive scene memories in compressed torm.
STATUS 11110000 F0  System exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
COUNT HIGH Occocooc ch datacount = ch * 128 + ol
COUNT LOW Occcceococc cl

01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M

00100000 20

00100000 20

00111000 38 8

01000011 43

00111001 38

gpollpool 31 ‘1
DATA NAME 01101101 &D ‘M’

ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(S5cene0-99, EDIT
BUFFER, UMDC)

ommmmmmm ml Recewve is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Obtttttt tt total bl
obbbbbbk bbb curent b
CATA 0ddddddd ds  Scenedata o

e numberiminimum number is 0

cke rumber(O-tatal b

i[bb]

. number)

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeseese ee ee=(nvert{'U+.  +de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)
The second and third bytes of the DATA NANME indicate the scene number that
is being requested. I thisis 256, the data of the Edit Butter will be bulk-chumped.
If this is 8192, the data of the Undo Bufter will be bulk-dumped.
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID MO. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
gUB STATUS oclonnnn z2n n=0-15 (Device number=hIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
o1o01100 4c U
01001101 4D ‘M
golooooo 20
00100000 20
00111000 38 &
01000011 43
00111001 39
oo11o001 31 ‘1
DATA NAME 01101101 &D ‘M’

ommmmmmm mh  m=0-99, 256, 8192(5cena0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

ommmmmmm ml
ECX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.3 Setup memory bulk dump format
OF the setup memory of the DM 1000, this bulk-dumps data other than the User
define laver, User define plug-in, User detine keys, Control change table, and
Program change table.
STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID No. o1000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUR STATUS oooonnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccooc oh datacount=ch* 128 + <l
COUNT LOW Occcccco <l

01001100 4¢ U

01001101 4D ‘M’

Q0100000 20

Q0100000 Z0

00111000 38 '8
01000011 43 ‘¢
00111001 39 ‘9
oo1ioco01 31 17

DATA NAME 01010011 53 'S
00000010 02
gooooooo oo Mo256 = Current

BLOCE INFD. ottttttt tt total block number{minimum numlber is @)
obkbbbblk bl current block number(O-total black number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bk]

0ddddddd de
CHECK SUM fepecece aa  ee=(lnvert’L'+. +de)+1)E0x7F
ECX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID No. ol1o00011 43 Manufacture’s ID number (YARMAHA)
sUB sTaTUS oo0lonnnn zn n=0-15 {Device number=MID1 Channel)
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump

o1o01100 ac U

01001101 4D ‘M’

ooilooo0o 2o

Q0100000 20

00111000 38 &
01000011 43 'C
00111001 39 'Y
oo11o001 31 ‘1

DATA NAME 01010011 53 'Y

00000010 02

goooooon oo MNo25a = Current
EOX 11110111 P7 End of exclusive

2.12.2.5 User Defeined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases )
change it the same bank is being used.
STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID No. o1000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUE STATUS oooonnnn on  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccooc oh datacount=ch* 128 + <l
COUNT LOW Occcccoc ol

01001100 4¢ U

01001101 4D ‘M’

Q0100000 20

Q0100000 Z0

00111000 38 '8
01000011 43 ‘¢
00111001 39 ‘9
oo11o001 31 ‘1
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECE SUM
EOX

2.12.2.6 User Defeined MIDI Remote bulk dump request

format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT NO.

DATA NAME

EOX

01001100
0oo0o0o0o
0bbkkbbbb
OtLttttt
0bbkkbbbb
oddddddd

oddddddd
Deceeeee
11110111

11110000
01000011
00l10nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110001
01001100
0oo0o0o0o
obbbkbbb
11110111

4ac
oo
bb
Lt
bb
ds

de
es
F7

FO
43
Zn
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
21
4C
oo
bb
F7

b=0-3{bank no.1-4)

ee=(lnvert('L'+...+dej 1 )& 0x7F

End of exclusive

Systemn exclusive message
IManufacture’s 1D number (YAMAHA)
n=0-15 {Device number=MIDI Channel )
Universal bulle durmp

v

W

a
v

b=0-3{bank no.1-4)
End of exclusive

2.12.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT NO.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0oo0onnnn
01111116
ococcooc
0ccccccc
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110001
01010110
00000000
Obbkbbbb
ottttttt
Obbkbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Decesaece
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4ac
4D
20
20
38
43
39
31
56
[a]s]
bhb
tt
bhb
ds

de
=]
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 {Device number=MID1 Channel)
Universal bull dump

data count =ch * 128 + cl

9
e

"

b=0-7 {(bank no.A-H)

total block number{minimum numberis 0}
current block number O-total block number)
User define key data of block[bb]

ea={Invert{’U'+.. +de} 1 jJ&0x7F
End

of exclusive

2.12.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number
STATUS 11110000 F0  System exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUBR STATUS oolonnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump

01001100 4cC ‘U

01001101 4D ‘M

ooipoooo 20

00100000 20

00111000 38 8

01000011 43 ‘C

00111001 39 Y

polloool 31 ‘1
DATA NAME 01010110 56 'V

00000000 00

obbbbbbl bbb  b=0-7(bank no.A-H)
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.2.9 User Assignable Layer bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change it the same bank is being used.
STATUS 11110000 FO %Mﬂne»muhenwx@w
ID Ho. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
gue STaTUS ocoonnnn on n=0-15 (Device number=hIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
COUNT HIGH oOcccoccoo ch data count = ch * 128 + ¢
COUNT LOW  Occococo cl
o1o011o00 4c U
01001101 4D ‘M
00100000 20
00100000 20
0oll1oo0 38 ¥
01000011 43
00111001 38
ooilo001 31 1
DATA NAME 01010101 55 U
00000000 00
obbbkbbbEe bbb b=0-3{bank no.1-4)
BELCCK INFO. OCtttttt tt totalblo
obbbbbble bbb current block number(C-total block number}
DATA 0ddddddd de  User assignable layer data of block[bl]

¢ numberiminimum numiber is 0}

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeseese ee ee=(nvert{’U+. +de)+1)&0x7F
BOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID Ho. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
gue STaTUS oolonnnn 2n n=0-15 (Device number=hIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump

o1o011o00 4c U

01001101 4D ‘M

oolooooo 20

00100000 20

0oll1oo0 38 ¥

01000011 43 'C

00111001 39 Y

ooilo001 31 1
DATA NAME 01010101 55 U

00000000 00

obbbkbbbEe bbb b=0-3{bank no.1-4)
BOX 11110111 F7 Endof exclusive
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2.12.2.11 Control change

STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7
COUNT HIGH Occccocce ch
COUNT LOW Occcceococc cl
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00111001 39
00110001 31
01000011 43
00000010 02
00oCoo0oo 00
BLOCK INFO. Obtbttbt tt
0bbkbbbb bb

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECE SUM (Osecesse ee
EQX 11110111 F7

2.12.2.12 Control change

STATUS 11110000 FO
ID MNO. 01000011 43
SUEB STATUS 0010nnnn z2n
FORMAT NMNo. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00111001 39
00110001 31
01000011 43
00000010 02
0Ccoocoo0od 00
EOX 11110111 F7

DATA NAME

table bulk dump format
System exclusive message
MManufacture’s 10 number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel}
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + <l

Mo, 256 = Current
tatal block numberiminimum number is 0}
current block number(O-tatal Black number)

Control change table data of block[bhb]

ee=(lnvert('U'+. . +de)+1) &0x7F

End of exclusive

table bulk dump request format

Systemn exclusive message
Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
M Channel)

n=0-15 {Device number

Universal bulk dump
o
W

i

Mo 256 = Current

End of exclusive

2.12.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO
ID Mo. 01000011 43
SUE STATUS 000O0nnnn oOn
FOEMAT No. 011111140 7E
COUNT HIGH Occccocce ch
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C
01001101 4D
00100000 Z0
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00111001 38
00110001 31
01010000 50
00000010 02
00000000 00
BLOCK INFO. Ottbtbbt tt

0bbbbbbk bb

DATA NAME

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECE =UM leeseese ea
BOX 11110111 F7

System exclusive message
Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
n=0-15 {Device number=MIDI Channel}
Universal bull dump

data count = ch * 128 + <l

Mo, 256 = Current

total block numberiminimum number is 0
current block number(O-total b numbery
Pragram change table data of block[bl]

ee=(lrvertU'+. . .+de)+1) &0x7F

End of exclusive

2.12.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No.

SUB STATUS o0o0lonnnn 2n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

o1000011 43 Manufacture's ID number (YARMAHA)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bull dump
01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
oo100000 20 7
oo1o0000 20 7
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00111001 39 'Y
oo1ipo01l 31 17
DATA NAME o0l0lo000 so P
00000010 02
oooooooo oo Mo256 = Current
ECQX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
G:Library no.l — 199:Library
(CHT =31 Has, 38 BUST -39 1:BUSE, 51 2AUXT —519:ALXE, Tas:STE-
3, 8192 UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit butler.

S 0L 200,

I

For reception by the DM1000, only the user area is valid. (40-199, 256-)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)

SUBR STATUS oooonnnn on  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occoccoc ch datacount=ch* 128 + ¢l

COUNT LOW  Occccecce cl
o01p01100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
ool0o0000 20 7
oo1oo0000 20 7
00111000 38 '8
01000011 43 ‘¢
00111001 39 'Y
oo1ioc001 31 17

DATA NAME 01010001 51

ommmmmmm  mh

ommmmmmm ml  256-(Channel current data)
BLOCK INFO. Ottttttt tt totalbl
Obkbbbbblb bb current

number{minimum number is 0)

number{O-tatal block number)

DATR 0ddddddd ds FQ Library c

0ddddddd de
CHECK SUM Oeceeceee ee ee=(Invert'L'+. . +dej+1)a0x7F
EQX 11110111 B7 End of exclusive

2.12.2.16 Equalizer library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. ( See
above)
SETATUS 11110000 Fo Systermn exclusive message
ID NO.
SUBR STATUS o00lonnnn 2n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

o01o001100 4c U

01001101 4D ‘M’

golooooo 20 7

00100000 20
00111000 38
01000011 43 'C
00111001 9
o001ipo0l 31 17
ololoool 51 'Q
ommmmmmm  mh

01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)

o

L
w
=]

DATA MNAME
yno l-128),
ommmmrmmm  ml rent data)

EOQX 11110111 F7
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2.12.2.17 Compressor library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number,
O:Library no. 1 — 127:Library no. 128,

2560CHT =303 CH48, 3840 BUST =301 BUSE, 51 2:AK T - 519 ALTXKS, Tas:STE-
REQ, 8192:UNDO
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.

For reception by the DM100C, only the wser area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Charnel)

FORMAT No. 01111110 7E UYniversal bulk dump
COUNT HIGH oOccccccc ch data count=ch * 128 + ¢l

COUNT LOW  Occccccc cl
01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M
Dolo0000 2o
00100000 20
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00111001 33 Y
00110001 31 ‘U

DATA NAME 01011001 5% '
ommmmmmm mh 0-127(COMP Likb rary no. 1-128),

ommmmmmm ml  256-(Channel current data)
BLOCE INFC. ottttttt tt  total block number{minimum number is 0}

obbbbbbb bbb current bl number(d-tota L number)
DATL oddddddd ds COMP Library data of bl hlo)
0ddddddd de
CHECE SUM Decececee ea  ee(lnvert(’U+. . +dep 1 )& 0x7F
EQX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.18 Compressor library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.

(See above)

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
1D MNo. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUBR STATUS oolonnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Charnel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M

oolo0000 20 7

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 T

00111001 39 9

00110001 31 ‘U

DATA NAME 01011001 59 V'
ommmmmmmm mh 0-1 27 (COMP Library no.1-128),
ommmmmmm ml  256-(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.

GeLibrary no.l — 127:Library no. 128, 256:CH 1 = 303CH48, 81920 UNDO
256 and tollowing are data for the corresponding channel of the edit bufter.
For reception by the DM1000, only the user area is valid. (4-127, 256-)
STATUS 11110000 FO System exclusive message

1D Mo. 01000011 43 Manufacturs’s 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS oooonnnn on n=d-15 (Device number=MIDI Charnel)

FORMAT Wo. 01111110 7E Universal bulk dump

COUMT HIGH Occccccc ch data count=ch* 128 + cl
COUNT LOW Occcoccce cl

01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M
00100000 z0 '
00100000 20

00111000 38 =
01000011 43 T
00111001 3%

opolipool 31 ‘T
01000111 47 ‘¢
0-127(CATE Library no.1-1 28},

DATA NAME
O TmMITmmm
ommmmmmm ml  256-351{Channel current data)

BELOCK INFO. OLtbtttt tt
obbbbbbb bbb current b

number{iminimum numkber is 0}

- number(O-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library

0ddddddd de
CHECE SUM neeceece ee ee=(lrvert{’U'+.. . +de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.2.20 Gate library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
[See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID Ho. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
guR STATUS oolonnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}

01111110 7E Universal bulk dump
o1o01100 4c U

01001101 4D ‘M

ooloooo0 20

00100000 20

0plllo000 38 8

plooo0011 43 T
opllioo1l 39 Y
poliooo1l 31 T

FORMAT NO.

DATA NAME 01000111 47 ‘G
ommmmmmm mh  0-127(GATE Library no.1-128),
ommmmmmm ml  256-351{Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
GeLibrary no.d — 127:Library ne. 28, 256:EFFECTT — 259 EFFECTA, 8192:UN-
Do

15

63 are the data for the corresponding area of the edit buffer.
For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (52-127, 2:

8102)

STATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID No. p1000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
sue STATUS oooconnnn on n=0-15 {Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH occoccoo ch data count=ch * 128 + cl
COUNT LOW ococccooo
01021100
01001101
00120000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110001
DATA NAME 01000101 45 ‘F

ommmmmmm mh  0-127(Effect Library no.1-128),
fect]-4 current)

ommmmmmm ml 256-25
BELCCE INFO. Ottttttt tt totalb
obbbbbbbh bbb current b

number{minimum numkber is 0}

ek number(O-total Block number)

DATA 0AddAdddad de Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECE SUM neececce ee ee=(lrnvert{’'U'+.  +de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

314



Apéndice C: Midi

2.12.2.22 Effect library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number
(See above )
STATUS
ID No.
SUE STATUS o0o0lonnnn z2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4Cc U

01001101 4D M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 &

olocooll 43 T

00111001 39 ¥

gpolloool 31 ‘I

11110000 Fo  System exclusive message
01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

DATAR NAME 01000101 45 'F
ommmmmmm i O0-127(Effect Library no.1-128),
ommmmmmm ml 256-259(Hfect1-4 current)
BOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.2.23 Channel library bulk dump format

The secand and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
O:Library no. — 1 28:Library no.1 28,

HT =30 148, 38 :BUS] - 391:BUSS, 5
REO, 8192:UNDO

256 and tollowing are the data for the corresponding channel of the edit butfer.

For reception by the DM 1000, anly the user area is valid. (2-128, 256-)

7

WX =519t A LIRS, TomsTE-

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID Ho.
SQUE STATUS oooonnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Mniversal bulk dump

COUNT HIGH o0cccococe ch data count=ch * 128 + ¢l

g1oo0011l 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

COUNT LOW occcecece cl
p1o01100 4ac ‘U
01001101 4D ‘M’
polooooo zo0 T
ooloooco zo0
0ol1lio000 38 ‘&
01000011 43 T
00111001 39 Y
op11o001 31 1

DATA NAME 01001000 48 'H

ommmmmmm mh 0-128(Channel Library ne.0-128),
ommmmmmm ml  256-(Current data)
ELOCK INFO. Ottttttt tt totalb
obbbbbbl bbb curent b
DATAE 0ddddddd ds Channel Library

number{minimum number is 0}

umber(O-to

block number)

data of |

0ddddddd de

CHECK SUM fecegese pe  ee=(lnvert('U+. . +de)+1)&0x7F

EOQX 11110111 F7

2.12.2.24 Channel library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above )

11110000 F0 System exclusive message

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

STATUS
1D No.
SUBR STATUS oclonnnn zn n=0-15 (Device number=fIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

o1o01100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

oolooooo 20

00100000 20

0o0lllo000 38 &

ploo0011 43 T

0plllo001 39 ¥

pollooo1l 31 ‘1

01001000 48 ‘H

ommmmmmm mh  0-128(Channel Library no.0-128),
ommmmmmm ml 256-(Current data)

DATAR NAME

EOX 11110111 p7 End of exclusive

2.12.2.25 Input patch library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
CeLibrary no.d — 32:Library no.32, 256ccurrentinput patch data, 8192:UNDO

For reception by the DM1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

sue sTaTUs ooconnnn on  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7B Universal bulk dump
COUNT HIGH Occoccccc oh datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW Occccocce ¢l
01001100 4c I
01001101 4D ‘M’
oo100000 20
00100000 20 7
00111000 38 ‘8
01000011 43 'C
00111001 39 9
oo11o0001 31 ‘17

DATA NAME 01010010 sz 'R

ommmmmmm mh O-22(Input patch Library no.0-32),
ommmommmm ml  256(Current data)
BELOCK INFD. Oottttttt tt total block numberiminimum number is 0)
obbbbbblk bb  current blo
DATA oddddddd ds  Input patch Library

- number{O-total block number)
d

ata of block[bb]

0ddddddd de
CHECE SUM Oceecece ee ee=(Invert{’'l+. +de)+1)&0=7F

EOX 11110111 p7 End of exclusive

2.12.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.

(See abave)

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No.
SUB STATUS oo010onnnn 2n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M

00100000 20 7

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 33 9

op1ioo01 31 ‘17

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

DATA NAME 01010010 52 'K
ommmommmm mh O-32(Input patch Library no.0-32),
ommmmmmm ml Z256(Current data)

ECX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.27 Output patch library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
CeLibrary no.0 = 32:Library no.32 current output patch data, 8192:UNDO

For reception by the DM1000, only the user area is valid. (1-32, 256)

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAWAHA)

STATUS
ID NO.
SuR STATUS ooconnnn on n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH oOcccoccco oh datacount = ch* 128 + ¢l

COUNT LOW 0Occccccc cl
01001100 4c I
01001101 4D ‘M’
00100000 20
00100000 20 7
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00111001 39 'Y
00110001 31 17

DATA NAME 01001111 4F 'O
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ommmmmmm mh 0-32(0utput patch Library no.0-32),
ommmmmmm ml 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total bl
obbkkbkbh bh current block number(0-tota

number{minimum number is 0)

DATA 0ddddddd ds ©Qutput patch Library of
0ddddddd de

CHECE SUM Deceecee ea  ee=(lnvert('U+. . +dej+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.

(See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo.
SUB STATUS oolonnnn zn n=0-15 (Device numbe
FORMAT Wo. 01111110 7E WUniversal bulk dump

01001100 4c I

01001101 4D ‘M

oolo0000 20 7

00100000 20

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00111001 33 9

oo110001 31 ‘1

01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
DI Charnel)

DATA NAME 01001111 4F 'O’
ommmmmmm mh 0-32(0utput patch Library no.0-32),
ommmmmmm ml  256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.29 Bus to Stereo library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
GeLibrary no 0 — 32:Library no.32, 256icurrent data, 81922UNDO

For reception by the DN1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
1D No.
SUB STATUS oodonnnn on n=0-15 (Device numbe
FORMAT Wo. 01111110 78 Universal bulk dump

COUNT HIGH oOcccccoc ch data count=ch * 128 + ¢

01000011 43 Manufacture's ID number (YAWMAHAY
AR Channel)

COUNT LOW occcocce ol
01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M
00100000 zo '
00100000 20
00111000 3a ‘8
01000011 43 'C
00111001 39 Y
ool1o001 31 ‘T

DATA NAME 01001010 4& I

ommrmmmmm mh 0-32(Bus to stereo Library no.0-32),
ommmmmmm ml  256(Current data)

BLOCE INFC. ottttttt tt  total block number{minimum number is 0}
obbbbbbbh kb current block number0-total block number)

DATA oddddddd ds Bus tostereo Library data of block[bl]
0ddddddd de

CHECE SUM neeceecee ee  ee=(lnvert('U+. . +del+13&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.30 Bus to Stereo library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

11110000 FO S;-"Sl’.l]] exclusive message

gloopoll 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)

STATUS
ID No.
SUB STATUS oolonnnn zn n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

n1oo01100 4c U

01001101 4D ‘M

00100000 20

00100000 20

opllioo0 38 8

plooo01l 43 T

opl11o0o01 39 ¥

opolipool 31 ‘T

DATA NRME 01001010 4a T
ommmmmmrn mh 0-32(Bus to stereo Library no.0-32),
ommmmmmrm ml 256 Current data)

EOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.2.31 Surround Monitor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.

O:Library no.0 — 32:Library no 32, 256:curent data, 8192:UNDO

For reception by the DM 1000, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)
STATUS 11110000 FoO  System exclusive message

ID No. grooooll a3 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

oUR STATUS oooconnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Channel}
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Ococccoc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LCW occccocce cl
ploo01100 ag U
01001101 4p ‘M’
polooooo zo
oolooooo zo0
00111000 38 &
01000011 43 T
00111001 39 Y
opllo0o01 31 1

DATA NRME 01001011 4B 'K

ommmmmmm mmh 2-22(5urrcund Menitor Likrary ne.0-32),
ommmmmmm ml 256(Current data)

BLOCK INFO. Ottttttt tt totalblo
obbbbbbl bbb current b

ke number{minimum numibzer is 0}

ok number{O-total Block number)

DATA 0ddddddd ds  Surround Meniter Library data of block[llk]
0ddddddd de

CHECK 2UM neccecce ee  ee=(lnvert{'U'+. . +de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.32 Surround Monitor library bulk dump request
format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number.
(See above)

STATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID No.
SUR STATUS oolonnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
nl001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20
00100000 20
00111000 38 &
01000011 43 T
00111001 39 Y
oplloool 31 1

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

DATA NAME 01001011 4B 'K
ommmmmmm  mh 0-32(5urrcund Maonitor Likbrary
ommmmmmm ml 256(Current data)

EOX 11110111 F7 Endof exclusive
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2.12.2.33 Automix bulk dump format
The second byte of the DATA NAME indicates the library number.
O:Library no.l - 15:Library no. 16, 256:current automix data

STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No.
SUB STATUS oooonnnn on  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch * 128 + ¢l

01000011 43 Manufacture’s ID number (YARMAHA)

COUNT LOW docccecoce ol
o1001100 4c ‘I
01001101 4D ‘M’
ooloooco zo0
polooooo zo0 T
oplllooco0 38
plooo0011 43 T
0pl11o001 39 ¥
poillpool 31 ‘1

DATA NAME 01100001 61 ‘@

ommmmmmm mh 0-15(Automix no.1-16), 256(Current data)
ommmmmmm  ml
BELOCE INFO. 0bbbbbbl bh current block number(O-total block number)
0bbbbbbk bl
ottttttt th totalb
ottttttt £1
DATA 0ddddddd ds

ke number{minimum number is 0}

k[lb]

0ddddddd des
CHECK SUM oOesecesee ee ee=(lnvert('l'+..
EOQX 11110111 F7 Endof exclusive

de)+11&0x7F

2.12.2.34 Automix bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library number
(See above )
STATUS
ID No.
SUE STATUS o0o0lonnnn z2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4Cc U

01001101 4D M’

00100000 20

00100000 20

00111000 38 &

olocooll 43 T

00111001 39 ¥

gpolloool 31 ‘I

11110000 Fo  System exclusive message
01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

DATA NAME 01100001 &1 ‘A
ommmmmmm  mh 0-15(Automix no. 1-16), 256(Current data)
ommmmmmm  ml

BOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.2.35 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0SLOT 1= 1:5LOT 2

The datais not received if the Developer 1T and Product 1D are different than
the card that is installed in the slot.

The datais not transmitted it a valid plug-in effect card is not installed.
STATUS
ID Ho.
SUE STATUS oooonnnm on n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH o0cccocccce ch  data count=ch * 128 + cl

COUNT LOW

11110000 Fo  System exclusive message
01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

gcccocooe cl
p1o001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20
00100000 20
0ollio000 38 &
01000011 43 T
00111001 39 Y
oplloo0o1 31 1

01001110 48 ‘N

ommmommmm mh m=0-1(5L0T 1-2)

Ommmmrmmrm  ml

BLOCK INFO. Obbbbbbb bh curenth
Obbbbbbl bl
otttttitt th teotalb
Oottttttt tl
00001111 oi Developerid (High)
00001111 01 Developerid (Low}
00003347 of Productid(High)
00007373 o7 FProductid (Low)

DATA oddddddd ds  Plug-in Effect card memory data of block[bh]

DATA NAME

- number{O-total block number)

ck numberiminimum number is O)

0ddddddd de
CHECE SUM Dececece ee  ee=(lnvert(’L'+.. +de)+1)&0x7F

ECX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.2.36 Plug-in effect card bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No.
sue sTaTUs oolonnnn 2zn  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT Mo. 01111110 7B Universal bulk dump

oroolioo 4c U

01001101 4D ‘M

00100000 20

00100000 20

01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAWMAHA)

00111000 38 ‘8
01000011 43 'CY
00111001 39 9

oo11o0001 31 ‘17

DATA NAME 01001110 4B ‘N
ommmmmmm mh m=0-T1{5L0T 1-2)
ommmmrmmm ml

BOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3 PARAMETER CHANGE

2.12.3.1 Basic behavior

Reception

I [Parameter change ECHO| is ON, these messages are echoed.

It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messag specitic parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specitied parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CHJ.

s are received. A

Transmission

] Parameter change TX] is ON and youoperate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Ty CH | as the Device Number.

As aresponse to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CHJ as the Device Number.

2.12.3.1.1 Parameter change basic format

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAWAHA)

STATUS
ID NO.
SuUR STATUS ooolnnnn 1n  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3B MODEL 1D (digital mixer)
MCDEL ID 00001100 oc DMI000
BDDRESS ottttttt tt Datatype
Oceecese eeg Eementno.
(If ‘e’ is 0, ‘ee’ is expanded to b
Oppppppp pp Farameter no.
occocoocon oo Channel no.
DATA *) oddddddd dd data
ECE 11110111 F7 Endof exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.
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2.12.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

11110000 FO  System exclusive messag

STATUS =
plo000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

ID Mo,
SUB STRTUS ooolnnnn 1n n=0-15 {Device number=MIC1 Channel)

e

SROUP ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 78 Universal

ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeses ee EHement no.

(Iffee’is 0, ‘e

Dppppppp pp Parameter no.
occoocoe oo Channel no.

DATA *) 0ddddddd dd data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.12.3.1.3 Parameter request basic format

11110000 FoO System exclusive message
plo000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
DT Channel )

STATUS
ID No.

SUB STATUS o00llnnnn 3n n=0-15 (Device numb

SROUP ID 00111110 32E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00001100 ac DM1000
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Element no.
(If'ee’is 0, "ee’ is expande
OppEpppp pp Parameter no.
occcocoe oo Chanmel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS
1D Mo.
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device numbe

11110000 FO  Systemn exclusive message
01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
DT Channel )

GROUP ID 00111110 3E MODELID( al mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oecesceee ee Element no.
(If "ee’ is 0, "ee’ is expanded to twe
OPPEREPRE PR Parameter no.
occococoe oo Chanmel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.12.3.2 Parameter change (Edit buffer)

11110000 FO  Systemn exclusive message
01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

STATUS
ID No.
SUR STATUS ooolnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel )

GROUP ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oecesceee ee Element no.
(If “ee’ is 0, "’ is expande
OpppEppp pp Parameter no.
occococoe oo Chanmel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

(Edit buffer)

11110000 Fo  System exclusive message

2.12.3.3 Parameter request

STATUS
ID NO.
QUE STATUS o0o0linnnn 3n n=0-15 (Device number=pIDI Channel)

01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

GROUF ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS oooooonl o1 Edit Buffer
Ocececee ee Element no
(If ‘ee’ is 0, ‘e’ is expanded to two
0pPpPpEpp pp Parameterno.
occcocooe oo Channel no.
BOX 11110111 F7 Endof exclusive

(Patch data)

11110000 Fo  System exclusive message

2.12.3.4 Parameter change

STATUS
ID NO.
QUBE STATUS oo00lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

GROUF ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID oooplioo oc DMT000
ADDRESS oooooolo o2 Patchdata
Ocececee ee Element no
(If ‘ee’ is 0, ‘e’ is expanded to two
Dppppppp pp Parameter no.
occococoe oo Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7  End of exclusive

2.12.3.5 Parameter request (Patch data)

STATUS 11110000 Fo  System exclusive message
ID NO.

SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Devi

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

e number=MIDI Channel)

GRCUF ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID oooolloo oc DMIT000
LODRESS 00000010 0z Patchdata
Ocececee ee Element no
(If 'ee’ =0, ‘e’ is expanded to two
Dppppppp pp Parameter no.
occococoe oo Channel no.
EOX 11110111 F7  End of exclusive

2.12.3.6 Parameter change (Setup memory)

STATUS 11110000 Fo  System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS o0o0lnnnn 1n n=0-15{Device number=MIDI Channel}
GROUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mizer)
MODEL ID 00001100 oc DMI000
ADDRESS 00000011 03 Setup data
leeeesse ee Element no
(If 'ee’ =0, ‘e’ is expanded to two
O0PPFPEFFE PP Parameter no.
occccoce oo Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7  End of exclusive

2.12.3.7 Parameter request (Setup memory)

STATUS
ID NO.
aUE STATUS o0o0llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 Fo  Systemn exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

GRCOUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID oooolloo oc DMIT000
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Ocececee ee Element no
(If 'ee’ =0, ‘e’ is expanded to two
0ppppppp pp Parameterno.
occococoe oo Channel no.
EOX 11110111 F7  End of exclusive
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2.12.3.8 Parameter change (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No.

SQUE STATUS o0o0lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

g1oo0011l 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

GROUF ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)
MODEL ID oooolloo oc DMI00O
ADDRESS 00000100 04 Backup data
lcecpeee ee Elementno
(If ‘ee’is O, 'ee’ is expanded to twe
Dppppppp pp Farametar no.
occocccce co Channel no.
DATAE 0ddddddd dd data
BOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.9 Parameter request (Backup memory)

STATUS
ID Ho.
SQUE STATUS o00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 Fo  System exclusive message
g1oo0011l 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)

GROUF ID 00111110 38 MODELID (digital mixer)
MODEL ID oooolloo oc DMI00O
ADDRESS 00000100 04 Backup data
lcespeae ee Eementno
(If ‘ee’is O, 'ee’ is expanded to twe
0pPpPpPp pp Parameterno.
occocccce co Channel no.
BOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.10 Parameter change (Cascade data)

Reception
This message is echoed it [ Parameter change ECHO is ON,

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Dievice
Numberincluded in the SUE STATUS matches the [Fx CHJ will be received tor
processing.

NA T o et T T o e B Y - . .

When this is received, the specitied parameter will be controlled.

STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No.

SUB STATUS o0o0o0lnnnn 1n n=0-15 (Devi

01000011 43 Manufacture’s ID number (YARMAHA)

e number=MIDlI Channel)

GROUF ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00001111 OF Cascace data
05555555 58 nse: |
leceeece e
e’ is expanded to ty
Dppppppp pp Farametar no.
occocccce co Channel no.
DATAE 0ddddddd dd data
BOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.11 Parameter request (Cascade data)

Reception

This message is echoed it [ Parameter change ECHO is ON,

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Dievice
Numberincluded in the SUE STATUS matches the [Fx CHJ will be received tor
processing.

When this is received, the value of the specitied parameter will be transmitted

asa Parameter response.

STATUS 11110000 F0O System exclusive message
1D No.

SUE STATUS o00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDREES 00001111 oF Cascade data
lceecpeae ee Elementno
(If 'ee’is 0, 'ee’ is expanded to tw
0ppppppp pp Parameter no.
occoocoe oo Channel no.
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.12 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored /recalled. 11
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-

Sponse.

Transmission
It [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a mermory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH.

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No.

SUB STATUS ooolnnnn 1n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
QOEfffEf £f function
ommmmmmm mh number High
ommmmmmm ml  number Low
DATRE occcooce ch  channel High
occocooccoo ¢l channel Low
EQX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) /1
SCEME RECALL 0x00 [ 099, 8192 256 b/
EO LIB RECALL Ox01 1-128,8192 | 0-513 b/
GATE LIE RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95
COMP LIE RECALL 0x03 1-128, 8192 | 0-513
EFF LIE RECALL 0x04 1-128, 8192 | 0-3 b/
CHAMNMEL LIB RECALL Ox06 | 0-128,8192 [ 0-513 b/
IMPATCH LIE RECALL Ox07 | 0-32, 8192 256 ¢/
QUTPATCH LIE RECALL Ox08 | 0-32,8192 256 b/
Bus to Sterec LIE RECALL Ox09 0-32, 8192 256 L/
Surround Monitor LIB RECALL - Ox04 | 0-32, 8192 258 b/
AUTOMIX LIE RECALL Ox0B 1-16 256 ¢/
SCEME STORE 0x20 1-.99 256, 16383 b/
EO LIB STORE Ox21 [ 41-128 0-513, 16383 | te/rx
GATE LIE STORE Ox22 | 5128 0-47, 16383 ¢/
COMP LIE STORE 0x23 | 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIE STORE Ox24 | 53-128 0-3, 16383
CHANMEL LIB STORE Ox26 1-128 0-513, 16383
IMPATCH LIE STORE 0x27 1-32 256, 16383 J
QUTPATCH LIE STORE 0x28 1-32 256, 16383 b/
Bus to Stereo LIBE STORE Ox29 1-32 256, 16383
Surround Monitor LIB STORE  Ox24 1-22 256, 16383
AUTOMIX LIB STORE Ox2B 1-16 256, 16383

*1)0:CH1 - 47:CH48, 128:BUST — 135:BUSE, 256:AUX1 — 26 3:AUXSE,
512:5TEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is 0:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the DM1000)

2.12.3.12.1 Parameter change (Function call response:
Library store/recall)

Transmission
Itstore/recallis executed by a parameter change received from Studio Manager,
the result of execution is transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No.

sue sTaTUs oooinnnn 1n  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)

01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAWMAHA)

GROUF ID 00111110 3B MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDREESS olo010000 50 Function call responsa

ODEEEEEE ff function
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml number Low
DATA occococo cho channel High
occccoce ¢l channel Low
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oeseeses ee result HH
Decesceee ee result HL
oeseeses ee resultlH
Decesceee ee result LL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.13 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received trom Studio Manager or Cascade Link, the operation will be

executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-

sponse.

Transmission

In response to arequest, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CHI.

When the title is changed on the DM1000, this message will be transmitted with
the device number set to [ Tx CHJ.

DATA

EOX

[ nniinn
[
leeeceeee
lzeceecee
leeeceeee
lzeceecee
11110111

mh
ml
ee
=]
ee
=]
F7

number High

number Low
result HH
result HL
result LH
result LL

End of exclusive

2.12.3.16 Parameter change (Function call: Scene/Library

Clear)

Reception

When this is received, the specitied memory/library

vill be cleared. It this is re-

ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,

and then the result of execution will be transmitted as the following parameter

response.

Transmission

When a memaory or library is cleared on the DMI000, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CHJ.

STATUS 11110000 FO S;-"S[ em exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
sUB STATUS coolnnnn 1n n=0-15{Device number=RI01 Channel)
CROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
OLOOEEEE 4f title
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml  number Low
DATA oddddddd d4d title |
0ddddddd dd title x{idepend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCEMELIE TITLE 0 0-99,256(0:response only) 16
E LIE TITLE Oxd 1 1-128(1-40:response only) 16
CATE LIB TITLE Ox42 1-128(1-4:response only 16
COMP LIE TITLE Oxd3 1-128(1-36:response © 16
EFF LIE TITLE Ox44 1-128(1-52:response o 16
CHANMEL LIE TITLE Oxdé 0-128(0:response o 16
INPATCH LIB TITLE Oxd7 0-32(0:response of 16
OUTPATCH LIE TITLE Oxd8 0-22(0:response only) 16
Bus to Sterec LIB TITLE 0x49 0-32(0:res) 16
Surround Monitor LIE TITLE OxdA 0-32(0respo 16
AUTOMIX LIB TITLE 0x4B 1-16 16

2.12.3.14 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, 2 parameter change will be transmitted with the device
numiber set to | Rx CHY.

Lefer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO S;-"S[?IH exclusive messaqge
ID No. ploo00011 432 Manufacture's I number (YAMAHA)
SUBR STATUS ocolnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}
GQROUE ID 00111110 38 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 FF Universal
ADDRESS oo010000 10 Function call
0110ffEf sF «clear function
ommmmmmm mh number High
ommmmmmm ml number Low
BOX 11110111 F7 Endaf exclusive
function number
SCEME LIE CLEAR Oxa0 1-99
EC LIE CLEAR Oxa1 41-128
GATE LIE CLEAR Ox62 5128
COMP LIB CLEAR Ox63 37-128
EFF LIE CLEAR Ox6d 53-128
CHAMMEL LIE CLEAR Oxé6 1-128
IMPATCH LIE CLEAR Ox67 1-32
QUTPATCH LIE CLEAR Ox68 1-32
Bus to Stereo LIE CLEAR Oxe® 1-32
Surround Monitor LIE CLEAR  OxéA 1-32
AUTOMIX LIB CLEAR Ox6B 1-16

2.12.3.17 Parameter change (Function call response:
Scene/Library Clear)

Transmission

When a scene or library is cleared as a result of receiving a parameter change
from Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the follow-
ing parameter change.

STATUS 11110000 F0O System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAWMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n i 1D Charinel)
GROUF ID 00111110 3E
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
OL00EEEE 4F title
ommorommm mh number High
ommorommm ml  number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.15 Parameter change (Function call response: title)
Transmission

It the title is modified by a parameter change received from Studio Manager, the
resilt of execution will be transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclisive message
ID No. olo000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUBE STATUS ooolnnnn 1n n=0-15 (Device number=MID1 Charnel)
GROUP ID 00111110 2E MODELID (cigital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Mniversal
ADDRESSE 01010000 50 Function call

0l00EEEf 4f title

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
sUR STATUS ooolnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GRCUP ID 00111110 38 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 FF Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call
0110ff£ff &f clear function
ommmmmmm mh number High
ommmmmmmm ml  number Low
DATA fzecesee ee resultHH
neeseeee ee resultHL
Osecesee es resultlH
leeseeee ee resultll
EBOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.18 Parameter change (Function call: attribute)

Reception
This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the
device mumber included inthe SUB STATUS. This is echoed it [Parameter

change ECHOT is ON.
When this is received, the attribute of the specitied memory/library will be

changed.
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Transmission

Inresponse toa request, a Farameter Change message will be transmitted on the
[Rx CHI.

It [Parameter change ECHO | is ON, this message will be retransmitted without

change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YARMAHA)
SUE STATUS o000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
ooooffEf of attribute
ommmmmmm i number High
ommmmmmm ml number Low
DATA obttttttt th attribute(protect:0x2000, normal:0x0000)
ottttttt £1
BOX 11110111 F7 Endof exclusive
function number
SCEME LIE ATTRIEUTE 0x00 0-99(0:response anly)
EC LIE ATTRIEUTE 0x01 1-128(1-40:response only)
GATE LIE ATTRIEUTE 0x02 1-128(1-4:re )
COMP LIE ATTRIBUTE 0x03
EFF LIE ATTRIBUTE 0x04
CHAMMEL LIE ATTRIEUTE Ox0&
IMPATCH LIE ATTRIBUTE 0x07

CUTPATCH LIE ATTRIEUTE 0x08
Bus to Sterec LIE ATTRIELITE 0x09

Surround Maonitor LIB OxDA
ATTRIBUTE
ALUTOMIX LIB ATTRIBLITE Ox0B I-16

2.12.3.19 Parameter request (Function call: attribute)

Reception
This is received i [Parameter change RX] is ON and the [Rx CHJ matches the
device number included inthe SUE STATUS. This is echoed if |Parameter

change ECHOT is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CHI.

Reter to the above table tor the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. g1oo0011l 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SQUE STATUS o00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUF ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
ooooffff of attribute
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml  number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.20 Parameter change (Function call response:
attribute)

Transmission
When an attribute is modified as a result of receiving a parameter change from
Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the following pa-
rameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. g1oo0011l 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SQUE STATUS o0o0lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUF ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010100 54 Function call
ooooffff of attribute
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml  number Low
DATR neeeeese ee result HH
leesecse ee resultHL
teeceeee ee resultlH
leesecse ee resultll
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.21 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [ Parameter change RX]is ON and the [Rx CH| matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed it | Parameter
change ECHO| is ON,

When this is received, the patch link data of the specitied scene will be moditied.
Transmission

In response toa request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CHI.

I [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without

change.

STATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
sue sTaTUs oooinnnn 1n  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
GROUF ID 00111110 3B MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0010E£££Ef 2f link
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml number Low
DATA 01111411 1ih inpatch
011114431 11
oooooooo oh outpatch
Cocoocoo 0l
EOX 11110111 F7 Endof exclusive
functien number
SCEME LIB LIMK 0x20 | 0-99(D:response orily)

2.12.3.22 Parameter request {(Function call: link)

Reception

This is received it [ Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed it | Parameter
change ECHO] is ON,

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CHI.

Lefer to the above table tor the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNO. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUBE STATUS oollinnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUF ID 00111110 3B MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDREESS 00010100 14 Function call
0010f£££E 2f link
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7  End of exclusive

2.12.3.23 Parameter change (Function call response: link)

Transmission
When link data is modified as a result of receiving a parameter change from Stu-
dio Manager, the result of execution will be transmitted as the following param-

eter change.

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS ooolnnnn 1n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
@ROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MCDEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010100 54 Function call
0010E£EE 2f link
ommmmmmm mh number High
ommmmmmm ml number Low
DATA Deeecece ee resultHH
Oceecece ee resultHL
oseeseee e resultlH
Oceecece ee resultll
ECX 11110111 F7 Endof exclusive
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2.12.3.24 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received it [Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed it [Parameter
change ECHOT is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS 11110000 FO S;.-'stem exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAWMAHA)
SUB STATUS 0QO0lnnnn 1n i X
GROUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 n call Pair
coooffff of
0sesssss sh ce channel H
Osssssss 51
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
oddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
PAIR OM with COPY =00 T
PAIR ON with RESET BOTH )
PAIR OFF (=02 )

1) 0:CHT - 47:CH48, 128:BUST - 135:BUSE, 256:AUK] — 263:AUXSE,
512:5TERED
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
* In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
* Inthe case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.12.3.25 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received it [Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the
device number included in the SUB STATUS,

This is echoed it [ Parameter change ECHO] is ON.

When this isreceived, the corresponding effect’s function activates (depending

on the effect typel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n ADT Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Bvent
ooooff£f of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:]
DATA 00000000 00
Ceceecee ee EHfect number (O:Effect] - 3:Effectd)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
y button 0x00 0:Effect]-3:Fffectd
Freeze Re button 0x01 0:Effect]-3:Fffectd
Auto Pan 5.1 Trigger Button 0x02 (0:Effect]-3:Ffectd

Auto Pan 5.1 Reset Button 0x03 (O:Effect] -3:Ffectd

* Thisdoes not activate when the eftect type is diflerent.

2.12.3.26 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the DM1000, the memory sort table
will be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memaories according to this data.

It studio Manager pertorms a scene memory sort, it will transmit this data to
the DM 1000,

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
1D Mo. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS 0CO01lnnnn
GROUE ID 00111110
MODEL ID 00001100
ADDRESS 00010011
conoffff
DATR oddddddad

0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data areain the same way as for bulk.

2.12.3.27 Parameter request (Sort Table)

When the DN1000 receives this data, it will transmit Sort Table Data.
STATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID NHo.

SUR STATUS oollnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}

01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

GRCOUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 00001100 oc DMITO00

ADDRESS 00010011 13 Library sorttable
0D0OEEEE of Library

EQOX 11110111 F7 Endof exclusive

2.12.3.28 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received it [Parameter change RX] is ON and the [Rx CHJ matches the
device number included in the SUR S s,

This is echoed it [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the kev speci-

fied by Address is pressed (released ).
Transmission
It [Parameter Change ECHOT is ON, this message is retransmitted without

change.

STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. p1o000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
sUB STRTUS ocoinnnn in  n=0-15 {Device number=MIEI Channel)
GRCUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mixery
MODEL ID 00001100 oc DM100O
ADDRESS oplocooo zo K
okkkkkkk kk
okkkkkkk kk
okkkkkkk kk
DATA 0ppppppp pp  Release:D, Press:]
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.12.3.29 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specitied meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When

you want o transmit meter information continuousl
mitted continuously within every 10 seconds.

L a Request must be trans-

Reception
This is echoed it [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH| channel at 50 1msec intervals tor a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled it the power is turned off and on again, or it the
PORT setting is changed.

I [Parameter Change ECHO] is OMN, this message is retransmitted without

change.

STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture’s 1D number (YAMAHA)
gUR STATUS ooolnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}
GRCUFP ID 00111110 3 MODELID (digital mixery
MODEL ID g000lloo oo DMI000
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
ommmmmmm mm  ADDRESS UL
ommmmmmm  mm ADDRESS LU
ommmmmmm mm  ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L
EQOX 11110111 F7 Endof exclusive

* The meter data can be either the unadjusted DECAY value of the DSP,
or the table-converted value. The interpretation of the data will de-
pend on the parameter.
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Apéndice D: Opcionais

Montando o 01V96 em Rack usando o kit RK1

Vocé pode montar o 01V96 em um Rack.

1. Coloque um dos bragos de fixagdo em rack alinhando com os furos para parafusos conforme a figura
abaixo.

2. Prenda-o usando os parafusos incluidos no kit RK1
3. Repita a operagao para o outro brago de fixagao.
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TAMAHA

[Digital Mixing Conscle-Internal Parameters]

Date: 26 Aug. 2002

Model: 01726 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Eecognized Femarks

Basic Default 1-14 1-1& M ized

Channel Changed 1-16 1-16 smorize
Default X OMMI off/C0MNT on

Mode Me=sages X X Memorized
Alterad R R R R T e

HNote r X 0-127

Humb@r TI-L].E' -.-I:liI:'e R S R E R LR SR E TR _‘,{

o Hote Cn X u]

Velocity Hote OFf % a Effect Control
Fev's X x

Efter ht e ¥ X

Pitech Bend X X

Control -
0-95,102-119 ] u] Lesignable

Change

Prog 0-127 0-127

Change sTric# SRR E L E L 0-99 Azslgnable

Systam Exclusive o] u] *1
:5ong Pos X x

Syst

ﬂg EE :fong S=l X x

. : Tune X X

Evetam :Clock X u]

FEeal Time :Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X

Bux :A11 HNotes OFF X x

Meszagsa :Active Sense X [u]
:Reseat X 0

MTC guarter frams meszagse iz recognized.

HNotes *1: Bulk Dump/Eequest, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remocte, ALL messages <an be tranamitted.

Mode 1: CMNI ON, POLY Mode 2: COMNI ON, MOHO 0: Yes

Mode 3: OMNI OFF, DOLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: NHo
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Diagrama de blocos 01V96
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Diagrama de nivel 01V96
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€ YAMAHA

YAMAHAMUSICAL DO BRASILLTDA.

Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Rebougas, 2636 - Sdo Paulo- SP
[11] 3085-1377
www.yamahamusical.com.br
todos os direitos reservados
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