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INFORMACION IMPORTANTE

Precaucion

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el
Proyector NEC MultiSync LT150/LT85 y tenga el manual

a mano para poder consultarlo mas adelante.

El nUmero de serie estd situado en la parte inferior del

MultiSync LT150/LT85. Registrelo aqui:

PRECAUCION

Para desactivar la alimentacion asegurese de
extraer el enchufe de la toma de red eléctrica.
La toma de red debe estar lo mas cerca
posible del equipo, y ademés debe ser
facilmente accesible.

A\

PRECAUCION

PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS,
NO ABRA LA CAJA.

EN EL INTERIOR NO HAY PARTES QUE
PUEDA REPARAR EL USUARIO. ACUDA A
PERSONAL DE SERVICIO CUALIFICADO
DE NEC.

/A

Este simbolo advierte al usuario de la
presencia de tension sin aislamiento dentro de
la unidad suficiente como para producir
sacudidas eléctricas. Por lo tanto, es peligroso
realizar cualquier tipo de contacto con
cualquier pieza del interior de la unidad.

/N

Este simbolo alerta al usuario de la presencia
de importante informacién concerniente al
funcionamiento y mantenimiento de la unidad.
Debe leerse atentamente la informacion para
evitar problemas.

AN

ADVERTENCIA

PARA EVITAR FUEGO O DESCARGAS ELECTRICAS, NO
EXPONGA ESTA UNIDAD A LA LLUVIA O LA HUMEDAD.
NO UTILICE EL ENCHUFE CON CONEXION A TIERRA,
CON UN CABLE DE EXTENSION O EN UNA TOMA DE
CORRIENTE A MENOS QUE SE PUEDAN INTRODUCIR
POR COMPLETO LAS TRES ESPIGAS. NO ABRA LA
CAJA.EN EL INTERIOR HAY COMPONENTES CON ALTA
TENSION. EL SERVICIO DEBE SER LLEVADO A CABO
POR PERSONAL CUALIFICADO DE NEC.

3. Ordenanza de la informacion sobre ruidos

acusticos GSGV:

El nivel del presion del sonido es inferior a 70 dB (A)
segun ISO 3744 0 1ISO 7779.

Importante para su seguridad

Estas instrucciones de seguridad son para garantizar
una larga vida de su proyector y para evitar incendios y
descargas eléctricas. Léalas detenidamente y respete
todas las advertencias.

Instalacion

1.

Para mejores resultados, use su proyector en una habitacién
oscura.

. Instale el proyector sobre una superficie planay a nivel, en

un lugar seco alejado del polvo y de la humedad.

. No instale su proyector en un lugar donde quede expuesto

alaluz directa del sol, ni cerca de calefactores o de aparatos
que irradien calor.

. La exposicion a la luz directa del sol, humo o vapor puede

dafiar los componentes internos.

. Manipule su proyector con cuidado. Las caidas o descargas

eléctricas pueden dafiar los componentes internos.

. No ponga objetos pesados encima del proyector.
. Si desea instalar el proyector en el techo:

a. No intente instalar el proyector usted mismo.

b. EI proyector debe de ser instalado por técnicos
cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado
y reducir el riesgo de lesiones corporales.

c. Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte
como para soportar el proyector y la instalacion debe de
realizarse de acuerdo con las normas de edificios locales.

d. Consulte a su distribuidor para mayor informacion.




(¥
Informacion Importante
No desconecte el cable de la alimentacion de la toma general bajo las
siguientes circunstancias. El hacerlo podria causar dafio al proyector:

Fuente de alimentacion
1. El proyector esta disefiado para funcionar en una fuente de
alimentacion de 100-120 o 200-240 V 50/60 Hz CA. Antes

de usar el proyector, asegurese de que su fuente de
alimentacion cumpla con estos requisitos.

*

Mientras que aparezca el icono del reloj de arena.

2. Manipule al cable de alimentacién con cuidado y evite * Mientras que aparezca el mensaje “Por favor, espere un
doblarlo excesivamente. Un cable dafiado puede causar poco.” Se visualizara este mensaje después de desconectar
descargas eléctricas o incendios. el proyector.

3. Cuando el proyector no vaya a ser usado por un periodo * Inmediatamente después de haber conectado el cable de
prolongado de tiempo, desconecte la clavija del la alimentacion en la toma general (el indicador POWER no
tomacorriente. ha cambiado a un color naranja permanente).

* Inmediatamente después de que se detenga el ventilador

I.impiezu (El ventilador contintia funcionando durante 90 segundos

1. Desenchufe el proyector antes de limpiarlo. g(gs&u;s)de que se desconecte el proyecior con el boton

2. Limpie la caja periédicamente con un pafio himedo. Si esta . ' -
muy sucia, use un detergente suave. Nunca use detergentes Mrllentrr?; ?1ue :oso:ndlnc;dolrtes;ndtangszR y STATUS se
fuertes o solventes tales como alcohol o diluyente. encuentren parpadeando alternativamente.

3. Use un pincel soplador o papel 6ptico para limpiar el objetivo,

y tenga cuidado de no rayar o estropear el objetivo.

Reempluzo de la I('III‘IPCII'(I

Para reemplazar la lampara, siga todas las instrucciones
gue suministran en la pagina S-52.

Asegurese de reemplazar la lAmpara cuando el indicador
Status (estado) se encienda. Si continGa usted haciendo
uso de la lampara después de 1000 horas de uso, puede
gue la bombilla de la lampara se rompa, y puede que trozos
de cristal queden esparcidos en la caja de la lampara. No
toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse. Si esto
sucediera, contacte a su distribuidor NEC para el reemplazo
de la lampara.

Se concede un minimo de 90 segundos entre que se
enciende y se apaga la lampara (OFF y ON).

Se aplica un voltaje alto a la lampara inmediatamente cuando
el motor es encendido.

Por lo que si se apaga el motor y se vuelve a encender
rapidamente, provocara que su lampara tenga un tiempo
de duracién méas corta y esto podria causar dafio a su
proyector.




Precauciones para evitar fuego y descargas
eléctricas

1.

Para evitar la acumulacién de calor en el interior del
proyector, asegirese de que haya suficiente ventilacion y
que los orificios de ventilacién del proyector no sean
obstruidos. Deje un espacio de al menos 10 cm (3 pulgadas)
entre el proyector y la pared.

. Evite que objetos extrafios tales como sujetapapeles o trozos

de papel caigan dentro del proyector. No intente retirar
ningun objeto que haya caido dentro del proyector. No
introduzca objetos de metal, tales como alambre o
destornilladores, en el proyector. Si cae algo dentro del
proyector, desconéctelo inmediatamente y haga que per-
sonal de servicio NEC cualificado extraiga el objeto.

. No ponga recipientes con liquido encima del proyector.

Advertencias

No mire por el objetivo mientras el proyector esta encendido.
Esto podria causar serios dafios a la vision.

Mantenga cualquier articulo tales como lupas fuera del paso
de la luz del proyector. La luz que se proyecta a través de la
objetivo es extensa, por lo tanto cualquier tipo de objeto
anormal que pueda redirigir la luz que sale de la objetivo,
puede causar un resultado impredecible tal como fuego o
lesiones al ojo.

No cubra la objetivo con la tapa para la objetivo suministrada
o equivalente cuando el proyector esté encendido. El hacerlo
podria causar que se funda la tapa y posiblemente que se
gueme las manos debido al calor de la luz.

No coja en sus manos la objetivo. El hacerlo podria causar
riesgo de lesion.

Para la completa funcién de control remoto

opcional con el puntero laser

» No mire hacia el puntero laser mientras esta encendido
y no apunte el rayo laser hacia otra persona. Esto podria
causar serias lesiones.
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1. INTRODUCCION

Introduccion al proyector MultiSync LT150/LT85
Esta seccion le da una introduccion a su nuevo proyector MultiSync
LT150 (XGA)/ LT85(SVGA), describe las caracteristicas y controles.

Felicitaciones por haber adquirido el proyector MultiSync
LT150/LT85.

El MultiSync LT150/LT85 es uno de los mejores proyectores
disponibles en la actualidad. El proyector MultiSync LT150/ LT85 le

permite proyectar imagenes precisas hasta de 200 pulgadas (medida

diagonal) desde su ordenador Macintosh o PC (de sobremesa o

cuadono de notas), videograbadora, reproductor DVD, camara de °

documento, reproductor de discos laser, o tarjeta PC Viewer.

Usted puede usar el proyector en una mesa o carro, puede usted usar

La tarjeta control remoto suministrada puede utilizarse sin cable,
y puede usted incluso utilizar la presentacién opcional de con-
trol remoto y adaptador de raton para operar el ratén de su PC o
Macintosh sin cable desde otra parte de la habitacion con el re-
ceptor de ratén remoto incorporado.

Puede usted controlar el proyector con un PC utilizando el puerto
de control del PC*

El moderno disefio del mueble es ligero, compacto, facil de
transportar, y hace juego en cualquier oficina, sala de juntas o
auditorio.

Hay ocho clases de apuntadores disponibles para su presentacion.
La terminal USB permite la operaciérdel raton USB.

el proyector para proyectar iméagenes por detrés de la pantalla, y &L No intente instalar el proyector usted mismo.
proyector puede instalarse permanentemente en el teEia@on-
trol remoto puede emplearse de forma inalambrica.

Caracteristicas que apreciara:

Puesta en marcha y funcionamiento sencillos.
Lampara de NSH de 130W de alto rendimiento.
El control remoto inaldmbrico de tarjeta suministrado que *2
controla el proyector desde la parte frontal y posterior.

La imagen puede proyectarse en un margen de tamaiio de 36*3
200 pulgadas (medidas diagonalmente)..

La correccion Keystone le permite corregir la distorsion trap-
ezoidal de tal forma que la imagen sea cuadrada.

Podré elegir entre los modos de video segun sea la fuente: "noi4
mal" para una imagen tipica, "natural" para una reproduccion
auténtica de los colores.

La tarjeta PC Viewer incorporada le permite comenzar con la
presentacion incluso cuando no se encuentra disponible un PC
en el sitio.

*5

El proyector debe de ser instalado por técnicos cualificados para
asegurar un funcionamiento adecuado y reducir el riesgo de lesiones
corporales. Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte
como para soportar el proyector y la instalacion debe de realizarse
de acuerdo con las normas de edificios locales. Consulte a su
distribuidor para mayor informacion .

Con AccuBlend Avanzado de NEC en LT85 una imagen XGA
(1024x 768) se convierte en una impactante image 8.

Una imagen UXGA (1608 1200) y SXGA (128 1024) se
convierte en una imagen clara de 180200 y 1024< 768
respectivamente con la tecnologia de NEC Advanced AccuBlend
en el LT150.

Es necesaria la utilidad Control Utility 1.0. Este programa esta
incluido en el CD-ROM suministrado.

El terminal USB cumple con la especificacion USB1.1 y sélo
acepta un raton USB.

Como comenzar

La "Captura” le permite capturar la imagen actual proyectada. | a manera mas rapida de comenzar es tomarse un tiempo y hacer
Una imagen puede ser proyectada desde delante o detras de #gdo bien desde el principio. Disponga de unos minutos para examinar

pantalla, y el proyector se puede instalar incluso en el techo.

el manual del usuario. Esto le ahorrara tiempo mas adelante. Al

La tecnologia de mezcla de pixels inteligente Advanced principio de cada seccion encontrar& una descripcion general. Si una
AccuBlend exclusiva de NEC Technologies -una compresion deseccion no es aplicable, simplemente pasela por alto.

imagen extremadamente precisa. Tecnologia- ofrece una imagen
clara con una resolucion UXGA (1680.200)*.

Soporta la mayoria de sefiales IBM VGA, SVGA, XGA*
SXGA/UXGA(con AccuBlend Avanzado)*Macintosh, sefiales

de componente (YCbCr / YPbPr) o cualquier otra sefial RGB
dentro de un margen de frecuencias horizontales de 15 a 100
kHz y un margen de frecuencias verticales de 50 a 117 Hz. Esta
incluye sefiales de video de las normas NTSC, PAL, PALG0,
SECAM y NTSC4.43.

NOTA: Los sistemas de video compuesto son los siguientes:
NTSC: Sistema de TV de EE.UU. estandar para video en EE.UU. y Canadd.

PAL:
PAL6O:

Sisterna de TV utilizado en el Oeste de Europa.
Sistema de TV utilizado para reproduccion NTSC en PAL TVs.

SECAM:  Sistema de TV utilizado en Francia y Este de Europa.
NTSC4.43: Sistema de TV usado en los paises del Medio Oriente.

S-6



¢Qué hay en la caja?
Asegurese de que su caja contenga todos los accesorios indicados. Si falta algin elemento, contacte a su distribuidarcgjarsegimal
y el material de embalaje por si alguna tiene que transportar el proyector MultiSync LT150/LT85.

Estuche de transporte blando

(? Cuerda y Remache




Familiaricese con su proyector MultiSync LT150/1185

Descripcion de la parte delantera
Controles

Pie ajustable delantero

Anillo de enfocar

Objetivo

Tapa de la objetivo

Colocar la tapa de la lente en el gancho de la lente con el cordel suministrado y remachar.

1. Pase la cuerda por el orificio de la tapa del objetivo y luego haga un nudo con la cuerda.
2. Utilice el remache para fijar la cuerda a la parte inferior del gancho del objetivo.

Fijacion de la tapa del objetivo

S-8



Descripcion de la parte trasera

Altavoz monoaural (0.5 W)

Ventilacion (entrada)

Sensor remoto trasero

Ventilacion (salida)
Por aqui es expulsado el aire caliente

['\ Patas trasero

Espaciador (goma negra)

Terminales y tarjeta PC

Entrada de CA

Ranura para el sistema de
seguridad MicroSaver
Kensington

Part inferior _
Espaciador (goma negra)

Para realizar el ajuste fino de la altura de la pata
posterior, extraiga el espaciador y gire la pata
posterior a la altura deseada.

Patas trasero

Gire para realizar el ajuste fino de la posicion
horizontal.

Cubierta de la lampara

Ventilacion (entrada)

Tornillo de la cubierta de la lampara

Patas trasero
(no ajustable)

NOTA: El proyector dispone de un sensor de temperatura interno.
Este sensor controla la velocidad del ventilador para mantener
una temperatura interna constante. Cuando se eleva la
temperatura interna, el ventilador incorporado funcionard
automaticamente a alta velocidad (modo de velocidad alta).
Durante este tiempo, es posible que se oiga el sonido del aire
proyectado, lo cual no constituye ningdn error de
funcionamiento.

Cuando la orientacion del proyector se ajusta al Techo Poste-
rior 0 al Techo Frontal, el ventilador se pondrd automaticamente
en el modo de velocidad alta.




Descripcion de la parte superior 2

1. Boton de encendido (ON / STAND BY) 5. Boton de ajuste automéatico (Solo RGB)
Utilice este botdn para activar y desactivar la alimentacién, cuando Utilice este botdn para ajustar la Posicién-H/V y Pixel Reloj/Fase
se suministra la alimentacion y el proyector estad en modo de espera. para una imagen 6ptima. Algunas sefales puede que no se visualicen
NOTA: Para desactivar el proyector, mantenga pulsado este boton durante correctamente o puede que tarden al cambiar a otra.
por lo menos dos segundos.
6. Indicador de acceso de la tarjeta PC
2 Indicador del estado Se ilumina mientras se accede a una tarjeta de memoria
Cuando esto esté continuamente encendido de rojo, le esta CompactFlash.
advirtiendo que la lampara de proyeccion ha excedido las 1000
horas de servicio. Cuando esta luz se enciende, se recomienda Boton de introduccién
reemplazar la lampara de proyeccion lo antes posible. (Consulte la Ejecuta su seleccion de menu y activa items seleccionados desde

pagina S-52.) Ademas el mensgjE tiempo de uso de la lampara el mend.
sobrepasa las 1000 horas!” aparece continuamente hasta que la
lampara sea cambiada. 8. Boton de cancelacion

Si esta luz parpadea de rojo rapidamente, indica que la cubierta de Pulse este boton para salir de "Menus". Pulse este boton para que
la lampara no estd montada debidamente o que el proyector se hael ajuste vuelva a la Gltima condicion mientras que usted se

sobre calentado. encuentre en el menu de ajuste o0 menu de configuracion.
Vea Mensajes del estado de luz en la pagina S-53 para mas
informacion. 9. Botones de Seleccion (A Y<4qp) /Volumen (+) (-)
A v: Utilice estos botones para seleccionar el menu del item que
3 Indicador de la alimentacion () desee ajustar. Cuando no aparecen menus, estos botones
Cuando este indicador es verde, el proyector esté activado; cuando funcionan como control del volumen.
el indicador es color naranja, esta en modo de espera. <«p: Utilice estos botones para cambiar el nivel del menu
seleccionado del item.
4. Boton de fuente Con pulsar una vez el botpnejecuta la seleccion.
Utilice este botén para seleccionar una fuente de video tales como Cuando no se visualicen los menuds o la barra de
PC, videograbadora, reproductor DVD o tarjeta PC Viewer (tarjeta herramientas Viewer, puede utilizarse este boton para
CompactFlash instalada). seleccionar una diapositiva o para mover el cursor en la
Cada vez que se pulse este boton, la fuente de entrada cambiara de Lista de Carpetas o en la Lista de Diapositivas.
la manera siguiente: Cuando se visualiza el apuntador, estos botanesq p-
- RGB - Video - S-Video- PC Card VieweDI mueven el apuntador.

Si no hubiera ninguna sefial de entrada, la entrada sera pasada pd. Boton Menu (menu)
alto. Para visualizar el menu en pantalla.

S-10



Descripcion del panel de terminales

1. Terminal mini (3.5 mm ) de entrada de audio
Aqui es donde se conecta la salida de audio del ordenador, de un
VCR, un reproductor DVD o un reproductor de discos laser.

Se necesita un cable USB comercialmente disponible.

2. Conector de entrada RGB/ Componente de entrada (Mini D-Sub 15 pines)
Conecte su PC u otros equipos RGB tales como ordenadores IBM
o compatibles. Use el MultiCable NEC incluido para conectar un NEC. También debe instalarse en el PC la utilidad PC Control Utility
PC. O conecte aqui un ordenador Macintosh con el cable de sefial. 1.0 incluida en el CD-ROM suministrado.
Esto sirve también como conector de entrada de componente el Si esta usted escribiendo su propio programa, los cédigos de con-
cual le permite conectar una salida de video componente de un trol del PC tipicos estan en la pagina S-59.
componente de equipo tal como un reproductor DVD. En la fabrica se coloca una tapa sobre el puerto. Quite la tapa para

utilizar el puerto.

3. Entrada S-Video (Mini DIN 4 Pines)
Aqui es donde conecta usted la entrada S-Video de una fuent8. Terminal USB

externa tal como una videograbadora. Conecte un raton comercialmente disponible que soporte USB.
NOTA: S-Video ofrece colores mds reales y mayor resolucion que el formato Puede usted hacer funcionar el menu o tarjeta PC Viewer con el
tradicional de video compuesto. raton USB via esta terminal. Note que esta terminal no se utiliza
con un ordenador y que puede que haya algunas marcas de 1
4. Entrada video (RCA) USB que el proyector no soporta. .
Conecte una videograbadora, reproductor DVD, reproductor de

discos laser, o camara de documentos aqui para proyectar el vide®.Entrada de c.a.
Conecte aqui el cable suministrado de la alimentacion con tres
5. Botdn de expulsién de la tarjeta PC espigas. Cuando enchufe el otro extremo en una toma de red activa,
Pulse para ejecutar una tarjeta de memoria CompactFlash. el indicador POWER se pondra de color naranja y proyector se
pondra en el modo en espera.
6. Ranura de acceso de la tarjeta PC

Introduzca aqui una tarjeta de memoria CompactFlash. 10 Ranura de seguridad incorporada ( )

. ) Esta ranura de seguridad acepta el sistema de seguridad
7. Puerto de control del PC (Mini DIN 8 Pines) MicroSavet.

Utilice este puerto para conectar su PC y asi controlar el proyector picroSavef es marca registrada de Kensington Microware Inc.

por medio de un cable de serie. Esto le permite utilizar su PCy el g, logotipo esta registrado como marca y es propiedad de
protocolo de comunicacion serial para controlar el proyector. Para Kensington Microware Inc.

utilizar este puerto es necesario disponer del cable de serie opcional
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Control Remoto suministrado Funciones de control remoto

1
1. Transmisor infrarrojo l
Dirija el control remoto hacia el sensor remoto en el mueble del f A\
proyector.

2. Boton de ajuste automatico (Solo RGB) 12 ®'S0URcE AUTO o, 2
Pulse este botdn para ajustar automaticamente la posicion verticall/ ADJ.

horizontal, la frecuencia/fase del reloj y la resolucién si la imagen
proyectada no estuviera centrada, si hubiera lineas verticales en |a
imagen o si ésta parpadeara. 11

3. Botdn Select (seleccion) (A v4qp) / Volume (+)(-)
A v: Utilice estos botones para seleccionar el menu del item que
desee ajustar. Cuando no aparecen menus, estos botones
funcionan como control del volumen. 10

«p: Utilice estos botones para cambiar el nivel del men 4
seleccionado del item.
Con pulsar una vez el botpnejecuta la seleccion.
Cuando no se visualicen los menus o la barra de 9 o + | (PONTER . 5
herramientas Viewer, puede utilizarse este botén para MAGNIEY
seleccionar una diapositiva o para mover el cursor en la
Lista de Carpetas o en la Lista de Diapositivas. - @ @. 6
Cuando se visualiza el apuntador, estos botanesq p
mueven el apuntador. 8 NEC
RD-366E
4. Boton de Cancelacion V4 J
Pulse este botodn para salir de "Menus". Pulse este boton para volver
al menu anterior sin guardar los ajustes actuales cuando esté en la
pantalla de submenus o de ajuste. 10. Botdn de introducir
Pulse este botdn para ejecutar el item seleccionado. Cuando se pulsa
5. Boton silen. de imagen este botén, los ajustes son guardados y la visualizacién vuelve al
Este boton apaga la imagen y el sonido por un corto periodo de mend.
tiempo. Pulse de nuevo para restaurar la imagen y el sonido.
NOTA: Cuando se visualice este ment, Si Se pulsa este botdn, se Silenciard 11. Boton Menu (menu)
la imagen y el sonido sin desactivar el ment. Visualiza el menu de los diversos ajustes.
6. Botén de introducir 12. Boton de fuente

Si se aplica alimentacion y el proyector se encuentra en el modo en Utilice este botdn para seleccionar una fuente de video tales como
espera, puede utilizar este boton para encender y apagar el proyector.PC, videograbadora, reproductor DVD o tarjeta PC Viewer (tarjeta

NOTA: Para apagar el proyector, mantenga pulsado el botén POWER al CompactFlash instalada).
menos dos segundos. Cada vez que se pulse este boton, la fuente de entrada cambiara de
la manera siguiente:

7. Botén de Ayuda |_> RGB - Video - S-Video- PC Card \ﬁeweﬂ|
Suministra informacién sobre el funcionamiento y procedimientos

de ajuste o la informacion ajustada para el mend actual o ajuste Sjno hubiera ninguna sefial de entrada, la entrada sera pasada por
durante el menu de funcionamiento. alto.

8. Botdn del apuntador
Pulse este botén para visualizar uno de entre los ocho apuntadores;
pulse de nuevo para esconder el apuntador. Es posible mover el
icono de puntero al area deseada de la pantalla con el botén Selec-
tor.

9. Botdn de aumentar (+) (-)
Utilice el botdn (+) o (=) para ajustar el tamafio de imagen hasta un
400%. Cuando se visualiza este puntero, la imagen se ampliara
teniendo al puntero como centro. Cuando no se visualice el puntero,
la imagen se ampliara teniendo el centro de la pantalla como centro.
Cuando la imagen es ampliada, el puntero cambia al icono de
ampliacion.
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Instalacion de las pilas del Control Remoto en el Margen de funcionamiento

margen de operatividad o ) ) ) ]
La sefial infrarroja funciona por rayo hasta una distancia de

aproximadamente 7 metros en un angulo de 60 grados del sensor del
control remoto. El proyector no funcionara si hay objetos situados
entre el control remoto y el sensor de control remoto del proyector o
si hubiera una luz fuerte sobre el sensor de control remoto. Una pila
1 Empuje el cierre a la derecha y extraiga el soporte de las agotada también impedira el funcionamiento del proyector.

pilas.

NOTA: Extraiga la cinta aislante transparente tirando de ella antes de utilizar.

Cinta aislante
transparente

- §0p0rte de pilas )

2 Utilizacion por primera vez: Esta muestra puede resultar ligeramente diferente del margen real
1. Extraiga la cinta aislante transparente.
2. Coloque la célula de litio en el soporte de pilas. AseguresePrecauciones durante el uso de la unidad de control remoto
de que el lado con la marca "+" queda orientado hacia® Manipule la unidad de control remoto con cuidado.
arriba. * Silaunidad de control remoto se moja, séquela inmediatamente.
Cinta aislante transparente « Evite el calor y humedad excesivos.
* No coloque las pilas al revés.
* Mantenga la pila fuera del alcance de los nifios de tal forma que
no puedan tragarsela.

PRECAUCION:

Para el cambio de pilas Si se cambia la pila de forma incorrecta existe el peligro de
Retire la pila vieja de Litio e instale una nueva (CR2025). explosion.

Asegurese de que el lado con la marca "+" queda orientado Cambie la pila s6lo por el mismo tipo o tipo equivalente
hacia arriba. recomendado por el fabricante.

Deshagase de las pilas de acuerdo con las normas locales.

3 Deslice el soporte de pilas hacia atras en el control remoto
hasta que sienta un clic.
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Control Remoto de Presentacion Opcional (PR50KIT)

1. Transmisor infrarrojo
Dirija el control remoto hacia el sensor remoto en el mueble del proyector.

El PR50KIT activa el proyector NEC y el control de presentacion
con el mismo control remoto.

NOTA: Si usa un ordenador Macintosh, usted puede pulsar el botén derecho o
el izquierdo para activar el raton.

NOTA:Si se mantiene pulsado uno de los botones durante mas de 60 segundos,

el funcionamiento del botén en particular dejard de funcionar.

Esto no constituye ningdn error de funcionamiento, Sino que mas bien es una

funcion cuyo objeto es prolongar la alimentacion de la pila.

Para cancelar esta funcién, pulse un boton cualquiera que no sea el ael raton.

NG & O

| @ o

(" orF (POWER] oN )
SR

VIDEO  S-VIDEO AUTO ADJ.

RGB1

&S

L

13*—
14——

MENU LASER

R-CLICK/CANCEL
HELP  POINTER [ PC CAR

KEYSTONE MAGNIFY
+ +

FREEZE VOL.

L[+
PIC-MUTE

10
11~

—— 12

2. Puntero laser
Emite una luz laser cuando se pulsa el boton "Laser".

3.LED
Destella cuando cualquier botén es pulsado.

4. Botdn de encendido
Si se necesita alimentacion, puede usted utilizar este boton para
activar o desactivar su proyector.

5. Botdén de apagado
Si se necesita alimentacion, puede usted utilizar este boton para
activar o desactivar su proyector.
NOTA: Para desactivar el proyector, mantenga pulsado este botén durante
por lo menos dos sequndos.

6. Boton Video
Pulse este boton para seleccionar una fuente de video compatible
con NTSC, PAL, SECAM 0 NTSC4.43 desde un VCR, reproductor
de discos laser o cAmara de documentos.

7. Boton S-Video
Pulse este botdn para seleccionar una fuente de S-Video de un VCR.

8. Boton RGB 1
Pulse este boton para seleccionar una fuente de video de un
ordenador o equipo de componentes conectado al puerto RGB.

9. Boton RGB 2
No esta disponible con este modelo.

10. Boton de ajuste automatico (Solo RGB)
Pulse este botén para ajustar automaticamente la posicion vertical/
horizontal, la frecuencia/fase del reloj y la resolucion si la imagen
proyectada no estuviera centrada, si hubiera lineas verticales en la
imagen o si ésta parpadeara.

11. Boton PJ
Pulse este botdn para conmutar los botones del Raton, Cancelacion/
Clic Derecho e Intro/Clic Izquierdo entre el modo de Proyector
(iluminacion roja) y el modo de Ordenador. Pulse este botén o
cualquiera de los botones de Menu, Ayuda, Puntero, Tarjeta PC,
Lista de Carpetas o Lista de Diapositivas para cambiar al modo de
Proyector y el botén PJ se iluminara de rojo. Para cambiar de vuelta
al modo de Ordenador, pulse el botén PJ otra vez.

12. Bot6n Léser
Pulse y mantenga pulsado este boton para activar el apuntador laser.
Una vez encendido, usted podra usar el laser para atraer la atencion de
su publico a un punto rojo que usted puede situar en cualquier objeto.

13. Boton Menu (menu)
Visualiza el menu de los diversos ajustes.

14. Boton Raton ( A vgp)/ (+) ()
Cuando se encuentre en el modo de Ordenador, este botén
funcionara como un ratén informatico.
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16. Cancelar/ Botén de clic derecho

Cuando se encuentre en el modo de Proyector, indicado por la iluminacion de
botdn PJ:
A v: Utilice estos botones para seleccionar el menu del item que desee ajust3

Cuando no aparecen menUs, estos botones funcionan como control del volumen,

«p: Utilice estos botones para cambiar el nivel del menu seleccionado de
ftem.

Con pulsar una vez el botpnejecuta la seleccion.

Cuando no se visualicen los menus o la barra de herramientas Viewer, pueg
utilizarse este botdn para seleccionar una diapositiva o para mover el cursor &
la Lista de Carpetas o en la Lista de Diapositivas.

Cuando se visualiza el apuntador, estos botaresqp mueven el apuntador.

15. Boton Intro/Clic 1zquierdo
Cuando se encuentre en el modo de Ordenador, este botd
funcionard como el boton izquierdo del raton.

Cuando se encuentre en el modo de Proyector, indicado por |
iluminacion del botén PJ:

Use este boton para introducir la opciéon que haya seleccionado €
el mend. Funciona igual que el botén "Enter" en el mueble o Ia
tarjeta de control remoto.

Cuando se encuentre en el modo de Ordenador, este botd
funcionard como el boton derecho del ratén.

Cuando se encuentre en el modo de Proyector, indicado por |
iluminacion del botén PJ:

Pulse este botdn para salir de "Men(s". Funciona igual que el boté
"Cancel" en el mueble o la tarjeta de control remoto.

17. Boton del apuntador

Pulse este boton para visualizar uno de entre los ocho apuntadore
pulse de nuevo para esconder el apuntador. Es posible mover el icon
de puntero al 4rea deseada de la pantalla con el bot6n de Ratdn.

18. Boton de ayuda

Suministra informacién sobre el funcionamiento y procedimientos
de ajuste o la informacién ajustada para el menu actual o ajust
durante el mend de funcionamiento.

19. Boton Keystone (+) (-)
Pulse el boton (+) o (-) para corregir la distorsion keystone (trap-
ezoidal) y que la imagen sea cuadrada.

20. Botdn de aumentar(+) (-)
Use el botdn (+) o (-) para ajustar el tamafio de la imagen hasta un 4009
Cuando se visualice el puntero, la imagen se ampliara teniendo alrededg

=

=}

D.
r

n
i VIDEO  S-VIDEO AUTO ADJ.
A CJJe
RGB1 RGB2 _ PJ
MENU LASER
: 0=
i - +
h
17* C .
K- LICK /CANCEL
0’18* HELP \PONTER [°C CARD
KEYSTONE MAGNIFY| SLIDE
19 ) + + +
20 = _ ||| -
L FREEZE VOL. |rFOLDER
21 +
PICIUTE
22 / -
23

16
24*
25

26*
27*

del centro del puntero. Cuando no se visualice el puntero, la imagen s
ampliara alrededor del centro de la pantalla.

Cuando laimagen es ampliada, el puntero cambia al icono de ampliacion. Pulse este botén para seleccionar la fuente PC Card Viewer.

21. Boton de congelacion de imagen

2}

24. Boton de la Tarjeta PC

25. Botén (+) (-) Slide

Este boton congela las imagenes. Pdlselo de nuevo para reanudar el movimiento. Pulse el boton (+) para seleccionar la siguiente carpeta o diapositiva

22. Boton silen. de imagen

y el botdn (-) para seleccionar la carpeta o diapositiva anterior.

Este boton apaga la imagen y el sonido por un corto periodo dg6. Boton de Lista de Carpetas
Pulse este boton para seleccionar la fuente PC Card Viewer y visualizar
una lista de las carpetas incluidas en la tarjeta de memoria CompactFlash.

tiempo. Pulse de nuevo para restaurar la imagen y el sonido.
NOTA: Cuando se visualice este menti, Si se pulsa este botdn, se Silenciard
la imagen y el sonido sin desactivar el men.

23. Boton de volumen (+) (-)
Pulse el botdn (+) para aumentar el nivel de volumen, y el botdn (-) para disminuirlo.

27. Boton de Lista de Diapositivas
Pulse este botdn para seleccionar la fuente PC Card Viewer y visualizar una lista de
las diapositivas incluidas en la tarjeta de memoria CompactFlash.
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Instalacion de pilas

1 Presione firmemente la cubierta del compartimiento de las
pilas y deslicela para retirarla.

28. Terminal de Control Remoto
No esta disponible con este modelo.

NOTA: El ajuste de modo de fdbrica es el modo de Ordenador, que le permite
utilizar el Raton, los botones Clic Derecho/Cancelacion y Clic lzquierdo/Intro
como un ratén de ordenador. Cuando se pulsa el botén Menu, Ayuda(HELP),
Puntero (POINTER), La tarjeta PC (PC CARD), Lista de Carpetas (FOLDER
LIST) o Lista de Diapositiva (SLIDE LIST), el botdn PJ se ilumina de rojo para
indicar que se estd en el modo de Proyector. Si no se pulsa ningdn boton
antes de 10 segundos, la luz se apaga y e/ modo de Proyector queda cancelado. 2

Retire las dos pilas antiguas e instale pilas nuevas (AA).
Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

Margen de Operatividad del Control Remoto de Presentacion

Cuando se hace funcionar el proyector:

S 7m /\
‘ ‘; 30°

/ om |, 'fgoo o
A\ — @@z@

No mezcle tipos de pilas diferentes ni pilas nuevas con usadas.

Precauciones durante el uso de la unidad de control remoto

¢ Manipule la unidad de control remoto con cuidado.

» Sila unidad de control remoto se moja, séquela inmediatamente.

« Evite el calor y humedad excesivos.

» Cuando no vaya a usar la unidad de control remoto por un periodo
prolongado de tiempo, retire las pilas.

* No coloque las pilas al revés.

« No mire hacia el puntero laser mientras esta encendido.

* No apunte el rayo laser hacia una persona.
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Uso del Receptor de Raton Remoto  (no suministrado con el proyector LT150/LT85)

El receptor de raton remoto le permite accionar las funciones de su ratén de ordenador desde el control remoto de [neséateeion
Ordenador). Esto es de gran utilidad para presentaciones generadas en su ordenador. Para volver al modo de Proydmitondedse el

(iluminacion roja).

Conexion del receptor de raton remoto a su ordenador

Para utilizar la funcién de ratén remoto, conecte el receptor de ratén remoto a su ordenador con uno de los cables®o(tidB; PS/
2 0 Mac ADB) incluidos con el equipo de control remoto de presentacion opcional PR50KIT. Elija el cable de raton adecudeioaasu

NOTA: Segtin sea el tipo de conexion u 0S instalado en su ordenador, quizds deba reiniciar el ordenador o cambiar los ajustes del mismo.

Receptor de ratén remoto

Para USB

Al puerto USB de PC

€ I
e S\ -
Cable USB 0 Macintosh
\,\\\3\" Al puerto de ratén del PC
D
Cable_ PS/2
ﬁ"‘ Al puerto ADB del

Cable ac (ADB) 2 Macintosh

Notas sobre la conexion con un cable USB
* Cuando utilice un PC IBM, el PR50KIT no soportara otro sistema operativo que no sea Windows 98/2000.

* No tire del cable del puerto USB de su PC o del receptor de ratén remoto y luego lo inserte inmediatamente de vueltdSB puerto

Deje transcurrir un minimo de 5 segundos entre la insercion y la extraccion del cable.
Si se hace esto repetidamente, el PC no podréa detectar al receptor de raton remoto.

* El cable USB suministrado esté disefiado especialmente para el PR50KIT. Si utiliza el cable USB con otros equipos, nsgmaamas a

funcionamiento correcto de los equipos.

Cuando se haga funcionar un ordenador mediante el receptor de raton

Lista del paguete PR50KIT: remoto opcional

* Control Remoto RD-367E
* Dos pilas (AA)

* Receptor de raton remoto
* Tres cables de ratén remoto para USB, PS/2 y Mac ADB)
* Funda del control remoto
* Manual de Uso

Sensor de control remoto del
receptor de ratén remoto

Control remoto de presentacion
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Conmutacion del modo de funcionamiento entre raton y proyector
Los tres botones sombreados que aparecen en el diagrama funcionan como un ratén de ordenador en el modo de Ordenador.
En el modo de Ordenador, el botén PJ no se ilumina.

* Cuando se pulsa el boton MENU, el botén PJ se ilumina de verde para indicar que se esta en el modo de Proyector,aljnegnejmide
menus del proyector con los tres botones.

* Cuando se pulsa el boton PUNTERO, el bot6n PJ se ilumina de rojo para indicar que se esta en el modo de Proyectadry BAd @Nbo
A VY ) funciona como botén de movimiento para el PUNTERO o imagen ampliada.

* Si no se pulsa ningun botdn antes de 10 segundos, la luz del botén PJ se apagara para indicar que se esta en el naodo. Ra@rden
posibilitar el funcionamiento del menu del proyector otra vez, pulse el botén PJ para que se ilumine de rojo. Para nteveroelpan

imagen ampliada otra vez, desactive el puntero y luego active el puntero (pulse el botdn PUNTERO dos veces).

* Cuando el botén PJ esté iluminado, si desea utilizar la funcién de ratén inmediatamente, pulse el boton PJ para volder @rdencdor

(no iluminado).

OFF ON
(e]

VIDEO  S-VIDEO AUTO ADJ.

MENU LASER

R-CLICK /CANCEL
HELP_ POINTER

KEYSTONE MAGNIFY|
+ +

FREEZE VOL.

C I+
PIC-MUTE

+— No iluminado

Funciona como un ratén para la imagen de
ordenador.

Funciona como un botén de clic derecho para su
ordenador.

Funciona como un bot6n de clic izquierdo para su
ordenador.

CLIC IZQUIERDO/INTRO

OFF ON
(¢]

VIDEO  S-VIDEO AUTO ADJ.

|
C] C] — lluminado de rojo
MENU L

| _— Funciona como el boton de Seleccion del proyector.

Funciona como el botén de Cancelacién del
proyector.

Funciona como el botdn Intro del proyector.

R-CLICK /CANCEL
HELP  POINTER | PC CARD

KEYSTONE MAGNIFY
+ +

FREEZE VOL.

C I+
PIC-MUTE

CLIC 1ZQUIERDO/INTRO
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2. INSTALACION

Esta seccion describe como instalar el proyector MultiSync LT150/ LT85 y c6mo conectar fuentes de video y audio.

Montaje del proyector

Su proyector MultiSync LT150/LT85 es simple de montar y de usar. Pero antes de comenzar, primero usted debera:

1. Determinar el tamafio de la imagen.

2. Instalar una pantalla o elegir una pared blanca no brillante en la que usted pueda proyectar la imagen.

Asegurese de desconectar el cable de alimentacion cualquier otro cable usado para conectar fuentes de video antes de
trasladar el proyector. Al trasladar el proyector o cuando no esté en uso, cubra el objetivo con la tapa de objetivo.

Seleccion de un lugar

Cuanto mas lejos se encuentre el proyector de la pantalla o pared, mayor sera la imagen. El tamafio minimo que puedagemesldem
aproximadamente 0,9 m (36 pulgadas) medido diagonalmente cuando el proyector se encuentre mas o menos a 1,2 m o della. i redzdio
maximo que puede tener la imagen es de 5,1 m (200 pulgadas) cuando el proyector se encuentre mas o menos a 6,6 npdettdigared o

Pantalla y distancia de proyeccion
Lo siguiente muestra las posiciones relativas correctas del proyector y de la pantalla. Remitase a la tabla para geisicidinatdanstalacion.

Distancia de proyeccion

Unidades: m/pies

de proyeccion para LT85.

Las cifras que figuran entre paréntesis son la distTncia
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pantal

Centro de

la

Diagrama de distancia

C

Parte superior de la pantalla

Distancia trazada

B

Lente compensar del centro de la
proyector

Centro de pantalla

2,97” (75,5mm)
C
Distancia trazada
Centro de pantalla
B
Parte inferior de la pantalla
D 11,5°(38mm)

Patas del proyector

NOTA: Las distancia puede que varien +/-5%.

B=Distancia vertical entre la centro de la objetivo y el centro de la pantalla
D=Distancia vertical entre la centro de la objetivo y parte superior de la pantalla (Parte inferior de la pantalla po) estrtdrgulo

C=Distancia trazada

Instalaciéon en el techo

ADVERTENCIA
« Lainstalacion del proyector en el techo debe ser realizada por un tégnico
cualificado. Consulte a su distribuidor NEC para mayor informacion

* No intente instalar el proyector usted mismo.

» Use el proyector solamente sobre una superficie sélida y a nivel. Bi el
proyector cae al suelo, usted podria resultar lesionado y el proyector ppdria
sufrir serios dafos.

* No use el proyector en lugares donde haya grandes fluctuaciongs de
temperatura. El proyector debe emplearse dentro de un marggn de
temperaturas de’6 (41°F) y 35C (95°F)

» No exponga el proyector a humedad, polvo o humo. Esto afectafa la
imagen en pantalla.

* Aseglrese de tener una buena ventilacion alrededor del proyectof que
permita la disipacion del calor. No cubra los orificios de ventilacion e el

costado o en la parte delantera del proyector.

LT150
Tamafio de Pantalla
Diagonal Ancho Altura B C [of
pulgada| mm [pulgadal mm pulgada| mm |pulgadd mm pulgada| mm pulgada| mm
36 914 | 288 | 732 [ 216 | 549 | 145 | 368 | 472 | 1200 | 3.7 94 171
40 | 1016 | 32 | 813 | 24 610 | 16.1 | 410 | 52.8 | 1340 | 4.1 105 | 17.0
60 |[1524 | 48 | 1219 | 36 914 | 242 | 614 | 78.7 | 2000 | 6.2 157 | 171
80 2032 | 64 | 1626 | 48 | 1219 | 322 | 819 [104.7 | 2660 | 8.2 | 209 | 17.1
100 | 2540 80 | 2032 | 60 1524 | 40.3 | 1024 [130.7 | 3320 [ 103 | 262 | 171
120 | 3048 | 96 | 2438 | 72 | 1829 | 483 | 1228 [157.1 [ 3990 | 124 | 314 | 1741
150 | 3810 | 120 | 3048 | 90 | 2286 | 60.5 | 1536 [196.1 | 4980 | 155 | 393 | 1741
180 | 4572 | 144 | 3658 | 108 | 2743 | 726 | 1843 [235.0 | 5970 | 185 | 471 | 17.2
200 | 5080 | 160 | 4064 | 120 | 3048 | 80.6 | 2048 [261.0 | 6630 | 206 | 524 | 17.2
LT85
Tamafio de Pantalla
Diagonal Ancho Altura B C D [of
pulgada| mm |pulgadal] mm pulgada| mm [pulgadal] mm pulgada| mm pulgada| mm
36 914 | 288 | 732 [ 216 | 549 | 149 | 378 | 472 | 1200 | 41 104 | 175
40 | 1016 | 32 | 813 | 24 610 | 16.7 | 425 | 54.7 | 1390 | 47 | 120 | 17.0
60 |[1524 | 48 | 1219 | 36 914 | 251 | 637 | 81.9 [ 2080 | 7.1 180 | 17.0
80 2032 | 64 | 1626 | 48 | 1219 | 335 | 850 |[108.7 | 2760 | 9.5 | 240 | 1741
100 | 2540 | 80 | 2032 | 60 | 1524 | 41.8 | 1062 [1358 | 3450 | 11.8 | 300 | 171
120 | 3048 | 96 | 2438 | 72 | 1829 | 502 | 1274 [1626 | 4130 | 142 | 360 | 171
150 | 3810 | 120 | 3048 | 90 [ 2286 | 62.8 | 1594 [2035 | 5170 | 17.8 | 451 | 171
180 | 4572 | 144 | 3658 | 108 | 2743 | 753 | 1913 [244.1 | 6200 | 21.3 | 541 | 171
200 | 5080 | 160 | 4064 | 120 | 3048 | 83.7 | 2125 [270.9 | 6880 | 23.7 | 601 | 17.2

Como reflejar la imagen

El utilizar un espejo para reflejar la imagen del proyector le permite
disfrutar de una imagen mas grande. Contacte con su distribuidor
NEC si necesita un espejo. Si esta usted utilizando un espejo y la
imagen aparece al revés, use los botones “Menu” (menu) y “Select”
(seleccionar) situados en el mueble del proyector o los bowoNes

del control remoto para corregir la orientacion. (Vea pagina S-40).
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Diagrama de conexion

A video, S-video, y entradas

E - B

Videograbhadora, reproductor DVD o
reproductor de discos laser

©)

AUDIO

Cable de sefial RGB (suministrado)

A conector mini D-Sub 15-pin en el proyector.
Se recomienda que utilice un amplificador de
distribucion comercialmente disponible si
conecta un cable de sefial més largo que el
suministrado.

Cable de componente V opcional

I EE— E—
Reproductor DVD
— ——— oo | (con salida de componente)
Macintosh o compatibles IBM-PC o compatibles
(Tipo sobre mesa o tipo cuaderno de notas) (Tipo sobre mesa o tipo cuaderno de notas)

NOTA: Al utilizar con un PC cuaderno de notas, asegurese de conectar el proyector con el PC cuaderno de notas antes de activar la alimentacion del PC cuaderno

de notas. En la mayoria de los casos la sefial no puede salir de la salida RGB a menos que Se encienda el PC cuaderno de notas después de conectarlo con el
proyector.

NOTA:

* Sila pantalla queda en blanco mientras usa la unidad de control remoto, es probable que se deba a la accién del protector de pantalla o a la funcion de ahorro
de energia del ordenador.

* Si presiona accidentalmente el boton POWER en el control remoto, espere 90 segundos y luego pulse el botén POWER para reanudar.

NOTA: Si se necesitan cables de video, S-video, 0 audio, deberian ser de 3 m (9.8 pies) o mds cortos.
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Conexion de un ordenador PC

—— Cable de sefial RGB (suministrado)

A conector mini D-Sub 15-pin en el proyector. Se recomienda
que utilice un amplificador de distribucion comercialmente
disponible si conecta un cable de sefial mas largo que el
suministrado.

IBM-PC o compatibles
(Tipo cuaderno de notas)

IBM-PC o compatibles
(Tipo sobre mesa)

Cable audio
(no suministrado)

La conexion de un ordenador PC al proyector MultiSync LT150 (XGA) / LT85 (SVGA) permite proyectar la imagen de la pantalla del

ordenador y lograr excelentes presentaciones.
Para conectar a un PC, simplemente:

Desconecte la alimentacion del proyector y del ordenador.
Utilice el cable de sefal provisto para conectar su PC al proyector.

. Encienda el proyector y el ordenador.
Si después de un periodo de inactividad el proyector comienza a proyectar imagenes en blanco, puede que se debaaayuieel prot

pantalla del ordenador que tiene conectado al proyector esté instalado.

PODNPE
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Conexion de un ordenador Macintosh

Macintosh o compatibles (Tipo cuaderno de notas)

Cable audio

(no suministrado)

Cable de sefial RGB
(suministrado)

Macintosh o compatibles (Tipo sobre mesa)

Para  ordenadores
Macintosh antiguos,
utilice un adaptador de
conector disponible en
comercios para
conectar al puerto de
video de su Mac.

Pin adaptador para Macintosh

(suministrado)

NOTA: EI nuevo ordenador Macintosh tal como G3 tendrd el
conector 15 pines HD. Los datos de LT150/LT85 “Enchufar y
Reproducir” se cargardn al Macintosh. Por lo tanto, no serd
necesario el adaptador Mac.

La conexion de un ordenador Macintosh al proyector MultiSync
LT150 (XGA) / LT85 (SVGA) permite proyectar la imagen de |
pantalla del ordenador y lograr excelentes presentaciones. .
Para conectar a un Macintosh, simplemente:

1. Desconecte la alimentacién del proyector y del ordenador.

2. Utilice el cable de sefial provisto para conectar su ordenador
Macintosh al proyector.

3. Encienda el proyector y el ordenador.

4. Si después de un periodo de inactividad el proyector comienza a
proyectar imagenes en blanco, puede que se deba a que el protec-
tor de pantalla del ordenador que tiene conectado al proyector
esté instalado.
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Conexion del reproductor DVD

Reproductor DVD

’
[Blanco |>
(.

Nne
@

cable opcional 15-pin-to-RCA X3
(COMPONENT V)

Equipo audio

—— Cable audio
(no suministrado)

Puede usted conectar su proyector a un reproductor DVD con las salidas de componentes o salida video. Para realizaresstodsirgié:

1. Desconectar la alimentacion del proyector y del reproductor DVD.
2. Si su reproductor DVD tiene la salida de componente de video (Y,Cb,Cr), utilice el cable opcional 15-pin-to-RCA x 2garasoon
reproductor DVD al conector RGB INPUT en el proyector. Para un reproductor DVD sin salidas de componente de video (YjGb,Cr), ut

cables RCA normales (no suministrados) para conectar una salida de VIDEO compuesto del reproductor DVD a la entradal de video «
proyector.

3. Encienda el proyector y el reproductor DVD.
NOTA: Consulte el manual del propietario del reproductor DVD para tener mas informacion sobre las necesidades de salida de video del reproductor DVD.

S-24



Conexion de un aparato de video (VCR) o reproductor de discos laser

Videograbadora o reproductor de discos laser

Cable S-video
(no suministrado)

Camara de documentos

Equipo audio

+— Cable audio
(no suministrado)

Cable de video (no suministrado) .

Utilice cables RCA normales(no suministrados) para conectar el VCR o reproductor de discos laser al proyector. Partasealizexieses,
simplemente debera:

1. Desconectar la alimentacion del proyector y del VCR o reproductor de discos laser.

2. Conecte un extremo del cable RCA al conector de salida de video situado en la parte posterior del VCR o reproductdaste,discos
conecte el otro extremo a la entrada de video del proyector. Utilice cables de audio (no suministrado) para conectal ®IGRdio d
reproductor dediscos laser al equipo audio (si el VCR o reproductor de discos laser dispone de esta posibilidad). Qasenmsyienes
de los canales izquierdo y derecho para disponer de una audicion estéreo correcta.

3. Encienda el proyector y el VCR o reproductor de discos laser.

NOTA: Consulte el manual del propietario del VCR o reproductor de discos ldser para tener mas informacion sobre las necesidades de salida de video del equipo.
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Acerca de la puesta en marcha de la pantalla

Cuando encienda el proyector por primera vez, aparecera la pantalla
de puesta en marcha. Esta pantalla le brinda la oportunidad de
seleccionar uno de los siete idiomas de mendus: Inglés, Aleman,
Franceés, Italiano, Espafiol, Sueco y Japonés.

Para seleccionar un idioma de menus, observe estos pasos:
1. Utilice el botdn de Selecciom o ¥ para seleccionar uno de los
siete idiomas de menus.

He lp 120

Menu Language Select

I»

Fleaze select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Menl Sprache aus. Deutsch

S| wous plaft choigir la langue de menu.  Francais

Fer favore di scegliere la lingua di menu. [taliane
Escoja por favor el idioma de mend. Espafio |
¥al j menyn spraken. Svenska
A2 —EREERLTIEZS L, Haess

Select "UP”, "DOWN™ &  “ENTER”

L4l

2. Pulse el botdn Intro para ejecutar la seleccion.

3. A continuacion se visualizara el menu basico en el idioma que
haya seleccionado.

Seleccionar fuente »

Bjuste de la imagen
Yo lumen

Opciones de imagen
Opciones del provec.
Herramientas

Byuda

B Mend Auanzado

Para cerrar el mend, pulse el boton Cancelar.

Después de realizar esta operacion, continte con el funcionamiento
avanzado de los menus.

Si lo desea, puede seleccionar el idioma de menus mas adelante.
Consulte “Idioma”, en la pagina S-40.
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3. FUNCIONAMIENTO

Conexion del Cable de Alimentacion y Encendido del Proyector

Antes de que active el proyector, asegurese de que la fuente de
ordenador o video esté encendida y que la tapa de la objetivo haya
sido retirada.

1

Conecte el cable de alimentaciéon suministrado al

Enchufe el cable de la alimentacion suministrado en la toma
general de la pared. El proyector quedara en el modo de espera
y el indicador de la alimentacion quedara en color naranja.

Encendido y apagado del proyector

7 N

/| Boton POWER ON/STAND BY |
AUTO
A
Vol.+

4 SELECT P

v
A

)
\% D
R

Desactivar el proyector:

Primero mantenga pulsado el boton POWER en el mueble
durante por lo menos dos segundos o pulse el botén "OFF"
en el control remoto. El indicador de la alimentacion quedara
en color naranja. Después de que el proyector se apague, los
ventiladores de refrigeracion siguen funcionando durante
unos 90 segundos.

NOTA: No desconecte el cable de alimentacion durante este tiempo.

Luego, desenchufe el cable de la alimentacion. El indicador de la
alimentacion desaparecera.

Estado de la luz indicadora: encendida

en espera

STATUS ©
POWER {0}

luz naranja constan

te

ON/STAND BY

parpadeo de 3 a 5 minutos luz constante

STATUS ©O STATUS O

0=\
POWER \@, POWER $

luz verde parpadeante luz verde constante

Estado de la luz indicadora: apagado

ON

STATUS O
POWER

luz verde constante

ON/STAND BY

pulse durante un minimo de
dos segundos

enfriamiento en espera
STATUS O STATUS O
P\
POWER \@, POWER JO]
cambio a luz verde luz naranja constante
parpadeante

NEC

\ RD-366E /

Para encender el proyector:

Solo después de que pulse el botén "POWER" en el mueble
del proyector o la funcién completa de control remoto
opcional se cambiara el indicador de la alimentacion a verde
y el proyector quedard listo para ser utilizado.

NOTA: Para encender el proyector enchufando el cable de la
alimentacion, use el menu y habilite la caracteristica "Auto Start".
(Consulte la pdgina SP-42.)

NOTA: Inmediatamente después de encender el proyector, puede
proaducirse un parpadeo de la pantalla. Esto no constituye un fallo.
Espere entre 3y 5 minutos hasta que la iluminacion de la ldmpara se
estabilice.

MAGNIFY 3
- @ Botdn de encendido

Ajuste de una imagen proyectada

Seleccione la fuente de ordenador o video

f

A
Vol.+

SELECT

ADJ.

N
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Pulse el boton Fuente del control remoto o del proyector para
seleccionar "Video" (VCR, cadmara de documentos o
reproductor de discos laser), S-Video", "RGB" (ordenador o
DVD con salida de componente) o "PC Card Viewer"
(diapositivas de una tarjeta CompactFlash) para visualizar la
imagen.

O pulse el boton “Menu” (menu) en el control remoto o en el
mueble y utilice el menu para seleccionar la fuente de video.
"Video", "S-Video", "RGB", o "PC Card Viewer".

NOTA: Si no hubiera ninguna sefial de entrada disponible, el proyector
mostrard un fond azul (preajuste de fabrica).

Ajuste el tamafio de la imagen y el enfoque
Mueva el proyector hacia adelante y hacia atrds para
realizar el ajuste fino de tamafio de la imagen en pantalla.

Utilice el anillo de Enfoque para obtener el mejor enfoque
posible.

Coloque el proyector sobre una superficie plana y nivelada
y asegurese de que el proyector esta encuadrado hacia la
pantalla.

Mueva el proyector hacia la izquierda para centrar la
imagen horizontalmente en la pantalla.

Gire la pata posterior para que la imagen quede encuadrada
hacia la pantalla.

=3

Utilice la correccién keystone para el ajuste correcto.

Levante el borde frontal del proyector para centrar la
imagen verticalmente.

S-28



Ajuste de la Pata de Inclinacion Ajuste de la imagen por medio del ajuste automatico
La funcién de Ajuste Automatico optimiza automaticamente laimagen
1) Levante el borde frontal del proyector. de RGB modo.
2) Pulse el boton de Inclinacion en la parte superior del proyector

para extender la pata de inclinacion ajustable (altura maxima). [imagen de poca calidad]

4

[Imagen normal]

3) Mantenga pulsado el botdn de Inclinacion.

4) Baje la parte frontal del proyector a la altura deseada y suelte
el botdn para bloquear la pata de inclinacién ajustable.
Hay aproximadamente 5 grados de ajuste hacia arriba y hacia
abajo para la parte delantera del proyector. La altura de la
pata posterior puede cambiarse, pero la distancia vertical desde
la parte inferior del mueble o del suelo debe ser de 0,14" (3,5
mm) para que el proyector quede horizontal sobre la superficie
plana. Para realizar el ajuste fino de la altura de la pata poste-
rior, extraiga el espaciador (goma negra) y gire la pata poste-
rior a la altura deseada.

* Si la imagen proyectada no aparece cuadrada en la pantalla,
utilice la correccion Keystone para un ajuste adecuado.

ﬁ
MAGNIFY % N
7N 7N\ RO

Pulse el boton de Ajuste Automatico para ajustar la posicion H/V |
Reloj/Fase de Pixeles para conseguir una imagen optima. Algunas
sefiales puede que no se visualicen correctamente o puede que tarde
al cambiar a otra.

No utilice la pata de inclinacién con otro propésito que no sea el
originalmente establecido. Los usos incorrectos, como la sujecion de
la pata de inclinacién o colgar en una pared pueden dafiar el proyector.
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Funcionamiento basico Control de volumen
Puede ajustarse el nivel de sonido del altavoz del proyector.

Seleccione la fuente de ordenador o video NOTA: Cuando aparezca el mend o el puntero, no podrd ajustar el volumen.

AUTO
ADJ.

de la manera siguiente:
- RGB - Video - S-Video - PC Card VieweD|

Si no hubiera ninguna sefial de entrada, la entrada sera pasada por
alto.

Source display

Optimizacién automatica de la imagen RGB
Pulse el boton de Ajuste Automatico para optimizar la imagen RGB
automaticamente.

AUTO
ADJ.

aumenta el volumen

Barra de volumen

disminuye el volumen

Desactivacion de imagen y sonido

Pulse el botdn de Silenciamiento de Imagen para desactivar la imagen
y el sonido durante un breve periodo de tiempo. Pulse de nuevo para
restaurar la imagen y el sonido.

&

Obtencién de Ayuda sobre el funcionamiento del proyector
Obtiene el contenido de la Ayuda.

&

Suministra ayuda

Sale ayuda

Pulse el boton de Ajuste Automético para realizar el ajuste fino de la
imagen de ordenador o para eliminar cualquier banda que pueda

Contenideo

aparecer y para reducir el ruido de video, interferencias de puntos ¢
interferencias de reflejos (esto resulta evidente cuando parte de |3
imagen parece tener reflejos). Esta funcidn ajusta las frecuencias de
reloj que eliminan las bandas horizontales que aparecen en laimager
Esta funcion también ajusta la fase del reloj para disminuir el ruido
de video, interferencias de puntos o interferencias de reflejos.(Estq
es evidente cuando parte de la imagen aparece reluciente.)

Puede que este ajuste sea necesario cuando conecte usted su ordeng
por primera vez.

NOTA: La funcion de Ajuste Automdtico no funciona para la sefial de
componente.

Contenido

Funciones del mando a distancia

Uso de loz menus
Use de un ratén USE

Elementos de los mends

Merd principal Menl secundario Elementosz

Seleccienar fuente
Tarjeta PC Viewer

Bjustes
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Uso del puntero 4. Vuelve la imagen a su tamafio original.
Puede utilizar uno de los ocho punteros para llamar la atencion de la

audiencia hacia la seccion de la imagen proyectada que desee. n
MAGNIFY
Pulse el botén Puntero para
visualizar el puntero. Correccion de la distorsion Keystone
N\ (Control remoto de presentacion opcional)
A Pulse el boton (+) o (-) para corregir la distorsion keystone (trapezoi-
Vol.+ dal) y agrandar o empequefiecer la parte superior o inferior de la
antalla de manera que la imagen proyectada sea rectangular.
—/ pantalla d que | gen proyectad tangul
G SELECT D = KEYSTONE

o) +
N/ _

Utilice el botén de Seleccién
para mover el puntero.

Ampliacion y movimiento de la imagen ;
Es posible ampliar la imagen deseada hasta un 400 por ciento. : !
Para hacerlo: o | Distorsion Keystone | Normal
1. Pulse el botdén Puntero para visualizar el puntero.

&

NOTA: El angulo de keystone maximo que puede corregirse es de 45 grados
hacia arriba y de 15 grados hacia abajo con el proyector colocado
horizontalmente sobre el plano del suelo.

Segtin sea 6l tipo de grdficos utilizado, la imagen puede emborronarse o la
correccion keystone puede que no sea posible cuando la correccion keystone
utilizada es excesiva.

La idea es que, mientras mas cerca se encuentre de la resolucion nativa, mejor
serd la imagen conseguida.

2. Mueva el puntero al area qu

Congelacién de una imagen
(Control remoto de presentacion opcional)

Pulse el botén de Congelacion para congelar una imagen. Pulsel
nuevo para reanudar el movimiento.

FREEZE

3. Amplie el area seleccionada.
Cuando se pulse el botdn Ampliacidon (+), el puntero se convertira
en una lupa. Para mover la lupa, utilice el botén de Seleccion.
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Uso de los menus 2.

NOTA: El mend en pantalla puede que no se vea correctamente cuando se
proyecte una imagen de video entrelazada.

1. Pulse el botén “Menu” (menu) de la unidad de control remoto o
del mueble del proyector para visualizar el mend normal.
NOTA: Cuando utilice un ratén USB, haga clic en el botén de raton para
visualizar el mend principal. Para otras operaciones, proceda del mismo
modo en el que utiliza su ratén del PC.

2. Pulse los botonea v del control remoto de tarjeta suministrado
o del mueble del proyector o del control remoto de presentacion
opcional para resaltar el menu del item que desee ajustar.

3. Pulse el botop- 0 el botdn "Intro” del control remoto de tarjeta
suministrado o del mueble del proyector o el botén "Clic I1zquierdo"
del control remoto de presentacion opcional para seleccionar un
submend o item.

4. Ajuste el nivel o active o desactive el item seleccionado con los
botones "Seleccion'q o p del control remoto de tarjeta
suministrado o del mueble del proyector, o el "mando de Ratén"
del control remoto de presentacion opcional. La barra lateral de
en pantalla le mostraré la cantidad que aumenta o disminuye.

Utilice los botonesa o v para resaltar su seleccion y pulse el
botén Intro para poner una marca junto a una opcion. Esta accion
activa la funcion.

Pulse el boton Intro otra vez para borrar el recuadro marcado.

=

Cancelar

Reajustel

%]
0K I
S-¥ideo _I
Tar jeta FC Viewser
[ hjuste de la imagen
[ Yo lumen
[TOpciones de imagen »
[T HKeystone
Temperatura del color
Correccidn Gamma
Opciones de avanzadas »
Felacién de aspecto
Feduccidn de ruido
Matriz del color

~
¥
-
~
m

| ]

Si selecciona un item con un triangulo sopdg pulsa el boton
Intro del control remoto o del mueble del proyector, puede activar
todos los items de tal submenud. También puede activar un item
del mend sin tener que marcar el item del mena principal.

NOTA: Pueden seleccionarse hasta 12 items de mend principal (dentro del
Editando de Mend Basico).

5. El cambio sera almacenado hasta que usted vuelva a ajustarlo. 3. Para que los cambios tengan efecto, utilice el bagarp del

ENTER Guarda lo establecido o ajustes.

CANCE ...... \olver a la pantalla anterior sin guardar los ajustes.
NOTA: Puede cerrar los mentis principales y los submentis simultaneamente
pulsando el botén PJ del control remoto de presentacion opcional para
cancelar el modo de Proyector.

6. Repita los pasos 2-5 para ajustar un item adicional, o pulse "Can-

cel" en el mueble del proyector o en el control remoto para saltar
la visualizacion del menu.

Personalizacién del Menu Basico

control remoto o del mueble de proyector para resaltar "OK" y
luego pulse el botdn Intro. Para cancelar los cambios, utilice los
botones de Seleccidk o v para resaltar "Cancelar"y luego pulse
el botdn "Intro".Para volver a los valores de fabrica, seleccione
"Restablecer" y luego pulse el botén "Intro".

Los items de Menii Bésico son:

Seleccion de Fuente (RGB, Video, S-Video y PC Card Viewer), Imagen, Volumen,
Opciones de Imagen (Keystone y Temperatura del Color), Opciones del Proyector (Mend

y Configuracién), Herramientas (Captura, Archivos de Tarjeta PC y Pizarra) y Ayuda
(Contenido e Informacidn).

NOTA: Una vez que haya seleccionado OK en la pantalla de Editando de Mend
Es posible personalizar el men( de usuario para que se ajuste a s8ésico, 1o podrd cancelar los cambios de la pantalla de Mends. Sin embargo,

necesidades.

puede re-editar los items de menti nuevamente siguiendo l0s pasos anteriores.

La seleccion de un item de menu de la lista de "Editando de Mend/OTA: Si se ha seleccionado el item "Menu Avanzado” en el modo de Mend,
Bésico" le permitira personalizar los items de men( a sus necesidade$/drd e/ "Confirme menu de Cambiar" al terminar la edicion del "Ment Bdsico".
En este caso, la seleccion de "Si" cerrard fodos los mends y aplicard los cambios

1. Seleccione "Editando de Men( Bésico" para visualizar la pantalladesde el ment Avanzado al ment Basico.
"Editando de MenU Basico".

Si selecciona las funciones "No" y luego "Enter", todos los items de ment

volveran al menu Avanzado pero los cambios seguiran disponibles dentro de

la seleccion de "Ment Bdsico".Para visualizar el Ment Bdsico previamente
arreglado, seleccione el "Menti Basico" del "Modo de Mendis".

Confirme mend d

iCambie mend basico ahora?

- |

Menu Basico

Modo Mend Mend Basico |
Editando menud b
Tdioma Ezpafiol ]
Bpuntador del proyec. Im
Yigual. de fuente ~het. " Degact.
botén directo
Barra de Yolumen Chet. = Degact.
Barra de Keyatone ¢ lct. & Nezact.
Tiempo wigual. mend  |Manual ]
Ok I Cancelar I

Seleccionar fuente »

Se afiadira un item "A Menu Avanzado' gjyate de |a imagen

en la parte inferior del Menu Basico.

La seleccién de este item y la pulsacid
del botdén "Intro" mostrara las funciones
del "Menu Avanzado".

Yo lumen

Correccidn Gamma

B Mend Bvanzado
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Uso de un ratén USB

El uso de un raton USB le proporciona operacion suave. Se necesita
un ratén USB comercialmente disponible.

NOTA: Pueden haber algunas marcas de raton USB que no sean soportadas

por el proyector.

Operar los Menus utilizando el raton USB

Cursor del ratén
Cuando conecta un ratén USB al proyector, le aparecera un cur-
sor de ratén en la pantalla.
A menos que haga uso del ratén USB en el plazo de 10 segundos,
el cursor de ratdn desaparece.

Visualizaciéon del menu
Al hacer clic con el boton de ratén se visualiza el mend.
Al hacer clic p se visualiza el men( de hacia abajo.
Para cerrar el men(, haga clic en cualquier sitio de fondo.

Ajuste y establecimiento de la visualizacion
Puede usted seleccionar un item de menu y hacer clic con un
botén del raton para realizar ajustes y montajes.

Ejemplos
Haga clic (o mantenga pulsado) el boigro p del ratén para
ajustar el brillo.
O haga clic y arrastre el botdn del ratén en la barra lateral hori-
zontal para ajustarlo.
Para guardar los ajustes, haga Xic Se cierra la visualizacion.
Si hace clic en cualquier sitio en el fondo mientras que se
visualizan ajustes y ajuste del menu o cuadro de dialogo, le
aparecera el menu principal en el punto donde haga clic.
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Arbol de meno

Menu Avanzado)

Seleccionar fuente

Ajuste de la imagen

Volumen
Opciones de imagen

RGB

Video

S-Video

Tarjeta PC Viewer

Opciones del proyec.

Ayuda

Brillo/Contraste/Color/Tinte/Definicion

Volumen

Herramientas —

Keystone
Temperatura del color
Correccion Gamma

—— Normal/Natural 1/Natural 2

Normal/Zoom/Zoom ancho/Cine
Desacivado/Bajo/Medio/Alto

Relacién de aspecto
Reduccién de ruido

Opciones de avanzadas
Por defec. de fabrica

Mend
Configuracién

Seleccionar matiz del color HDTV/SDTV
Seleccionar tipo de matriz del color B-Y/R-Y,Cb/Cr,Pb/Pr
Brillo R/G/B, Contraste R/G/B
Horizontal/Vertical/Reloj/Fase

Auto/Natural

Act. / Desact.

Matriz del color

Balance de blancos
Posicién/Reloj
Resolucién

Filtro de video

Capturar
Ficheros tarjeta PC

Tablero

— | Contenidos
informacion

Todos los datos/Sefial actual

Modo Menu (Menl Avanzado/MenU Basico)
Editando menu basico
Idioma (Inglés/Aleman/Francés/Italiano/Espafiol/Sueco/Japonés)
Apuntador del proyec. (Apuntador 1-8)
Visual. de fuente (Act./Desact.)
botén directo Barra de Volumen (Act./Disact.)
Barra de Keystone (Act./Disact.)
Tiempo visual. mend (Manual/Auto 5seg/Auto 10seg/Auto 30seg)

Péagina 1 Orientacion (Escritorio frontal/Techo posterior/Escritorio posterior/Techo frontal)
Fondo (Azul/Negro/Logo)
Botdn del Ratén (Mano derecha/izquierda)
Sensibilidad del Ratén (Rapido/Medio/Lento)
Péagina 2 Opciones de la tarjeta PC Viewer Mostrar lista de archivos
(Reprod. autom./Reprod. manual)
Intervalo (5-300 seg.)
Opciones de captura (Alta calidad/Normal/Alta compresién)
Péagina 3 Seleccionar sefial RGB (Auto/RGB/Componente)
Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PALE0/SECAM)
S-Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL60/SECAM)
Péagina 4 Auto alineacion (sélo para RGB)
Autoarranque
Direc. de la alimen.
Conf. desact alimen.
Salvar Keystone
Segmento blanco
Borrar cont. de hora de lampara
Pégina 5 Velocidad de Comunication (4800/9600/19200/38400)
Seleccionar la fuente por defecto (Ultimo/Auto/Seleccionar)
(RGB/Video/S-Video/Tarjeta PC Viewer)

Contenidos

Péaginal Nombre de la fuente/Terminal de entrada/Frecuencia horizontal/Frecuencia vertical/Polaridad sincronizada
Pagina2 Tipo de sefial/Tipo de video/Tipo de sincronizacién/Entrelazo/Resolucién
Pagina3 Relacion de aspecto/Correccion Gamma/Reduccion de ruido/Matriz del color/Tipo del matriz
Péagina4 Restante de la lAmpara/Cont. de hora de lampara/Uso del proyector
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Elementos del menu

Tabulador

Barra de titulo .
Botén de Ayuda

Gont iguracisn Boton de cerrar

Marcar na ]Pégina 2]Pégina 3]Pégina 4]Pégina 5]
Orientacidn |Escritorio frontal |
Fondo Jazul 1|
Ratdn
Botdn & Mano derechat izquierda
Sensibil idad JRapido B Botén OK
0K Cance lar 44— Boton de cancelar

Triangulo solido

Meni

Configuracidn

- - -  — - Modo Mer Mend Avanzado
Pagina 'l]Péglna 2] Pagina 3 [EEIE ]Péglna 5]
Editando mend basico I
I} 1di =
[~ Bhutearranque Ioma IESpanol |

[~ Direc. de la alimen.
¢ Conf. dezsact alimen.

F: gz;;z;tgeislgzzg Yisual. de fuente = et ¢ Deszact.

Bpuntador del proyec. | P Apuntador 1 [

- botdn directo
Borrar cont. de hora de Iamparal Barra de Yolumen et * Dezact.
Barra de Keystone ¢ fct. & Desact.

Tiempo visual. menu
0K I Cancelarl P fManua | Bl

0K I Cancelar I

Cuadro de comprobacién

!Jﬂﬁﬂﬂ@'@#ﬁllﬁll;ﬂ _—

Icono de sujecion  Barra de herramientas Barra deslizadora

Botdn de radio

Las ventanas de menu o cuadros de dialogo tipicamente tienen los siguientes elementos:

Barra de titulo: Indica el titulo del mend.

Marcar: Indica el menu o item seleccionado. .

Tridngulo solido: Indica que hay disponibles més elecciones. Un tridngulo marcado indica que el item esta activo.

Tabulador: Indica un grupo de caracteristicas en un cuadro de dialogo.

Botdn de radio: Use este botdn redondeado para seleccionar una opcién en un cuadro de didlogo.

Cuadro de comprobacion: Coloque una marca de comprobacion en el cuadro cuadrado para activar la opcion.

Barra deslizadora: Indica los ajustes o la direccion de los ajustes.

Boton OK: Pulse para confirmar su ajuste. Volvera al menu anterior.

Boton de canellar: Pulse para cancelar su ajuste. Volvera al menu anterior.

Botdn de cerrar: Haga clic para cerrar la ventana guardando los cambios realizados. (s6lo raton USB)

Botén de ayuda: Indica la disponibilidad de ayuda para tal funcion. Pulse el boton Ayuda del control remoto para visualizar la
ayuda.

Barra de herramientas: Contiene varios iconos de tareas especificas. También se conoce como "Lanzador".

Icono de sujecion: Apunte el ratén aqui, y haga clic y arrastre para mover una barra de herramientas.
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Descripcioner y funcioner del mend El lanzador es una barra de herramientas incluyendo los siguientes botones:
Arrastrar ........ Arrastra para mover la barra de herramientas.(s6lo para funcionamiento

Fuente de seleccion de ratén USB)
! [ T Vuelve a la diapositiva o carpeta anterior.

Seleccionar fuente ¥ RGB Siguiente ...... Avanza a Ia diapositiva o carpeta siguiente.
Ajuste de la imagen Parar oo, Detiene la reproduccion automdtica mientras que estd usted
Yo lumen reproduciendo.
Opciones de imagen b Tar jeta PC Viewer Reproducir ... Reanuda la reproduccion desde la diapositiva o carpeta seleccionada.
Upciones del proyec. » Saltar ............ Muestra una lista de diapositivas mientras que estd usted reproduciendo.
Herramientas » Configuracion .. Muestra el cuadro de didlogo Opciones de PG Gard Viewer en la pégina
Ayuda ’ 2 del cuadro de didlogos de Gonfiguracion.

] . ) . Seleccionar ... Muestra una lista de carpetas mientras que estd usted reproduciendo.
Le permite seleccionar una fuente de video tal como videograbadoragorgy ... Borra una diapositiva(s) capturada(s) o todas las diapositivas capturadas

reproductor DVD, reproductor de discos laser, ordenador o camara de en la carpeta seleccionada.
documentos dependlepdo de que es lo que se encuentra conectado a Skigy ... Esconde a barra de herramientas mientras que esta usted reproduciendo.
entradas. Pulse el boton “Select” en el mueble del proyector o los botones Si hace clic con el bot6n derecho del ratén. o muestra de nuevo.

A v en el control remoto para marcar el mend para el item que desee ajustar:
Ajuste de la imagen (no disponible para tarjeta PC Viewer)

de la imagen (2]

RGB
Selecciona el ordenador conectado a su RGB o componente de sefidd, | cccionar fuente Bril e

NOTA: Se necesita un cable de componente opcional (cable de componente [Aiste de 1o nagen || —— I——— I |

V) para un componente de sefial. Yo lumen Contraste
Al (—
. Opcionez de imagen W
Video Upciones del rf ec. » ilf30|0r b
Selecciona lo que esta conectado a su entrada de video-VCR, reproductor dﬁeramientas prey , Tinte
discos laser, reproductor DVD o camara de documentos. I |
Byuda 3
Detinicidn
S-Video | —
Selecciona lo que esta conectado a su entrada de S-video-VCR, ) ) ) )
reproductor DVD o reproductor de discos laser. Permite acceder a los controles de ajuste de imagen y sonido. Use los

botonesa ¥ en el control remoto para marcar el menu para el item

NOTA: Se puede congelar un marco durante un breve periodo de tiempo cuando )
gue desee ajustar.

se reproduce un video rdpidamente hacia adelante o hacia atrds con una fuente

de Video o S-Video. Brillo .......... Ajusta el nivel de brillo o la intensidad de la red de lineas de
_ ) exploracion de fondo.

Tarjeta PC Viewer _ _ _ Contraste .... Ajusta la intensidad de la imagen seguin la sefial de entrada.

Esta caracteristica le permite hacer presentaciones usando una tarjefjor ... Aumenta o disminuye el nivel de saturacion del color (no vélido

CompactFlash que contiene im&genes capturadas y diapositivas creadas con para RGB).

la exclusiva tarjeta PC Viewer Utility situada en el CD-ROM. Vea pagina S- Tinte ... .... Varfa el nivel de color de +/- verde a +/-azul. Se usa el nivel rojo

46 para la instalacion de la tarjeta PC Viewer Utility. La pantalla de inicio como referencia. Este ajuste es sélo valido para Video y

para la tarjeta PC Viewer varia dependiendo de los ajustes en la pagina 2 de Componente de entrada (No RGB).

Ajuste. Vea Ajuste en la pagina S-41. Definicion ... Controla el detalle de la imagen para Video (No para RGB y

NOTA: Incluso si cambia usted la fuente de la tarjeta PC Viewer actual a ofra componente).

fuente, se retiene la diapositiva actual. Cuando vuelva usted a la tarjeta PC
Viewer, aparecerd la diapositiva que ha sido retenida.

Aparecerd un lanzador cuando pulse el boton MENU. Menu A
Seleccionar fuente »

Volumen (no disponible para la tarjeta PC Viewer)

Werud B B

Seleccionar fuente »

Bjuste de la imagen

Yo lumen

i

fjuste de la imagen -
Opcionez de imagen
Yo lumen :
. . Opciones del proyec.
Opciones de imagen

Herramientas
Byuda

“puis IELlLI;H@E”El |ﬁ||;|| Ajusta el nivel de sonido del proyector.

La pulsacion del boton de MENU mostrara la barra de herramientas; unaNOTA.’ Puede usted visualizar la barra del volumen sin abrir el mend. Vea

nueva pulsacion del boton de MENU mostrara el Ment y posteriormente,,Bomn directo (Barra del volume)” en la pdgina S-40 para mds detalles
cada vez que pulse el boton MENU la visualizacién cambiara entre el Mend '

y la barra de herramientas.

Herramientas

»
Opciones del proyec, »
»
»
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Opciones de imagen . o . ,
Correccion Gammay(no disponible para tarjeta PC Viewer)

Keystone Mend lo

Seleccionar fuente »

Werid By o

Seleccionar fuente »

fjuste de la imagen

; ; Yol
Bjuste de la imagen o umen

Yo lumen ¥ | Keystone

|Upciones de imagen| bIlKeystone UpC|0n§s del proyec. ¥ | Temperatura del color
Opciones del proyec. » | Temperatura del color e e EEe ¢
Herramientas » | Correccidn Gamma ez ' Opciones de avanzadas »
fyuda » | Opciones de avanzadas » For defec. de fabrica

For defec. de fabrica g y—
an laamma

" MNatural 1

¢ Natural 2

Esta caracteristica corrige la distorsion keystone (trapezoidal) para
alargar o acortar la parte de arriba de la pantalla para que sea igual a

la parte de abajo. Utilice los botongso p de la barra deslizante _lIJt'“(_:e Igs b?’iloneal (1)&>2”para eleglrb‘iNorr,nal" en url?\l habltla‘f:i’c'm
para corregir la distorsion (trapezoidal). iluminada y “Natura en una habitacién oscura.“Natural es

para mejores tonos de la piel; “Natural 2” para una auténtica
reproduccion de los tonos medios.

Se aconseja cada modo para:

\ Normal ....... Una imagen regular

; Natural 1..... Verdadera reproduccion de color de tonos naturales

Natural 2 ..... Porciones oscuras de una imagen

1
1
1
]
1
1
b

Distorsion Keystone Normal

T T
Loo==-"

Relacion de aspectqno disponible para RGB o terjeta PC Viewer)

NOTA: El dngulo de keystone mdximo que puede corregirse es de 45 grados
hacia arriba y de 15 grados hacia abajo con el proyector colocado
horizontalmente sobre el plano del suelo.

" Zoom ancho CCine

Seleccionar fuente »

Segun sea el tipo de gréficos utilizado, laimagen puede emborronarse juste de la imagen
o la correccién keystone puede que no sea posible cuando la correccion [umen

keystone utilizada es excesiva.
Laidea es que, mientras mas cerca se encuentre de la resolucion natiVayc iones del proyec.
mejor sera la imagen conseguida.

Keyatone
Temperatura del color

Herramientas Correccidn Gamma

* v v v

Byuda |Opciones de avanzadas|r

Relacién de aspecto
Reduccidn @& ruido

Matriz del color

Temperatura del color

For defec. de fabrica

Merd Avanzade

Seleccionar fuente »

La Relacion de Aspecto le permite seleccionar el mejor modo de
Aspecto para visualizar la imagen fuente.

fjuste de la imagen
Yo lumen

Opciones de imagen

Opciones del proyec

Cuando se selecciona 4:3 de la fuente (v.gr. reproductor DVD), se visualizaran
las siguientes opciones:
Normal

Kevatane
ITemperatura de | colorf—

Herramientas Correcc idn Gamma Zoom Zoom ancho Cine

Ayuda Opciones de avanzadas » (:) (:) L/ \ _/) (\\ <::) (::
For defec. de fabrica (::::) <::::::::> (:::::)
@) @
Esta caracteristica ajusta la temperatura del color utilizando la barra O C D D d
deslizante. Mueva la barra deslizante hacia la derecha para aumentar Aswectoesténdar de 43 extendidos Derecho e lzquierdo  Derecho  lzquierdo
Los cuatro lados extendidos extendidos

la temperatura del color para una imagen azulada; hacia la izquierda
para disminuir para una imagen rojiza. Cuando se selecciona 16:9 de la fuente (v.gr. reproductor DVD), se
visualizaran las siguientes opciones:

Normal Zoom Zoom ancho Cine
0 S 0 ) ¢
Imagen de 16:9 Los cuatro lados Derecho e lzquierdo  Derecho e lzquierdo
visualizada en el extendidos extendidos extendidos para ver
modo 4:3 un aspecto real
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Reduccion de ruido (no disponible para RGB o terjeta PC Viewer)

Medio Chlto

Mer Buva
Seleccionar fuente »

Bjuste de la imagen

Yo lumen

Opcionez de imagen

Opcionez del proyec.

Keystone
Temperatura del color

Herramientas Correccidn Gamma

Byuda

|0pci0nes de auanzadasb Felacion de aspgcto

For defec. de fabrica |Reduccién de ruido |

Matriz del color

Balance de blancos

Pogicidn/Rela]
Fezalucidn
Filtro de wideo

Balance de

blancos:

Mend &

Seleccionar

Bjuste de la imagen

Yo lumer

Opciones de imagen

Opciones del

Herramientas

Byuda

fuente

Keystone
proyec. Temperatura del color

Correccion Gamma

|Opciones de avanzadas|p Relacisn de aspecto

Brillo K

Brillo G

Brillo B

Puede usted elegir uno de entre los tres siguientes niveles para redu

el ruido de video a su preferencia.

NOTA: Cuanto mds bajo sea el nivel de reduccion de ruido, mejor serd la
calidad de la imagen por medio de mayor anchura de la banda de video. Puede
usted elegir uno de entre los tres siguientes niveles para reducir el ruido de

video a su preferencia.

Matriz del color (disponible sélo para video de componente)

Seleccionar matriz del color

| CHOCNNN 0TV
Seleccionar tipo de matriz del color
(G‘B—Y/R—Y " Ch/Cr " Ph/Pr

(O
T
T

Contrazte R
A/ —
Contrazte G
[ —

Contrazte B

| —

Por defec. de féabrica Reduccién de ruido

Matriz del color

| Balance de blancos |

Posicidn/Relo]
Fesolucian

Filtro de wideo

Utilice los botones del Ratdn o para ajustar el balance de blancos. El
brillo de cada color (RGB) se utiliza para ajsutar el nivel de negro de

la pantalla;

el contraste de cada color (RGB) se utiliza para ajustar el

nivel de blanco de la pantalla.

Posicién / Reloj (cuando el ajuste automatico esté desactivado)

fjuste de la imagen

Merd Avanzado

Seleccionar fuente »

fjuste de la imagen

Yo lumen

Opciones de imagen

Opciones del proyec

Kevatane
Temperatura del color

Herramientas Correccidn Gamma

Byuda

For defec. de fabrica

| Opciones de avanzadas| Relacison de aspecto

Feduccidn de rulida

| Matriz del color

Balance de blancos

Fozicidn/Helo]
Fesolucidn
Filtro de wideo

Yo lumen

Opcionez de imagen

Opciones del

Herramientas

Byuda

Keystone
provec.  Temperatura del color

Correccidn Gamma

| Opciones de avanzadas|r Relacisn de aspecto

Horizontal

Yertical

4l

Sl (—

/I |

Esto le permite mover manualmente la imagen en sentido horizontal

Far defec. de fabrica Reduccidn de ruido

Matriz del color

Balance de blancos

|Posici6n Feloj |

Resolucidon
Filtro de video

B

Primero seleccione un matriz del color apropiado para adaptar sy Vertical, y ajustar el Reloj y la Fase.
sefial de componente para HDTV o SDTV. Luego seleccione un tipdPosicion Horizontal/Vertical

de matriz apropiado desde B-Y/R-Y, Cb/Cr o Pb/Pr.

Ajusta la posicion horizontal y vertical de la imagen utilizando los
botones <y p». Este ajuste se realiza automaticamente cuando se

activa el ajuste automético.
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Reloj: .......... Utilice este item con el “Ajuste automético activado” para afinar el
tono de la imagen del ordenador o para eliminar cualquier banda
vertical que pueda aparecer. Esta funcion ajusta las frecuencias
del reloj que eliminan las bandas horizontales que aparecen en la
imagen. Pulse los botones « y p hasta que desaparezcan las
bandas. Puede que este ajuste sea necesario cuando conecte usted
su ordenador por primera vez. Este ajuste se realiza
automdticamente cuando el ajuste automatico esté activado.

Fase: .......... Utilice este item para ajustar la fase del reloj o para reducir el
ruido del video, interferencias de punto o cruce de voces. (Esto es
gvidente cuando parte de la imagen aparece reluciente). Utilice
los botones « y B para ajustar la imagen. Utilice “Fase” solo
después de completar “Reloj”. Este ajuste se realiza
automdticamente cuando el ajuste automatico esté activado.

Resolucion (cuando ajuste automatico esté desactivado)

Merd Avanzade

Seleccionar fuente »

fjuste de la imagen
Yo lumen

Opciones de imagen

Opciones del proyec. Temperatura del color

Kevatane

Herramientas Correccidn Gamma

Byuda | Opciones de avanzadas|t Relacisn de aspecto

For defec. de fabrica Reduccién de ruido

Matriz del color
Balance de blancos

Fogicidn/Heloj

 Buto

Filtro de video

Por defecto de fabrica

de fabrica

Fezstaurar loz ajustes de fabrica
¢ Todoz oz datos

0K I Cancelar I

Mer Bvanz

Seleccionar fuente »
Bjuste de la imagen
Yo lumen

Opcionez de imagen

Opcionez del proyec.

Keystone
Temperatura del color

Herramientas Correccidn Gamma

Byuda Opciones de auanzadqs>
|Por defec. de fébrical

Cambia todos los ajustes a los preajustes de la fabrica individualmente

para cada fuente excepto Borrar contador de hora de la lampara, Uso

del proyector, Idiomay Velocidad de las comunicaciones. (Para volver

a ajustar el tiempo de uso de la lampara, vea “Borrar contador de

hora de la lAmpara” en la pagina S-42.

Todos los datos . Reajusta todos los ajustes para todas las sefiales a los
preajustes de la fabrica.

Sefial actual ....... Reajusta los ajustes para la sefial actual a los niveles de
preajuste de la fabrica.

Los items que pueden reajustarse para la imagen proyectada en un

momento dado son:

Imagen (Brillo, Contraste, Color, Matiz y Definicion), y las Opciones

de Imagen (Temperatura del Color, Correccion Gama), Opciones

Avanzadas (Proporcién de vision, Reduccion de Ruido, Matriz de

Color, Balance de Blancos, Posicion/Reloj, Resolucion y Filtro de

video).

Esto le permite activar o desactivar la funcion Advanced AccuBlend.NOTA: E/ keystone, Volumen y todos los items de las Opciones de Proyector

Auto........... Activa la funcién AccuBlend. EI proyector reduce o agranda
automéaticamente la imagen actual para que cuadre completamente
en la pantalla.

Natural ....... Desactiva la funcién Advanced AccuBlend. EI proyector muestra

la imagen actual en su resolucion real.
NOTA: Cuando esté usted visualizando una imagen con resolucion mds alta
que la resolucion nativa del proyector, incluso cuando se encuentre en el modo
Nativo, laimagen se visualiza completamente en la pantalla utilizando la funcién
Advanced AccuBlend.

Filtro de video (cuando el ajuste automatico esté desactivado)
Filt

¢ Dezact.

Esta caracteristica reduce el ruido de video.

Act. .o Se aplica un filtro de video.
s Se retira un filtro de video.

pueden reajustarse sélo cuando se selecciona “Todos los datos”.

Opciones del proyec.
Menu

Mer Buva 1o

Seleccionar fuente »

B juste de la imagen
Yo lumen

Opciones de imagen »
|Opciones del proyec. p D
Herramientas » Configuracion
Ayuda 1

Mode Mend

Editando mend hasico I

Idioma Espafio | ol
Bpuntador del proyec. | & Apuntador 1 5l

Yizual. de fuente @ het, O Desact.
botén directo
Barra de Yolumen Chet. & Desact.
Barra de Keystone " Act. & Desact.
Tiempo visual. mend [Manual |

OK I Cance lar I
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Barra Keystone:

Modo Ment Esta opcion activa o desactiva la barra de keystone cuando ajuste
: i usted el keystone utilizando el boton KEYSTONE en del control
Editando mend basico I L, .
remoto de presentacion opcional.
Idicma Espzfio | Bl Activado ..... puede aumentar o disminuir el nivel con la barra keystone de la
Bpuntador del provec. I W o Bpuntador 1 B . pantalla. N . :
Desactivado Puede aumentar o disminuir el nivel sin tener que usar la barra
YWizual. de fuente Aot  Dezact.

keystone.

botdn directo
Barra de Yolumen Aot & [ezact. - : -
Barra de Keystone ¢ Bct. & Desact. Tiempo visual. men:

Esta opcidn le permite seleccionar cuanto tiempo espera el proyector,

B - - | 2 después del Gltimo toque de un botén, para desactivar el mend.
0K | Cance lar | Las posibilidades preajustadas son "Manual”, "Auto 5 seg.", "Auto
10 seg.", y "Auto 30 seg.". El "Auto 10 seg." es el ajuste de fabrica.
Manual ....... El menu se puede desactivar manualmente.

Le permite establecer preferencias para el menu de en pantalla. Pu'iﬁto 5

o ) e eg .. El mend se desactivard automaticamente dentro de 5 segundos si
OK” para guardar los cambios para todas las caracteristicas.

no se pulsa ningdn botdn en el plazo de 5 segundos.
Auto 10 seg El menu se desactivard autométicamente dentro de 10 segundos
si no se pulsa ningtn botén en el plazo de 10 segundos.
El men( se desactivara automdticamente dentro de 30 segundos
si no se pulsa ningun botén en el plazo de 30 segundos.

Mode menu:
Esta funcion le permitira seleccionar dos modos de menus: MenL'AUto 30 seq
Avanzado y Menu Basico.

Menu Avanzado ........ Este es el mend avanzado que contiene todos los menus
y comandos disponibles. Configuracion
Mend Bésico ........... Este es el mend que puede personalizar con la Editando Le permite ajustar opciones de operacion.
o de Men Basico Para que se ajuste a sus necesidades. Pulse “OK” para guardar los cambios para todas las caracteristicas
El menu Bésico con valores de fabrica incluye: de la Pagina 1, Pagina 2, Pagina 3, Pagina 4 y Pagina 5.

Seleccion de Fuente (RGB, Video, S-Video y PC Card Viewer), Imagen, Volumen, Opciones de
Imagen (Keystone y Temperatura del Color), Opciones del Proyector (Men(i y Configuracién),
Herramientas (Captura, Archivos de Tarjeta PC y Pizarra) y Ayuda (Contenido e Informacicn).
Consulte la pagina S-32 para las instrucciones sobre la personalizacion del Mend Bésico.

Mery | do
Seleccionar fuente »

fjuste de la imagen

Yo lumen
Idioma: Opcionez de imagen W
Puede usted elegir uno de entre siete idiomas para las instrucciond&peiones del proyec.fr | jeng
que aparecen en pantalla. Las opciones son: Inglés, Aleméan, Francégierranientas 4
Italiano, Espafiol, Sueco y Japonés. Ayuda >

Apuntador del proyector: [Pagina 1]

Esto le permite seleccionar de entre ocho diferentes iconos de o JZEH
Apuntadores para el boton “Apuntador” en su control remoto.

Después de mover el icono de su Apuntador al area que desee en
pantalla, pulse el botén Magnify en el control remoto para ampliar el

X . o Orientacion |Escritorio frontal i)
area seleccionada en la pantalla. Vea pagina S-31.
Fondo Jizul I
Ratén
Botdn & Mano derechat izquierda
NOTA: Puede haber casos en los que no estd disponible la funcicn de Apuntador Sensibilidad  [Rapido Bl

para una sefial de no-interlazo a 15kHz como un video juego.

Visualizacion de la fuente: o | _Cancelar |

Puede usted activar y desactivar la informacion para la entrada deT

nombre tal como VIDEO y RGB. Orientacion:
Cuando esta opcion esté activada, se visualizara la entrada actual cadato reorienta su imagen para su tipo de proyeccion. Las opciones
vez que cambie fuentes o encienda el proyector. son: proyeccion del suelo delantero, proyeccién del techo trasero,

proyeccion del suelo trasero y proyeccion del techo delantero.
Boton directo:

Barra de Volumen: Fondo:
Esta opcién activa o desactiva la barra de volumen cuando ajuste usted bltilice esta caracteristica para visualizar pantalla negra, azul o logo
volumen del sonido utilizando el botén VOL+/-(arriba y abajo). cuando no hay sefial disponible. El fondo por defecto de fabrica es un
Act ..o, Puede usted aumentar o disminuir el volumen del sonido con la Azul.

barra de volumen en la pantalla. Usted puede cambiar un usar de pantalla de logo "Ficheros Tarjeta
Desact ........ Puede usted aumentar o disminuir el volumen del sonido sin tener PC" la caracteristica. Vea pagina S-43.

que utilizar la barra de volumen.
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Ajustes del ratén: [Pagina 3]
Esta opcién le permite cambiar los ajustes del ratébn USB. LaSignal Select
caracteristica de ajustes del ratén esta disponible solo para raton USR_
Elija los ajustes que desee:

Boton del raton ................. “Mano derecha” o “Mano izquierda”

Sensibilidad del ratén. ....... “Rapido”, “Medio” o “Lento”

Pagina 1] Pagina Al 2z

Seleccionar zefial

[Pagina 2] RGB [futo ]
Opciones de la tarjeta PC Viewer Video [futo |
S-Yideo Jauto I

]Pégina 3] Pagina 4] Pagina 5]

Opciones de la tarjeta PG Viewer
P ! 0K I Cancelar I

[~ Mostrar lista de archivos

& Reprod. autom. ¢ Reprod. manual

Intervalo dlr 0 seg. RGB:

Le permite elegir “RGB” para una fuente RGB tal como un ordenador,

0 “Componente” para una fuente de componente de video tal como
un reproductor DVD. Normalmente seleccione “Automatico” y el
proyector detecta automéaticamente una sefial de componente. Sin
embargo puede haber algunas sefiales de componentes que el proyector
no pueda detectar. Si fuera este el caso, seleccione “Component”.

Opciones de captura |P.Ita calidad &l

0K I Cancelar I

Mostrar lista de carpeta:
Cuando se selecciona la entrada de la tarjeta PC Viewer en el proyecté(,'DEo and S'Y'DEO: ] ) .
se visualizara las listas de las carpetas y le permite seleccionar [&St@ caracteristica le permite seleccionar manualmente video

presentacion desde una tarjeta CompactFlash. compuesto estdndar. Normalmente seleccione “Automatico”.
Seleccione el video estandar en el menu de hacia abajo. Esto debe
Reproduccién automatica: hacerse separadamente para Video y S-Video.

Si se comprueba esta opcidn, cualquier diapositiva dada comenzaraa

reproducirse automaticamente. Puede usted también especificar Ufagina 4]

intervalo entre 5 y 300 segundos utilizando el intervalo de Auto Alineacion(RGB sélo):
Reproduccién automatica. Configuracion

L Pagina 1]Pégina E]Pégina EllF -
Reproduccién manual:

Visualiza una diapositiva manualmente cuando se selecciona la |
entrada de la tarjeta PC Viewer. [~ Autoarrangue

, L. . . [~ Direc. de la alimen.
NOTA: Las opciones de Reproduccion Automatica y Manual determinan el [# Conf. desact alimen.
comportamiento del icono Play/Stop [ [v| / (| ] én la barra de herramientas [ Salvar Keystone

del Viewer. [~ Segmento blanco

Borrar cont. de hora de \amparal

NOTA: Si comprueba usted “Reproduccion auto.” y selecciona "PC Card
Viewer” en el proyector, las diapositivas comenzardn a reproducirse
automaticamente desde cualquier diapositiva dada. 0K | Cancelar |

Opciones de captura (disponible sélo para JPEG) Cuando se ajusta “Ajuste automatico” a “On”, el proyector determi
Estas opciones se utilizan para la funcién Captura, la cual puede ustéitomaticamente la mejor resolucion para la sefial de entrada
seleccionar en Herramientas. Tiene usted tres opciones para la calid@gtual para proyectar una imagen utilizando Advanced AccuBle

de compresion JPEG: Alta calidad, Normal y Alta Compresion. Intelligent Pixel Blending Technology de NEC.

La imagen puede ser ajustada automaticamente en cuanto a posicion
Alta calidad ....................... Da prioridad a la calidad de JPEG. y estabilidad; “Posicion Horizontal”, “Posicion Vertical” y “Ajuste
Normal ............ ... Da calidad normal JPEG. de Pixel”.
Compresién alta ............... Da prioridad a la compresion.

Activado ..... Ajusta la imagen autométicamente “Posicion Horizontal”,
“Posicion Vertical” y “Ajuste de Pixel”.
Desactivado El usuario puede ajustar la funcion de visualizacion de la imagen

(“Posicién Horizontal”, “Posicion Vertical” y “Ajuste de Pixel”)
manualmente.
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Autoarrangue: [Péagina 5]
Activa el proyector automaticamente cuando se introduce el cable d

opcional o mueble del proyector.

Yelocidad de Comunicacidn |384DD I
Direccion de la alimentacion:
Cuando esta opcion esté activada y no hay entrada RGB durante cinc Seleccicn de Fuente por Defecto
minutos 0 mas, el proyector se apagara automaticamente. #0ltime ¢ futo ¢ Seleccionar
NOTA: Esta funcion no funcionard con fuentes de Video o Video S. [ ]

Confirmacion de la desactivacion de la alimentacion:
Esta opcion determina si aparecera o no un didlogo de confirmacio
para apagar el proyector. 0K

NOTA: En caso del control remoto de presentacion opcional PR50KIT I Lance lar I

Cuando se visualice un mensaje de confirmacion, deberd estar en el modo de

Proyector para manejar el proyector con el control remoto de presentacion Velocidad de las comunicaciones:

opcional. De lo contrario, pulse el boton PJ del control remoto de presentacion Esta funcion ajusta la velocidad de baudios del puerto PC Control (
opcional para cambiar el proyector al modo de Proyector. Este botdn se ilumina Mini DIN 8 Pines ).

para indicar que se encuentra en el modo de Proyector. Soporta velocidades de datos de 4800 a 38400 bps.

El valor por defecto es 38400 bps. Seleccione la velocidad de baudios

Guardar Keystone: ) adecuada del equipo a conectar.
Esta opcion le permite guardar sus ajustes keystone actuales. El

guardar los cambios una vez afecta a todas las fuentes. Los cambi@g|eccion de Fuente por Defecto:

quedan guardados cuando desactiva el proyector. Es posible ajustar el proyector a los valores de fabrica de cualquiera

de sus entradas cada vez que se encienda el proyector.
Segmento blanco:

Puede usted poner énfasis en el brillo o color para una imagefijmg ....... Ajusta el proyector a los valores por defecto de la entrada activa

proyectada. anterior o Ultima cada vez que se enciende el proyector.

Si prefiere usted poner énfasis en el brillo, coloque una marca deyrg Busca una fuente activa en el orden de RGB - Video — S-Video

comprobacién en el cuadro para_activar la opcién. Si prefiere usted — PC Card Viewer->RGB y muestra la primera fuente encontrada.

una imagen en color real, desactive esta opcion. Seleccionar . Muestra la entrada de fuente seleccionada cada vez que se pone
en marcha el proyector. Seleccione una entrada del meni

Borrar el Contador de Hora de la Lampara: desplegable.

Reajusta el reloj de la lampara a cero. Pulsando este botdn aparece el
cuadro del didlogo de confirmacion. Para reajustar la hora de uso de
la lampara, pulse “OK”.

NOTA: El proyector se apagard y asumird el modo de espera tras 1100 horas
de servicio. Si esto sucediera, pulse el boton “Ayuda” en el control remoto
durante diez sequndos para reajustar el reloj de la ldmpara a cero. Haga esto
solo después de cambiar la ldmpara.
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Cuando seleccione un archivo JPG o BMP y pulse el botén Intro del

Herramientas mando a distancia o del mueble, o del “Ejecutar” en lo anterior,
Went Avanzado aparecera una barra de herramientas. Esta barra de herramientas se
seleccionar fuente b utiliza para volver a la pantalla de Ficheros tarjeta PC.

Bjuste de la imagen
Yo lumen Retorno

Opciones de imagen

»
Opciones del proyec. »
peione proy Arrastrar éx
b X
Capturar
»

Byuda

Cerrar

Ficheroz tarjeta PG

Arrastrar ..... Mueve la barra de herramientas.

Retorno........ Vuelve a la pantalla de Ficheros Tarjeta PC.

Proporciona herramientas para capturar imagenes, visualizando fichero@errar ......... Cierra la barra de herramientas.

en una tarjeta CompactFlash y dibujando.

NOTA: Son requiere las caracteristicas de “Capturar” y “Ficheros tarjeta PC” para una tarjeta Cambio del logotipo de fondo:

Compact Flash. El botén Logo, le permite seleccionar un logotipo de fondo de archivos
graficos de una tarjeta CompactFlash y cambiarlo como logotipo de fondo.

Tablero

Captura:

Le permite capturar una imagen desde una fuente que esta siendo actualmentTA: £/ tamafio del archivo debe ser de 64KB o inferior. Otros formatos de
visualizada. La imagen se guarda como JPEG en la tarjeta CompactFlash. Cuandechivos que no sean JPG 0 BMP no estéan disponibles.

selecciona usted Capture en el mend, aparecera una barra de herramientas. Puede , ., . .
usted capturar una imagen directamente utilizando la barra de herramientas cuando Utilice €l boton de Seleccion o v para seleccionar un archivo

no se visualice el mendi. JPG o BMP para su logotipo de fondo.
Ficheros tar jeta PC

1] I xl Hombre~ Tamafio Fecha Ejecutar I

_ _ o TRNCC. G 816 2000707715 16:47 Salir |

La barra de herramientas incluye los siguientes botones: A, I 158 2000/07/18 16:49 |
Arrastrar ...... Arrastra para mover la barra de herramientas. (sélo para et

funcionamiento de rat6n USB) —
ombre fabc..) Bl

Captura......... Captura una imagen y la guarda como un fichero JPEG en una tarjeta
CompactFlash.

Grupo de fichero

., Todo (%.%) Bl
Congelar ...... Congela y descongela imégenes. :
. .. Espacio libre
Exit oo, Sale de la funcion captura. AT

A menos que se introduzca una tarjeta de memoria CompactFlash en la| . [ 77
ranura de la tarjeta de acceso del PC del proyector, la caracteristica Cap-| nfo. [ Ficheres
ture no esta disponible. La visualizacion “Card Error” significa que el
espacio libre de la tarjeta CompactFlash no es suficiente para guardar, Utilice el botén de Seleccigny luego el botérw para seleccionar
imagenes. Disponga de mas espacio en la tarjeta borrando las imagenes “Logo”.

no deseadas con el PC. El nimero de imagenes que pueden ser capturagaspy|se Intro en el mando a distancia o en el mueble. A continuacién

depende del tamafio de la tarjeta CompactFlash. aparecera un cuadro de dialogos de confirmacion.
NOTA: Aseglrese de no desactivar la alimentacion o de no retirar la tarjeta
CompactFlash mientras que esté capturando imdgenes. El hacerlo podria causar JI\ Cambiar datos de logo ?

un pérdida de datos en la tarjeta CompactFlash o dafio a la tarjeta misma.

NOTA: Imdgenes Capturadas con una resolucion mds alta que la resolucion nativa
ael proyector no se pueden visualizar correctamente.

Ficheros de la tarjeta PC: el cambio de logotipo para el fondo.
Muestra una lista de todos los ficheros guardados en la tarjeta CompactFlash
de forma que puede usted seleccionar un fichero que desee visualizar. Puetie Puede cambiar este fondo para que sea azul, negro o NEC
también ordenar ficheros por nombre o fecha o visualizar el fichero. utilizando para ello los “menus en pantalla”.

Aunque se visualice una lista de todos los ficheros en la tarjeta CompactFlash, En este punto, el Gnico modo de volver a instalar el logotipo NEC

puede usted ver ficheros s6lo en formato texto, idx, HTML, JPEG y BMP. es cargandolo desde el CD-ROM suministrado por NEC (nombre

del paso: \logo\nec_b_x.jpg)

4. Seleccione “OK” y pulse el botén Intro. Esto dara por conclui'

[ T = " [] cambiar 1as diapositivas borra
__tesar |l e/ dibujo completamente. EI
=il seleccionar ficheros BMP y JPEG
— 1) cambia automaticamente al PC
Claaif icar Fuente de tarjeta Viewer.
"~ "I NOTA: Si se proyecta una imagen
s = con una resolucion de XGA
Eacaets Tikes (1024x768) o superior, la pantalla
I i | de Jos Ficheros la Tarjeta PC
tamires [TFENER puede que no se visualice
e ERACET correctamente.
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Tablero: (disponible s6lo cuando se use con un ratén USB)

Proporciona la barra de herramientas para realizar dibujos libre de manos;

| [ RN

Lapiz........... Haga clic en el botdn izquierdo y arrastre para dibujar. Haga clic
en el boton derecho para visualizar la paleta del 1apiz, que contiene
cuatro lineas de diferentes grosores de entre las cuales puede usted
elegir la linea que prefiera haciendo clic en el boton izquierdo.

Color ... Selecciona un color. Haga clic en el bot6n izquierdo para visualizar
la paleta de colores de la cual puede usted seleccionar el color
que prefiera haciendo clic en el boton izquierdo.

Borrar ......... Haga clic en el boton izquierdo y arrastre para borrar parte de un
dibujo. Haga clic en el boton derecho para visualizar 1a paleta del
borrador que contiene cuatro borradores de diferentes grosores
de entre los cuales puede usted elegir el borrador que prefiera
haciendo clic en el boton izquierdo.

Borrar ......... Borra el dibujo completamente de la pantalla del tablero.

Vista .......... Esconde la barra de herramientas haciendo clic en el botén
izquierdo. Haciendo clic en el boton derecho en cualquier sitio de
la pantalla se visualiza de nuevo la barra de herramientas de tablero.

Salir........... Borra completamente el dibujo y sale del tablero.

NOTA:

* La caracteristica Tablero estd disponible sélo cuando se utiliza un raton
USB. Dibujos libre de manos no se pueden guardar o capturar.

* El mend principal no esta disponible mientras que visualiza la pantalla de
Tablero.

* La Captura y la funcidn de Visualizacion de Fuente no estan disponibles en
la pantalla Tablero.

Merd Avanzado

Seleccionar fuente »

fjuste de la imagen
Yo lumen

Opciones de imagen

Herramientas

»
Opciones del proyec, »
»
»

Contenidos

informacidn

Contenidos:

Contenido

Contenido

Funciones del mando a distancia

Uso de los mends

Uso de un ratén USB

Elementes de los mends

Mend principal Mend secundario Elementos

Seleccionar fuente
Tar jeta PC Yiewer

Bjustes

Proporciona ayuda en la linea sobre como utilizar los menuds. Un
enlace subrayado significa que puede usted mover directamente a un
ajuste de item. Si selecciona el enlace subrayado y pulsa ENTER se

mueve al correspondiente ajuste de item.

Informacion:

Fagina 1]Pégina 2]Pégina 3]Pégina 4]

Nombre de |a fuente |NTSCS.58
Terminal de entrada |Vide0
Frecuencia horizontal |———
Frecuencia vertical |———

Polaridad sincronizada |———

Muestra el estado de la sefial actual y las horas de uso de la lampara.

Este cuadro de dilogo tiene cuatro paginas.

[Pagina 1] [Pagina 2]

Nombre de la fuente Tipo de sefial
Terminal de entrada Tipo de video
Frecuencia horizontal Tipo de sincronizacion
Frecuencia vertical Entrelazo

Polaridad sincronizada Resolucion

[Pagina 3] [Pagina 4]

Relacion de aspecto
Correccion Gamma
Reduccién de ruido
Matriz del color
Tipo del matriz

Restante de la lampara (%)
Cont. De hora de lampara (H)
Uso del proyector

NOTA: El indicador de progreso muestra el porcentaje de Ia vida restante de la
bombilla. El valor le informa de la cantidad de uso de la ldmpara y proyector
respectivamente.
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Como utilizar la funcion de la tarjeta PC Viewer

NOTA: Cuando se usa el software suministrado (CD-ROM,).

El software estd disefiado para utilizarlo sélo con un ordenador personal. No
reproduzca el software en un reproductor de CD. El hacerlo podria causar
0afios a los altavoces.

Caracteristicas

Cdmo introducir la tarjeta CompactFlash

La caracteristica Viewer permite visualizar en el proyector las

diapositivas guardadas en la tarjeta de memoria CompactFlash
(referida en este manual como CompactFlashl). Incluso si no hay un
ordenador disponible, las presentaciones se pueden conducir
simplemente con el proyector. Esta caracteristica es conveniente para
dar presentaciones en reuniones u oficinas, asi como para reproducir

imagenes tomadas en camaras digitales.

Facil de usar

» Se pueden empezar las presentaciones inmediatamente simplemente

introduciendo la tarjeta CompactFlash (no suministrada)
 Fa&cil de cambiar las diapositivas
» Funcionamiento del control remoto
« Salto a la lista de diapositivas o cualquier tipo de diaposit

Iméagenes de alta calidad

iva

« Alta resolucion hasta 1024768 puntos (LT85: hasta 863600

puntos)
» Reproduccion a todo color 24-bit
 Viendo imagenes de camara digital

Software de simple utilidad (para ordenador)
« Software de la tarjeta PC Viewer operable en Windows 95
NT4,0 (SP3 o posterior) / 2000

visualizada

y edicion
El Convertidor PPT PC Card Viewer 1.0 [Version

198/

Se pueden crear diapositivas capturando la imagen actualmente

de

actualizacion] convierte los archivos creados con Microsoft
PowerPoint 95/97/2000 (de aqui en adelante denominado
PowerPoint) en indices reproducibles con PC Card Viewer

Microsoft, Windows y PowerPoint son marcas comerc
registradas de Microsoft Corporation.

Como introducir y ejecutar la tarjeta CompactFlash

Se utiliza una tarjeta CompactFlash para ver datos de presentacion

preparados en un ordenador y para capturar y reproducir im
proyectadas con el proyector.

iales

* Sostenga la tarjeta CompactFlash horizontalmente e introd
lentamente en la ranura para la tarjeta con la parte de
mirando hacia arriba.

Uzcala
arriba

¢ El bot6n de ejecucion sale una vez que la tarjeta CompactFlash

esté completamente introducida.

Compruebe que la tarjeta CompactFlash estd completamente

introducida.
NOTA: No fuerce la tarjeta Compactflash en la ranura.

Ejecucidn de la tarjeta CompactFlash

Pulse el boton eject. La tarjeta CompactFlash sale un poco hacia

afuera. Agarre la tarjeta CompactFlash por las esquinas y tire

de ella

hacia afuera. No ejecute la tarjeta CompactFlash mientras que sus

datos sean accesibles. Bot6n de ejecucion

cuando lo utilice en su PC.

Control de pantalla para la visualizacion de listas de diapositivasinstale |a tarjeta CompactFlash en un adaptador de tarjeta de PC

¢ Coloque la tarjeta CompactFlash en la direccién mostrada en el

diagrama e introddzcala en el adaptador de tarjeta.

Adaptador de tarjeta
(no suministrada)

Tarjeta CompactFlash
(no suministrada)

agene

*SDireccién para introducir una tarjeta CompactFlash

La tarjeta CompactFlash tiene parte de arriba y parte de ak
debe introducirse en la ranura de la tarjeta PC en una dire|
especifica. No puede introducirse hacia atras o hacia aba]
intentar introducirlo en la ranura forzandolo en la direcg
equivocada puede que se rompa el pin interno y dafie la ran

ajo y
iccion
o. Al
ion
ura de

la tarjeta. Remitase a las instrucciones de funcionamiento
tarjeta CompactFlash para obtener informacién sobre la co
direccion de introduccion.

de la
recta

Tipo de tarjeta CompactFlash

La ranura de acceso de la tarjeta PC acepta s6lo CompactFlash.
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Como instalar el del Software de la tarjeta PCViewer ~ Como arrancar el Software de la tarjeta PC Viewer en su PC

(PC Card Viewer Utility 1.0)
Antes de la instalacion
Realice lo siguiente antes de instalar el Software de la tarjeta PWitilice la tarjeta PC Viewer Utility 1.0 para crear diapositivas viewer.
Viewer: Para iniciar el Software de la tarjeta PC Viewer:
» SiWindows ha sido ya iniciado, salga de todas las aplicaciones. * Seleccionar [Start]-[Programs]-[NEC Projector Tools]-[PC Card
Puede que la instalacién no se lleve a cabo adecuadamente si  Viewer Utility 1.0].
hay alguna aplicacion ejecutandose.

Instalacion

Instale el software viewer como se describe a continuacion.

Para saltar la instalacion antes de completarla, pulse el boton
“Cancel” y luego siga las instrucciones en el cuadro de didlogo.

1. Arrancar Windows.

2. Introduzca el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
La funcion de reproduccion automética de CD automaticamente
inicia el programa CD-ROM y aparece la pantalla de contenidos.

Remitase a la ayuda de en linea para instrucciones sobre como usar
el software de la tarjeta PC Viewer.

* La funcion de reproduccion automatica de CD funciona si se
comprueba el cuadro “Auto insert notification” en el panel de
control CD-ROM del ordenador.
3. Haga clic en [Instalacién the PC Card Viewer Utility 1.0] i = . -

Aparece el dialogo establecido.

Contenidos de la version en inglés del software de la tarjeta
e PC Viewer (PC Card Viewer Utility 1.0)
S Este es el software utilizado para crear diapositivas de tarjeta PC

S revamrrabin i v o sl Lkt i ppare e
‘winchwt i che specun ol rograna ci rtaksoen

Mg che we ol bokin Carcle & i e sbarchoras bn mabalucidn,
hammmmmmmmmm

iga o il i Eogansis s cordrna o o prighivnd
o reisacn

ATEWDIONE & ke [uograns b psgers o stk e
e do . s eekiesin g ikt ks

L cogsn o detatacite o awicadin ool v o de
Cusmrarma e rar ez pra e

gnatmcan s darcicne i aranaes.
T T

L (e el |

Viewer. En este manual se remite como “PC Card Viewer soft-
ware”.

PC Card Viewer PPT Converter 1.0
Esta es una aplicacién que convierte ficheros creados con Microsoft
PowerPoint 95 0 97 en indexes de forma que se pueden reproducir
directamente con PC Card Viewer Utility 1.0.

* Siga las instrucciones del didlogo establecido para completar la PC Card Viewer PPT Converter se instala automaticamente cuando

instalacion.

instale PC Card Viewer Utility.
Para arrancar PC Card Viewer PPT Converter:

Para instrucciones sobre como desmontar el software de la tarjeta PC* Seleccione PC Card Viewer PPT Converter en NEC Projector

Viewer, vea pagina S-50.

Tools.

Funcionamiento Basico del software de la tarjeta PC Viewer

PC Card Viewer Utility es una aplicacion para la edicion de
documentos, convirtiéndolos en diapositivas y guardandolos en la
tarjeta CompactFlash como datos de reproduccion (indexes) para
presentacion utilizando proyectores.
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Como hacer funcionar la funcion tarjeta PC
Viewer desde el proyector (reproduccion)

La barra de herramientas incluye los siguientes botones:

Esta seccion describe la operacién para mostrar diapositivas de

documentos de presentacion creados utilizando la funcién de tarjet_4l

PC Viewer con el proyector.

Es también posible hacer diapositivas directamente de las imagene

proyectadas con el proyector.

Proyeccion de diapositivas

1. Introduzca una tarjeta CompactFlash en la ranura para la tarjeta.
Introduzca la tarjeta CompactFlash con el lado de la direccion de

introduccion con flecha en la parte de arriba.
* Pulse el botdn eject para ejecutar la tarjeta.

2. Seleccione “PC Card Viewer” en el menul Fuente de Seleccion. @l

RGB
Yideo
S-Yideo

wTarjeta PC Yiewer

3. Proyectar diapositivas.

El comprobar “Mostrar Lista de Carpeta ", significa que al seleccionar
la entrada de la tarjeta PC Viewer se visualiza una lista de carpetas
en la tarjeta CompactFlash y si se comprueba “Reproduccion
Automatica " el proyector comienza automaticamente a reproducir
diapositivas desde la primera diapositiva de la carpeta que haya
usted seleccionado.

Arrastrar: ~ Arrastra paramover labarra de herramientas. Esto estd disponible
s6lo para operacion de raton USB.

Anterior:  Vuelve a la diapositiva o carpeta anterior. O esto le permite
reproducir diapositivas de reverso.

I»| Siguiente:  Avanza a la diapositiva 0 carpeta siguiente. O esto le permite

reproducir diapositivas.

| Play

Reproduce autométicamente o manualmente, dependiendo del
ajuste en las Opciones de la tarjeta PC Viewer del men(. Esto le
permite moverse a la siguiente diapositiva cuando se selecciona
“Reproduccion Manual”.

Esto le permite detener la Reproduccion Automética mientras que
reproduce y reanudar lareproduccion desde la diapositiva o carpeta
seleccionada cuando se selecciona “Reproduccion Automatica”.

;l Stop:

Saltar:

E| Select:

El Configracion

Muestra una lista de diapositivas mientras que esta usted
reproduciendo.

Muestra una lista de carpetas mientras que estd usted
reproduciendo.

Configuracion: Muestra el cuadro de didlogo Opciones de
PC Card Viewer en la pagina 2 del cuadro de didlogos de
Configuracion.

Borra una diapositiva(s) capturada(s) o todas las diapositivas
capturadas en la carpeta seleccionada.

ﬁl Borrar:
;| Vista:

Esconde la barra de herramientas mientras que estd usted
reproduciendo. Pulsando el boton MENU o haciendo clic con el
boton derecho del rat6n lo muestra de nuevo.

Si no se introduce una tarjeta de memoria en la ranura de TARJETA DE DEL
PC, no hay sefal, y se visualiza un fondo negro, azul o logo, dependiendo del
ajuste.

Se detiene la reproduccién cuando se psésa p en el control
remoto o en el mueble en el modo Reproduccién automatica.

Aparecera una barra de herramientas cuando pulse el boton MENU
en el control remoto o en el mueble del proyector o haciendo clic coWOTA: Se pueden visualizar hasta 12 indexes en Ia lista de las carpetas. La

el botén derecho del raton.

Reproducir Configuracion

Anterior Saltar Vista

4,4_1.. V|n él_@al_l_lgl;ﬂ

Borrar

Siguiente Parar Seleccionar

carpeta en el botén derecho es Siempre una carpeta exclusivamente para
imdgenes capturaaas, pero Se visualiza solo cuando se hayan capturado las
imdgenes. Para visualizar la lista de las carpetas cuando hay 13 0 mds in-
dexes guardados en la tarjeta CompactFlash, seleccione “Edit index” en el
menti “File” del software de la tarjeta PC Viewer y mueva el index que desee
para visualizar dentro de los 12 indexes de la parte de arriba del index de la
carpeta. Para mas detalles sobre indexes, remitase a la carpeta de ayuda del
software de Ia tarjeta PC Viewer.
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Cuando no se visualiza la barra de herramientas: Modo de reproduccién automatica
« Sise selecciona la opciGRéproduccion automatica” 8C Card
Multi cursor (marcas azules) Viewer Options” en el menu, cualquier diapositiva dada comenzaré a
reproducirse automaticamente. Puede usted también especificar el
intervalo de Reproduccion automatica entre 5y 300 segundos.

ot

Cambio a diapositivas directamente desde los otros
modos de entrada

Con esta funcion es posible cambiar directamente a diapositiva cuando
se proyecta la imagen de una videograbadora u ordenador.
Ejemplo:

Al conducir presentaciones utilizando una combinacion de diapositivas
y moviendo las imagenes de una videograbadora, etc., es posible
cambiar desde la diapositiva de una tarjeta PC Viewer a la imagen de
video y luego de nuevo a la diapositiva de la tarjeta PC Viewer
simplemente utilizando el botén Source.

NOTA: Incluso si cambia usted la fuente de la tarjeta PC Viewer actual a otra

fuente, se retiene la diapositiva actual. Cuando vuelva usted a la tarjeta PC

Viewer, aparecerd la diapositiva que ha sido retenida.

7 N

4
%

Ndmero de carpeta actual ——— P RooloL
Ndmero de guia actual Ndmero de todas las
guias en la carpeta

Cuando no se visualiza la barra de herramientas, utilice el gt
para avanzar a la siguiente carpeta o para volver a la carpeta anterior.

Diapositiva(Mesa) cursor (marcas verde)
//\
o B G

NEC

k RD-366E J

02 : 0004 / 0008

Cuando no se visualiza la barra de herramientas, utilice el 4t
para avanzar a la siguiente diapositiva o para volver a la diapositiva anNOTA: a operacidn de edicidn de Ia tarjeta CompactFlash no puede realizarse
terior. desde el proyector. Hagalo utilizando el software de la tarjeta PC Viewer.
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Como capturas imagenes visvalizadas en el  V07A
e F| tamafio del fichero de las imdgenes capturadas depende de la resolucion

Proyedor ae una sefial de entrada.
Guardar imagenes visualizadas en el proyector en e Al estar los datos de imagen comprimidos con el formato JPEG, la imagen
la tarjeta CompactFlash 6std un poco dégradade.
Preparaciones: NOTA: Aparece un reloj de arena indicando que una imagen ha sido capturada

Introduzca la tarjeta CompactFlash en la ranura para la tarjeta.  €7/a visualizacion del proyector. No ejecute la tarjeta CompactFlash o desactive
Introduzca la tarjeta CompactFlash con el lado de la direccion/@ alimentacion del proyector mientras que se visualice este icono. EI hacerlo

de introduccién con flecha en la parte de arriba. danaria los datos de la tarjeta Compactflash. .
* o @i ; i i se dafian los datos de la tarjeta CompactFlash, utilice un ordenador para
Pulse el botdn eject para ejecutar la tarjeta. Si se d los datos de la tarjeta C tFlash, util denac
reparar los datos.

1. Proyecte la imagen que desea guardar en el proyector.

2. Seleccione “Capture” en el mend de Herramientas. NOTA: La carpeta en el boton derecho es siempre una carpeta exclusivamente

para imagenes capturadas. Para visualizar la lista de las carpetas cuando hay

13 0 mds indexes guardados en la tarjeta CompactFlash, seleccione “Edit

index” en el menti “File” del software de la tarjeta PC Viewer y mueva el index

que desee para visualizar dentro de los 12 indexes de la parte de arriba del

Tab lero index de la carpeta. Para mds detalles sobre indexes, remitase a la carpeta de
ayuada del software de la tarjeta PC Viewer.

Capturar
Ficheros tarjeta FC

Congelar

Arrastrar ﬂ

Captura  Salir

3. Aparecera una barra de herramientas.
La barra de herramientas incluye los siguientes botones:

Arrastrar: Arrastra para mover la barra de herramientas (sélo
para funcionamiento de raton USB)

Captura: Captura una imagen y la guarda como un fichero
JPEG en una tarjeta CompactFlash.

Congelar: Congela y descongela imagenes.
Salir: Sale de la funcién captura. Otra opcion para salir de la

funcion Captura es pulsar el botén MENU o CAN-
CEL en el control remoto o mueble del proyector.

NOTA: Puede usted comprimir un fichero (JPEG) capturado utilizando las
Opciones de Captura en el didlogo establecido. Vea pagina S-41.

NOTA: Imdgenes Capturadas con una resolucion mds alta que la resolucion
nativa del proyector no se pueden visualizar correctamente.
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Borrando imagenes capturadas Como desmontas el Software de la tarjeta PC Viewer

RePrOdUC"S A Configuracion Vi Incluso si conoce usted los nombres de los ficheros del software de la
il r | . . . .

Anterior ana sa tarjeta PC Viewer o donde estan guardados, los ficheros del software
de la tarjeta PC Viewer pueden ser facilmente retirados del sistema

Arrastrar Aqulil || m |£|_EE||_||E||;I| utilizando el panel de control “Install/Uninstall Applications” en
|

Windows. (Normalmente no hay necesidad de realizar esta operacion).

Siguiente Parar Seleccionar Borrar .
gHene Desmontaje del software

Utilizando el botdn Borrar en la barra de herramientas para la tarjeta

PC Viewer pude borrar imagenes capturadas. Utilice el procedimiento descrito abajo para desinstalar los ficheros

Para borrar imagenes capturadas: del software de la tarjeta PCViewer.

1) Seleccione la tarjeta PC Viewer.

2) Use el botopp para seleccionar la carpeta Captura en el boton1. Del mend “Start”, seleccione “Settlngs y luego “Control Panels”.
derecho de la pantalla.

3) Pulse el botén MENU para visualizar la barra de herramientas.

4) Use el boténg o P para seleccionar el icono Borrar y pulse el
botén ENTER o haga clic con el botén del ratén.

Como ver imagenes digitales

Las imagenes digitales se pueden reproducir con la tarjeta PC Viewer

si se cumplen las siguientes condiciones: En el cuadro de dialogo “Control Panels” , haga doble clic en
 Silaimagen puede ser guardada en una tarjeta CompactFlash en “Add/Remove Programas’

formato MS-DOS

« Silaimagen puede ser guardada en un formato soportado por la o e e —
tarjeta CompactFlash Viewer. e T R
Con la tarjeta PC Viewer, se buscan las imagenes de la tarjeta en e =
los directorios e imagenes en formato JPEG o BMP se ;"_J“Ide s
reconocidas como diapositivas. control &
Directorios buscables son directorios que se encuentran a dos sareaar o qutse s

pasos del directorio raiz, y las imagenes buscables son imagenes . _ )
dentro de los 12 primeros ficheros en el directorio. Son posibles3. En el cuadro de didlogo “Add/Remove Programs Properties” , haga clic
sélo los cambios de fichero y diapositiva. en el tabulador “Setup/Remove”, y luego seleccione “PC Card Viewer

Utility 1.0” de la lista de aplicaciones y haga clic en “Add/Remove”.

NOTA: El nimero méximo de imagenes reconocidas como diapositivas en un
directorio es 128.

| | e )| e

4. En el cuadro de didlogo “Confirm File Deletion” , haga clic en “Yes”.

Confirmar la supresion de archives ]
@ ¢Esté sequia de que desea iminar por completo |a aplicacien elegida, funto con la totalidad de los componentes de la
s
o

5. Una vez que la aplicacion esta desinstalada, haga clic en “OK” en
el cuadro de didlogo “Re-move Program From Your Computer”.
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Terminologia

Tarjeta PC
Tarjeta ATA
CompactFlash
TIPO (1, 11y 11)
BMP

JPEG

Este es el nombre de una tarjeta que esta siendo actualmente estandarizada por Japan Electronic Industry Associa-
tion (JEIDA) y PCMCIA (Personal Computer Memory Card Interface Association) de los Estados Unidos.

Un tipo de tarjeta PC. ATA era originalmente un tipo de interfaz entre ordenadores y aparatos de disco fijos. La
tarjeta ATA es una de tarjeta estandar de tipo medio de grabacién.

La tarjeta CompactFlash es una pequefia tarjeta separable de acuerdo con las especificaciones de ATA. Es un cuarto
del volumen de la tarjeta PCMCIA.

Las tarjetas PCMCIA 2.1 PC estan divididas en tres tipos segun su grosor: Tipo 1(3,3 mm), Tipo I1(5,0 mm) y Tipo
I (10,5 mm).

Un tipo de imagen de formato. El formato estandar de Windows Bit Map utilizado para ordenadores compatibles
MS-DOS/Windows.

Un tipo de imagen de formato. “JPEG” es la abreviacion de Joint Photographic Experts Group. La compresion JPEG
ofrece un almacenaje de datos eficiente. Los datos no necesarios para la visualizacion de la imagen son identificados
y borrados. Puesto que se borran los datos, los algoritmos JPEG se supone que son irreversibles. Esto significa que
una vez que se comprime la imagen, la imagen descomprimida no es la misma que la imagen original.
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4. MANTENIMIENTO

Esta seccion describe los simples procedimientos de mantenimientd. Introduzca un nuevo bastidor de lampara hasta que el bastidor de
que usted debe seguir para reemplazar la lampara. lampara esté introducido en la toma.

Reemplazo de la lampara

Una vez que la ldmpara cumpla 1000 horas o mas de uso, la luz de “Sta-
tus” (estado) en el mueble se encendera. Aun cuando la lampara siga
funcionando, reemplacela después de 1000 horas de operacion para
mantener un rendimiento 6ptimo del proyector.

.Av
PRECAUCION _
« NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de que h aya PRECAUCION: No utilice otra Iémpara distinta a la |émp€ ra
estado en uso. La lampara estara extremadamente calfente. | de repuesto de NEC (LTSOLP).
Desconectar la alimentacion del proyedigje que transcurra po Haga su pedido a su distribuidor NEC.

lo menos 90 segundos después de desactivar el proyedtor y
desconectar el cable de la alimentacion. Antes de manipular la
lampara espere por lo menos una hora hasta que se enfrie. Asegurese de apretar los tres tornillos.
+ NO QUITE NINGUN TORNILLO excepto el tornillo de la tapa
de la lampara y los tres tornillos de la caja de la lampara. De otra
manera podria recibir un golpe eléctrico.
* El proyector se apagarad y asumird el modo de espera tras|1100
horas de servicio. Si esto sucediera, asegurese de reemplazar la
lampara. Si continda usted haciendo uso de la lAmpara despuiés de
1000 horas de uso, puede que la bombilla de lalampara se rompa, y
puede que trozos de cristal queden esparcidos en la caja de la lampara.
No toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse. Si esto sucediera,
contacte a su distribuidor NEC para el reemplazo de lalampara. 6. Vuelva a colocar la cubierta de la lampara.

5. Fijelo en su sitio con tres tornillos.

Para reemplazar la lampara:

1. Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara hasta que el
destornillador patine y retire la cubierta de la lampara. El tornillo
de la cubierta de la lampara no es de quitar.

7. Apriete el tornillo de la cubierta de la lampara.
| Asegurese de apretar el tornillo de la cubierta de la Iémp?pra.

2. Afloje los tres tornillos que aseguran el bastidor de la lampara
hasta que el destornillador patine. Estos tres tornillos no son de
quitar.

8. Después de que coloque una nueva lampara, seleccione [Menu
Principal] » [Opciones del Proyec.} [Configuracion]- Pagina
4] - [Borrar cont. de Hora de hola lampara] para reajustar las
horas de uso de la lampara.

NOTA: Cuando la ldmpara exceda las 1100 horas de servicio, el proyector no
se puede encender y no se muestra el mend. Si sucede esto, pulse el botén
Help en el control remoto durante por lo menos 10 segundos mientras que se
encuentra en el modo de espera. Cuando el reloj del tiempo de la ldmpara se
ajusta a cero, el indicador STATUS se apaga.

A

NOTA: Hay un intercierre en esta caja para prevenir el riesgo de sacudidas
eléctricas. No intente burlar este intercierre.
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5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Esta seccion le ayuda a resolver problemas con los que pueda usted encontrarse al ajustar o utilizar el proyector.

Mensajes del indicador status (estado)

Condicién

Estado

OFF (Desactivo)

Normal

Continuamente activado

La lampara del proyector ha excedido las 1000 horas de operacion y deberia ser reemplazada.
El proyector se apagara y asumira el modo espera tras 1100 horas de servicio.

Destellando muy rapido (Encendig

y apagado en un ciclo de 1 segyndo

O

La cubierta de la lampara no esta ajustada debidamente. Compruebe y montela de nuevo si fuera

necesario.

Destellando muy réapidg
(Encendido y apagado en U
ciclo de 4 segundos)

n

La proteccion de la temperatura ha sido activado. Si la temperatura de la habitacién es alta, tjaslade el

proyector a un lugar més frio. Si la temperatura dentro del proyector es alta, verifique el agy
ventilador de refrigeracion en la parte de abajo del proyector. Si el agujero esta bloqueado, reti
esté bloqueandolo.

jero del
e lo que

yapagado enun ciclo de 8 segund

Destellando lentamente (Encendidios

pS)

El ventilador de enfriamiento se ha parado. Solicite servicio a su distribuidor NEC.

Destellando muy lentament
(Encendido y apagado en un cig
de 12 segundos)

e.
lo

La lampara no esta encendida.
El proyector fue apagado y luego encendido demasiado pronto. Apague el proyector, espere 90
y luego vuelva a encenderlo. O la bombilla se funde.

egundos,

Problemas comunes y sus soluciones

Problema

No se enciende

Compruebe los siguientes puntos

Compruebe que el cable de la alimentacion esté conectado y que el botén de la alimentacion en
del proyector o control remoto esté encendido.

Asegurese de que la cubierta de la lampara esté instalada correctamente. Vea pagina S-52.
Compruebe si el proyector se encuentra sobre calentado o si las horas de uso de la lampara exc

el mueble

pden de la:

1100 horas. Si no hay suficiente ventilacion alrededor del proyector o si en la habitacion en la que vaya

usted a realizar la presentacion hace calor, mueva el proyector a un lugar mas frio.

No hay imagen

Use el menu para seleccionar su fuente (Video, S-Video, RGB o tarjeta PC Viewer). Vea pagina
Asegurese de que los cables estén debidamente conectados.

Use menus para ajustar el brillo y el contraste. Vea pagina S-36.

Retire la tapa del objetivo.

Reajuste los montajes o ajustes a los niveles de preajuste de la fabrica utilizando el ajuste por de
fabrica Menu. Vea pagina S-39.

S-36.

ecto de la

La imagen no es rectangu-
lar

Reposicione el proyector para mejorar su angulo respecto de la pantalla. Vea pagina S-28.
Utilice Keystone en el Menu de Ajuste para corregir la distorsion trapezoidal. Vea pagina S-37.

La imagen es borrosa

Ajuste el enfoque. Vea pagina S-28.

Reposicione el proyector para mejorar su angulo respecto de la pantalla. Vea pagina S-28.
Asegurese de que la distancia entre el proyector y la pantalla esté dentro del margen de ajuste de
Vea péagina S-19.

ohi

horizontalmente 0 en ambos sentidg

La imagen se desplaza verticalmenes

S

Use menus o el boton Source (Fuente) en el control remoto o en el mueble para seleccionar la f
desee introducir.

Lien

La unidad de control remot
no funciona

D

Compruebe la tarjeta del control remoto. Si la cinta aislante esta todavia puesta, quitela. Vea pagina S-13.

Coloque una nueva pila. Vea pagina S-13 o S-16.

Asegurese de que no haya obstaculos entre usted y el proyector.
Coléguese a una distancia de 7m del proyector. Vea pagina S-13.
Asegurese de encontrarse en el modo Proyector o de que el boton de PJ se ilumina de rojo. Sin
boton de PJ en el control remoto de presentacion.

0, pulse el

El indicador de estado es
encendido o destella

Vea el mensaje de estado de luz de arriba.

Diatonia cromatica en €
modo RGB

Si el ajuste automatico esta desactivado, activelo. Si el ajuste automéatico esté activado, de
y equilibre la imagen con la Posicién y Reloj en Opciones de avanzadas. Vea pagina S-38 0 S-4

sactivelo
1.
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Cuando utilizar la funcién de la tarjeta PC Viewer

Problema

Compruebe los siguientes puntos

No hay imagen

¢Esta “PC Card Viewer” seleccionado en el menu Fuente de Seleccion?

¢ Esta la tarjeta de memoria CompactFlash introducida completamente en laranura de DE LA TARJETA P
¢ Estan los datos de diapositiva guardados en la tarjeta de memoria CompactFlash?

¢Ha sido destruido el contenido de la tarjeta de memoria CompactFlash?

”

diapositiva

No se visualiza parte de las

Mientras que se proyecta una imagen con mas dex10@4 puntos (LT85:808 600 puntos), se perder3

varias lineas de informacién. Use el software suministrado para cambiar el tamafio de la imaged @8l
puntos.

n
D24

Los contenidos de la tarjetas
CompactFlash estan dafiados

Use un ordenador, etc., para reparar los datos.

Para mas informacién consulte a su distribuidor.
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6. ESPECIFICACIONES

Esta seccidn entrega informacién técnica acerca del rendimiento del proyector MultiSync LT150/LT85.

NUmero de Modelo LT150/ LT85

Opticas
DMD™
Objetivo

Lampara

Tamario de la imagen
Distancia de proyeccion

Eléctricas
Entradas

Ancho de banda de video
Color
Resolucion Horizontal

Alimentacién

Corriente de entrada

Mecanico
Dimensiones

Peso Neto

Temperaturas de funcionamiento
Temperaturas de almacenaje
Normas

Micro dispositivo digital simple (DMD™), 1024x768 puntos (LT150) /800x600 puntos (LT85)
Enfoque manual F3,0 f=20,3mm

NSH 130 W

La bombilla tiene una garantia de 1.000 horas de funcionamiento en un periodo de 6 meses.
36 — 300 pulgadas (0,9 — 5,1m) diagonal

LT150:1,2-6,63m LT85:1,2-6,88m

Video (NTSC / PAL / PAL60 / SECAM / NTSC4.43)

Frecuencia Horizontal: 15 — 100 kHz (RGB : 24 kHz o superior)
Frecuencia Vertical: 50 — 117 Hz

RGB: 80 MHz (-3dB)

Reproduccioén a todo color, 16,7 millones de colores simultaneamente.
500lineas TV : NTSC / PAL / YCbCr

300 lineas TV : SECAM

RGB LT150 : 1024 puntos horizontal, es 768 puntos verticales
LT85 : 800 puntos horizontal, es 600 puntos verticales
100 — 120/ 200 — 240 VAC, 50/ 60 Hz

2,1 A (100 — 120 VAC) / 1,0 A (200 — 240 VAC)

238 mm (ancho) x 53 mm (alto)x 196 mm (prof.) (sin incluir las protuberancias)

1,5 kg

5°C — 35°C (41°C — 95°F), 30 — 85% de humedad

-10°C — 60°C (14°C — 140°F), 30 — 85% de humedad

Aprobadas por UL (UL 1950, CSA 950)

Cumple con las requisitos de DOC Canada Classe B

Cumple con los requisitos FCC de clase B

Cumple con por AS/NZS3548 Classe B

Cumple con las directivas EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cumple con la directiva de baja tension (EN60950, aprobado por TUV GS)

Ce

Proporcionamos mas informacién sobre nuestros proyectores a través del World Wide Web letip://www .nec-pj.com/

Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device y DMD son marcas registradas de Texas Instruments.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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Asignacion de espigas D-Sub
Conector Mini D-Sub 15 pines

Nivel de Sefal

~ (0@OEO - Sefial de Video: 0,7 Vp-p (Analog)
@®@© Sefial Sync: nivel TTL

Pin N°. Sefal RGB (Analog) Sefal YCbCr
1 Rojo Cr
2 Verde o Sync en Verde Y
3 Azul Cb
4 Suelo
5 Suelo
6 Suelo Rojo Cr Suelo
7 Suelo Verde Y Suelo
8 Suelo Azul Cb Suelo
9 No Conexion
10 Suelo Sefial Sync
11 Suelo
12 DATOS Bi-direccionales (SDA)
13 Sync Horizontal o Sync Compuesta
14 Sync Vertical
15 Datos del reloj
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Tableau de réglages

Resolucion FrecuenciaH. Reg. Velocidad Punto Reloj
SIN Sefal ( Puntos ) (kHz) (Hz) (MHz)
S NTSC 640 X 480 15,734 60 -
S PAL 768 X 576 15,625 50 -
S SECAM 768 X 576 15,625 50 -
S VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
S IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
S MAC 640 X 480 31,47 60 25,175
S MAC 640 x 480 34,97 66,67 31,334
S MAC 640 X 480 35 66,67 30,24
S VESA 640 X 480 37,86 72,81 315
S VESA 640 x 480 37,5 75 31,5
S IBM 640 x 480 39,375 75 31,49
S VESA 640 X 480 43,269 85,01 36
S IBM 720 X 350 31,469 70,09 28,322
S VESA 720 X 400 37,927 85,04 40
S IBM 720 x 350 39,44 87,85 35,5
S IBM 720 X 400 39,44 87,85 35,5
S VESA 800 X 600 35,16 56,25 36
S VESA 800 Xx 600 37,879 60,32 40
S VESA 800 Xx 600 48,077 72,19 50
S VESA 800 X 600 46,88 75 49,5
S VESA 800 X 600 53,674 85,06 56,25
#S MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
#S VESA 1024 X 768 35,5 43 Interlaced 44,9
#S VESA 1024 X 768 48,363 60 65
#S VESA 1024 X 768 57,476 70,07 75
#S IBM 1024 X 768 58,131 72,03 79
#S MAC 1024 X 768 60,241 74,93 80
#S VESA 1024 X 768 60,023 75,03 78,75
#S VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5
HH#S VESA 1152 X 864 67,5 75 108
##S MAC 1152 x 870 68,681 75,6 100
#HH#S SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94
#HH#S SGI 1152 X 900 71,736 76,05 105,6
##S VESA 1280 X 960 60 60 108
##S SGI 1280 x 1024 63,9 60 107,35
#HH#S VESA 1280 X 1024 64,286 60,02 108
#HH#S MAC 1280 X 1024 64,31 60,38 107
HH#S MAC 1280 X 1024 65,2 69,89 118,5
HH#S HP 1280 X 1024 78,125 72,01 135
#HH#S SUN 1280 X 1024 81,13 76,11 135
#HH#S VESA 1280 X 1024 79,976 75,03 135
HH#S VESA 1280 X 1024 91,146 85,02 157,5
#4S HDTV (1080)(1125) 1920 x 1080 33,75 60 Interlace 74,25
#4S HDTV (720p)(750p) 1280 X 720 45 60 Progressive 74,25
##S SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressive 27
HH#S SDTV (480i)(525i) - 15,73 59,9 Interlace —
##S VESA 1600 x 1200 75,0 60 162
#HH#S VESA 1600 x 1200 81,3 65 175,5
#HH#S VESA 1600 x 1200 87,5 70 189
HH#S VESA 1600 x 1200 93,75 75 202,5

#S: Las imagenes de arriba marcadas con #y con S son comprimidas con Advanced AccuBlend en LT85 solo.
##S: Las imagenes de arriba marcadas con ## y con S son comprimidas con Advanced AccuBlend en LT150 y LT85.
NOTA1: Algunas sefales de sincronizacion compuesta pueden visualizarse correctamente.

NOTA 2: Sefiales distintas a las especificadas en la tabla de arriba puede que no se visualicen correctamente. Si esto sucediera, cambie el
intervalo de renovacion o resolucion de su PC. Remitase a la seccion de ayuda de las Caracteristicas de Visualizacion de su PC para
procedimientos.
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Codigos de control del PC Conexion de cables
Protocolo de comunicacion

Funcion Datos de los cadigos . ., )

Velocidad de transmision en baudios: 38400 bps
ALIMENTACION ON 02H O00H OOH O0OH O0OH 02H Longitud de datos: 8 Bits
ALIMENTACION OFF 02H OfH O0OH OOH O0OH 03H Paridad: Ninguna paridad
SELECCIONDEENTRADARGE  O2H 03H OOH OOH O2H O1H O1H O9H Bit de parada: Un bit

SELECCION DEENTRADAVIDEO  02H 03H O00H OOH 024 OfH 06H OFH X on (activar)/off(desactivar): - Ninguno

- Procedimiento de Comunicaciones: Duplex completo
SELECCION DE ENTRADAS-VIDEO 02H O3H OQOH QOH 02H O1H O0BH 13H

SELECCION DE ENTRADA
DE TARJETA PC VIEWER 02H O03H O00H OOH 02H O1H 1FH 27H

SILENCIAMIENTO DE LA IMAGENON  02H  10H  00H 00H O0OH 12H Conector de control para PC (DIN-SP)

AR xD del PC
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN OFF 02H  11H  00H 00H 00H 13H >

SILENCIAMIENTO DEL SONIDOON  02H  12H 00H 00H O0OH 14H

SILENCIAMIENTO DEL SONIDO OFF 02H 13H 00H 00H O00OH 15H

SILENCIAMIENTO EN PANTALLAON 02H  14H 00H 00H OOH 16H

SILENCIAMIENTO EN PANTALLA OFF 02H  15H 00H 00H O0OH 17H

NOTA: Contacte con su distribuidor local para que le proporcione una completa
lista de los cddigos de control del PC si fuera necesario.

A GND del PC AT xDdel PC

NOTA: Espigas 2, 3, 5, 6, y 8 se usan dentro del proyector.
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