
 

iNEWS Instinct
适用于记者的音频、视频和文稿剪辑工具

视频访问

iNEWS Instinct 是一款真正的 Avid Unity™ 系统共享存储客户端。 

Instinct 系统可以全部共享、访问和使用与 NewsCutter® XP、 

NewsCutter Adrenaline™ 工作站或任何 Avid Unity 工作组剪辑客户端

相同的分辨率。这意味着记者可以使用 DV25 一直到高清格式范围

的分辨率参与报道的制作流程，并且无须对磁带进行渲染、编码或

配音。增加了支持报道剪辑、新闻室管理、媒体资产管理和发送到播

出的功能，iNEWS Instinct 实现新闻室各桌面的工作效率明显提高。

报道剪辑

使用 iNEWS Instinct 创建序列是一个直观、逻辑的流程，大多数记

者都能在极短的培训时间内掌握。因为他们所需的全部任务和资产

都仅在一个集成的界面中提供，所以他们的桌面拥有他们所需要的

一切。开发 iNEWS Instinct 报道所需要的唯一专业知识包括对新闻

报道的了解和输入、单击和拖拽的功能。

当用户发现所需镜头或原声插播要添加到报道中时，他们选择打算

在那点创建的镜头类型（B-roll、SOT、同期声）并拖入文稿。插入 

SOT 片段时，他们不需要调整画外音轨的设置或音量，或者躲避 

B-roll 音轨的自然音量，因为管理员利用系统可以预先设置工作站

确认的音量，以避免最终产品和播出时出现音频波动。

商业片和宣传片

iNEWS Instinct 的用户可以直接从与报道剪辑界面集成的传统 

iNEWS NRCS 层级访问所有特定技巧、报道和专线。

媒体管理

通过与 Avid Interplay® 的紧密集成，iNEWS Instinct 让用户能够定

位和使用共享存储的片段。利用结果研究面板，用户能够将各个新

的研究结果追加到各自的选项卡中，不会丢失以前的结果。

集成的流程

Avid 提供今天所能提供的最全面的新闻室解决方案，包括 Avid 和

第三方视频服务器和图形设备的设备控制器、多工作站和远程工作

流程、发布到网上和其他输出渠道以及与非线性剪辑系统的互操

作。目前，凭借着 iNEWS Instinct，Avid 为记者提供了全新的方式，

工作效率更高，无须改变他们习惯工作的方式。

Avid® iNEWS® Instinct® 将脚本写作、镜头选取、剪辑、画外音录制和拆分音频剪辑，集成于一款专门为记者量身定制的工
具中。独特新颖的界面，结合遵循新闻写作逻辑的工作流程，任何一位制作人、作家或记者几乎无须配需，即可为制作流程
加入制作流程。借助 iNEWS Instinct，Avid 将非线性产品工作流程与新闻室工作流程相集成，将 NRCS 报道创作与视频相
集成。实现了全球新闻工作站工作效率的又一次飞跃。

White TM:  Use on black backgroundsBlack TM:  Use on white backgrounds Grey TM:  For those times when white is just too much, and on large banners.

更多详情，请访问：www.avid.com/inewsinstinct
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产品亮点
Avid iNEWS Instinct 是一款专为记者设
计的新闻报道工具。简洁、一体化的界
面，正在申请专利的这项技术将 iNEWS 

NRCS 与 实时共享视频资产和内置媒体
管理系统相结合。

1. �视频监视器预览片段，实现了对 B-roll、SOT 

和人声音轨的选取。记者只需拖拽片段并正
确安排到 iNEWS 脚本中即可。

2. �基于文字的纵向报道界面实现了基于脚本的
视频剪辑。视频序列自动创建，并链接到 

iNEWS 脚本。也可以为制作提示等文字和 

NRCS 特定的信息编排格式。

3. �视频传输控制器播放片段或标记出入点。 用
户可以向前跳过 1 帧、10 帧和 1 秒钟或向后
跳过 1 帧、10 帧和 1 秒钟。

4. �每个音轨自动设置音量，iNEWS Instinct 为
记者提供录制人声音轨的简单控制。

5. �定时指示器根据演播员的阅读速率显示片段
时间、文字时间和彼此之间的偏差。

6. �查看 iNEWS 专线、分配和特定技巧。

7. �选项卡式的研究面板切换媒体管理和新闻室
查看。

产品所含部件
视频
• �多分辨率支持
• �支持的分辨率：

- DV25、V50
- MPEG4
- MPEG IMX 30-40-50
- XDCAM HD
- Avid DNxHD®

音频
• �画外音录制功能
• 预确定音量
• �简化的音频调整
• �单轨或双轨 B-roll 和 SOT 音频

剪辑
• �Frame Chase™ 剪辑
- �能够边获取 MXF 材料边编辑
• 基于文字的纵向时间线
• �预定义的编辑类型
- �人声 = 音频仅插入/覆盖剪辑音轨 1
- SOT = 视频 1 和音频 2
- B-roll = 视频 1 和音频 3
• �多线程回放
- 边输入脚本边播放
- 全部键盘功能、日志录入、脚本写作和
提示插入

新闻室
• NRCS 整合
• �iNEWS 元数据提取
- �从报道生成序列元数据

媒体管理
• �使用 Avid Interplay 媒体管理功能
• �简单的搜索查询
• ��全面的元数据和首诊查看
• ��缩略图模式显示每个定位器和每 10 秒片
段的关键帧。

• OMF® 和 AAF 支持

定时
• �基于演播员阅读速率的脚本长度
• 运行时间显示
• �建议的持续时间、文字时间和序列总长

（实际时间）
• �片段时间与复制时间的差值

工作站运作
• 保存为用于合成的 NLE 序列
• 支持发布到播放

最低系统要求
• �计算机：Avid 认可的基于 Windows 的

计算机或笔记本电脑

• �操作系统：Windows 7 专业版（64 位）、
Windows XP 专业版 SP3（32 位）、
Windows Vista 商务版 SP2（64 位）、
Windows Vista 旗舰版 SP2（64 位）

• �处理器：Intel Core 2 Duo 2.33 GHz 或
更快的处理器

• �内存：2 GB 随机存取内存（推荐 4 GB 
随机存取内存；Windows Vista 需要 
4 GB 随机存取内存）

• �图像卡：NVIDIA Quadro FX 系列*
（FX 560 或更高）

• �内置硬盘：最低 80 GB 7200 转/分钟
硬盘驱动器

• �光驱：DVD 驱动器，用于以光盘为介质
的软件的安装

请访问：www.avid.com/instinct，了解最
新认可的工作站和图形卡列表。

注意：iNEWS Instinct 要求与 iNEWS 
NRCS 和 Avid Unity 或 Interplay 相连。

Avid 支持与服务
通过系统与人员的快速组建和运营，最大
限度地提升工作流程效率，满足制作周期
的需求，从而加快您的投资回报速率。 
欲详细了解 Avid 支持和服务，请访问： 
www.avid.com/support.

* �仅支持 NVIDIA 显卡；全屏回放功能需要至少 128 MB 
的显存。

更多详情，请访问：www.avid.com/inewsinstinct

公司总部	 亚洲总部	 欧洲总部
800 949 AVID (2843)	 + 65 6476 7666	 + 44 1753 655999
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