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Endbenutzer-Lizenzvertrag
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Der folgende Lizenzvertrag ist ein rechtsgliltiger Software-Lizenzvertrag zwischen Ihnen, dem Endbenutzer der Software und
ArcSoft, Inc. Lesen Siesich diesen Lizenzvertrag sorgfaltig durch, bevor Sie das Produkt verwenden. Indem Sie das Produkt
verwenden, bestatigen Sie, dass Sie diesen Lizenzvertrag gelesen haben und den darin enthaltenen Bestimmungen zustimmen.

Erteilung einer Lizenz. Mit dieser Lizenz erhdten Sie das Recht zur Verwendung einer Kopie der in dieser Packung enthaltenen
Software auf einem Einzelcomputer. Fir jede Softwarelizenz kann das Programm nur auf jeweils einem Computer verwendet
werden. Verwendung der Software bedeutet, dass diese entweder im RAM-Spei cher geladen oder auf der Festplatte oder einem
anderen permanenten Speicher installiert ist. Eine besondere Lizenz von ArcSoft ist erforderlich, wenn das Programm auf einem
Netzwerk-Server zur Verteilung an andere Computer verwendet wird, bzw. wenn das Programm auf mehreren Computern installiert
und verwendet wird.

Copyright. Die in diesem Paket enthaltene Software ist Eigentum von ArcSoft und ist durch das Urheberrecht der Vereinigten
Staaten, internationale Abkommen sowie alle anderen anwendbaren national en Gesetze urheberrechtlich geschiitzt. Diese Soft-
wareist wiealleanderen urheberrechtlich geschiitzten Materidien (z. B.: Biicher und Musikaufnahmen) zu behandeln. Das Vermieten
bzw. Leasen der Software sowie die Vervielfaltigung der dieser Software beiliegenden schriftlichen Unterlagen (falls vorhanden)
ist unter dieser Lizenz nicht gestattet.

Begrenzte Gewiihrleistung. ArcSoft, Inc. garantiert, dass die Funktion der in diesem Paket enthaltenen Software im Wesentlichen
der beiliegenden Dokumentation entspricht. Keine sonstigen Gewahrleistungen. ArcSoft |ehnt jegliche sonstigen Gewahrleistungen
gesetzlicher oder vertraglicher Art ab, inklusive, aber nicht beschrankt auf die gesetzliche Gewéhrleistung, dass die Software, die
beiliegenden schriftlichen Unterlagen und die beiliegende Hardware (falls vorhanden) von durchschnittlicher Qualitat und fir
einen bestimmten Zweck geeignet sind.

Keine Haftung fiir Folgeschiden. Auf keinem Fall Gibernimmt ArcSoft oder dessen Lieferanten die Haftung fur jegliche
Schaden (inklusive, jedoch nicht beschrankt auf Schéden infolge von entgangenem Gewinn, Unterbrechungen im geschéftlichen
Betrieb, Verlust von geschéftlichen Informationen oder sonstige finanzielle Schaden), die entstehen, wenn diese Software nicht
verwendbar ist, auch wenn ArcSoft, Inc. von der Moglichkeit solcher Schéden in Kenntnis gesetzt wurde. Dain einigen
Staaten/Gerichtsstanden der Ausschluss oder die Beschrankung von Folgeschéden bzw. Nebenschaden gegen die rechtlichen
Bestimmungen verstof, treffen die oben aufgefiihrten Beschrankungen u. U. nicht auf Sie zu.

Beschriinkte Rechte fiir US-Regierungsbehérden. Die Software und Dokumentation werden mit beschrénkten Rechten
bereitgestellt. Die Verwendung, Vervielfaltigung und Offenbarung durch die US-Regierung unterliegt den Einschrankungen, die
jenach Anwendbarkeit in Unterabschnitt (c)(1)(ii) der Klausel , Rightsin Technical Data and Computer Software" (Rechte an
Technischen Daten und Computer-Software) in DFARS 252.227-7013 bzw. den Unterabschnitten (c)(1),(2), und (3) von ,, Com-
mercial Computer Software - Restricted Rights* (Kommerzielle Computer-Software - Beschrankte Rechte) in 48 CFR 52.227-19,
sowie jeglichen Nachtrégen hierzu, aufgefuihrt sind. Der Hersteller ist ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd, Fremont, CA 94538.

Wenn dieses Produkt in den USA gekauft wurde, unterliegt diese Vereinbarung den Gesetzen des Staates Kalifornien. Andernfalls
konnen die jeweiligen Landesgesetze gelten.
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Uberblick in welchem Verzeichnis das Programm installiert wird, und wo Sie es im
Startmeni finden kénnen.

ArcSoft Greeting Card Creator ist ein Programm zum Erstellen individueller Hinweis: Sollte das Installationsprogramm nicht automatisch starten, missen Sie

GruRkarten unter Verwendung der zum Programm gehérigen Medien sowie es von Hand aufrufen:

1. Klicken Sie auf ,, Start“ >, Ausfiihren®.

2. Tippen Sie , X:setup.exe" ein (wobei , X* der Name lhres CD-ROM-Laufwerks
ist. Dieser Buchstabe kann von System zu System unterschiedlich sein.)

3. Klicken Sie auf , Okay".

4. Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm.

personlicher Fotos und Texte. Die Karten sind ideal fur Gelegenheiten jeder Art
und konnen direkt vom Programm per Email verschickt werden.

Systemanforderungen
* Windows 98/ME/2000/XP Programm starten
* PC mit Pentium Il oder vergleichbarem Prozessor
» 300 MB freier Festplattenspeicher Klicken Sie auf , Start*.
* 64 MB RAM (128 MB empfohlen)
* 16-bit Farbdisplay Gehen Sie zu , Programme>ArcSoft Greeting Card Creator>Greeting Card

Creator*.
Hinweis: Der Verzeichnisname kann je nach Programmversion unterschiedlich
Installation sein. Achten Sie beim Installationsprozess darauf, in welchem Verzeichnis
innerhalb des Startmenus das Programm gespeichert wird. AuRBerdem besteht
die Moglichkeit, das Programm durch Doppelklick auf das Desktop-Symbol
(falls vorhanden) zu starten.

Legen Sie die Greeting-Card-Creator-CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein. Das
Installationsprogramm sollte automatisch starten.

. ) . . . L Mdglicherweise erhalten Sie eine Aufforderung, den fir Ihr Projekt gewiinschten
Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm. Merken Sie sich,
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Papiertyp auszuwahlen. Wahlen Sie den i ~ i
Papiertyp aus dem Pulldown-Menii aus. ()//‘ S i},
ArcSoft's Greeting Card Creator Cous/
Sie kénnen den Papiertyp spéter &ndern, o o)
wahrend Sie Ihre Grukarte erstellen. Das
Pulldown-Menti fir die Auswahl des Papiertyps Bl Nt

befindet sich jeweils an der oberen Kante des Desktops.

Email-Optionen und Optionen zum (bertragen von Bildern

Das Programm enthalt einen Bildschirm ,, Optionen“, in
dem Sie Ihr bevorzugtes Email-Programm und das
Gerét auswahlen kénnen, aus dem Sie Bilder
Ubertragen mochten. Klicken Sie dazu im
Hauptbildschirm auf , Optionen“, was bewirkt, dass das Optionen-Fenster
gedffnet wird (siehe rechts).

Wahlen Sie zwischen AOL und einem anderen MAPI-kompatiblen Email-
Programm aus. Aus dem Pulldown-Menu ,, Bildquelle* kénnen Sie das Gerét
auswahlen, von dem Sie Bilder Ubertragen méchten (Digitalkameras, Scanner
usw.). Sie kénnen die hier vorgenommenen Einstellungen jederzeit &ndern.

Alben

»Alben“ kommen in vielen ArcSoft-Programmen zum Einsatz. Sie bestehen im
Wesentlichen aus Miniaturbildern (kleinen Bildern), die eine Verknipfung zu der
eigentlichen Bild- oder anderen Datei darstellen. Alben sind hervorragend dazu
geeignet, um die auf lnrem System gespeicherten Dateien zu ordnen und zu
durchsuchen. Sie kénnen ein Album mit einem Internet-Link vergleichen. Der
Link selbst ist deskriptiv und ermdglicht es, das Gesuchte sofort zu finden. Ein
Links ist aber nichts anderes als was sein Name besagt — eine Verknipfung.
Wenn Sie einen Link anklicken, wird eine Verbindung zu einer anderen
Webseite hergestellt. In &hnlicher Weise stellen Miniaturbilder eine Verkniipfung
zu den eigentlichen Bilddateien her. Wenn Sie ein Miniaturbild anklicken, geht
das Programm zu der auf Ihrem System gespeicherten Originaldatei und ladt
diese in das Programm. Je nachdem, welchen Schritt zur Erstellung einer
GruRkarte Sie gerade durchfiihren, stehen lhnen unterschiedliche
Albumkategorien zur Verfugung.

Lassen Sie uns die Bestandteile eines Albums einmal naher beleuchten:

Album-Pulldown-Menij [["irerarunds | ¥]

Anhand dieses Pulldown-Menus kénnen Sie das Album auswahlen, das Sie
einsehen mochten. Sie kénnen auch ein neues Album anlegen, indem Sie ,,
[Neues Album]*“ auswahlen.
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Hinzufiigen |Finzufigen|
Anhand dieser Schaltflache werden Miniaturbilder zu dem zurzeit getffneten
Album hinzufiigt. Es erscheint ein Standard-Windows-Dialog zum Cifnen von
Dateien. Suchen Sie sich die Dateien, die Sie in das Album aufnehmen
méchten, markieren Sie sie und klicken Sie auf ,, Gifnen® .
Hinweis: Nur Alben, die Sie selbst angelegt haben, kénnen zum Verwalten
Ihrer personlichen Bilder verwendet werden. Die zum Programm gehdrigen
Alben lassen sich nicht bearbeiten.

Loschen || teschen |

Anhand dieser Schaltflache kénnen Sie den Inhalt eines Albums auf
verschiedene Weise I6schen. Sie kénnen auswahlen, ob Sie nur die
ausgewahlten Miniaturbilder I6schen mdchten, wobei die Originaldateien auf
Ihrem System verbleiben. Alternativ kénnen Sie sowohl das Miniaturbild als
auch die zugehdérige Originaldatei I6schen. Zu guter Letzt haben Sie noch die
Mdglichkeit, das gesamte Album zu léschen (wobei die Originaldateien auf
Ihrem System verbleiben).

Importieren [meerie]

Anklicken dieser Schaltflache bewirkt, dass der Treiber fur das Gerat aufgerufen
wird, von dem Sie Bilder Ubertragen mdéchten (siehe vorigen Abschnitt). Aus
den Anweisungen des Gerateherstellers konnen Sie enthnehmen, wie Sie ein
Bild Ubertragen und eine Verknlpfung zu Ihrem Album herstellen kénnen.

Sortieren | seiern |

Anhand dieser Schaltflache kénnen Sie den Inhalt lhres Albums nach einem der
folgenden Kriterien sortieren: Dateiname, Dateityp, Dateigrof3e und Datum der
letzten Anderung. Sie kénnen Ihre Miniaturbilder entweder in aufsteigender oder
in absteigender Reihenfolge sortieren. Wahlen Sie einfach das gewiinschte
Sortierkriterium aus und klicken Sie auf ,, OK".

Albuminhalt

Unterhalb des Album-Pulldown-Menis und der Schaltflaichen sehen
Sie den Inhalt des ausgewahlten Albums. Um ein Bild in lhre
Grulkarte einzusetzen, miussen Sie das Miniaturbild zweimal rasch
hintereinander anklicken. Indem Sie ein Miniaturbild mit der rechten
Maustaste anklicken und , Eigenschaften” auswahlen, kénnen Sie sich
Informationen zu der zum Miniaturbild gehdérigen Originaldatei
anzeigen lassen.

Eine GruRkarte erstellen

Das Erstellen einer Grufkarte umfasst sechs einfache Schritte. Die einzelnen
Schritte sind untereinander auf der linken Seite des Hauptbildschirms
aufgelistet. Indem Sie die einzelnen Schritte durchfiihren, ist lhre GrufXkarte im
Handumdrehen fertig.

Schritt 1: Design auswéhlen (Sie wéhlen ein vorgegebenes oder individuell



ArcSoft Greeting Card Creator Quick-Start-Anleitung

ArcSoft Greeting Card Creator Quick-Start-Anleitung

angefertigtes ,, Design“ bzw. Thema fur lhre Grukarte aus)

Schritt 2: Foto 6ffnen (Sie platzieren ein persénliches Foto auf die Vorderseite
Ihrer Karte)

Schritt 3: Wberschrift hinzufiigen (Sie versehen die Vorderseite Ihrer Karte mit
Text)

Schritt 4: Clipart importieren (indem Sie lhre Karte mit Clip-Art-Motiven
versehen, wird diese noch individueller und interessanter)

Schritt 5: Innenseite zeigen (die Innenseite Ihrer Karte wird angezeigt und kann
von lhnen bearbeitet werden)

Schritt 6: Druckvorschau (Sie erhalten eine Vorschau der fertigen Karte und
konnen diese ausdrucken)

el

DESIGN .
suswahlen | Schritt 1: Design auswahlen

Beim ersten Schritt zur Erstellung Ihrer Grukarte wird ein Bild fir die
Kartenvorderseite ausgewahlt, und zwar passend zum jeweiligen Thema bzw.
zur Gelegenheit, zu der Sie die Karte verschicken mochten. Zur Auswahl lhres
Grufkarten-Designs wie folgt vorgehen:

Klicken Sie im Hauptbildschirm auf , Design auswahlen“.

Wahlen Sie die Ausrichtung der Karte aus, und zwar entweder Hochformat oder
Querformat.

Wahlen Sie im Album-Pulldown-Meni das gewinschte Album aus (néhere
Informationen finden Sie im Abschnitt , Alben*).

Klicken Sie das Design an, das Sie verwenden mdéchten.

Versehen Sie das Kastchen ,, Automatisch positionieren“ mit einem Héakchen,
was bewirkt, dass das ausgewahlte Kartendesign so auf der Karte platziert wird,
dass es optimal passt. (Alternativ kdnnen Sie das Design auch anklicken und
an die gewinschte Stelle auf der Karte ziehen.)

Sie kdnnen das Design bearbeiten, indem Sie auf ,, Bearbeiten* klicken.

Zum Bearbeiten des Designs stehen lhnen die folgenden Befehle zur
Verfugung:

VergroRern
Anhand dieser Schaltflache wird das Design groRRer auf der Karte
m’*‘ dargestellt. Sie kénnen diese Option mehrere Male hintereinander
anklicken.
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Verkleinern
Dieser Befehl macht das Design auf der Karte kleiner. Sie kénnen diese
H Option mehrere Male hintereinander anklicken

VERKLEINERN

Spiegeln

—;| Dieser Befehl bewirkt, dass das Design seitenverkehrt auf der Karte

smﬁ’f dargestellt wird. Erneutes Anklicken der Schaltflache stellt die
urspringliche Bildrichtung wieder her.

Um 90° drehen
E#| Anklicken dieser Schaltflache dreht das Design um jeweils 90 Grad.
24

UM 90° DREHEN]

Helligkeit & Kontrast
T Anhand dieser S(?hlebereglfar kénnen Sie die Helligkeit und den
Kontrast des Designs regulieren.

Positionierungspfeile
Anhand der Pfeile kénnen Sie das Design auf der Kartenvorderseite
verschieben. (Alternativ kdnnen Sie das Design anklicken und direkt an
die gewiinschte Stelle ziehen.) Der mittlere Knopf zentriert das Design
auf der Karte.

Nachdem Sie das Design nach lhren Wiinschen bearbeitet haben, kénnen Sie
es als Standard-Bilddatei speichern, indem Sie die Schaltflache , Speichern
unter* anklicken. Anklicken von ,, OK" bringt Sie zuriick zum Bildschirm ,, Design
auswahlen“, wo Sie das modifizierte Design jetzt sehen kénnen.

Wenn Sie Ihr Kartendesign ausgewahlt und fertig bearbeitet haben, klicken Sie
auf , OK". Dies bringt Sie zurlick zum Hauptbildschirm, wo Sie den nachsten
Schritt durchfiihren kénnen. Ihr Design wird auf der Karte ,, eingefroren”. Wenn
Sie das Design zu einem spateren Zeitpunkt noch weiter bearbeiten mochten,
mussen Sie zum ersten Schritt zuriickkehren (was jederzeit mdéglich ist).

A
s Schritt 2: Foto 6ffnen
Bei diesem Schritt setzen Sie ein personliches Foto auf die Vorderseite der
Karte. Auf eine Geburtstagskarte kénnen Sie z. B. ein Foto des
Geburtstagskinds setzen.

Klicken Sie im Hauptbildschirm auf ,, Foto 6ffnen”.

Wahlen Sie im Fenster , Foto 6ffnen“ das gewiinschte Foto aus. Die
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Albumstruktur ist ahnlich wie die Albumstruktur beim ersten Schritt. Sie kdnnen
personliche Alben anlegen und modifizieren.

Nachdem Sie Ihr Foto ausgewahlt habe, kénnen Sie es nach Belieben auf der
Karte verschieben. Klicken Sie das Bild einfach an und ziehen Sie es an die
gewlinschte Stelle. Sie kdnnen die GrolRe des Bildes verandern, indem Sie eine
der Bildecken anklicken und an dieser ziehen. Sie kénnen das Foto ferner
drehen, indem Sie den oben am Bild sichtbaren , Stiel* anklicken und daran
ziehen.

Auflerdem haben Sie die Mdglichkeit, Ihr Bild optisch aufzuwerten und anhand
der Schieberegler dessen Helligkeit und Kontrast zu regulieren.

Klicken Sie auf , OK“, wenn Sie lhr Foto fertig bearbeitet haben und sich dies an
der gewiinschten Stelle befindet. Wenn Sie mit der Ausrichtung und Position
des Bildes noch nicht zufrieden sind, kénnen Sie dies spéater auch noch im
Hauptbildschirm @ndern. Anklicken der Schaltflache , Spiegeln“ bewirkt, dass
das Bild seitenverkehrt dargestellt wird. Durch Anklicken von , Léschen”
(Abfalleimer) kénnen Sie das Bild von der Gruf3karte entfernen.

T

UBERSCHRIFT

tnzdieen | Schritt 3: Uberschrift hinzufiigen

Dieser Schritt ist optional. Sie kénnen die —— .
C— | e

Vorderseite der Karte mit einer personlichen

Nachricht oder Grubotschaft versehen. Wenn [
. ) ) . S

Sle. dl?se Optlon.ankllckt.-:‘n, erscheint das Fenster m = (]

»Mitteilung schreiben” (siehe rechts). == lass

In diesem Fenster begegnen lhnen die Standard-Textoptionen. Sie kénnen
Schriftart, Schriftgroéf3e, Schriftschnitt (fett, kursiv) sowie die Textausrichtung und
-farbe auswahlen. Ferner haben Sie die Mdéglichkeit, Ihren Text mit einem
Schatten zu versehen (Versehen Sie das Kastchen einfach mit einem
Hakchen). Anhand der jeweiligen Schieberegler kénnen Sie den
Verschwommenheitsgrad und die Opazitéat des Schattens regulieren. In dem
kleinen Vorschaufenster kénnen Sie den Schatten anklicken und in die
gewinschte Position ziehen. Im Vorschaufenster werden aufferdem der
Verschwommenheitsgrad und die Opazitat angezeigt.

Geben Sie im Textfeld (dem Hauptbereich des Fenster) den gewiinschten Text
ein. Klicken Sie auf ,, OK", wenn Sie fertig sind. Sie sehen jetzt Ihren Text auf der
Karte. Hier kénnen Sie ihn an die gewiinschte Stelle ziehen. Sie kénnen zu
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jedem spéteren Zeitpunkt diese Funktion wieder aufrufen und lhren Text erneut
bearbeiten.

T
b

. 4
CLIPART

imporfieren Schritt 4: clipart importieren

Clipart kann lhren GruRkarten ein ganz besonderes Flair C—rp | 7“ e

verleihen. Das Programm besitzt eine Reihe von Clipart- = =%, 7
Motiven, die Sie fir lhre Karte verwenden kénnen. (o | Bt
AuRerdem haben Sie die Mdglichketit, Ihre eigene Clipart zu |ldew 5 <580 |
importieren. Die einzelnen Komponenten des Clipart- o N =

Bildschirms sehen Sie in der Abbildung rechts.

Zunéchst sehen Sie das Album-Layout. Sie kénnen lhre eigenen Clipart-Alben
anlegen (diese konnen nur Clipart-Dateien unterstiitzen, d. h. Dateien im WMF-
und EMF- Format). Sie kénnen |hre Karte mit bis zu 5 Clipart-Motiven versehen.
Wahlen Sie das gewiinschte Motiv aus dem Album aus und klicken Sie dann
auf die Schaltflache , Hinzufligen“ (grine Pfeiltaste). Sie kdnnen ein
ausgewahltes Clipart-Motiv wieder von der Karte entfernen, indem Sie die
Schaltflache , Entfernen* (rotbrauner Pfeil) anklicken.

Sie kénnen ein Clipart-Motiv auch direkt vom Hauptbildschirm I6schen, indem
Sie es auswahlen und auf ,, Loschen“ (den Abfalleimer) klicken. Clipart kann auf
die gleiche Weise bearbeitet werden wie das im 2. Schritt eingefugte Foto.

INNENSEITE

Ll Schritt 5: Innenseite zeigen

Dieser Schritt gibt Ihnen die Mdglichkeit, die Innenseite lhrer Karte mit Text und
einer speziellen Gruf3otschaft zu versehen. Hier

kénnen Sie eine personliche Mitteilung eingeben und

eine aussagekréftige Grulizeile auswahlen.

Das Vorschaufenster verfligt Uber zwei Abschnitte, in
die Sie Text eingeben kénnen. Diese Bereiche sind von 2 T -
Kastchen eingerahmt. Klicken Sie einfach im gewiinschten Textfeld und geben
Sie lhre Mitteilung ein. Fir lhren Text stehen Ihnen Standard-Textoptionen zur
Verfugung, d. h., Sie kénnen die Schriftart, die Schriftgréfie, den Schriftschnitt,
die Ausrichtung und die Farbe fur lhren Text auswahlen.

Der mittlere Bereich der Grufkarte kann eine spezielle GruR3zeile enthalten. Sie
koénnen die GruRRzeile weglassen, indem Sie das Kastchen ,, Gruf3text”
abwahlen. Sie kdnnen einen anderen Gruftext auswahlen, indem Sie auf die
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Schaltflache , Andern* klicken. Dies hat zur Folge, dass das Fenster , GruRtexte*
erscheint (siehe links).
Hinweis: Diese Option ist nur bei bestimmten Greeting Card Creator- Versionen
verfugbar.

Die Grufiexte sind in Alben angeordnet. Auch hier kénnen Sie Ihre eigenen

Alben anlegen und Standard-JPEG-Bilddateien importieren.

Sobald die Innenseite Ihrer Karte fertig ist, kdnnen Sie entweder zur
Kartenvorderseite zuriickkehren oder sich dem nachsten Schritt zuwenden.

Klicken Sie auf , Vorderseite zeigen“, wenn Sie zur Vorderseite der Karte
zuriickkehren méchten: @

VORDERSEITE
zeigen

Andernfalls gehen Sie zum nachsten Schritt...

=
=

DRUCK-

<verssha | Schritt 6: Druckvorschau

Hier kénnen Sie sich lhre fertige Grufkarte in der Vorschau anzeigen lassen

und ausdrucken. Sie kdnnen auswéhlen, wie viele Kopien der Karte Sie drucken
mochten (wahlen Sie die Anzahl der Kopien anhand der Schaltflachen ,,-“ und
»+* aus). Anhand von , Druckereinrichtung” kénnen Sie lhre
Druckereinstellungen einsehen und verandern. Anklicken von , Drucken® startet
den Druckvorgang, Anklicken von , Fertig“ bringt Sie zuriick zum
Hauptbildschirm.

Beim Ausdrucken stehen Ihnen drei Optionen zur Verfugung:

T Bei dieser Option wird nur die Kartenvorderseite gedruckt.
L_'L ;';F;I:; Nach dem Drucken werden Sie vermutlich gefragt, ob Sie
h die Innenseite der Karte ebenfalls drucken méchten. Wenn
Sie dies mochten, missen Sie die gerade ausgedruckte Seite erneut in Ihren
Drucker einlegen, und zwar so, dass die Innenseite auf die andere Seite des
Papiers gedruckt wird.

a

gefaltet

& P | Zveifoch Bei dieser Option wird nur die Innenseite Ihrer Karte

-“':IJ gedruckt. Nach dem Drucken werden Sie vermutlich
gefragt, ob Sie die Vorderseite der Karte ebenfalls drucken méchten. Wenn Sie
dies mdchten, mussen Sie die gerade ausgedruckte Seite erneut in lhren
Drucker einlegen, und zwar so, dass die Vorderseite auf die andere Seite des
Papiers gedruckt wird.



ArcSoft Greeting Card Creator Quick-Start-Anleitung

ArcSoft Greeting Card Creator Quick-Start-Anleitung

& | Zweifach Bei dieser Option werden beide Seiten der Karte auf die

u ekt gleiche Seite des Papiers gedruckt. Die GruRkarte wird
fertiggestellt, indem Sie die ausgedruckte Seite zweimal falten (zunachst
horizontal und dann vertikal).

bt

Speichern

Sie kénnen lhre Grufkarte speichern und zu einem spéateren Zeitpunkt erneut
bearbeiten, ansehen, verschicken oder ausdrucken. Klicken Sie dazu im
Hauptbildschirm auf die Schaltflache , Speichern unter“. lhre Grufkarte wird als
“GCF”-Datei gespeichert. Dieses Dateiformat lasst sich nur mit Greeting Card
Creator lesen.

Email

Anklicken von ,, Verschicken* auf dem Hauptbildschirm gibt lhnen die
Mdglichkeit, Ihre Gruf¥karte als Email-Anhang zu verschicken. Sie kénnen
zwischen zwei Dateiformaten auswahlen, und zwar entweder EXE (Windows)
oder MOV (QuickTime).

Wenn der Empfanger mit einem Windows-System arbeitet, sollten Sie die
Windows-Option (EXE) verwenden. Wenn der Empfanger mit einem Macintosh
arbeitet, sollten Sie die MOV-Option (QuickTime) verwenden.

Hinweise zum Erfassen/Ubertragen von Bildern

Wenn Sie Bilder von einem externen Gerat Ubertragen, denken Sie bitte immer
daran, dass der Treiber des jeweiligen Gerats lauft und die Dateiinformationen
in das Programm Ubertragt. Sollten Sie beim Ubertragen von Bildern auf
Schwierigkeiten stof3en, wenden Sie sich am besten an den Gerétehersteller.
Méglicherweise benétigen Sie ein Treiber-Update.

Weiter Hilfe

Weitere Hilfe finden Sie in der Online-Hilfedatei. Klicken Sie auf die Schaltflache
»2* in der rechten oberen Ecke des Programmfensters. Sie kdnnen sich die
unterschiedlichen Hilfethemen anzeigen lassen und sich die Informationen zu
den einzelnen Fenstern, Schaltflachen und Optionen anzeigen lassen.



