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Leprésent document constitue un contrat de licenced’ utilisation, juridiquement obligatoire entrevous, I utilisateur du logiciel, et la
société ArcSoft, Inc. Lisez attentivement ce contrat delicence avant d' utiliser le produit. En utilisant lelogiciel, vous reconnai ssez
avoir lu ce contrat et vous vous engagez a en respecter les termes. Si vous n’ acceptez pas|es termes de ce contrat, veillez rendrele
progiciel au magasin oli vous|’ avez acheté dans les 10 jours suivant son achat pour obtenir un remboursement intégral.

Octroi de licence. Ce contrat de licence vous autorise & utiliser la copie du logiciel contenue dans ce coffret sur un seul poste
d’ ordinateur. Pour chaquelicence, lelogiciel ne peut étre utilisé quesur un seul ordinateur a lafoisa un moment donné. Lelogiciel
est utilisé quand il est chargé danslamémoire vive decet ordinateur ou qu' il est installé sur le disque dur de celui-ci ou sur tout autre
support de mémoire permanent.

Si vous souhaitez installer ce logiciel sur un serveur de réseau a laseule fin delefaire distribuer par d’ autres ordinateurs ou si ce
logiciel doit étreinstallé ou utilisé sur plusieurspostesd’ ordinateur, vous devez vousprocurer une licencemultiposteaupresd’ ArcSoft.

Copyright. Lelogiciel contenu dans ce coffret est la propriété d’ ArcSoft et est protégé par leslois sur lesdroitsd’ auteur applicables
aux Etats-Unis, les dispositions detraités internationauix ainsi que toutes les autres | ois national es applicables. Par conséquent, vous
devez traiter celogiciel comme tout autre produit protégé par lesdroitsd’ auteur (comme un livre ou un enregistrement musical). 1 est
interdit delouer celogiciel et de copier ladocumentation d’ utilisation fournieavec celogiciel.

Garantie limitée. A |I” exclusion de toutes autres garanties, ArcSoft, Inc. garantit que lelogiciel contenu dans ce coffret fonctionnera
véritablement comme " indique la documentation qui I" accompagne. ArcSoft exclut toute autre garantie, expresse ou implicite, y
compris mais de fagon non limitative toute garantie implicite de la qualité marchande et de |’ aptitude & un emploi particulier du
logiciel, deladocumentation écritejointe et de tout périphérique éventuel joint.

Absence de responsabilité pour les dommagesindirects. ArcSoft ou sesfournisseurs ne pourront, en aucun cas, étre tenus responsables
de tout dommage de quelque nature que ce soit (y compris, mais de fagon non limitative, la perte d’ exploitation, I" interruption
d’ activité, laperte de données ou toute autre perte financiére) résultant de I’ impossibilité d’ utiliser ce produit, méme si ArcSoft a
été prévenuedel’ éventualité detelsdommages. Commecertainesjuridictionsinterdisent I exclusion ou lalimitation de responsabilité
pour les dommages directs ou indirects, il est possible que leslimitations décrites ci-dessus ne s’ appliquent pas & votre cas.

Restriction des droits par le gouvernement américain. Lelogiciel et ladocumentation |” accompagnant sont fournisavec unerestriction
dedroits. L’ utilisation, lareproduction et ladivulgation effectuées par |e gouvernement des Etats-Unis sont soumises & desrestrictions
stipulées dans e sous-paragraphe (c)(1)(ii) del’ article The Rightsin Technical Dataand Computer Software DFARS 252.227-7013
ou dans les sous-paragraphes (c)(1) (2), et (3) des Commercial Computer Software - Restricted Rights 48 CFR 52.227-19, qui sont
applicables, dans leur teneur modifiée. Le fabricant est ArcSoft, Inc., 46601 Fremont Blvd, Fremont, CA 94538, Etats-Unis.

Silelogiciel aété acheté aux Etats-Unis, le présent contrat est régi par lesloisdel’ Etat de Californie, sinon par le droit national
applicable.
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Sommaire

ArcSoft Funhouse vous permet de créer des images amusantes uniques en mélangeant deux
photos ou plus —mettez votre visage sur un monument historique, une couverture de magazine,
le corps d’ une célébrité, une cellule d’ animation ou un autre type d’ image. Changez de téte
entre membres de votre famille ou mettez le visage d’ un ami sur le corps de votre chien.

Ce programme est fourni avec plusieurs modéles préts a I' emploi qui sont organisés en
catégories spécifiques. Chague modeéle est doté d’ un ou de deux masques —des zones
découpées vous permettant d’ insérer vos propresimages. S' il s’ agit d’ un modéle de personne,
le masque couvrira généralement le visage afin que vous puissiez |e remplacer par le visage
d' une personne de |’ une de vos photos. En outre, vous pouvez également créer vos propres
modeéles a I’ aide de votre collection personnelle d’ images numériques.

Configuration requise

Windows :

» Windows 98/ME/2000/XP

* PC doté d' un processeur Pentium ou équivalent
» 150 Mo d' espace disponible sur disque dur

* Mémoire RAM de 64 Mo (128 Mo préférable)

« Affichage couleurs 16 bits (800 x 600)

Macintosh :

* Macintosh OS 8.6/9/X

* Power PC

* 200 Mo d' espace disponible sur disque dur

* Mémoire RAM de 64 Mo (128 Mo préférable)
« Affichage couleurs 16 bits (800 x 600)

Installation
Introduisez le CD Funhouse dans votre lecteur de CD-ROM. L' installateur devrait démarrer
automatiquement.

Suivez les instructions affichées a I’ écran pour réaliser |’ installation. Notez bien
I emplacement ou s’ installe le programme et oul il se trouve dans le menu Démarrer.

Nota : Si I’ installation n’ est pas lancée automatiquement, vous devrez 1’ effectuer manuellement de la
Jfagon suivante :

1. Cliquez sur Démarrer>Exécuter.

2. Dans la boi te de dialogue, tapez « X:setup.exe ». (* X" étant la lettre représentant votre
lecteur de CD-ROM. Cette lettre varie d’ un systéme a un autre.)

3. Cliquez sur OK.

4. Suivez les instructions affichées a I’ écran pour terminer I’ installation.

Démarrage du programme
1. Cliquez sur Démarrer.
2. Sélectionnez Programme>ArcSoft Funhouse>Funhouse.

Nota : Les répertoires peuvent varier d’ une version a I’ autre. Surveillez le processus d’ installation pour
vérifier I’ emplacement du programme dans le menu Démarrer. En outre, vous pouvez lancer le programme
en double-cliquant sur I’ icone située sur votre bureau (si elle s’y trouve).

Création d’ une image Funhouse
Le processus de création est extrémement simple et s’ effectue en cing étapes rapides qui sont
affichées verticalement sur le c6té gauche du bureau du programme :
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Etape 1: Saisir Modéle

Dans cette étape, vous sélectionnerez le modéle de votre projet. Un «
B modele » est I image principale sur laquelle d' autres images seront

| Saisir Modéle greffées. Ce modele est un peu comme |’ arriére-plan ou la scene de votre
image Funhouse. Vous | e personnaliserez en y insérant vos propres photos.

Cliquez sur I’ icone Saisir Modéle située a gauche de I’ écran pour passer a I’ écran des
modeles ol vous pouvez prévisualiser, créer et sélectionner votre modéle Funhouse.

La partie gauche de cet écran contiendraun menu déroulant contenant plusieurs catégories de
modeéles. Utilisez ce menu pour sélectionner la catégorie de votre choix. Vous serez alors
capable de prévisualiser chague modéle de cette catégorie. Sélectionnez la catégorie « Mes
Modeles » pour afficher, modifier et créer vos propres modeéles (voir la section « Création de
vos propres modéles »).

Cliquez sur la vignette d’ un modéle pour faire apparai tre ce modéle dans la fenétre de
prévisudisation principale. Vous verrez que ce modéle sera doté d’ une ou de plusieurs zones
colorées, situées en général sur le visage de toute personne représentée. Ces zones sont des
« masgues » qui seront remplacées par les images que vous souhaitez insérer.

Cliquez sur OK lorsque vous avez terminé. Vous reviendrez alors a I’ écran principal ou le
modéle de votre choix sera affiché.

Etape 2 : Saisir Photo

Maintenant que vous avez sélectionné votre modéle, vous pouvez insérer
d’ autres photos dans les zones masquées a I’ aide de la deuxiéme étape
indiquée a gauche de!’ écran. Cliquez sur I’ icone Saisir Photo pour passer
al’ écran correspondant.

Saisir Photo

A partir de cet écran, vous pouvez choisir une ou plusieurs images (selon votre modele) afin
de les insérer sur votre modele. Le processus de sélection de photos est similaire a celui de

sélection d’ un modele, sauf qu'’ il offre des options supplémentaires.

Masque Photo
Cliquez sur le bouton correspondant a I’ insertion d’ une image sur le
masque voulu. Les trois boutons ne seront pas nécessairement tous
disponibles. Si votre modele n' est doté que d’ un masque, seul le premier
bouton sera disponible.

Utilisez le menu déroulant pour sélectionner un album. Sélectionnez « Nouveau » pour en
créer un nouveau. Les albums contiennent des liens a vignette vers les images mémorisées
sur votre ordinateur. Cliquez sur Ouvrir pour gjouter des photos a un album. Cliquez sur
Acquérir pour capturer des images a partir de périphériques externes. Cliquez sur Supprimer
pour enlever une vignette d’ un album (vous pouvez également choisir de supprimer le fichier
d’ origine).

La photo sélectionnée s' affichera sur I’ écran au sein du masqgue approprié. Cliquez sur les
autres boutons Masque Photo et sélectionnez d’ autres photos si le modéle le permet. N’ oubliez
pas que vous ne pouvez sélectionner que le nombre de photos correspondant au nombre de
masques de votre modéle.

Etape 3 : Réglage
Une fois insérées sur le modéle, les photos de votre choix auront

probablement besoin de plusieurs modifications pour donner I impression

IS  de se fondre naturellement a I arriere-plan. Vous pouvez effectuer celles-
ci sur I’ écran Réglage. Cliquez donc sur |” icone Réglage se trouvant sur
cet écran.

A partir de cet écran, vous pouvez appliquer des modifications et retouches diverses a chaque
image incluse.



Le guide de prise en main rapide ArcSoft Funhouse

Le guide de prise en main rapide ArcSoft Funhouse n

Adapter (1
couleur || A

Arret

Sélectionnez une image a |’ aide des boutons Masque Photo. Aprés la
sélection d' une image, tout changement effectué sera uniquement appliqué
a cette image.

Cette commande permet de retourner I’ image sélectionnée de fagon a ce
qu’ elle en soit I' image miroir.

Ces boutons permettent d’ agrandir ou de réduire|’ image sélectionnée au
sein du modeéle.

Ces boutons permettent de faire pivoter |égerement I’ image sélectionnée
dans ladirection indiquée.

Utilisez ces boutons pour déplacer I' image sélectionnée au sein du modéle.
Vous pouvez également cliquer sur I’ image et lafaire glisser directement
sur I’ écran de prévisualisation.

En activant la correspondance des couleurs, le programme appliquera une
série de retouches pour adapter le ton de |’ image sélectionnée au ton du
modele. Les trois curseurs vous permettront de régler laluminosité, le
contraste et lasaturation (intensité des couleurs) del’ image respectivement.

Vous pouvez faire un zoom avant ou arriére sur I’ image sélectionnée en
cliquant sur les boutons “+" ou“—".

Utilisez ces boutons pour capturer une image a partir d’ un périphérique
vidéo et I importer directement sur votre modéle. Cliquez sur le premier
bouton pour effectuer la capture. Cliquez sur le bouton du milieu pour
activer/désactiver votre périphérique vidéo. Le troisiéme bouton vous
permet de régler les paramétres propres au périphérique sélectionné.

Etape 4 : Ajouter Texte

Ajouter le texte a votre arriére-plan pour le personnaliser plus encore.
Cliquez sur le bouton Ajouter Texte afin d’ ouvrir lafenétre de Texte.
Ajouter Texte

Des options de texte standard sont disponibles dans cette
fenétre. Tapez votre texte dans|aboi te de texte et choisissez
vos options de formatage. VVous pouvez méme gjouter une
ombre a ce texte, auquel cas vous pouvez également cliquer
sur I’ ombre et la déplacer au sein de la fenétre de
prévisualisation afin de la placer dans la position de votre
choix. Quand vous avez terminé, cliquez sur le texte et
déplacez-le n’ importe ot sur I’ image.

Etape 5: Apercu avant impression
Quand vous avez fini de composer votre image Funhouse, vous pouvez

I” imprimer. Cliquez sur le bouton Apercu avant Impression de |’ écran
Imprimer principal pour passer al’ écran Imprimer.

A partir de cet écran, vous étes mal tre de |’ impression de votreimage. Cliquez sur I’ image et
déplacez-la sur lapage. Cliquez sur les poignées de coin et déplacez-les pour redimensionner
I” image. Vous pouvez choisir le nombre de copies que vous souhaitez imprimer (Copies),
visualiser et modifier la configuration de I’ imprimante (Configuration imprimante), centrer
I” image sur I’ écran (Centrer) et changer |’ orientation du papier (Orientation) en choisissant
entre les formats portrait ou paysage. Si votreimage est plus haute que large, vous garderez le
format portrait, mais si elle est plus large que haute, peut-étre préférerez-vous I’ imprimer
dans le format paysage (vous pourrez en faire une impression plus grande).
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Enregistrement d’ images

Pour enregistrer votreimage, cliquez sur « Enregistrer sous» sur I' écran principal. Une fenétre
apparai tra. Choisissez |e répertoire ou enregistrer votre fichier a partir du menu déroulant «
Enregistrer dans ». Dans le champ « Nom du fichier », tapez un nom unique pour le fichier.
Choisissez le format du fichier a partir du menu déroulant « Type de fichier ». Si vous voulez
simplement afficher I’ image sur votre ordinateur ou I’ envoyer a d' autres par e-mail,
sélectionnez e format de fichier JPG.

Création de vos propres modéles

Cliquez sur Nouveau a partir de la catégorie « Mes Modéles » del’ écran Saisir Modele. Vous
passerez a |’ écran Créer Masgue ol vous pouvez ouvrir des images et créer jusqu’ a trois
masgues. Vous pourrez ensuite insérer d’ autres photos dans chaque masque pour créer votre
propre image Funhouse. Les outils décrits ci-dessous peuvent servir a créer et modifier vos
masques.

W——é @ Ces outils permettent d’ gjouter ou de supprimer un masque manuellement.
LD Sélectionnez I’ outil approprié, puis cliquez sur votreimage et faites glisser
votre curseur pour délimiter la zone masquée (ou la supprimer). Sinon,
VOUS pouvez gouter ou supprimer un masque en cliquant sur certains points
la bordure du masque sera dessinée a partir de points. Double-cliquez

pour fermer la zone masquée.

Vous pouvez utiliser plusieurs tailles de pinceau. Sélectionnez un pinceau
lorsgue vous utilisez les outils Peinture, Gomme ou Flou pour créer un
masque.

Utilisez I’ outil Peinture pour dessiner un masgue sur une image. Cliquez
7
(rr_ rr; (r; et faites glisser votre curseur al’ aide de votre souris pour créer un masgue.

Pour effacer une partie masquée, utiliser I' outil Gomme. 11 fonctionne de
laméme facon que I’ outil Peinture, sauf qu’ il efface la zone masquée au
lieu de la créer. L’ outil Flou est excellent pour créer une bordure douce
autour des zones masquées. En adoucissant le pourtour d’ un masque, vous
obtiendrez un résultat plus satisfaisant quand vous insérerez une photo
dans le masque. Vous pouvez chaisir entre plusieurs tailles de pinceau
lorsque vous utilisez ces outils.

Utilisez ces curseurs pour régler laluminosité, le contraste et la saturation
du modéle.

Envoi d’ image par e-mail

Une fois votre image Funhouse terminée, vous pouvez |" envoyer par e-mail en cliquant sur le
bouton Envoyer de |’ écran principal. Vous devrez choisir un programme AOL ou un autre
programme compatible MAPI. Aprées avoir effectué votre choix, cliquez sur OK. Vous verrez
quelataille du fichier d’ image est indiquée, de méme que la durée prévue pour envoyer votre
image & plusieurs vitesses de connexion Internet différentes.

Notes sur I’ acquisition/la capture d’ images

Si vous avez des problémes a acquérir ou capturer des images, contactez le constructeur de
votre périphérique. Vous aurez peut-étre besoin de mettre a jour vos pilotes. Les mises a jour
de pilote sont généralement gratuites et disponibles en ligne sur le site Web du constructeur.

Aide supplé mentaire

Si vous avez besoin d’ assistance supplémentaire pour les procédures, outils et fonctions du
programme, consultez le fichier d’ aide du programme et rendez-vous sur notre site Web
(www.arcsoft.com).



