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NOTE: For a graphical depiction of the curriculum based on job role, please visit this page: 
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教师指导课程指南教师指导课程指南教师指导课程指南教师指导课程指南  
• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

• 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级组件管理 

• 使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 曲面建模 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 模具设计  

• 从 Pro/ENGINEER 2001 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

课程代码 TRN-1803-T  

课程长度 5 天   

概述 

本课程是针对那些希望尽快深入了解 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的新用户而设计的。这一综合实践课

程主要针对一些核心建模技巧加以讲授。课程主题包括草绘、零件建模、组件、绘图及基本模型管理方法。

本课程还包含一套完整的设计项目，您可利用这一项目创建实际零件、组件和绘图，以亲自练习所学到的新

技能。 

每个模块结束时，都会提供一套复习题来强化该模块的重要主题。教师会在课堂上讨论这些问题。在课程进

行到一半及课程结束时，在 Pro/FICIENCY 中会提供课程测评，它是为了评估您对课程内容的整体掌握程

度而设的。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 有效地实施产品设计项目。 

必要条件 

z 无 

授课对象 

本课程是针对产品设计师、制图师、工业/概念设计师及管道系统设计师而设计的。从事相关行业的人员也

可以从本课中获益。 

主题 

z 掌握草绘的设计意图 
z 创建基于草绘的特征 
z 创建零件模型 
z 使用约束装配元件 
z 使用连接装配元件 
z 创建绘图 
z 编辑模型 
z 创建参照几何 
z 创建直接特征 
z 管理父子关系 
z 解决再生失败 
z 管理层 
z 管理组件 
z 复制设计模型特征 
z 分析设计模型 
z 完整的设计项目 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

模块 2 编辑设计模型 

模块 3 创建直接特征 

模块 4 草绘基本几何特征 

第 2 天 

模块 5 使用草绘器捕捉设计意图 

模块 6 使用约束和接口装配元件 

模块 7 管理父子关系 

模块 8 项目 I 

第 3 天 

模块 9 创建绘图 

 ProFICIENCY 

模块 10 解决再生失败 

模块 11 管理层 

第 4 天 

模块 12 草绘高级几何特征 

模块 13 使用机构连接来装配元件 

模块 14 复制设计模型特征 

模块 15 使用族表、关系和参数强化设计模型 

第 5 天 

模块 16 管理组件 

模块 17 项目 II 

模块 18 分析设计模型 

 ProFICIENCY 

 



 

 

 

从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER 
Wildfire 3.0 

课程代码 TRN-1827-T 

课程长度 1 天  

概述 
在本课程中，您将学习使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中的许多核心增强功能。这包括学习如何使用

新的草绘器功能，其中包括如何在草绘器中复制和粘贴项目以及如何插入预定义图形（例如多边形）和常用

的工程剖面（例如 I 型钢梁）。您将学习创建特征（例如扫描混合）的新方法以及放置用户定义特征的新

方法。您将查看特征操控的新功能，例如增强的阵列处理功能。还会查看组件增强功能，包括用来装配元件

的新用户界面。并将使用新的绘图功能，其中包括如何创建着色绘图视图。此外，还要学习钣金件增强功能，

其中包括如何在单个操作中创建多个壁。 

每个模块结束后，都会有一套强化此模块关键主题的复习题。教师将与班里的学员共同讨论这些复习题。课

程结束后，Pro/FICIENCY 中会有一个课程测评，用于总体评估您对本课程的理解程度。 

必要条件 

• 完成 T1707-340 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新或具有等价经验。 

授课对象 

本课程是针对那些已经升级到 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 的用户而设计的。 

主题 

• 草绘器增强功能 

• 现在，可以在草绘中或特征之间剪切或复制，然后粘贴草绘几何。 

• 锁定的尺寸保留在草绘器外部。强尺寸现在可自动锁定。 

• 草绘器方向：使用草绘器时采用新工作流程，指定方向时可动态预览。 

• 草绘器调色板：可从调色板配置和检索预定义截面（例如多边形）和常用的工程剖面（例如 I 型钢梁）。 

• 特征和界面增强功能 

• 扫描混合：新用户界面，其中包括交互式预览功能。 

• 扭曲特征：改进了选取和集合过程中的加亮功能。 

• 用户定义特征：放置特征时采用新用户界面（包括更新的预览）。 

• 嵌入的基准特征：现在，在其它特征配置期间创建的基准特征嵌入在主要特征内部，并隐藏在模型树中。 

• 局部抽壳：将模型的某些部分排除在抽壳操作之外。 

• 阵列增强功能。加入的多项增强功能，其中包括沿曲线阵列、阵列现有阵列以及阵列的移动和镜像。 

• 组件增强功能 

• 新的元件放置用户界面。使用连接放置元件的新方法。 

• 在组件模式中拖动元件以及拖动元件时的实时冲突检测。 

• 现在可用于常用元件操作的撤消和重做功能。 



 

 

 

• 绘图增强功能 

• 绘图视图。现在，可创建和绘制着色绘图视图，其中包括显示修剪的图形视图。 

• 绘图标准。显示尺寸、几何公差和其它绘图图元的其它选项 

• 钣金件增强功能 

• 法兰壁工具增强功能：用单个操作创建多个壁和斜切口。 
• 不连接壁：使用新用户界面创建不连接的平整壁和拉伸壁。 

• 钣金件切口：现在，合并的实体切口和钣金件切口工具使用新的用户界面。 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 草绘器增强功能 

模块 2 特征和界面增强功能 

模块 3 组件增强功能 

模块 4 绘图增强功能 

模块 5 钣金件增强功能 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级组件管理 

课程代码 TRN-1828-T 

课程长度 3 天  

概述 

可以使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 采用自顶向下设计流程来创建复杂的组件。 

在本课程中，您将学习如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 来采用自顶向下设计方法来创建和管理复

杂组件。在自顶向下设计流程中，组件设计是通过创建布局来开始的。布局包括可用来控制整个组件设计

的规范和参数。然后，创建初级组件结构。此结构包含元件及其在组件内部的层次。接下来，使用骨架来

定义关键元件尺寸和安装位置、空间要求以及组件各元件之间的运动。最后，通过参照骨架和共享组件内

部的设计信息来创建元件几何。 

此外，还将学习如何使用简化表示来减小文件大小和缩短复杂零件、组件和绘图的再生时间。利用简化表

示可以排除当前设计任务不需要的元件，从而减少几何细节和缩短系统响应时间。 

您将使用课程中所学的概念和技巧来完成自顶向下设计项目。 

我们还将提供 Pro/FICIENCY 测评，以便您可以评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确

定需要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关

课后如何进行实践的培训。 

完成课程后，您将对自顶向下设计流程及如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 有效处理大型的复杂产

品设计有更深入的了解。 

持续时间 

3 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
z 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训

课程。 

主题 

z 创建设计布局和组件结构。 
z 使用骨架创建设计框架。 
z 使用数据共享特征创建设计几何。 
z 管理设计模型中的外部参照。 
z 使用布局和骨架修改组件结构。 
z 减少复杂零件和绘图的再生时间。 
z 使用各种选择技巧创建复杂组件的简化表示。 



 

 

 

z 替换和替代组件中的元件。 
z 使用即时简化表示修改简化表示中的元件。 
z 使用定义规则更新简化表示。 
z 创建复杂绘图的简化表示。 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 简介 

模块 2 创建设计框架 

模块 3 交流设计信息 

第 2 天 

模块 4 分析和修改组件结构 

模块 5 管理复杂零件 

模块 6 创建简化表示 

第 3 天 

模块 7 替换和替代元件 

模块 8 修改简化表示 

模块 9 管理复杂绘图 

模块 10 项目 

 



 

 

 

使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图 

课程代码 TRN-1830-T  

课程长度 3 天   

概述 

“使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图”是一门综合培训课程，可指导您如何使用在 3D 设
计模型内部捕获到的信息快速创建详图绘图。在本课程中，您还将学到如何创建绘图、如何添加绘图细节

以及如何在操控绘图时充分利用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的参数化和相关性特性。您还将学到与绘

图相关的系统管理信息。完成本课程之后，您将能够创建适合于制造过程的完整产品绘图。 

每个主题结束时，您可利用 Pro/FICIENCY 技能测评来强化对课程主题的了解。指导教师会利用匿名的

技能测评结果作为每天复习内容的依据。 

持续时间 

3 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训

课程。 

主题 

z 在绘图中创建零件、组件及多个模型的视图。 
z 创建尺寸和注释。 
z 使用层控制显示选项。 
z 在绘图中应用线性和几何公差。 
z 向绘图中添加 2D 绘图和符号。 
z 创建绘图表和材料清单。 
z 记录绘图内部的族表以创建零件目录。 
z 创建绘图格式、模板和标准。 
z 管理大型绘图。 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 绘图简介 

模块 2 在绘图中创建视图 

模块 3 添加绘图细节 – I 

模块 4 添加绘图细节 – II 

第 2 天 

模块 5 绘图中的层 

模块 6 添加公差 

模块 7 添加 2D 绘制几何和符号 

模块 8 创建表格 

模块 9 创建零件目录 

第 3 天 

模块 10 创建绘图格式 

模块 11 创建模板绘图 

模块 12 设置绘图标准 

模块 13 管理大型绘图 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模 

课程代码 TRN-1831-T 

课程长度 2 天  

概述 

“Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模”培训课程讲授如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 
中的高级零件建模技术来改进您的产品设计。您将学习如何使用高级草绘技术和特征创建工具来创建和修

改设计模型。您还将学习如何重复使用现有的设计几何来创建新设计模型。 

我们还将提供 Pro/FICIENCY 测评，以便您可以评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确

定需要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关课

后如何进行实践的培训。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 有效地进行复杂产品的设计工作。 

持续时间 

2 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
z 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训 
课程。 

主题 

z 使用高级草绘技术（例如圆锥、样条和椭圆圆角）创建基于草绘的特征。 
z 使用高级选项创建精加工特征（例如倒圆角、倒角、拔模和壳）。 
z 使用高级选项创建扫描与混合特征。 
z 使用高级阵列技术复制特征和元件。 
z 使用阵列表复制特征和元件。 
z 使用继承和用户定义特征 (UDF) 以重复使用设计几何。 

 
 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 基于草绘的高级特征 

模块 2 高级拔模和壳 

模块 3 高级倒圆角和倒角 

第 2 天 

模块 4 高级扫描与混合 

模块 5 高级阵列和复制 

模块 6 重复使用产品设计 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 曲面建模 

课程代码 TRN-1832-T  

课程长度 3 天   

概述 

在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中，您可以使用曲面建模来创建设计模型，而该模型的形状对实体特征

而言可能过于复杂。在本课程中，您将了解如何使用各种技巧来创建具有相切和曲率连续性的复杂曲面。

然后可使用曲面作为参照来创建实体。此外，您还将了解如何分析曲面质量以及如何使用 
Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 所提供的各种编辑工具来操作曲面。 

完成本课程后，您即可在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中使用曲面来创建形状复杂的设计模型。 

每天课程结束时，您可利用 Pro/FICIENCY 技能测评来强化对课程主题的了解。指导教师会利用匿名的

技能测评结果作为每天复习内容的依据。 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 更新培训。 
z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 

授课对象 

设计工程师、机械设计师及工业设计师 

主题 

z 使用诸如“拉伸”、“旋转”、“扫描”和“混合”等技巧来创建基本曲面。 
z 了解曲面建模工作流程。 
z 使用诸如“通过点”和“草绘”等各种技巧来创建曲线网络。 
z 使用曲线网络作为边界来创建曲面。 
z 使用可变剖面扫描和扫描混合技巧来创建曲面。 
z 使用诸如“将剖面混合到曲面”、“在曲面间混合”和“将切面混合到曲面”等高级混合工具来创建曲面。 
z 使用分析工具来检查曲面质量和潜在问题。 
z 使用诸如“延伸”、“合并”、“修剪”和“偏移”等编辑工具来操作曲面。 
z 使用曲面和面组来创建和编辑实体。 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 曲面建模简介 

模块 2 了解曲面建模工作流程 

模块 3 创建曲面模型的设计框架 

模块 4 项目 I 

第 2 天 

模块 5 使用边界进行曲面建模 

模块 6 使用扫描混合进行曲面建模 

模块 7 使用可变剖面扫描进行曲面建模 

模块 8 项目 II 

第 3 天 

模块 9 分析曲面模型 

模块 10 操作曲面 

模块 11 使用面组创建实体 

模块 12 项目 III 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 模具设计 

课程代码 TRN-1890-T  

课程长度 2 天   

概述 

Pro/MOLDESIGN 提供了通过 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中的模具设计过程从头到尾创建模具模型

的工具。 

在本课程中，您将了解到如何创建、修改和分析模具元件及组件。对设计模型所做的任何更改都会自动传播

到模具元件和组件。您将了解到如何创建反映设计模型几何的最终抽取元件以及收缩因素、充分的拔模、模

具特征和冷却系统等。 

您将使用在课程中所学的概念和技巧来完成模具设计项目。 

在使用模具布局来装配供应商模架和创建顶杆时提供了一个可选附录。 

我们还为您提供了 Pro/FICIENCY 测评以便您评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确定需

要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关课后如

何进行实践的培训。 

完成课程后，您将对模具设计过程及如何使用模具设计过程创建成型产品有更深入的了解。 

必要条件 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
• 对行业标准模具设计术语及流程有基本了解。 

授课对象 

本课程是针对设计师、机械师及制造工程师而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训课程。 

主题 

• 模具设计简介 
• 分析设计模型 
• 创建模具模型 
• 创建滑块 
• 创建分型曲面 
• 创建模具元件 
• 创建模具特征 
• 填充和开模模具 
• 使用模具布局 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 模具设计简介 

模块 2 分析设计模型 

模块 3 创建模具模型 

模块 4 创建滑块 

模块 5 创建分型曲面 

第 2 天 

模块 6 创建模具元件 

模块 7 创建模具特征 

模块 8 填充和开模模具 

模块 9 项目 

 



 

 

 

从 Pro/ENGINEER 2001 更新到  
Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 

课程代码 TRN-2101-T  

课程长度 3 天   

概述 

与 Pro/ENGINEER 2001 相比，Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 版在生产率和功能性方面有大幅的改

进。其中包括新的用户界面、特征工具的合并以及与模型和特征直接交互的能力。 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 用户界面包含集成的 Web 浏览器和文件夹浏览器，非常便于访问设计信

息和模型数据。Pro/ENGINEER 特征工具使用操控板界面，可简单而直观地对特征创建和编辑选项进行

访问。使用新的简化工作流程现在可以更容易地创建草绘。现在通过拖动控制滑块可动态修改模型几何，

通过新的撤消/重做工具可对删除和编辑特征等操作进行逆转，这使得修改模型更加容易。特征编辑工具有

许多增强功能，包括一些新的阵列选项和用于快速动态归组、复制和粘贴特征的新工具。利用操控板界面

来装配元件现在可以更容易地创建组件。利用合并了全部绘图视图选项的全新单一绘图视图对话框，现在

可以非常容易地创建绘图。新的操控板工具合并了多种壁类型，可非常容易地编辑和预览壁几何并能够在

单个操作中创建多个壁，利用此工具可快速创建和编辑钣金零件。 

每个模块结束后，都会有一套强化此模块关键主题的复习题。教师将与班里的学员共同讨论这些复习题。

课程结束后，Pro/FICIENCY 中会有一个课程测评，用于总体评估您对本课程的理解程度。 

必要条件 

• 完成 T1779-320 Pro/ENGINEER 简介或具有同等经验。 

授课对象 

本课程是针对从 Pro/ENGINEER 2001 直接升级到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的用户而设计的。 

主题 
• 用户界面 

• 使用新的灵活的工作流程。 
• Wildfire 用户界面：导航器、文件夹浏览器和集成的 Web 浏览器。 
• 旋转/平移/缩放操作和定向模式。 

• 选取和编辑设计模型 
• 选取组件、特征和几何的方法。 
• 编辑特征和模型尺寸。 
• 使用拖动控制滑块动态修改模型几何。 
• 使用撤消和重做操作更改设计意图。 

• 创建直接特征和基准特征 
• 特征工具：孔、倒圆角、倒角、壳、拔模。 
• 基准工具：轴、平面、点、坐标系、参照特征。 



 

 

 

• 基准曲线：投影、包络、相交。 
• 草绘器增强功能 

• 草绘器方向：使用草绘器时采用的新工作流程。 
• 草绘器调色板：在调色板中对多边形截面和常用工程截面进行预定义。 
• 草绘器：旋转轴、草绘文本增强功能。 

• 特征增强功能 
• 特征工具：拉伸、旋转、筋、可变剖面扫描、边界混合、扫描混合及包络特征。 
• 嵌入的基准特征：现在，在其它特征配置期间创建的基准特征嵌入在主要特征内部，并隐藏在模型树中。 
• 局部抽壳：将模型的某些部分排除在抽壳操作之外。 

• 编辑特征 
• 阵列：填充阵列、线性方向和旋转轴阵列。沿曲线阵列、对现有阵列进行阵列以及移动和镜像阵列。 
• 组：在模型树中创建和修改组。 
• 复制特征：复制、粘贴、选择性粘贴、镜像。 
• 曲面和曲线工具：填充、修剪、合并、延伸、相交、偏移、加厚、实体化。 

• 管理设计模型 
• 创建截面。 
• 关系和参数界面。 
• 层和层树。 
• 使用新的搜索工具。 
• 管理父子关系。 
• 基于 Web 的特征工具和模型信息工具。 
• 新的排除故障工具。 

• 创建和修改组件 
• 新的组件放置用户界面。使用连接放置组件的新方法。 
• 在组件模式中拖动组件以及拖动组件时的实时冲突检测。 
• 现在可用于常用组件操作的撤消和重做功能。 
• 组件层及组件特征。 
• 视图管理器：简化表示、造型表示、符号表示、分解状态、定向及截面。 
• 挠性组件和组件接口。 

• 创建和修改绘图 
• 绘图视图。使用单独的全新绘图视图对话框来控制绘图视图的创建和修改。 
• 创建和绘制着色绘图视图，包括显示修剪的图形视图。 
• BOM 球标和重复区域的增强功能。 
• 撤消/重做、选取机构、新的下拉菜单选项。 
• 绘图标准：用来显示尺寸、几何公差及其它绘图图元的附加选项。 

• 钣金件增强功能 
• 新的平整壁工具。四个缺省壁形状及所有壁创建选项均集成在一个新的操控板中。 
• 新的法兰壁工具。扫描壁、拉伸壁和折边壁类型被合并到一个操控板中，其中还包含八个缺省壁形状和所有其

它壁选项。用单个操作创建多个壁和斜切口。 
• 不连接壁：使用新用户界面创建不连接的平整壁和拉伸壁。 
• 钣金件切口：现在，合并的实体切口和钣金件切口工具使用新的用户界面。 

 



 

 

 

 

日程 

第 1 天 

模块 1 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

模块 2 选取和编辑模型 

模块 3 创建直接特征和基准特征 

模块 4 创建基于草绘的特征 - I 

第 2 天 

模块 5 草绘器增强功能 

模块 6 创建基于草绘的特征 - II 

模块 7 阵列工具 

模块 8 编辑工具 

第 3 天 

模块 9 管理设计模型 

模块 10 组件和机构工具 

模块 11 创建和配置绘图 

模块 12 钣金件增强功能 

 



 

 

 

基于基于基于基于    Web    的课程指南的课程指南的课程指南的课程指南  
• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

• 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级组件管理 

• 使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 曲面建模 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 模具设计  

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 - 基础 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 - 生产力工具 

• 从 Pro/ENGINEER 2001 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

课程代码 TRN-WBT1803-S  

课程长度 40 小时   

概述 

本课程是针对那些希望尽快深入了解 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的新用户而设计的。这一综合实践课

程主要针对一些核心建模技巧加以讲授。课程主题包括草绘、零件建模、组件、绘图及基本模型管理方法。

本课程还包含一套完整的设计项目，您可利用这一项目创建实际零件、组件和绘图，以亲自练习所学到的新

技能。 

每个模块结束时，都会提供一套复习题来强化该模块的重要主题。教师会在课堂上讨论这些问题。在课程进

行到一半及课程结束时，在 Pro/FICIENCY 中会提供课程测评，它是为了评估您对课程内容的整体掌握程

度而设的。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 有效地实施产品设计项目。 

必要条件 

z 无 

授课对象 

本课程是针对产品设计师、制图师、工业/概念设计师及管道系统设计师而设计的。从事相关行业的人员也

可以从本课中获益。 

主题 

z 掌握草绘的设计意图 
z 创建基于草绘的特征 
z 创建零件模型 
z 使用约束装配元件 
z 使用连接装配元件 
z 创建绘图 
z 编辑模型 
z 创建参照几何 
z 创建直接特征 
z 管理父子关系 
z 解决再生失败 
z 管理层 
z 管理组件 
z 复制设计模型特征 
z 分析设计模型 
z 完整的设计项目 

 



 

 

 

 

目录 

模块 1 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 

模块 2 编辑设计模型 

模块 3 创建直接特征 

模块 4 草绘基本几何特征 

模块 5 使用草绘器捕捉设计意图 

模块 6 使用约束和接口装配元件 

模块 7 管理父子关系 

模块 8 项目 I 

模块 9 创建绘图 

模块 10 解决再生失败 

模块 11 管理层 

模块 12 草绘高级几何特征 

模块 13 使用机构连接来装配元件 

模块 14 复制设计模型特征 

模块 15 使用族表、关系和参数强化设计模型 

模块 16 管理组件 

模块 17 项目 II 

模块 18 分析设计模型 

附录 A 项目 III 

附录 B 项目 IV 

 



 

 

 

从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER 
Wildfire 3.0 

课程代码 TRN-WBT1827-S 

课程长度 8 小时  

概述 
在本课程中，您将学习使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中的许多核心增强功能。这包括学习如何使用

新的草绘器功能，其中包括如何在草绘器中复制和粘贴项目以及如何插入预定义图形（例如多边形）和常用

的工程剖面（例如 I 型钢梁）。您将学习创建特征（例如扫描混合）的新方法以及放置用户定义特征的新

方法。您将查看特征操控的新功能，例如增强的阵列处理功能。还会查看组件增强功能，包括用来装配元件

的新用户界面。并将使用新的绘图功能，其中包括如何创建着色绘图视图。此外，还要学习钣金件增强功能，

其中包括如何在单个操作中创建多个壁。 

每个模块结束后，都会有一套强化此模块关键主题的复习题。教师将与班里的学员共同讨论这些复习题。课

程结束后，Pro/FICIENCY 中会有一个课程测评，用于总体评估您对本课程的理解程度。 

必要条件 

• 完成 T1707-340 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新或具有等价经验。 

授课对象 

本课程是针对那些已经升级到 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 的用户而设计的。 

主题 

• 草绘器增强功能 

• 现在，可以在草绘中或特征之间剪切或复制，然后粘贴草绘几何。 

• 锁定的尺寸保留在草绘器外部。强尺寸现在可自动锁定。 

• 草绘器方向：使用草绘器时采用新工作流程，指定方向时可动态预览。 

• 草绘器调色板：可从调色板配置和检索预定义截面（例如多边形）和常用的工程剖面（例如 I 型钢梁）。 

• 特征和界面增强功能 

• 扫描混合：新用户界面，其中包括交互式预览功能。 

• 扭曲特征：改进了选取和集合过程中的加亮功能。 

• 用户定义特征：放置特征时采用新用户界面（包括更新的预览）。 

• 嵌入的基准特征：现在，在其它特征配置期间创建的基准特征嵌入在主要特征内部，并隐藏在模型树中。 

• 局部抽壳：将模型的某些部分排除在抽壳操作之外。 

• 阵列增强功能。加入的多项增强功能，其中包括沿曲线阵列、阵列现有阵列以及阵列的移动和镜像。 

• 组件增强功能 

• 新的元件放置用户界面。使用连接放置元件的新方法。 

• 在组件模式中拖动元件以及拖动元件时的实时冲突检测。 

• 现在可用于常用元件操作的撤消和重做功能。 



 

 

 

• 绘图增强功能 

• 绘图视图。现在，可创建和绘制着色绘图视图，其中包括显示修剪的图形视图。 

• 绘图标准。显示尺寸、几何公差和其它绘图图元的其它选项 

• 钣金件增强功能 

• 法兰壁工具增强功能：用单个操作创建多个壁和斜切口。 
• 不连接壁：使用新用户界面创建不连接的平整壁和拉伸壁。 

• 钣金件切口：现在，合并的实体切口和钣金件切口工具使用新的用户界面。 

 



 

 

 

 

目录 

模块 1 草绘器增强功能 

模块 2 特征和界面增强功能 

模块 3 组件增强功能 

模块 4 绘图增强功能 

模块 5 钣金件增强功能 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级组件管理 

课程代码 TRN-WBT1828-S 

课程长度 24 小时  

概述 

可以使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 采用自顶向下设计流程来创建复杂的组件。 

在本课程中，您将学习如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 来采用自顶向下设计方法来创建和管理复

杂组件。在自顶向下设计流程中，组件设计是通过创建布局来开始的。布局包括可用来控制整个组件设计

的规范和参数。然后，创建初级组件结构。此结构包含元件及其在组件内部的层次。接下来，使用骨架来

定义关键元件尺寸和安装位置、空间要求以及组件各元件之间的运动。最后，通过参照骨架和共享组件内

部的设计信息来创建元件几何。 

此外，还将学习如何使用简化表示来减小文件大小和缩短复杂零件、组件和绘图的再生时间。利用简化表

示可以排除当前设计任务不需要的元件，从而减少几何细节和缩短系统响应时间。 

您将使用课程中所学的概念和技巧来完成自顶向下设计项目。 

我们还将提供 Pro/FICIENCY 测评，以便您可以评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确

定需要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关

课后如何进行实践的培训。 

完成课程后，您将对自顶向下设计流程及如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 有效处理大型的复杂产

品设计有更深入的了解。 

持续时间 

3 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
z 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训

课程。 

主题 

z 创建设计布局和组件结构。 
z 使用骨架创建设计框架。 
z 使用数据共享特征创建设计几何。 
z 管理设计模型中的外部参照。 
z 使用布局和骨架修改组件结构。 
z 减少复杂零件和绘图的再生时间。 
z 使用各种选择技巧创建复杂组件的简化表示。 



 

 

 

z 替换和替代组件中的元件。 
z 使用即时简化表示修改简化表示中的元件。 
z 使用定义规则更新简化表示。 
z 创建复杂绘图的简化表示。 

 



 

 

 

 

目录 

模块 1 简介 

模块 2 创建设计框架 

模块 3 交流设计信息 

模块 4 分析和修改组件结构 

模块 5 管理复杂零件 

模块 6 创建简化表示 

模块 7 替换和替代元件 

模块 8 修改简化表示 

模块 9 管理复杂绘图 

模块 10 项目 

 



 

 

 

使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图 

课程代码 TRN-WBT1830-S  

课程长度 24 小时   

概述 

“使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 创建产品绘图”是一门综合培训课程，可指导您如何使用在 3D 设
计模型内部捕获到的信息快速创建详图绘图。在本课程中，您还将学到如何创建绘图、如何添加绘图细节

以及如何在操控绘图时充分利用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的参数化和相关性特性。您还将学到与绘

图相关的系统管理信息。完成本课程之后，您将能够创建适合于制造过程的完整产品绘图。 

每个主题结束时，您可利用 Pro/FICIENCY 技能测评来强化对课程主题的了解。指导教师会利用匿名的

技能测评结果作为每天复习内容的依据。 

持续时间 

3 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训

课程。 

主题 

z 在绘图中创建零件、组件及多个模型的视图。 
z 创建尺寸和注释。 
z 使用层控制显示选项。 
z 在绘图中应用线性和几何公差。 
z 向绘图中添加 2D 绘图和符号。 
z 创建绘图表和材料清单。 
z 记录绘图内部的族表以创建零件目录。 
z 创建绘图格式、模板和标准。 
z 管理大型绘图。 

 



 

 

 

 

目录 

模块 1 绘图简介 

模块 2 在绘图中创建视图 

模块 3 添加绘图细节 – I 

模块 4 添加绘图细节 – II 

模块 5 绘图中的层 

模块 6 添加公差 

模块 7 添加 2D 绘制几何和符号 

模块 8 创建表格 

模块 9 创建零件目录 

模块 10 创建绘图格式 

模块 11 创建模板绘图 

模块 12 设置绘图标准 

模块 13 管理大型绘图 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模 

课程代码 TRN-WBT1831-S 

课程长度 16 小时  

概述 

“Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 高级零件建模”培训课程讲授如何使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 
中的高级零件建模技术来改进您的产品设计。您将学习如何使用高级草绘技术和特征创建工具来创建和修

改设计模型。您还将学习如何重复使用现有的设计几何来创建新设计模型。 

我们还将提供 Pro/FICIENCY 测评，以便您可以评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确

定需要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关课

后如何进行实践的培训。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 有效地进行复杂产品的设计工作。 

持续时间 

2 天 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
z 从 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0 更新到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0。 

授课对象 

本课程是针对机械设计师、设计工程师及相关人员而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训 
课程。 

主题 

z 使用高级草绘技术（例如圆锥、样条和椭圆圆角）创建基于草绘的特征。 
z 使用高级选项创建精加工特征（例如倒圆角、倒角、拔模和壳）。 
z 使用高级选项创建扫描与混合特征。 
z 使用高级阵列技术复制特征和元件。 
z 使用阵列表复制特征和元件。 
z 使用继承和用户定义特征 (UDF) 以重复使用设计几何。 
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模块 1 基于草绘的高级特征 
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模块 4 高级扫描与混合 

模块 5 高级阵列和复制 

模块 6 重复使用产品设计 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 曲面建模 

课程代码 TRN-WBT1832-S  

课程长度 24 小时   

概述 

在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中，您可以使用曲面建模来创建设计模型，而该模型的形状对实体特征

而言可能过于复杂。在本课程中，您将了解如何使用各种技巧来创建具有相切和曲率连续性的复杂曲面。

然后可使用曲面作为参照来创建实体。此外，您还将了解如何分析曲面质量以及如何使用 
Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 所提供的各种编辑工具来操作曲面。 

完成本课程后，您即可在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中使用曲面来创建形状复杂的设计模型。 

每天课程结束时，您可利用 Pro/FICIENCY 技能测评来强化对课程主题的了解。指导教师会利用匿名的

技能测评结果作为每天复习内容的依据。 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 更新培训。 
z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 

授课对象 

设计工程师、机械设计师及工业设计师 

主题 

z 使用诸如“拉伸”、“旋转”、“扫描”和“混合”等技巧来创建基本曲面。 
z 了解曲面建模工作流程。 
z 使用诸如“通过点”和“草绘”等各种技巧来创建曲线网络。 
z 使用曲线网络作为边界来创建曲面。 
z 使用可变剖面扫描和扫描混合技巧来创建曲面。 
z 使用诸如“将剖面混合到曲面”、“在曲面间混合”和“将切面混合到曲面”等高级混合工具来创建曲面。 
z 使用分析工具来检查曲面质量和潜在问题。 
z 使用诸如“延伸”、“合并”、“修剪”和“偏移”等编辑工具来操作曲面。 
z 使用曲面和面组来创建和编辑实体。 
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模块 1 曲面建模简介 

模块 2 了解曲面建模工作流程 

模块 3 创建曲面模型的设计框架 

模块 4 项目 I 

模块 5 使用边界进行曲面建模 

模块 6 使用扫描混合进行曲面建模 

模块 7 使用可变剖面扫描进行曲面建模 

模块 8 项目 II 

模块 9 分析曲面模型 

模块 10 操作曲面 

模块 11 使用面组创建实体 

模块 12 项目 III 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 模具设计 

课程代码 TRN-WBT1890-S  

课程长度 16 小时   

概述 

Pro/MOLDESIGN 提供了通过 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 中的模具设计过程从头到尾创建模具模型

的工具。 

在本课程中，您将了解到如何创建、修改和分析模具元件及组件。对设计模型所做的任何更改都会自动传播

到模具元件和组件。您将了解到如何创建反映设计模型几何的最终抽取元件以及收缩因素、充分的拔模、模

具特征和冷却系统等。 

您将使用在课程中所学的概念和技巧来完成模具设计项目。 

在使用模具布局来装配供应商模架和创建顶杆时提供了一个可选附录。 

我们还为您提供了 Pro/FICIENCY 测评以便您评估对课程材料的掌握程度。您还可以根据测评结果确定需

要进一步复习的课程主题。课程结束后，您可以通过 PTC 大学帐户进行评估，或者由教师提供有关课后如

何进行实践的培训。 

完成课程后，您将对模具设计过程及如何使用模具设计过程创建成型产品有更深入的了解。 

必要条件 

• Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介。 
• 对行业标准模具设计术语及流程有基本了解。 

授课对象 

本课程是针对设计师、机械师及制造工程师而设计的。本课程中的主题也可用作基于 Web 的培训课程。 

主题 

• 模具设计简介 
• 分析设计模型 
• 创建模具模型 
• 创建滑块 
• 创建分型曲面 
• 创建模具元件 
• 创建模具特征 
• 填充和开模模具 
• 使用模具布局 
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Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 - 基础 

课程代码 TRN-WBT1893-S  

课程长度 24 小时   

概述 

本课程是针对那些希望尽快深入了解 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的新用户而设计的。这一综合实践课

程主要针对一些核心建模技巧加以讲授。课程主题包括草绘、零件建模、组件、绘图及基本模型管理方

法。本课程还包含一套完整的设计项目，您可利用这一项目创建实际零件、组件和绘图，以亲自练习所学

到的新技能。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 有效地实施产品设计项目。 

必要条件 

z 无 

授课对象 

本课程是针对产品设计师、制图师、工业/概念设计师及管道系统设计师而设计的。从事相关行业的人员也

可以从本课中获益。 

主题 

z 掌握草绘的设计意图 
z 创建基于草绘的特征 
z 创建零件模型 
z 使用约束装配元件 
z 编辑模型 
z 创建参照几何 
z 创建直接特征 
z 管理父子关系 
z 完整的设计项目 
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模块 1 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 
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模块 7 管理父子关系 

模块 8 项目 I 

模块 9 创建绘图 

 



 

 

 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 - 生产力工具 

课程代码 TRN-WBT1894-S  

课程长度 24 小时   

概述 

本课程所面向的是那些希望提高其生产力的现有 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 用户。这一综合实践课程

主要针对一些高级建模技巧加以讲授。课程主题包括解决再生错误；草绘高级特征；创建族表、简化表示

和分解状态；以及分析零件和组件模型。本课程还包含一套完整的设计项目，您可利用这一项目创建实际

零件、组件和绘图，以亲自练习所学到的新技能。 

完成本课程后，您即可使用 Pro/ENGINEER Wildfire 有效地实施产品设计项目。 

必要条件 

z Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 简介 - 基础 

授课对象 

本课程是针对产品设计师、制图师、工业/概念设计师及管道系统设计师而设计的。从事相关行业的人员也

可以从本课中获益。 

主题 

z 使用连接装配元件 
z 创建绘图 
z 解决再生失败 
z 管理层 
z 管理组件 
z 复制设计模型特征 
z 分析设计模型 
z 完整的设计项目 
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模块 2 管理层 
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从 Pro/ENGINEER 2001 更新到  
Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 

课程代码 TRN-WBT2101-S  

课程长度 24 小时   

概述 

与 Pro/ENGINEER 2001 相比，Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 版在生产率和功能性方面有大幅的改

进。其中包括新的用户界面、特征工具的合并以及与模型和特征直接交互的能力。 

Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 用户界面包含集成的 Web 浏览器和文件夹浏览器，非常便于访问设计信

息和模型数据。Pro/ENGINEER 特征工具使用操控板界面，可简单而直观地对特征创建和编辑选项进行

访问。使用新的简化工作流程现在可以更容易地创建草绘。现在通过拖动控制滑块可动态修改模型几何，

通过新的撤消/重做工具可对删除和编辑特征等操作进行逆转，这使得修改模型更加容易。特征编辑工具有

许多增强功能，包括一些新的阵列选项和用于快速动态归组、复制和粘贴特征的新工具。利用操控板界面

来装配元件现在可以更容易地创建组件。利用合并了全部绘图视图选项的全新单一绘图视图对话框，现在

可以非常容易地创建绘图。新的操控板工具合并了多种壁类型，可非常容易地编辑和预览壁几何并能够在

单个操作中创建多个壁，利用此工具可快速创建和编辑钣金零件。 

每个模块结束后，都会有一套强化此模块关键主题的复习题。教师将与班里的学员共同讨论这些复习题。

课程结束后，Pro/FICIENCY 中会有一个课程测评，用于总体评估您对本课程的理解程度。 

必要条件 

• 完成 T1779-320 Pro/ENGINEER 简介或具有同等经验。 

授课对象 

本课程是针对从 Pro/ENGINEER 2001 直接升级到 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的用户而设计的。 

主题 
• 用户界面 

• 使用新的灵活的工作流程。 
• Wildfire 用户界面：导航器、文件夹浏览器和集成的 Web 浏览器。 
• 旋转/平移/缩放操作和定向模式。 

• 选取和编辑设计模型 
• 选取组件、特征和几何的方法。 
• 编辑特征和模型尺寸。 
• 使用拖动控制滑块动态修改模型几何。 
• 使用撤消和重做操作更改设计意图。 

• 创建直接特征和基准特征 
• 特征工具：孔、倒圆角、倒角、壳、拔模。 
• 基准工具：轴、平面、点、坐标系、参照特征。 



 

 

 

• 基准曲线：投影、包络、相交。 
• 草绘器增强功能 

• 草绘器方向：使用草绘器时采用的新工作流程。 
• 草绘器调色板：在调色板中对多边形截面和常用工程截面进行预定义。 
• 草绘器：旋转轴、草绘文本增强功能。 

• 特征增强功能 
• 特征工具：拉伸、旋转、筋、可变剖面扫描、边界混合、扫描混合及包络特征。 
• 嵌入的基准特征：现在，在其它特征配置期间创建的基准特征嵌入在主要特征内部，并隐藏在模型树中。 
• 局部抽壳：将模型的某些部分排除在抽壳操作之外。 

• 编辑特征 
• 阵列：填充阵列、线性方向和旋转轴阵列。沿曲线阵列、对现有阵列进行阵列以及移动和镜像阵列。 
• 组：在模型树中创建和修改组。 
• 复制特征：复制、粘贴、选择性粘贴、镜像。 
• 曲面和曲线工具：填充、修剪、合并、延伸、相交、偏移、加厚、实体化。 

• 管理设计模型 
• 创建截面。 
• 关系和参数界面。 
• 层和层树。 
• 使用新的搜索工具。 
• 管理父子关系。 
• 基于 Web 的特征工具和模型信息工具。 
• 新的排除故障工具。 

• 创建和修改组件 
• 新的组件放置用户界面。使用连接放置组件的新方法。 
• 在组件模式中拖动组件以及拖动组件时的实时冲突检测。 
• 现在可用于常用组件操作的撤消和重做功能。 
• 组件层及组件特征。 
• 视图管理器：简化表示、造型表示、符号表示、分解状态、定向及截面。 
• 挠性组件和组件接口。 

• 创建和修改绘图 
• 绘图视图。使用单独的全新绘图视图对话框来控制绘图视图的创建和修改。 
• 创建和绘制着色绘图视图，包括显示修剪的图形视图。 
• BOM 球标和重复区域的增强功能。 
• 撤消/重做、选取机构、新的下拉菜单选项。 
• 绘图标准：用来显示尺寸、几何公差及其它绘图图元的附加选项。 

• 钣金件增强功能 
• 新的平整壁工具。四个缺省壁形状及所有壁创建选项均集成在一个新的操控板中。 
• 新的法兰壁工具。扫描壁、拉伸壁和折边壁类型被合并到一个操控板中，其中还包含八个缺省壁形状和所有其

它壁选项。用单个操作创建多个壁和斜切口。 
• 不连接壁：使用新用户界面创建不连接的平整壁和拉伸壁。 
• 钣金件切口：现在，合并的实体切口和钣金件切口工具使用新的用户界面。 
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