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Wst p
Dzi kujemy Pa stwu za zakup niniejszego produktu ELSA. 

Wybieraj c seri ELSA GLADIAC otrzymuj  Pa stwo kart

graficzn  spe niaj c  wymagania zarówno profesjonalnych 

u ytkowników jak i mi o ników gier. Produkty ELSA wytwarzane s

w oparciu o najwy sze standardy produkcyjne i jako ciowe, co 

cznie zapewnia najwy sz  jako  ko cowego produktu, jaki trafia 

w Pa stwa r ce.

Niniejsza instrukcja obs ugi zawiera wszelkie informacje 

pozwalaj ce na pe ne wykorzystanie karty graficznej ELSA. Znajd

si  tu informacje o wyborze optymalnej rozdzielczo ci dla monitora 

oraz metodach aktualizacji oprogramowania karty? Przedstawiamy 

te  do czone programy narz dziowe, jak równie  szczegó owe

informacje dotycz ce akceleracji 3D. 

Niniejsza dokumentacja zosta a przygotowana prze grup

pracowników z ró nych dzia ów naszej firmy, aby tym samym 

zapewni  Pa stwu mo liwie najlepsze wsparcie przy korzystaniu z 

produktu ELSA.

Wi cej informacji dost pnych jest na stronach internetowych 
pod adresem 'www.elsa.com' 

Nasz serwis online 'www.elsa.com' jest dost pny dla Pa stwa 

przez ca  dob  i mo na za jego po rednictwem kierowa  pytania 

odnosz ce si  do serii ELSA GLADIAC , a ponadto stanowi on 

ród o dodatkowego wsparcia dla naszych produktów. 

Na stronie 'www.elsa.com' znajduje si  równie  nasza Baza 

Wiedzy. W sekcji 'Know-How' dost pnej pod nag ówkiem 'Support' 

mo na znale  odpowiedzi na najcz ciej zadawane pytania (FAQ). 

Aktualne sterowniki, firmware, programy narz dziowe oraz 

instrukcje obs ugi mo na w dowolnym momencie pobra  ze stron 

internetowych– szczegó y nast pnej stronie. 
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1    Wprowadzenie 
“Czytanie instrukcji obs ugi to strata czasu.” Niniejsza instrukcja 

obs ugi przekona Ci , jak mylne jest to obiegowe mniemanie.  

W naszym przypadku zapoznanie si  z niniejszym dokumentem 

warte jest odrobiny wysi ku. Dlatego miedzy innymi, ze karta 

graficzna serii ELSA GLADIAC ma ca y szereg inteligentnych 

funkcji, które s  opisane jedynie w niniejszej instrukcji. 

Jedynie Ci, którzy zapoznaj  si  z instrukcj  obs ugi b d  mogli 

pozna  i wykorzysta  pe ne mo liwo ci karty. Obiecujemy, e ca y

materia  przedstawiony jest w przyst pnej i zwartej formie. 

1.1 G ówne w a ciwo ci kart graficznych serii  

ELSA GLADIAC  Geforce 

 Zespó  przetwarzania grafiki NVIDIA® GeForce

 Pami  GDDR2 & GDDR3 (Zale nie od modelu) 

 Zunifikowana architektura NVIDIA z technologi  GigaThread

 Pe ne wsparcie dla Microsoft® Directx®10, Shard Model 4.0 

oraz OpenGL® 2.0 

 NVIDIA® SLI  2.0 przygotowana na obs ug  wielu procesorów 

graficznych (GPU) – Ogromnie zwi ksza sprawno  dzia ania 

pozwalaj c na równoleg e funkcjonowanie dwóch kart 

graficznych. 

 Technologia przetwarzania NVIDIA Quantum Effects

 Dwa wyj cia Dual-Link DVI z mo liwo ci  obs ugi dwóch 

monitorów o rozdzielczo ci 2560x1600  

 Technologia NVIDIA® PureVideo  – Zapewnia 

bezprecedensow  wyrazisto  i przejrzysto  obrazu, p ynne

przej cia kadrów w obrazach wideo, dok adne odwzorowanie 

kolorystyki oraz precyzyjne skalowanie obrazu wideo, co 

przekszta ci twój komputer PC w zaawansowane kino domowe 

 Wsparcie dla szyny systemowej PCI-Express®
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 Architektura zunifikowanego sterownia (UDA) NVIDIA®

ForceWare®

 Stworzona dla Microsoft Windows® Vista

1.2   Zawarto  opakowania? 

Oczywi cie zauwa ysz, ze b dzie brakowa o karty graficznej. Ale 

nale y te  sprawdzi , czy w kartonie znajduj  si  inne elementy i 

akcesoria (Zale nie od modelu): 

 Karta Graficzna  

 Instrukcja obs ugi

 Kabel Wideo 

 Z cze DVI-I do VGA 

 P yta CD z oprogramowaniem instalacyjnym i sterownikiem, 

programami narz dziowymi oraz dokumentacja w formie 

elektronicznej 

Je li brakuje jakiejkolwiek pozycji, prosimy o skontaktowanie si  ze 

sprzedawc . ELSA zastrzega sobie prawo zmiany dostarczany w 

komplecie produktów bez dodatkowego uprzedzenia. Aktualna 

zawarto  opakowania przedstawiona jest na naszej stronie 

internetowej. 

1.3   Sprz t, o jakich parametrach jest mi potrzebny? 
 Procesor Intel® Pentium® 4, AMD® Athlon  XP CPU 

 P yta g ówna zgodna z PCI Express® z gniazdem grafiki x16 

 Co najmniej 512 MB pami ci systemowej  

 Zasilacz o mocy 450 W lub wi kszej (w oparciu o komputer 

osobisty z procesorem Intel® Core  2 Extreme X6800) 

 System operacyjny: Windows® XP lub Windows® Vista 

 Do instalacja oprogramowania nap d CD-ROM lub DVD-ROM  

 500 MB miejsca na twardym dysku dla pe nej instalacji 

sterowników

 Monitor kompatybilny z VGA lub DVI-I
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2    Instalacja sprz tu i oprogramowania  
W rozdziale tym znajd  si  nast puj ce informacje na temat: 

tego gdzie mo na znale  oprogramowanie dla obs ugi twojej 

karty graficznej ELSA, 

charakterystyki dzia ania karty graficznej, oraz 

najbardziej efektywnego dostrojenia dla p ynnej wspó pracy 

monitora i karty graficznej ELSA. 

2.1   Instalacja sprz tu

2.1.1      Uwagi poprzedzaj ce instalacj

 Je li rozbudowujesz swój stary system lub zmieniasz grafik .

Wy cz komputer po odinstalowaniu starych sterowników gra-

ficznych lub oprogramowania: Start  Ustawienia  Panel 

sterowania  Dodaj / usu  programy    

 Upewnij si , e p yta g ówna ma gniazdo rozszerze  spe nia-

j ce specyfikacj  PCI-Express 
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2.1.2   Instalowanie karty graficznej 
Prawid owy sposób trzymania karty 

1. Obydwiema r kami chwy  kart  graficzn  za 4 naro niki.

2. Nale y unika  naciskania na wentylator, gdy  mo na w ten 

sposób uszkodzi  procesor karty graficznej - GPU. 

UWAGA: Prosz  NIE dotyka  procesora (GPU), by nie uleg  uszkodzeniu. 
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2.1.3 Jak instalowa  kart  graficzn :
1. Najpierw nale y wy czy  zasilanie i od czy  kabel zasilaj cy. 

Uwaga: By unikn  pora enia pr dem lub uszkodzenia karty graficznej, nale-
y upewni  si , e zasilanie jest wy czone i od czony jest kabel za-

silaj cy. 
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1.1 Odkr  wkr ty obudowy i zdejmij boczn  pokryw .

UWAGA: Nale y uwa a  na kraw dzie obudowy.
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2. Wyjmij star  kart  graficzn . Je li nie jest zainstalowana 
adna karta, prosimy przej  do kroku 3. 

Uwaga: Korzystaj c z krzy akowego rubokr tu odkr  wkr t w stron  prze-
ciwn  do ruchu wskazówek zegara. 

Uwaga: Ka da p yta g ówna ma inn  konstrukcj  gniazda PCI-E. Je li napotkasz 
na trudno ci przy wyjmowaniu starej karty graficznej, poszukaj stosow-
nych informacji w dokumentacji do czonej do p yty g ównej.
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3.  Sprawd  swoj  kart  graficzn  i upewnij si  czy nie po-
trzebuje zewn trznego zasilania. Je li jest ono potrzebne, 
sprawd  czy pod czony jest kabel zasilaj cy. 



15

   4. Zainstaluj kart  graficzn  ELSA. 

Uwaga: Nale y zwróci  uwag , by karta graficzna ELSA zosta a zainstalowana 
w gnie dzie PCI-E 16X, co zapewni jej optymalne dzia anie.

Uwaga: Dokr  wkr t mocuj cy zgodnie z ruchem wskazówek zegara.
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5. Za ó  z powrotem boczna pokryw  komputera i dokr  j .

UWAGA: Nale y uwa a  na kraw dzie obudowy komputera.
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6. Pod cz kabel do z cza wyj ciowego.

6.1 Bezpo rednie pod czanie do karty graficznej ELSA. 
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6.2 Pod czanie poprzez adapter. 

7. Pod cz kabel zasilaj cy do komputera. 

Uwaga: Je li pod czasz kabel poprzez adapter DVI, pod cz najpierw adapter 
DVI do karty graficznej ELSA. Nast pnie pod cz kabel monitora do ad-
aptera DVI. 



19

Krok 8:  W cz zasilanie monitora 

Krok 9:  W cz komputer.

Krok 10:   Sprawd , czy obraz na monitorze jest wy wietlany 
normalnie.



20

2.2   Instalacja oprogramowania z p yty CD  
Karta graficzna ELSA jest normalnie dostarczana wraz z oprogra-

mowaniem na p ycie CD-ROM. Na p ycie ELSA Driver CD znajduj

si  wszelkie programy narz dziowe przedstawiane w niniejszej in-

strukcji obs ugi — o ile nie s  to komponenty systemu operacyjnego. 

Po pomy lnym wykonaniu wszystkich kroków przedstawionych  

w Instrukcji instalacji, karta serii ELSA GLADIAC karta jest inte-

growane w systemie twojego komputera poprzez zainstalowanie 

sterowników. Je li w systemie Windows wy czona zosta a funkcja 

autostart dla nap du CD-ROM, to program instalacyjny z p yty ELSA 

Driver CD nie uruchomi si  automatycznie. Nale y wtedy w katalogu 

g ównym p yty CD odszuka  plik SETUP.EXE i uruchomi  go r cz-

nie.

Wi ksza cz  instalacji jest zautomatyzowana; Instalator ELSA wy-

krywa zainstalowany system operacyjny oraz kart  (b d  karty) gra-

ficzn  ELSA. Najpierw trzeba wybra  j zyk instalacji, a nast pnie

komponenty, jakie maj  by  zainstalowane. 

2.3   W a ciwe ustawienia 
Nasza wskazówka: Warto po wieci  troch  czasu na tym etapie, by 

w a ciwie skonfigurowa  system, a zaowocuje to optymalnym dal-

szym u ytkowaniem sprz tu. Szczególnie wa ne jest to dla oczu,  

a gwarantujemy, e b dziesz mia  jeszcze wi cej dobrej zabawy 

przed ekranem. 

By w a ciwie skonfigurowa  system nale y odpowiedzie  sobie na 

nast puj ce pytania: 

 Jaka jest maksymalna rozdzielczo , jak  mog  ustawi  w moim 

systemie? 

 Z jakiej g bi kolorów chc  korzysta ?

 Jaka powinna by  ustawiona cz stotliwo  od wie ania? 

Aby pomóc podpowiedzie  Ci na te pytania, rozdzia  ten podzielono 

wg u ywanego systemu operacyjnego. Wystarczy, e zapoznasz si
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z sekcj  dotycz c  systemu, z którego korzystasz – znajdziesz tam 

wszystkie niezb dne informacje. Wszelkie potrzebne oprogramowa-

nie, które nie jest cz ci  systemu operacyjnego znajduje si  na 

p ycie ELSA Driver CD. 

2.3.1   Co jest najlepsze w okre lonej sytuacji? 

Poni sza tabela pokazuje maksymalne mo liwe rozdzielczo ci dla 

kart graficznych ELSA. Nale y przy tym mie  na uwadze, e nie 

wszystkie rozdzielczo ci mog  by  uzyskane w ka dych warun-

kach dzia ania. 

Rozdzielczo 256 kolorów 65 tys. kolorów 16.7 mln kolorów 

(Pikslele) (8 bitów) (16 bitów) (32bitów)
2048 x 1536 60 - 85 60 - 85 60 – 85 

1920 x 1440 60 - 90 60 - 90 60 – 90 

1920 x 1200 60 - 100 60 - 100 60 – 100 

1920 x 1080 

(16 : 9) 
60 - 120 60 - 120 60 – 120 

1600 x 1200 60 - 120 60 - 120 60 – 120 

1440 x 900 60 - 120 60 - 120 60 – 120 

1280 x1024 60 - 160 60 - 160 60 – 160 

1152 x 864 60 - 200 60 - 200 60 – 200 

1024 x 768 60 - 200 60 - 200 60 – 200 

800 x 600 60 - 200 60 - 200 60 – 200 

640 x 480 60 - 200 60 - 200 60 - 200 

Istnieje kilka podstawowych regu , jakimi nale y kierowa  si  przy 

konfigurowaniu systemu grafiki. Z jednej strony, opracowano za-

sady ergonomii, wprawdzie dzi  spe nia je wi kszo  systemów,  

z drugiej za  strony istniej  wewn trzne ograniczenia systemu, np. 

Twojego monitora. Wa ne jest równie  pytanie, czy aplikacje,  

z których korzystasz wymagaj  du ej g bi kolorów — by  mo e

nawet zastosowania opcji TrueColor. 
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“Wi cej pikseli, wi cej zabawy” 

Jest to powszechnie panuj ca opinia, która jednak e nie sprawdza 

si  w ka dej sytuacji. Generaln  zasad  jest, e cz stotliwo  od-

wie ania wynosz ca 85Hz spe nia minimalne wymagania ergo-

nomii. Rozdzielczo  nale y wybiera  stosownie do mo liwo ci

u ywanego monitora. Poni sza tabela zawiera wskazówki odno-

sz ce si  do rozdzielczo ci, jakie mo na wybiera :

Rozmiar
monitora

Typowy 
rozmiar
obrazu

Rozdzielczo
minimalna

Rozdzielczo
maksymalna  

Rozdzielczo
ergonomiczna

17" 15,5"–16,0" 800 x 600 1024 x 768 1024 x 768 

19" 17,5"–18,1" 1024 x 768 1440 x 900 1440 x 900 

20"/21" 19,0"–20,0" 1024 x 768 1600 x 1200 1280 x 1024 

24" 21,0"–22,0" 1600 x 1000 1920 x 1200 1600 x 1000 

2.4      Zmiana rozdzielczo ci
Rozdzielczo  karty graficznej ustawia si  w Panelu Sterowania 

systemu Windows. 

2.4.1   Windows® XP oraz Windows® Vista 

Ustawienie sterownika grafiki w czone jest do Panela sterowania 

w systemach Windows® XP oraz Windows® Vista. Skorzystaj z na-

st puj cej sekwencji polece :

Start Ustawienia Panel sterowania, 

aby wy wietli  okno dialogowe, na którym znajduje si  ikona 

Ekranu. Kliknij podwójnie ten symbol, aby wy wietli  okno dialo-

gowe z ró nymi zak adkami. 

 Kliknij zak adk  'Ustawienia'. 

 W oknie dialogowym 'Ustawienia' kliknij pozycj

Zaawansowane....



23

 W oknie dialogowym, które otworzy si , wybierz zak adk

'Karta '. 

 Przycisk oznaczony, jako Lista wszystkich trybów... znajduje

si  w dolnej cz ci okna. Kliknij go, aby przejrze  list  do-

st pnych kombinacji rozdzielczo ci, g bi kolorów oraz cz sto-

tliwo ci od wie ania. Warto ci podawane na li cie zale  od 

mo liwo ci monitora i karty graficznej. Wybierz dan  kom-

binacj  i potwierd  swój wybór klikaj c OK.

 Po zako czeniu kliknij Zastosuj..., aby sprawdzi  nowe usta-

wienia. B dziesz mia  wtedy opcj  wybrania tych ustawie  lub 

anulowania ich i pozostawienia wcze niejszych. Je li jeste

usatysfakcjonowany now  kombinacj  parametrów wy wietla-

nia obrazu, potwierd  swój wybór klikaj c OK.
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Wi cej informacji odno nie indywidualizowania i przystosowywania 

ustawie  grafiki w systemach Windows  XP oraz Windows  Vista 

przedstawiono w dokumentacji do czonej do tych systemów. 
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3    NVIDIA® nView  – Wiele ekranów 

W niniejszym rozdziale poka emy, w jaki sposób wykorzysta

technologi NVIDIA® nView , funkcj  obs ugi wielu ekranów.

3.1     Procedury obs ugi w Windows XP® 

Skorzystaj z niniejszej procedury, aby uaktywni  funkcj  obs ugi

wielu ekranów.

1. Pod cz urz dzenia wyj ciowe do karty graficznej i uruchom 

komputer

2. Przejd  kolejno do: Panel sterowania  Ekran  Ustawienia 

 Zaawansowane  Zak adka produktu

3. Na li cie przedstawionych po lewej stronie funkcji nView wy-

bierz zadanie, które chcesz wykona , po czym wybierz -

dany tryb nView oraz par  Ekranów. (Jak pokazano na ry-

sunkach 1 do 6).

Rys. 1 Tryby nView 
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Rys. 2 Wyj cie na monitor ze z czem D-Sub + Wyj cie TV

Rys. 3 Wyj cie na dwa monitory analogowe - Dual D-Sub 
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Rys. 4 Wyj cie na dwa monitory cyfrowe - Dual DVI-I 

Rys. 5 Wyj cie na monitor cyfrowy i analogowy - DVI-I + D-Sub 
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Rys. 6 Wyj cie na monitor cyfrowy i telewizor DVI-I + TV-Out 

Istotne uwagi: 

Ilo  dost pnych na li cie par ekranów zale y od rodzaju z -

czy wyj ciowych karty graficznej

Je li urz dzenia wyj ciowe nie mog  by  wykryte, prosimy 

zamkn  okna ustawie  sterownika lub zrestartowa  komputer

Para ekranów dzia a stosownie do kombinacji G ównego i 

Drugorz dnego ekranu.

Np: D-Sub + TV-Out, D-Sub b dzie g ównym ekranem nato-

miast odbiornik telewizyjny (TV-Out) stanie si  ekranem 

drugorz dnym.
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3.2 Procedury obs ugi Windows® Vista 

Nast puj ce kroki pozwol  na uaktywnienie obs ugi wielu ekranów.

1. Pod cz urz dzenia wyj ciowe do karty graficznej i uruchom komputer

2. Przejd  kolejno do: Panel sterowania -> Ekran ->Ustawienia -> 

Zaawansowane -> zak adka produktu

3. Na li cie przedstawionych po lewej stronie funkcji nView wybierz zada-

nie, które chcesz wykona , po czym wybierz dany tryb nView oraz 

par  Ekranów. (Jak pokazano na rysunkach 1 do 6). 

Rys. 1 Tryby nView 
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Rys.2 Wyj cie na monitor ze z czem D-Sub + Wyj cie TV  

Rys. 3 Wyj cie na dwa monitory analogowe - Dual D-Sub
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Rys. 4 Wyj cie na dwa monitory cyfrowe - Dual DVI-I 

Rys. 5 Wyj cie na monitor cyfrowy i analogowy - DVI-I + D-Sub 
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Rys. 6 Wyj cie na monitor cyfrowy i telewizor DVI-I + TV-Out 

Istotne uwagi: 

Ilo  dost pnych na li cie par ekranów zale y od rodzaju z -

czy wyj ciowych karty graficznej

Je li urz dzenia wyj ciowe nie mog  by  wykryte, prosimy 

zamkn  okna ustawie  sterownika lub zrestartowa  komputer

Para ekranów dzia a stosownie do kombinacji G ównego i 

Drugorz dnego ekranu.

Np.: D-Sub + TV-Out, D-Sub b dzie g ównym ekranem na-

tomiast odbiornik telewizyjny (TV-Out) stanie si  ekranem 

drugorz dnym.
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4    Dane techniczne 
Ci, którzy szerzej interesuj  sie danymi technicznymi znajd  w tym rozdziale 

szczegó owe informacje odno nie serii ELSA GLADIAC . Przedstawiono 

wszystkie interfejsy oraz przypisania poszczególnych pinów. 

4.1       Porty karty graficznej  

4.1.1   Z cze S-video  
Przypisanie pinów 

Pin Sygna Pin Sygna

1 GND, uziemienie (Y) 5 - 

2
Y, intensywno  (luminan-
cja) 

6
Kompozytowe wideo 
(V)

3 GND, uziemienie(C) 7 
Kompozytowe uzie-
mienie(VGND) 

4 C, kolor (chrominancja)   

4.1.2   Interfejs DVI 

Kompleksowy interfejs Digital Visual Interface (DVI-I) zapewnia szybkie cy-

frowe po czenie dla przy czania cyfrowych monitorów, jak równie  Obs u-

guje przy czanie monitorów analogowych. Z cze DVI umo liwia pod cza-

nie typu plug&play i jest niezale ne od i jest niezale ne od technologii wy-

wietlania obrazu. Kompleksowy interfejs DVI umo liwia:

 Bezstratny cyfrowy transfer z komputera osobistego do monitora; 

 Obs uga po czenia cyfrowego i analogowego w jednym z czu; 

 Pod czanie typu Plug&play z bezpo redni  detekcja pod czanego 

urz dzenia, EDID oraz DDC2B. 
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Kompleksowe z cze obejmuje 29 styków sygna owych, podzielonych na 

sekcj  cyfrow  sk adaj c  si  z trzech rz dów po osiem styków oraz sekcj

analogow  obejmuj c  pi  styków dla transmisji sygna u analogowego. In-

terfejs DVI-I przystosowany jest do 12 lub 24 pinowych wtyków DVI lub do 

nowego typu wtyku analogowego, który korzysta z czterech dodatkowych 

pinów oraz z p askownika uziemienia w celu utrzymania sta ej impedancji dla  

analogowych sygna ów RGB. 

Z cze DVI mo e by  pod czane tylko do interfejsu DVI-I. Nie mo na go 

pod cza  do interfejsu analogowego. Podobnie wtyk analogowy nie mo e

by  umieszczany w interfejsie DVI-I bez zastosowania znajduj cego si  w 

komplecie adaptera DVI/VGA. 

Przypisanie Pinów 

Karty serii ELSA GLADIAC  oferuj  nast puj ce przypisanie pinów dla tego 
portu

Pin Przypisanie sygna u Pin Przypisanie sygna u

1 Dane TMDS 2- 13 Dane TMDS 3+

2 Dane TMDS 2+ 14 Zasilanie +5 V 

3 Ekran TMDS 2 i 4 15 Masa (dla +5 V)

4 Dane TMDS 4- 16 Detekcja Hot Plug 

5 Dane TMDS 4+ 17 Dane TMDS 0-

6 Zegar DDC 18 Dane TMDS 0+

7 Dane DDC 19 Ekran TMDS 0 i 5 

8 Analogowy-synchro V. 20 Dane TMDS 5-

9 Dane TMDS 1- 21 Dane TMDS 5+ 

10 Dane TMDS 1+ 22 Ekran dla zegara TMDS 

11 Ekran TMDS 1 i 3 23 Zegar TMDS + 

12 Dane TMDS 3- 24 Zegar TMDS - 

C1 Sygna  czerwony analogowy C2 Sygna  zielony analogowy 

C3 Sygna  niebieski analogowy C4 Synchronizacja pionowa  

C5 Masa sygna ów analogowych   

TMDS =  ang. Transition Minimized Differential Signaling – technologia szere-
gowej transmisji danych o du ej przep ywno ci 
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4.1.3 Interfejs HDMI 
    Interfejs HDMI (High-Definition Multimedia Interface) to kompaktowe 

z cza audio / wideo do transmisji nieskompresowanego cyfrowego strumie-

nia. \Stanowi ono cyfrow  alternatyw  dla konsumenckich analogowych 

standardów takich jak kabel koncentryczny dla cz stotliwo ci radiowych (RF), 

kompozytowe z cze wideo, S-Video, SCART, z cze wideo dzielone na 

komponenty sk adowe, D-Terminal oraz VGA. Interfejs HDMI czy cyfrowe 

ród a audio / wideo takie jak odtwarzacze Blu-ray, komputery osobiste, 

konsole do gier wideo oraz odbiorniki AV z kompatybilnymi cyfrowymi urz -

dzeniami audio, monitorami komputerowymi oraz cyfrowymi telewizorami. 

HDMI obs uguje na jednym kablu dowolny format wideo dla telewizora i 

komputera osobistego cznie ze standardowym analogowym formatem wi-

deo, formatem rozszerzonym oraz wysokiej rozdzielczo ci, a tak e maksy-

malnie 8 kana owe cyfrowe sygna y audio.[1] Interfejs jest niezale ny od 

ró nych standardów telewizji cyfrowej takich jak ATSC i DVB, gdy  s  one 

wdro enia skompresowanych strumieni wideo MPEG (które mog  by  de-

kodowane i wysy ane jako nieskompresowany strumie  wideo przez HDMI). 

Interfejs HDMI 

Pin  Definicja Pinu 
1 TMDS Data2+  
2 TMDS Data2 Shield 
3 TMDS Data2  
4 TMDS Data1+  
5 TMDS Data1 Shield  
6 TMDS Data1  
7 TMDS Data0+  
8 TMDS Data0 Shield  
9 TMDS Data0  
10 TMDS Clock+  
11 TMDS Clock Shield  
12 TMDS Clock  
13 CEC  

14 Zarezerowany  (N.C. on 
device)  

15 SCL  
16 SDA  
17 DDC/CEC uziemienie 
18 Zasilanie +5V  
19 Detekcja Hot Plug   

Typ A ( e skie) HDMI 
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4.1.4 Display Port
    DisplayPort to standard interfejsu cyfrowego ekranu (zatwierdzony w 

maju 2006, aktualna wersja 1.1 zatwierdzona 2 kwietnia, 2007) propagowa-

ny przez stowarzyszenie VESA ( ang. Video Electronics Standards Associa-

tion). Definiuje on nowy niewymagaj cy licencji i op at licencyjnych z cze 

cyfrowe audio/wideo, które jest przystosowane do wykorzystania w po cze-

niach pomi dzy komputerem i monitorem lub miedzy komputerem a syste-

mem kina domowego system. 

Z cza interfejsu DisplayPort obs uguj  1 do 4 par danych w g ównym po -

czeniu (Main Link), które przenosi równie  sygna  audio oraz sygna  zegara, 

przy czym ka da charakteryzuje si  pr dko ci  transmisji 1.62 lub 

2.7 Gigabity/ sek. cie ka sygna u wideo obs uguje od 6 do 16 bitów na ka-

na  koloru. Dwukierunkowy pomocniczy kana  (zapewniaj cy sta  pr dko

transmisji 1 Mbit/s) przenosi dane zarz dzania i sterowania dla g ównego 

cza (Main Link) wykorzystuj c przy tym standardy VESA EDID oraz VESA 

MCCS. Sygna  wideo nie jest kompatybilny z DVI ani HDMI, ale z cze Di-

splayPort mo e przekazywa  dalej te sygna y. Podczas gdy DVI oraz HDMI 

wymagaj  oddzielnych sygna ów zegara, to z cze DisplayPort osadza zegar 

w sygnale danych. W przypadku interfejsu DisplayPort protokó  transmisji 

danych oparty jest na mikro-pakietach i oferuje mo liwo ci rozszerzania dla 

wprowadzanych w przysz o ci funkcji, natomiast protoko y transmisji danych 

interfejsów DVI/HDMI stanowi  strumie  danych szeregowych (Serial Data 

Stream) przy 10-krotnej cz stotliwo ci zegara pikseli. Na koniec nale y do-

da , e w przeciwie stwie do oddzielnych standardów DVI/HDMI oraz LVDS, 

interfejs DisplayPort obs uguje zarówno zewn trzne (box-to-box) jak i we-

wn trzne (panel LCD komputerów typu laptop) pod czenia ekranów. 
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Pin  Opis Pinów 
1 ML_Lane 0(p) 
2 GND 
3 ML_Lane 0(n) 
4 ML_Lane 1(p) 
5 GND 
6 ML_Lane 1(n) 
7 ML_Lane 2(p) 
8 GND 
9 ML_Lane 2(n) 
10 ML_Lane 3(p) 
11 GND 
12 ML_Lane 3(n) 
13 GND 
14 GND  
15 AUX_CH(p) 
16 GND 
17 AUX_CH(n) 
18 Hot Plug 
19 DP_PWR Return 
20 DP_PWR 

Zewn trzne z cze (po stronie ród a) na 
PCB 
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